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■ Kh 面 ： 】.024xl,C&J トツに 表示 画 ： 758 X ： ij】2l~' ソト 



> 画面 は 広告 用に 作成した 、機能 を 説明す るた めの ィメ一 シ 画面です， また、 各 ffi アイコン など は、 SX-WINDOW が もつ 機能 を 使って 作成した もので、 標輕備 の ものと は 異なる もの t) あります。 

* 本 広告 中の 「シャ 一^ 1 ン J で 表示して いる 文字の フォント は ッ アイト tt の，' 「寄 体俱楽 部」 の フォント を 使用して います： 



「パターン エディタ _ (で 作成した 
テータ を 背景に 設定 可能。 

® 曰 本 フロント プ □ セッサ ASK6BK ver.3.0 
の辞窗 メンテナンスが ウィンドウ 上で 可能。 

©ESC/Page. LIPS ill, PostScript に 
jJ9 IP した フリン タが 利用で さます。 



付厲 アプリケーション 「シャ 一ベン jffl 集 《。 
文字 ことに 文字 種' 女 字の 大きさの 指定. 
装飾が 可能。 また インライン 入力 を 
サ ポー 卜、 ィメ一 ジデ一 タの 貼りつ け も 0K。 

©512x512 ドットの 範囲 内で 
65. 53B 色の 表示が 可能。 



©「CGA ウィンドウ j、65,536 色 (最大） のコ 
ン ビュー タ アニメーション 表 示が 可能。 

© 異なる 画像 フォー マツ 卜への 

コンバートが 可能。 

© アイコン データ や 背 S データ を 作成す る 
『パターン エディタ Jo 



© オリジナルに 作成した 
アイコン パターンの 例。 

CiHumanSBk や X- BASIC の コマンド を 
SX-WiNDOW アプリケーションと 同時に 
タイム シェアリングで 実行で さます。 



'SX- WiNDOWveri! システム キット」 のお 問い合わせ は… シャ -ブ株 '«"子« 器 事業本部 （液 映） システム a 器 推 進 ブロジ I クトチ 一ム 〒152 東京都新^8区市せ八«618番地 《 (03)3250-1 161 ( 大代 表） へ 



これから も 
サ ポー トは 続けて 
まいります。 
よろしく お願い 
申し上げます。 





■ Z'sSTAFF, 害 体 俱楽部 は ツァイ ト 社の 商標です： •ESC/Page は セイコー エフ ソン 株式会社の 登 錄商權 です： * PostScript は アド ビ システムズ 社の 登お, 爾 襟です. ■ EGWord は 株式会社 ェ ルゴ ソフトの 登 ほ jj^ 樣 です 



• コンソール を サホ一 ト ： HurrianSBk. や)； BAS にの 
コマンド を SX-WINDOW ァフリ ケ一シ ヨンと 同時に タ 
ィム シェアリングで 実行で きます： 

(グラフィック を fi】 用 した ものな ど、 sx-wmoow と処 iS か 
S » する もの は H 行で きません J 



* 多彩な プリンタに 対応： さまさまな SX WIN DOW 
ァ フリケ ーシ; d ンで 利用で きもへ一 ジ フリン タド ライ 
バを 標準 備 JSC/Page, LIPS 【I に PostScript に 
対応した プリンタが 利用で きます。 



X68030/X68000 を 手に 
入れて、 いろいろ チャレンジ 
したい 皆さん。 情報の チヤ 
ン ネル は 多い ほどい いで 
すよ ね。 という ことで EXE 
クラブ は 68 ユーザーの ため 
の 水先案内 人。 あなたの 
チャレンジ を 強力に バック 
アップし ますよ。 



本体 同梱の 入会 申込 
八 ガキを 送る だけで、 
自動的に 無料 入会。 
さらに 下記の 特典 付き。 



メ U ッ卜 



V 



1 



メ U ッ卜 

2 



先が、 ますます 面白くなる。 

未来への 確かな ビジョン を ベースに 

発展性の ある プラットホーム としての ウィンドウ 環境 を 提供す る 

国産 オリジナル ウィンドウ システム SX-WINDOW。 

GUI 環境 や 操作 環境、 高速 化への ゆるぎない 探求、 
マルチメディアの 統合 的な ハンドリング。 





1' ― 






：-lIBB ■ さ A,--, :■ !i1 卜 1 丄 ■ :■ 「■ 1 










i5. -. 





暑 インライン 入力の サポート： Ver.3-0 を 利 
用した インライン 入力 を SX- WINDOW で 実行可能。 
また シ ヤー ベン •>( を ヮーフ '口と して 利用で きる よう、 
さまざまな 機能が 付加され ています。 



いま 、より 多彩な フィールドへ 

その インテリジェンスが 展開 を 始める C 

次の ステージが' 見えて くる。 




今 も、 先 も 楽しめる。 

いつも 新 展開の 予感、 SX-WINDOW の 二 ュ一バ 一ジョン。 




SX-WINDOWve に 3.1 の 
データ 利用 環境 




ジャー ペン, X 
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/ ^/グラフィック データ 

X \ *c / 色 



'リップ ボード 







キャンバスお 
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ライブ スキャン. X 



背景 設定 



CG 
ビジョン. X 



GRW.X 




； ' ts-j 卜 ■ コピー & ペース 卜 

,i-_"_*:be 込 • 保存 

ト EDBIftSi 差分！! により 65.536 色 



各種 フェア ご 握 待 ベン 卜 

案内 等、 数々 の 特典が ある。 

会員 ナンパ I 入りの オリジナル 

会 具 電卓が もらえる。 
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一. 
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ポリゴン モデラ 3D ATELIER 




ナム コ ゲーム 




ゲーム 年代記 




，しち' ^ 

I 万円 を もって TAKERU に 行 二う 




C 







T i 



8屑 年 特別 企画 第 1 部 



-ド コア 3 D エクスタシー 
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MerryX'masPR0-6BK 
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収錄ブ ログ ラム S データ 紹介 

付録 ディスクの 使い方 


編集部 
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3 D ポリゴン シ ユー ティング ゲーム 

SION IV 


山 田 純 二 
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挟んで 挟んで 消しましょう 
CUBE.X 


伊藤 雅彥 
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拡 らし [^速 ィ U 

HCPKPLAY.X 


菊 地 功 


53 


SX-WINDOW 環境の 改善 

かな 漢字変換 制御. X 


田 村 像 人 
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SX-BASIC 公開 デバッグ (特別 矚） 

取り急ぎ 八'一 ジョン 0.7 発表 


岩 下克也 


參 iWrfXiB 周年 特別 企画 第 Z 部 


60 


質問 箱 SPECIAL 




64 


座談会 SPECIAL 

ちょっと まじめ (7) に 考える パソコン のこと 




拳 カラ 


—紹介 
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新製品 紹介 

ポリゴン モデラ 3D ATELIER 
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OhIX Graphic Gallery 

□oGA CG アニメーション 講座 




肇 THE SOFTQUCH 


18 
P0 
B2 


特別 企画 1 万円 を もって TAKERU に 行こラ 1 
名作 ゲーム だラッ タツ 夕 

便利な ツール は どこかい な 7 

岡つ 引 さ TAKERU 道 


古村 賠 
s 橘哲史 

須箱芳 政 
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SOFTWARE INFORMATION 
新作 ソフ卜 ウェア 




P5 
28 


GAME REVIEW REVIVAL 
ジェノサイド 2 (後編） 
ナム コ ゲーム (後編） 


横 内 威 至 
八重垣 那智 


32 


XBsmo ゲーム 年代記 (最終回） 
栄枯盛衰の 残り 全部 


中 野修一 


< スタッフ > 

• 編集長/前 田 徼 參割 》 集 長/植木 章 夫 參 編集/山 田 純 二 高潘恒 巧 さ 力/有 田隆也 中 森 章 

林 ー榭 吉田幸 一 華 門 真人 朝； t 祐ニ 大和 哲 村 田敏幸 丹 ョ另彦 三 i= 、和彦 長 沢淳博 清瀬栄 
介 柴田 ； 3 m 麋史 橫内威 至 進 藤慶到 菊 地 功 伊薩? 1 彦 鲁 カメラ/杉 山 和 美 肇 イラスト/ 

山 田啃久 江 口 響 子 S 樣哲史 川原 由 唯 參 アートディレクター/島 HSU 暴 レイアウト/元 木 S 子 

加 藤莫ニ 参 校 正ダ フィールド アップ 



I シリーズ 全 機種 共通 システム 



113 THE SENTINEL 

1 1 4 PCM VOICE PLAYER BREEZE 保 田 周 作 • 森 喜 一郎 ♦ 筑 紫高宏 • 奥 野 核 二 
• 読 みもの 

，，n 最終回 知能 機械 概論 一お 茶目な 計算機た ち 一 一つ 
118 マイナーから 伝説への 道 有 田隆也 

，„n 最終回 猫と コンビ ユー タ 

1 20 花と 音楽と ネッ 卜 ワーク ^ __ 高 沢恭子 

秦 連載/紹介 /講座/プログラム ~ 

T - 鬌子 in CG わ ~ る ど [最終回] 

14 西暦 年の ある 日 江 響 丁 

Oh!X LIVE in '95 

「バー チャフ ァ イタ一 2」 より ― ^ 

YOUNG KNIGHT(X6B0DO • Z-MUSIC ver'S.O 用 SC-88 対応） 雜野 ， 

r スーノ 《—ス 々—ソルジャー」 より 

70 SPACE BYWAY (XB8000 • Z-MUSIC ver.E.O 用 SC-55 対応） ^^^^ 

「ビュー ポ イン 卜」 より BBB''it ラ 

Mes Volutes Bleues(XBBO0D • Z-MUSIC ver.2.0ffiSC-55») 月"'"" 

「悪魔 城 ドラキ ユラ」 より 《:15；1*-- ム 

乾坤の 血族 (X68000 • Z-MUSIC ver.2.0+PCM8 用 SC-55 対応） せ ほ ^' 口 

80 (善) の ゲーム ミュージックで バ ビン チヨ 西 川 善 司 

„1 新製品 紹介 .1 ^ 

81 NetBSD/XBBk と はなに か？ ^ 而 

-- D6GA CG アニメーション 講座 ver.2.51]( 最終回） 丄 ^^^^^k 丄丄 

86 D6GA は どこへ 行く 7 かまた ゆたか 

こちら システム X 探偵 事務所 最終回 
91 社会科学 系 シミュレーションの 未来 , 浮 

n 通 新お。。 紹介 せ お 由 

94 IBM バイ 卜 メモリ ボード TS-BBE16 髖 康 ェ 

(で) の ショート ブ 口ば一 てい 最終回 士 ^ 『 

37 —最後のば一 てい は 打ち上げ でい 古村 

inQ 八一 ド コア 3D エクスタシー (最終回） i 
SIDE A 店 じ まし、 記念 作品 (後編） ： 実装 " 

- ロ1呂は31316["131ド「0(36531门吕 （最終回） ^ な 1 

10。 DSP 用 プログラム を 見る 濂 康 X 

Us 口一 夜 清け 最終回 #せ1 

no cHv を 弄, 3《 田 村 健 

バック ナンパ "59 

ペンギン 情報 コーナー …一 122 
□hlX INDEX'95 …… 124 
FILES Oh!X …… leB 
愛 统者プ レゼ ン卜 …… m 
STUDIO X '"… 130 

編集 室から/ DRIVE ON /ごめんなさいの コーナー/ SHIFT 已 REAK/microOdyssey …… 134 



UMIX は X/Open CO 丄 T にの OS 名です。 

Mach は 力一 ネギ一 メロ ン 大学の OS です。 

CP/M. P-CPM, CP/Mupis. CP/M-Sfi. CP/M-68K. CP/ 

M-Sm, DR-DOS は デジタル' J サーチ 

OS/2 は 旧 M 

MS-DOS, MS-OS な XENIX, MACFlO&O, MS C, Windows 
は MICROSOFT 
MSX-DOS は アスキー 

0S-3， OS-a/fiSOOQ, OS -9000, MW C は MICROVmRE 
UCSD p-system は カリフォルニア 大学 理事会 
TURBO PASCAL, TURBO C， SIDEKICK は BORLAND 
INTERNATIONAL 
LSI C は SI JAPAN 
HuBASiC はハ ト' ソン'/ フ 卜 

の 商標です。 その他. プロ グラム 名， CPU 名 は 一般に 
各メ一 力一 の 登 S 录 商標です。 本文 中で は" 丁ぼ'， "に 'マ 
—クは 明 していません。 

本 に 掲載され たプ a グラムの 著作 權は プログラム 
作成者に 保留され ています。 著作権 上 t PDS と 明 S£ さ 
れた t> の 以外， 個人で 使爾 する ほかの 無断 複製 は禁 
じられ ています。 



國 広告 目次 

計; 則 技研 10 

シャープ 表 2* 表 4' I • 4-9 

ジャスト f43( 上） 

TAKERU 事務局 表 3 

九 + 九 電機 I4D-14I 

P & A * …… 138-139 

満開 製作所 ！ 37っ44 



れ 677 万 色 対応 、ビデオ 映像 を裹 画質' 宴 速 取り込み 

テレビ や ビデオ 、ビデオディスク などの 映像 を X 68 シリーズ や Ma にン 
リーズ の 動画' 静止画 データと して 高速 取り込みが 可能 、いわば 
"ビデオ スキャナ" とで も 呼びたい ビデオ 入力 ユニットです。 1，677 万 
色 対応、 最大 540x480 ドットの 高 解像度'— 2 。 動画 '静止画の 手軽な 
ハンドリングが、 新たな グラフ イツ クシ一 ンを 創造し ます。 

«1 MacinlosWJI レリ一 ス以 »の《« に 対 E'.r イス ブレイ ««« が 640x480 トツ トの « 台、！! り 

込み 可 St な KM は， 1 60 >： 1 20 ドット， 320 X 240 •(■•■■ ノトの サイズに なります:. 
»2 >：68030/)!68000 シリ一 ズ では 丄 677 万 色はテ '一タ 作成の みに *t(t 、表示 は II 大 65.535 色, 《 

像 S は 512x51 2 ドット， i た， Macintosh は «f 靂 により 表示 色 数が 異なります- 

ァ ytj ケ―シ ヨン ツール 「ライブ スキャン J を 標準 装備 

動画 や 静止画 を 簡単に 保存で きる アプリケーション ソフト 「ライ ブス キヤ 
ン J '；を 標準 装備。 取り込んで いる 映像 を 表示したり、 残した レ 、シーン を 
簡単に 静止画 保存したり、 手 
軽な 動画 • 静止画 ハンドリング 
で パソコンの 可能性 を さらに 
広げます。 X68030/X68000 シ 
リーズ 用 SX.WINDOW 対応 
版 と Macintosh シリ一 ス用 
QuickTime 対応版の 2 種類 を 
同捆 しています。 

ゃ5んッ1リ00'\^版はバ一ジョン10以»(メモリ-4^0以上）-<31)に)^门6||£は^13(：1巾05&3(宇 
Talk? リリース 7,1 以上の システムと QijrckTimsl.5 以上 (メモリ— SMBLXh'Wi'Ji;' 婴 です。 

1， 677 万 色 対応の 高速 映像 取り込み、 
動画 • 静止画の 手軽な ハンドリングが、 新たな 

ーンを 創造す る。 




SHARP 



C a め W けど 二ろ が. 

シ +—ブ TL 




SHARP fNTELLfGENT VIDEO OIGmZER CZ-6VS1 



〇 



■ SCSI インターフェイス 採用： パソコンの 專用 I/O スロット を 使わずに 接統可 
能に なり、 汎用 化 を 実現し ました。 また SCS 卜 2 (FAST) インタ 一フヱ イスの 採用 
により、 データ 転送 速度の S5 速 化 を 図って います。 X68O3Q/X68OO0 シ リ 一 ズで 
は、 SCS ト 2 (FAST) 対応の ハート' ディスク を 接続す る ことにより ノ、' ソコン 本体 を 
経由し ないで 、ハードディスクに 直接 、動画 データ を テンポラリ データと して 記 
錄 する ことが 可能です。 バソコ ン 本体の ハードディスクへ は、 記録 終了後に、 テ 
ン ポラリ データ を 変換し 動画 データと して 保存で きます。 

iiCZ-600c/60 1 C/51 1 C/5D2C/6 1 2C/SKC ノ 662C/603C/51 3(V653C/6€3C に 接 W する « 合 は 別 % 
の SCSI インタ 一フェイス ポ一ド ならびに SCSI 変換 ケ一 ブル CZ-6CS1 が 必要です。 《CZ- 
604C/K3C/634C/644C に 接 HE する « 合 は， 別売の SCSIS: 撵ケ一 力 W;Z-6CS1 が' its です， 

*Mat:into$hPtiwer"B(mk シリ一 ズに接 K する 嗶 台 は 別？ E の SCSt ケ一 ブルな どが *， です， I 挲し （ 
は Macintosh Power Book シリ一 ズの EiSlil 明 書 を ご！ 1( ださい， 

隱离 機能 MPU を 搭載： クロック 周波数 の 32 ビット MPU/MC68EC020 を 
搭載、 高速 処理 や パソコン 本体の 負担の g 滅を 実現し ます。 

*Ma (；は Macintoshmtg 称て' す. ■MscinWS に Macintosh I！ は， 米国 アツ ブル コンビ ュ一タ 社の Si， 
商標です。 寒 Power Book は 米 (1 アップル コンビ ュ一タ 社の B 標 です ， 字 Talk7 は アツ ブル コン 
ビュ 一タ ジャパン 社の 商標です,， *t5ui[:KTime は、 米 S アップル コンピュータ 社 の商 棚です- ■ 価格 

に は. 消費 び SES-an* 



for 
IX68l(Macl 

ビデオ 入力 ユニット 

CZ-6VS1 

標準価格 ロ8，000 円 （税別） 



SHARP 



s の 付け ヒ： ろが、 
-'" V ャ一 




For X68030/X68000series 

ORIGINAL 

SOFTWARE 

COLLECTION 



さらに 高度な 創造 次元へ。 

ますます 成熟す る 

その アプリ ケ一シ ヨン 環境。 



XJ68030 

32bit PERSONAL WORKSTATION 




ァフリ ケ一シ ヨン 



* 独自の ァゥ卜 ライン フォン 卜 を 付属 

フォン ho ゴデザ イカ 41""' 



CZ-282BWD 標準価格 29，800 円 （税別） 



( 4MB I ver.3.0] HP lOMBj 

フォン トゃロ ゴを 手軽に 作成す るた めの 
デザイン ツール。 作成した £3 ゴは 

ク リップ ボー ドを介 し、 シャ 一^"^ i ンゃ 

EG Word SX-68K. XDTP SX-68K など 

他の アプリケーションで 利用で きます。 




*SX 明朝体/ SX ゴシック 体 フォント （JIS 第 1 水 
準&第 2 水準） 《H 寸属 拳 ベジエ 曲線の ァゥ トライン 
編集に よる データ 作成 * フォント ファイル 全体に わ 
たっての エフ：!: クト 処理 * 既存の フォント ファイル 
からの データ 抽出、 ドロ一 ォブジ I クト への エフ: C 
クト 処理 * 複数の フォント ファイル を リンクして 新 
たな フォント ファイルの 作成が 可能 * 65,536 色 表 
示で 確認しながら ロゴ 作成が できる グラフィック 
ウィンドウ （GRW.X) 対応 



• バー ソナル DTP を X6B で 

CZ-291BWD 標準価格 35,000 円 （税別） 

C4MB I ver.3.0 | HD5MB) 

縦書き を はじめと した 多彩な 編集機能で 
パーソナルな DTP を 実現す る ソフト。 
SX-WINDOW をす でに ご 利用に なって いる 
方なら、 新たに 基本 操作 を 覚える ことなく 
手軽に レイアウト 作成が 行えます。 



• テキストの 基本 処理 を は じめ、 テキス トフ レーム 
ごとに 行える 各種 設定、 スタイル 別の 検索/置換 
など、 豊富な テキスト 編集機能 * グラフィック ウイ 
ン ドウ、 そして 各種 画像 フ才一 マットへの 対応 * グ 
ラフィック/テキストの フレームから 独立した 線 
機能 * 独自 のァゥ トライン フォント （SX 明朝体、 
SX ゴシック 体の 第 1 水準） 標準 添付 * ページの 

移動/作成/削除が スピーディに 行える 独立した 
ページ ウィンドウ を サポート 



き DTP 感覚で 自在に レイ ァゥ卜 編集 

Datacalc^B 

CZ-273BWD 標準価格 59,800 円 （税別） 

C4MB I ver.3.0 | HD3MB") 

SX-WINDOW 対応の 新 世代 統合 ソフト。 
表 計算、 グラフ 、データベース、 テキスト、 IF 線の 
各 データ を 1 枚の 用紙に 重ね合わせ、 
移動、 サイズ 変更な ど 
DTP 感覚で レイ ァゥ ト 編集が できます。 




• 力 ルクシー ト では、 セル 番地 を 意識す る ことの 
ない 直感的な セル 指定が 可能 》 データベース 
フィールド では 、同一 項 目 でも データ 型/データ 長 
の 異なった データ を 管理で きるな ど、 自由な 設計 
が 特長 * データべ一 スフ ィ一 ルドで 入力した 
データ を カル クシ一 トの データと して 利用したり、 
カル クシ一 トの データ 変更 を 自動的に グラフ 
表示に 反映 させたり 、同一 データから さまざまな 
分析が 可能な デ一 タリ ン クもサ ポー ト 



IK 



;_ —— 31 



システム & アプリケーション 



• さらに 実用的な ウィンドウ システムへの 進化 
SX-WINDOWver3J システム キット 

CZ-296SS(130infnFD)/CZ-296SSC{9QiiiinFD) 標準価格 22,800 円 （税別） 



ASK68Kver.3,0 を 利用した インライン 入力の サポート、 Human68k/ 
ョ AS に コマンド を SX- WINDOW アプリケーションと 同時に タイム シェア 
リングで 実行で きる コンソールの サポート を はじめ、 シ ヤー ペン. X をヮー 
プロと して 利用て きる よう 機能 アップ。 また、 さまざまな SX-WINDOW ァ 
プリ ケーシ ヨンて 利用で きる ページ プリンタ ドライバ を 標準 装備。 ドロ一 
デ一タ （FSX)/ フォント データ （IFM) 処理の S 速 化 も 実現して います。 

*: ンソ一 ル では， S!(-WINCIOW と 処理が 震複 する もの は 実行で き ません。 



• SX- WINDOW を 楽し < 使 ろた めの アクセサリ 築 

c^fMT/A^OW^^ クァク t サリ集 

CZ-290TWD 標準価格 M，8CK1 円 （税別） 

SX- WINDOW を さらに « 利に、 楽しく 使うた めの デスク 
アクセサリ 集です e スクリーン セーバ 、スクラップブック、 
アドレス 幡、 電子 手帳 
通 馆ッ一 ル など、 12 種 
の 豊富な アクセサリが 
収められ ています。 

('4MB [ver.3.0) 




• SX-WINDOW 対応 ドローイング ツール 

Easydraw 

CZ-264GWD 機 準 価格 19,800 円 （税別） (f 柳ノ 、モに3.0、' 



イラスト、 フローチャート、 地図 、見取り図 など 各種 グラ 
フ ノックが 製図! 8? 覚で 作成で きます。 作成した データ は 
•1 の SX- WINDOW 対応 アプリ ケ一' ン ヨンても 利用で き、 

-ぷ画 書 な どの 作成 をサ ポー ト します。 



お 



jcasvc/mo) 



fOJ 



> ウィンドウ 対応の グラフィック ッ一ル 



Easy paint \ 



CZ-263GWD 樣準 価格 12,800 円 （税別） ひ MB レ er.l.l ) 

マウスに よ iffi 単 » 作、 65,536 色 中 16 色の 多彩な 表現、 
クリエ ィ ティブ マインドに 応える ウィンドウ 対応の ペイント 
ツールです。 同時に a 数の ウィント' ゥを BB いて 繊集 でき、 
各 ウィンドウ 間の デ一 タ交换 も 行えます。 




• 定評の GUI 対応 ウィンドウ ワープロ 

EGWorcfl^m 

CZ-271BWD 樣準 価格 53,8 叩 円 （税別） 



キ―ラ クタ ベースの ヮ 一プロ を 超えた GU はこよ る、 手軽な 
コ TP ソフトと しても 優れた 表現力 を 発 S 。定許 ある 日本語 
入力 方式に よも インライン 入力、 各 S グラフィック データ や 
テキスト データの 貼リ 



込みが てきます C 



丄 V ョ '；ひ0 に HD5MB) 
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• グラフィック 感覚の 楽譜 入力 をサ ポー 卜 

MUSIC mmi 

CZ-274MWD 標準価格 38,000 円 （税別） 



MIDI、FM、ADPCM に 対応した 楽 潘ヮ一 プロ & 作曲 
演奏 ソフト。 自由な レイアウトで、 グラフィック を 描く ように 
楽 SS 入力。 全 パートの 同時 入力 • 編集、 自動 伴奏 機能、 
多彩な プリンタ 対応で 



美しい 印刷 も 行えます。 



( 4MB [ver.3.0) 



靄 



£ チ丄た 



• マルチ タスク 機能 を はじめ 通信 環境が さ らに 充実 

Lomnmw'catjon\ 

CZ-272CWD 標準価格 19,800 円 （税別） 



SX-68K 



通 ft 環境 を さらに 高めた ウィンドウ 対応の 通 f ま ソフト。 
マルチ タスク 機能に より 他の アプリケーション を 実行中 
でも 簡単に 通 f まが 可能。 自 勖ロ グィン 機能 や プロ グラム 
機能な ど、 豊富な 接 能 
を サポートし ています： 



(2MB Tver. 1,1 J 




開発 支援 ツール 



• XS803fl/X6B000 対応 開発 ツール 

1 COfimiEiliEl NEW KIT 

CZ-295LSD 樣準 価格 44,800 円 （税別） 

Z compiler PRO-68K の X68030/X68000 対応版。 従来 
r らの « 能に 加えて、 Human 68k ver,3.0. ASK 68 K 
. =' 3-'] にも 対応: 新たに GP 旧 ライブラリ、 MC68382 対応 
了：：一 ト ライブラリ を 
マ晨 しています = 



、2MB ノ 




*SX-WINDOW ソフ卜 開発 支援 ツール 

cSt^U//M>OW^ 開発 キット— 

CZ-288LWD 標準価格 39,800 円 （税別） 

SX-WINDOW 用の ソフトウエア 閱 発に 必要な ッ一ル や 
33 種類の サンプル プログラム を 装備。 プログラムの 編集、 

リソースの 作成、 コンパイル、 デバッグ といった一 a の 

作業が きわめて 効率よ く 
実行で きます。 



が *if です， 



C4MB rver.2.0) 



『 



• SX-WINDOW 開発 キッ NOTtTK —ト ツール 

開発 キッ卜 用 ツール 集 

CZ-289TWD 標準価格に, 800 円 （税別） 
•"sx-wrwDowM 発 キット」 を さらに 使いやす < する ため 

の サポート ツール 集 oSX コールの ffi 易り ファレン スを 
収めた イン サイド sx、 イベント ハンドラ 、ヒープ ビュー ァ 

など 1】 8 類の ツールが 
用意され ています。 



(4MB fver.Z.O) 




" ~~ ■ 一. ： - -- の?1亍はノハノメ^*>4«31；：上.5«- WINDOW »er.3.0UJi. lOMBUJ: の 2 きの ある/ 、一ト 'ディスクが 必 要で ある 二と を 示して います。 ♦EGWord は 株式会社 I ルゴ ソフトの S 錢 ffiSI です. 

参 KS. 会わ 丁. I …シ— 一 プ《 ，ェ -Sm システム SS** プ a ジ- クト チーム 〒162 東京都 新 a 区 市 谷 八 «• 町 8 番地 《 (03) 3260-1 ISn 大代 表） へ W ザ— 豕株^ ^ネ： t 



'ザ 

/ .4^ み;》 



や 1 24OO0pi は当ネ i» 自 手法 による 似 解像度です 
* イメージ 写真です 



X68000 対応 カラ— イメージ スキャナ 



JX-330X 



SHARP IS COLOR 




SHARP 



使いやすい 高機能 画像 入力 ソフト を 標準 装備く JX-330X> 



1« 料の ご in 求' お問い合わせ は シャープ 株式会社 ブリン 卜 システム， 業 本部 プ' リン 卜 システム S 業 部 

f 545 大阪市 阿倍 S 区 S 池 8122 番 22 号 TEL(06)62 レ 1221 ( 大代 表） FAX.(06) 629-1207 y.a. » * 

¥162 31 京都 新 宿 区 市 S 八: « 町 B 番地 TEL.(03) 3267-4410 ( ダイヤル イン） FAX. (03)3260-9159 WV~AwTIIIXlD^l 





最高 2400dp に 1 の 高 解像度 を 達成: 



« スピード &高画 黄に より， 効率の 良い 作業 を 実現。 大し 

ても函 像の 荒れが 少なし レタッチ 作 業の 短縮が E れま すに. 

* 圆' S は'"' コミ 合成です 



基本 600dpi 、最高 2400dpi おの 高 解像度 読み取りで、 微細な 線 や 点まで 忠実に 鮮明に 再現し ます。 縮小 * 拡大 
は 30 〜 2400dpi の範 囲で 設定 可能です。 また、 約 1677 万 色で 原画に 忠 実な リアルな 色合い を 再現し ます。 



*シ ャ-プ 独自の 「デジタル ズ一ム 機能」 により、 
微細な 線 や ズーム 画像 も忠 実に 再現， また、 
「ワン ウェイ スキャン 方式」 を 採用し、 凹凸の あ 
る 原稿 も 鮮明に 読み取り できます。 



通常の 拡大 時 デジタル ズーム 

(当杜 従来 WIJX- 325) (JX-330 シリ一 スっ 



クラス 最速 = 2 の 高速 読み取り を 実現: 



高速 ヘッド リターン （約 1 秒） と 高速 読み取り を 実現。 A4、300dpi なら 力 
ラ一 約 13 秒※ 3 、 モノクロなら 約 1 秒' X' 3 で 読み取り できます。 最大 A4/ リ一 
ガル サイズ (216.4X355.6mm) までの 原稿の 読み取りが 可能です。 



,， .』 




色の 付いた 影が 出る 凹凸 物 も 美 しく 再現 

(当社 従 Sfc 機 JX-325) (JX-330 シリ一 ス） 


^ 『 





i« み 取り 速度 16 ms/ 
ラインの スキャナ 



iSfe み 取り 速度 3,7ms ^/ 
ライン UX-330 シリ一 ズ） 



透過 原稿 统み 取り ユニットと ADF が 同時 装着 可能。 



;:r ノン 3 ン J 



基本 解像度 600dp ほた は 1200dpi の 2 種類の 透過 原稿 読み取り ユニット 
が 選 折 使用で きます。 また、 最大 50 枚までの 同一 サイズの 原稿 をス ピー 
ディ一 に 自動 送りで きる ADF も 同時 装着で きます。 




《透 gSBIiit み u り ユニット 

r 

： ,. TADF[SiS 自 iiS'lBUl 

へ 、> 



透過 原稿 読み取り ユニット (オプション) 

JX-3F6 標準価格 98,000 円 別） 

JX-3F12 標準価格 138,000 円 'iii 別 



カラ 一イメージ スキャナ 
JX-330X 標準価格 178,000 円 （税別） 



ADF [原稿 自勳 送り 装置] (オプション; 
JX-AF3 標準価格 58,000 円 （税別） 



--つ 



IScannerTool/s (画像 入力 ソフト）， 対応 フォ- マフ ト形 式： ZIM,PIX,GL3,P に, GLX.GLM 



■■■1 24MWpi は SttSi 自 ¥'S による aiElffill! 度です ■:々 クラス tli ヌ 4 フラ, 小 ベント クラスの こと '95$n 月 SS 小3 SiiSS (ぉ'0'1^み取リ閱始から1«み取リ終了までの«1作ぉ181,但し.*!)1«1*<¥3びテ'一タ«；*8さ「国，を餘ぐ.'も4 l:S25'CB#。 

國 消費税 及び 配送 *S 霤 * 付 帝 工事 資' 使用済み 商品の 引き取り 贊« は、 欉華 H 格に は 含まれて おりません。 

♦ ご 使用の！ g は、 必ず 「取扱 明 醫」 をよ くお £1 みのうえ-正しくお 使いく ださい。 * ご « 入の 際 は、 必ず 「保証 醫 J の 必要 搴 a をご 確認のう え. 大切に 保 S ください： 




Verl(UVer.2.0 バ-ジョンアップ 内容 

'最新 カラー プリンタ 対応 プ リン タ ドラ イノく 

高速 ■ 高品質な 力 ラ 一画 像 印刷 を 実 iSo 
EPSON ESC/P V.2 用 ドライ' ゝ' > 

•MJ-700V2C •MJ-800C 

•MJ-900C •MJ-SOOOC 

《 CANON BJC シ リ 一 ズ用 ドライバ》 
•BJC-220JC •BJC-400J 
•BJC-600J •BJC-35V 

■ '■々 "^： うま モン ユール 

高速 色 変換 モジュール によって、 カラー 画 f 象 を 含 
ん だ 文章 も 高速に 編集す る 事が 可能 と な り まし た。 



印刷の 時の ィ メージ その ま まの 画面で 編集が 可能。 

マスター フパ— ム 

ページの ひな 形と して 機能す る マスター フォーム を 
新たに サ ポー ト。 編集 作業の 効率が ァ ップ します。 

' ノ ンブ' ル /日付 寺 刻の ス' タン フ:' 
使い 勝手 を 考えて マスタ一 フォームの 中に ノン ブ 
ル、 日付、 時刻 を 様々 な 形式で スタンプ できます。 

' CD-ROM 辞 害！ 

SX 広辞苑 付属の Light Wing.X ( シ ン プルな EPWING 
(VI)CD-ROM 検索 用シ ヤー ペン 外部 コマンド 〕 を 
ワープロ パックに も 標準で-;^ 付 L 、たしました。 

'袋と じ 印刷 etc. 

画 動作 環境 ' SX.WINDOW Ver.3.1 以上-空き メモリ 30(KB 程度 
國付 録 'シャ 一ペン 外 16 コマンド キット （ライブラリ + リ フアレス 



■ EPWING(VUCD-ROM® 易; 
LiQhIWinoX 



標準価格 ¥9,800( 税別) 



Ver.l .0 を ご 使用の 方 を 対象 にソ 、'一 ジョン ァ ッ プサ 一 ビ スを 実施 中で す 。 
詳 JB は TEC0SYS-3, または サボ一 ト センタ一 へお 問い合わせ ください。 
» お求め は 近 くの バソコ ンショ ップ、 ま た は 当社 JftIS 部 （TEL0286"22-981 1 ) へお 申し込み くださ I 



今やもう すっかり お馴染みの 040turbo。 あなた の X68030 が 5 インチ タイプなら、 MOturbo を 装 
着す る だけで 快速 68040 マ シンに 変身 し ま す。 CG 系 や NetBC'D 系 (笑) の 人に は 絶対お 薦め。 
SX を 中心に 68 を 使う 人に もや ゥ ばりお 薦め： シ ヤー ペンの 快適さに 磨きが かかる という もの 
で tt'-A),.: 詳しく は ソフト バンク 刊 「X68040turbo~A Story of Makeing "After X6a030"~」 
(BEEPs^) を こ ■M ください。 



BASIGhouse 

KEISOKU GIKEN Corp. 



株式会社 計測 技研 

¥321 栃木県 宇都 宮市 竹林 町 503-1 

TEL.(0286)22-981 1 FAX.(0286)25-3970 
令 サポ一 卜 センタ一 FAX.(0286)27-1829 

• サポ— トネ ン ト TEC0SYS-3 24 時間 稼働 中/ •(0286)51-1430(9600bps MNP5) 



« 5iK されて いる isti ク, および 商品名 は f ^はの mm は ま たは 




^ さよなら、 /jiiiH (； 

これが、 本当の シ ヤ- ペン。 
これが、 本当の ワ-プロ。 ' 

プ。 ふ リク はプ f せる パリ ケ 

, V 一 ペンつ _ ^べつ ーブリ 一 ペン か 

-ぺ -r;:: み う 

でぶ- - かつ 



し;)/ 



最新 情報 は TECOSYS-3 で。 



I ゲン I：：： ち andf.PEW 

[fw m IS:^ laj— fai 

HI ~" Hi 





Ikp ,1 一 



まぐろの すべて 

MAG フォー マ';/ ト闢 JSifflS 

まぐろ BBS 編 




まぐろの すべて 

MAG フォー マツ 卜 誕生 秘話 



まぐろ BBS 編著 
CD-ROM 付 



パソコン通信の 世界で 標準 的な グラフ ィ ック フォー マツ ト である 
MAG フ ォ一 マツ 卜 の 開発 秘話。 なぜ MAG フ ォ一 マツ ト を 開発した 
のか、 どのように 開発 を 進めた のかと いったと ころから、 CG を 描 
く ノ ゥ ハウに 至る まで、 さ ま ざまな 関係者 達が 自分た ちの 活動 を 



明ら 力、 にして いく 
関連 ツールの ほか 
CG を 収録。 



付録 CD-ROM に は 、 ソースコード 付 きの MAG 
マ グロ BBS など 活動して いる メ ンバ一 による 



B5 版' 272 ぺ―ジ 

定価 2，900 円 
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46 人の CG 作家と 6 人の フリー ソフ 卜 作者 

PIRICA 監 
Macintosh & Windows 対応 CD-ROM 付 

パソコン通信 ゃィ ンタ一 ネッ トで 活躍 屮の 46 人の CG 作者に よる 自 
選 作品 集。 今回 は 「物語の ある CG」「CG で 作る 絵本」 「CG で つづる 
ポエム」 などの 本書 用 描き 下ろ し 作品 多数 を 加えて、 470 点 を 超え 
る CG を CD-ROM に 収録。 同時に、 WindowsS.lffl と Macintosh の 画 
像 ローダ、 PC-98 用の 作画 ツールな ど を はじめと する、 6 人の フリ 
ーソフ ト 作者に よる フリー ソフ ト を 収録。 CD-ROM は ハイ ブ リ ッ 
ト なので、 MS"DOS、 WindowsS.l, Windows95. Macintosh など ほ 
ぼす ベての 機種で ご覧に なれます。 
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PRINTING 



CG ネッ トヮ" 品果 



好評 発売 



ま- ssr 



定価 は 税込みです。 
お 近くの 書店で お 5 い 求めく ださに 
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NetBSD と は、 インテル 系 CPU 以外で も 動作す る フリーの BSD 系 
UNIX です。 本書 は、 この NetBSD を X68030/X68000 上で 動作させる こ 
と に 成功 し た 著者 た ち が 、 Human68k との 違い を 踏まえながら NetBSD 
の 特徴 * 基本的な 使い方 を 紹介した ものです。 付属の FD に は 計測 技研 
提供の 機能 限定版の CD-ROM ドライバが、 CD-ROM に は NetBSD/X68k 
の 実行 形式 や ソース プログラム、 UNIX 系の フリーソフト、 NetBSD コ マン 
ド リ フ アレンス マニュアル 日本語 版の 抄訳が 収め られ ています。 



[本書の 構成] 

第 1 章 NetBSD as UNIX 
第 2 章 Installation 
第 3 早 File System 
第 4 章 UNIX Operation 
第 5 章 Edit on NetBSD 
第 6 章 System Configuration 
第 7 章 Networking 
Appendix 



l]VetBSD 動作 環境 



NetBSD に 対応させる に は一 



SASI 搭載 機種 

X68000XVI + Xellent30 
X68030 

メモリ 4MB 以上。 



— SCSI ボ一 ドを 装着す る 
{SASI HDD は 未 サポート） 

— LSI の ピン を 折る、 MMUD ほ を 配線す る 
—コプロセッサ （68882) が 必要 



X68000 (CZ-600C) 

X68000ACE/EXPERT 

X68000PRO 

X68000SUPER 

X68000XVI 

X68000XVICompact 

X68030 

X68030Compact 
X68030H-040turbo 



—動きません {Xellent を 載せ られ ない ので)。 

-* XellentSOs, MC68030、 SCSI ボード 

― Xellent30 PRO, MC68030. SCSI ボー ド 

― XellentSOs, MC68030 

— Xellent30、 MC68030、 LS にノ ケット 加工 

4 動きません （Xellent を 載せられな いので)。 

― MC68030, 68882 

-' MC68030、 68882 

—そのまま 動きます。 ' 
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注目-' 

セガ サターン マガジン は、 

12 月 号から 東 急 線 駅 売店で 
衝売を 開始し ました。 
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[最終回] 

西暦 2060 年の ある 曰 



江 口 塞 




晩秋に して は 穏やかな 曰 だつ だ。 空 は 透き通る 
ほどに 青くて 高い。 家族 は それぞれの 用事で 出払 
つてし まい， 家に は 私 ひとり だけが 取り残された。 

ベランダの 窓 を 開け だ。 

日差し は 春みたい なのに， 風 は 冬の 木枯らしの 
句い がした。 

こんな 曰 は， あの 不思議な 形の マシンに 電源 を 
入れる にかぎ る 一… いっ^いなに ガ 出て ぐるんだ' 
ろ ラ。 

私 は 父の 言葉 を 思い出し ていだ。 

これ はとて ち しい 曰 本 製の コンピュータなん 

だ。 亡くなつ だお 父さんのお S さん， つまり 君の 

おばあさん がちって いたちのなん だよ。 それにし 
て も あの 大震災で もよ < 壊れない でい £ な あ〜。 
え 7 スィッチ を 入れる とど ラな るの かって 9 
なんでもお ばあさん ガ 若い ときに 作つ; S 絵なん か 
ガ 出て ぐるら しい。 ほかに も その マシンで しか， 



見たり 聞いたり する ことができな いよ ラ なち のが 
入って いるそう だ。 でち， お父さん はま だ 試し^ 
こと はな いんだよ。 おばあさん を 思い出して 悲し 
< なり そ ラだ からね …… 。 
家の 片隅に 納戸が あって， マシン は そこに 置い 

て ある。 ほつ そりと しだ 黒い 縱 長の 箱が 2 つ 並ん 
だ 形 をして いる。 ディスプレイ がず いぶん 大きい。 
厚さが やたらと あるの だ。 

コン セン 卜 を 差し込む と， 赤い 小さな ランプが 
点灯した。 オレンジ色の スィッチ を 押す。 ランプ 
は緣に 変わった。 カタ カタと 音が して ディ スブレ 
ィに ウィンドウが 開き， 映像が 次々 と 現れた。 止 
まっている 絵 も あれば 動いて いる 絵ち ある。 シン 
ブルな CG ガ 多かった。 私 は 小学校の 図工の 時間 
を 思い出した。 3 次元 CG の モデリング は， 水彩画 
の 次に やった つけ …… 。 

最後に メッセージが 浮かび Ji がつ だ。 



…… マシン を 立ち上げて ぐれ だ あな だへ …… この 
ほかにち ゲーム や 音楽， ちょっとした 楽しい プロ 

グラ がた くさん 入って います。 探して みて <だ 
さい '-… 西暦 1999 年 春。 

なかに ある もの はすべ て 半世紀 以上 も 前に 作ら 
れ たちの ぱか りなの だ。 60 年ち 昔の 映像と 音が こ 
の マシンに は 詰められ ている。 今度 まだ， ゆつ く 
りと マシンの 中 を 探検して みょう …… 。 

霜 源 を 切つ だ。 柔らかな風 ガ 吹き， 春の 湿つ だ 
草の 香りが したよう な 気がし だ。 



今回 (tSCG テー^ 



1 281] X 1024 ピクセル 

1670 万 色 フル カラー を 4 X 5 ポジで 出力 
作成 手順 

背景 はサ イク a ンで 作成。 手前の キャラクタ 一は C- 
TRACE で 作成。 チャネルで 合成 



響 子 in CG わ〜 る ど 



新製品 紹介 



ポリゴン モデラ 3D ATELIER 



I II Mil II i2HW I'^MUt I 



<am» 



球の フ 



フを le 置 




モデリング ツール 登場 

ゲ'一 ムソフ 卜 ハウスの マイクロ ネッ ト が 

開発 中の 3D ッ 一 ル の 情報 をお 届けす る。 こ 
の 3D ATELIER は X68000 卜. で 動作す る 汎 
用の ボ リ ゴン モデラで ある。 

と り あえず 阁 面 を 見て もらう と 3 而 図の 
よ う な 形式の レイアウト になって いる こと 
がわ 力' る。 

従 米の 3 面1；^(1式の モデラ の場合， 斜めに 
なった 而が 多, 屮 I してく ると， ちょっと いじ 
つて は パース t ヌ I で 確認 していく という 作業 
が 必要だった。 3D ATELIER の 場 介， 3 而 
& としても 使える が， 实は それぞれの 画面 
はすべ て 等価な ものである。 正面 t 乂 1 だつ た 

もの を ちょっと 问転 させて エディ ッ ト し た 
り， パース 図のと ころで ifi: 接 エディ ッ ト し 
たりと いう こ とがで き る。 

1 枚 1 枚の ェデ イット ウィンドウ は 2D 
CAD 風の 構成に なって いる。 常に， 視線 を 
Z 軸 と した XYf'ifif を エディ ッ 卜する こと 
になる 。 移動 や 问 転 もす ベて その 、|': Iflf ( 二 対 
して 行われる。 ある 面 を ちょっと 延ばした 
いといった とき， 通常の 3 而図 方式で 現在 
の而の 角度 を 保った まま 延 丄も する なんての 
は な かな か 苦しい 作業 だ つ た の だ 力;'， 二 の 
モデラで は あ ら か じ め その 而 にあわせて ェ 
デ イット 画面 を lu| お させて お け ば h 山 自 在 
に いじりまわせる わ けだ。 エディ ッ ト 両面 
を ぴったり 目 的の 面に あわせて rnlte さ せ な 
t. 、 と 効果 は な t 、 の だが， ifii の 法線 を 2 軸に 
するとい う 機能が 搭載 される 予定 な ので 角 
度 あわせに 難 し (■ 、 操作 は 必要 な いだろう。 

X68000 の lOMHz メ イン メモリ 1M バイ 
ト で $ お 作す る こと を 目標に 作られて いる だ 



これが 基本 H 面 



けあって， すべて ァ 
セン ブラで コ一 ディ 
ング されて いる。 速 
度 は 比較的 rS; 速で か 
な り 大き な もの を 作 
つても ほとんど スト 
レス はない。 仕様 上 
は 最大 32000 ポ リ ゴ 
ン 程度の 物体 をェデ 
ィ ッ ト 4 能 だ。 SW 
01^0森山]；^；の恐:1"ミ 
で 5000 ポ リ ゴン 程度 
だから 弊 通に 使う に 
はまず 十分な 容: ill: と 
いえる だろう。 内部 
で极ぅ の は 3 角形ボ 
リ ゴン のみ だが， 5(!J: 
理系に あわせて, 十, 乃 

時に ポリゴン を ま とめる ような 现も 一 し; 
予定に は 人って いる よ う だ。 

エディ ッ ト に は 適当な 3 次元 図形の プリ 
ミ ティブ を 生成して， それら を エディット 
していく お 法と フリー ハン ドで 新た な ポ リ 
ゴン をル: 成 していく 方法が ある。 現段階で 
は 派手 な 機能 はついて いない 力'、 基本 部分 
を 素性の よい もの に 仕上げ てから 拡 ijJi に と 
り かかる ガ針 のよ う だ。 

その 素性 

もともと は マイクロ ネット の 社内 ツール 
として， Softimage や PRISMS などの 稗- 
ワークステーション 上の モデラ を 比較 検討 
したう え で 仕様 決定 されて いる。 重なった 
項 点の 逸択 方法の 改善 や マウスの みです ベ 
ての オペレーション を 可能に するな ど （無 



££1 le I rriB. i レ itan | nuaiy i I'luoi ヌ | ； xnoe j view- i viboi | user j 
Rotate 




論 キー ボ— ド ショートカット は ffl 意され て 
いる）， 既む: の ツー ル での 不満 点 への 対 5^： が 
兒られ る。 操作 系 は ""あ えてい え ば AutoCA 
D に 近い」 という こと だ 力す， 日本で は マ イナ 
一な の で わ か ら な いだろう な あ。 

基本的 に は 次世代 ゲ一 ム 機 な どの モデ リ 
ン グで使 W する こと を 前提に し た ツールで 
あ る （SATURN の ダ ィ ダ 口 ス な ど が マ ィ 
クロ ネッ ト の 作品 だ } 。特に ターゲット にし 
ている の は 人体の エディ ッ トだそ うだ。 

モ デ ラ l|s. 体の ノ 、'ッ ケージと いう の も 珍 し 

t 、 が， レン ダラ 単体 阪ソゼ だつ た XL/Image 
で 使用で きる ようにし た り， モデラに Jii ま 
れ なかった D5GA CGA システム ffl の モデラ 
と しても 使用で き るよう に 配 t おされて いる。 

出 カフ ァ ィ ルは D5GA CGA 形式， XL/ 
Image 形: t 、の ほ 力'， AutoCAD の DXF 形式 
ほかにん US する 予定。 機種に と ら われない 
モデ リ ン グ 境 を I け1^ し て い る よ う だ。 

緊急に 紹 fr* す る ことにな つ たので 現在の 
' ；'— ジ ョ ン では 最終 形 は 見えて こな い。 一 
部の 機能 は 追加 変更され る 可能性 も あるの 
で， 画面 は あま りお W しないよ う に。 

いまのところ モ一 ド 関係が 複雑な ので 改 

を 求めて みる 力、 ま だ ま だほ I 発途 中 な の 
で ム^ 冬 的 な 操作 性 は 不明。 とりあえず， 編 
1 44 部 か ら 文 は た く さ ん つ け る 予定 だ。 が 
ん ばって ね屮 杉さん。 



画面 レイ アウト のバ リ 



-ン 3 ノ 



3D ATELIER 
マイクロ ネッ ト 



価格 未定 
8011(561)1370 
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連載の なかで 取り上げた 「PC- FX ゲーム ァク セラ レー 夕 ボード」 に 同 桶され る 

の 作成した ソフ卜 「D5GAGENIE-1」 を 紹介し ます。 XBBOOO 版の 「GENIE」 より 

も かなり 機能 は 充実して いるよう です。 触る 機会の ある 方 はいろ いろ 試して みて ください。 



写真 7 DoGAGENIE- 1 で 作成した サンプル 





写真 3 

rpC— FXGAj を禾 IJ 用した 
ポリ ゴン 表示 





写真 5 

加速 や 減速 を 
設定す る 速度 
グラフ 




また fit や B GM を 変更す る こと き ま！ "oi'r^ 
^ メカ を まし る I - 



メカの felH を^す る 



St を SEE す 



『f — -J 



B CWc g 更す る J ' E 年 や 



写真 6 アニメーション 表示の 設定 画面 





S[» 細: 
mmmmmmm 





写真 4 物体の 移動 を 設定す る （赤い 三角の マークで 始 点と 終点 を 決定し， ま 
の マーカーで 軌道 を 決定す る） 
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名作 ゲーム だラッ タッタ 




ある n , 編集の （J) 氏 か にす ほ 令が く だつ た 
のであります。 「 1 カ'| リ あげる から， タケル 
で 面 f4 い ゲーム をた くさん 買って くる の だ。 
な お， 死して fe^ も 拾 う S なし。 死して i も 拾 う 
；^-なし」 …… あ一 た， そんな 虫の いいこと 
を …… 。 

で， ご 近所の Ji:U 阪 カメラ 尾さん にたた 

ずんで いる TAKERU く ん （ディ スクを 寄 
くの を 待って る ！ 151 の 暇 な 時 問 ， M に愤ま 
れ ている 「召使い が緊 ま!?/ で … … 以 ド略」 の 



よ う な CD-ROM の パッケージ をお 一つ と 
つめる 力'， iffl かいに ディスプレイ されて 
いる バザール 3 兄弟と 一緒に あわせて 踊る 
しかない ので， 恥ず か しくて めった に 使わ 
な いんだけ ど） の ディスプレイ で X68000 の 
ゾ フ ト を 検索 してみ ると -…" まあ， は乂 
SSOOO のソ フ ト つて いっぱいあった のです 
ね。 ',0： 脳 俱楽部 か ら 1 「に C . 」 の データ 集， 
そして 同 入 ソフトまで。 し 力' し， やっぱり 

ifin い ゲームと いえば， 市 版 ソフト。 その 



なかで も たくさん 買える = 安い ゲーム と い 

「懐かしの 名作 ゲーム」 
ではない かと 考えました。 そういえば， や 
ろうやろうと 思って， ついに H わなかった 
ゲ一 ム が あ る じ や な い 力'。 という ことで 

TAKERim の m で うん うんうな つて （つ 
t. ， で に バザー ル と 盆 踊 り し な が ら ） ゲ一 ム 
を 4 本 厳選 して If まって きた わけで ご ざい ま 
す。 では， と く と ご I な あれ。 




ゾ A \ 

■■■| Y 






ゲ一 ム システム 自体 
は， きわめて 普通の 

RPG。 しかし， 要所 要 
所に ある キャラクタ 
一 を 前面に 押し出し 
ま く つた ビジュアル 
が， プレイヤ一 を 引 
きつけ， 膚 にして い 
つた。 もちろん ゲ一 
ムを it める ほどぐ い 
ぐい のめり込める シ 
ナリ才 も グー！ 




移植され た ゲーム なんです。 これ は， ォ一 

プ ニン グ だけ を 見ても一 H 瞭然です。 PC 
-8801/98 版 と は 違い， 6 万 色の 華麗な ビジ ュ 
アル シーン， キャラ タタ一 も 256 色で 描かれ 
ています。 し 力' も， X68000 の圃 面の 縦横の 
ドット 比まで 考えて いて， キャラクタ一 を 
斜めに iJj かす と， ちゃん と 斜め 45 度に 動い 
たように 見せる ため， 地面 は 縦横 2 ： 3 ドット 
の 割合で 進んで いるので す。 う 一む， 細か 
L 、 。 BGM も しっかり FM せ 源 8 音 分 を 使つ 
て， PC- 8801 版よ り も 少し 音に 厚み を 出し 
てます し ね。 

この ゲーム は， キャラクタの 牛い 立ち や 
性格 をう まくから めた， 微妙な シナリオ， 
広い マ ップを あきさせな いよ う に 適度に 配 
S し た ビジュアル シーンの バランス （これ 
が， シナリオ の 節 目 節 fci にあつ て 話 を 盛 り 
J 二げ て く れ るんで す）， それに キャラクタ一 
の 人気 (敵の 暗黒の n 公子， ォス トラ コンが 
好 き つ て 娘が 結 もも いました） で 盛 り 上がつ 
た ゲームな のです。 もちろん， シナリオ は 
そのままで すし， キャラクタ 一のよ さも グ 




ラフ イツ ク がさ ら に 盛 り 上げて く れて （タ 
ム リ ン が 丸顔つ ぼ く なって るけ ど） も ぅ最 
I お なんであります。 そ れに 何度 やつ ても感 
動で き るん だ な ， こ れが。 PC エンジン 版 な 
ども 含めて， この X68000 版が 一番い い 出来 
だと 改めて 断言し ちゃい ます。 いや 一， い 
い もん 買った わ。 ほくほく。 
お買い 得度 ★★★★★★★★★ 亡 





XfiSOOO で 遊ぶ ん だつ たら. 名作と いわれ 
た なかで も， やっぱり 他 機種 に 比べ て X 
68000 版が一 番 すごい つ！ つてい うの を 
遊びたいです よね （ああ， r アフター バー ナ 
―」 が 売 つて いれば)。 そう 忍って 最初に 購 
入した の は， レビュー を 書く ときに 遊び ま 
く つ たのに， またしても i1 つてし まつ た 「ェ 
メラ ルド ドラゴン」 です。 

この r ェメ ラル ド ド ラ ゴン」 は グ 口 ーデ 

ィァ から 化 売され た， PC-8801 や PC-98 版 
で ヒット 作 と な つ た RPG の 移 械 版です が， 
本当によ く X68000 の こと をち' え た， I 寧 に 



ぃグ > ム 

リ P づ -P 




タム リン、 タム リン、 タム 

リン だ， 1。 という わけで、 X 

6800 で 新たに 害き 直 

養 された ビジュアルが、 ファ 

ンに とってた まらな くいい 
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):T ふ ヌ JU が， 現在で も ほ 力' のパ ソコン に ft 
-'， -,' 二 ころと して， スプ ライト を 使った 
"—ケ 一ドの シュ一 ティン グゲー ム が界现 
さ ている ことがあります。 「ダラ ディウ 
—ドラス ピ」 な ど シュ一 ティン ダ ゲーム 

を 忠実 に 移植す る こと で X68000 は そ の 名 
を 力げ た， といっても 過 じ や ござん せん。 





二-千 § 体 はいまい ちな ところが ある 力 <, ァーケ 一 ド 
=^1.: あった 微密な プレイ 感覚 は 生きて いる 



という ことで， アーケード ゲーム か ら の 移 
植の シュ一 ティ ング ゲーム， rR'TYPEj を 
買いました （最後 まで 「イメージ ファイト」 

とどつ ち を H う か 迷つ たんだけ ど ね） 。 ゲ一 
ム 体 は， it 弾が 多い し， ミサイル がお 馬 
鹿に なって いて う ま く 敵に 当たらなかった 

りして， ァ一 ケ一 ド 版で 遊ん だの と は 印 象 
が 違います ね。 結)^^， いま 遊ぶ と 「ちょつ 

と 難!^ 度が に:?; いな あ」 くらいし か 思 わ なか 
つたり して …一 J: おい H 「1 がた つて オリ ジナ 
ルの 「R.TYPE」 自体 忘れて しまった のか 
な。 あるいは， 発壳^ 初 は あんまり 発売 B 
が 延期され て 気が立って いたので しょ うか C 
でも， 悪い ゲーム じ やないで すよ。 

ま ， 多少 才 リ ジナル に比べて 難 しくても, 




グロ グロ のグラ 



クが 美しい 



どうせ 時 問 は あるんだ し， X をと るた めに 
も た つ ぷ り 遊ばな き や。 次に 「イメージ フ 
アイ ト」 を やる ために チヤ ッ チヤと 終わら 
せても いいんだ けど さ。 そうそう， 残念な 
ことに， この ゲーム は X68030 に は 対; £ 、して 
いません。 あしからず。 
お買い 得度 ★★★★★★lir^iV^ 



—スター クルーザ- 

二.' つ は 止 K 銘の ^^作。 Oh!X のゲ一 ム 
X IY で も ダ ン トツの 票 を 態め て 演出 部に i 赏 
を-ま 賞 し た， 3D リ アルタイ ムス ペース ァ ド 
ベン チヤ一 ゲーム 「スタ 一クル一 ザ一」 で 
え q ます。 でも， 私 は， Oh!X のま IMli がィ マ 
• * た' つ たので n わなかった け ど ね。 

現在 ある PC/ATii 換 機の ァ メ リ 力 製 3D 
レームな ど を 見慣れて しまって いると， 画 
M に 表示され る才 ブジエ ク ト がた だの 板で， 
な にも マッピング さ れて ない のが ちょっと 
古めかしい 感じが します けど （でも， AT だ 
つてつ い 最近 までこう いう ゲ一ム が 結構 あ 




つた。 「FROrs'TIEl《 11」 とか）， 卞' 山' や: 間 
の 迫力 といい， 地- h のダ ン ジョン の 背お-に 
木- g 一が ビ ット マツ プで i' 、？ かんで いたり して， 
操作 性， Wft^^i と も 抜群 じ やないで すか！ 
や一， 演出 部門で ダン 卜 ッ 卜 ップ だった 
理由が いまわ かりました。 渋い な一， 本当 
に 渋い や。 それに， 楽しい よう （'； )4)。 なん 
で X68{)00 版が^ 時の Oh!X であ の 程度の 評 
価 だつ たの か 不思議で な り ま せん。 こ いつ 
は最 おのお 勧めです。 に じゅう ま る あげち 
や う。 

お買い 得度 ★★★★★★★★★★ 



こ .：） ゲ'一 ム は た つ たの 700 円。 なんじ やい 
二-つ 安 さ は。 フロッピ一 3 枚 組 だか ら 1 枚 
- ^ た り 233PJ か。 安 さに つられて 買って し ま 
一た ゲームで すが， 内容 はとい う と T&E ソ 
― -、 伝統の アクション RPG なので あ り ま 
て： しか 〜し， 主人公 はいきな り 漫才 を始 
- て 画面 をセ リ フで いっぱいに しちやう わ 




「 お 前 は わ し の 本 i の 了- ぉ^^で は な 、 の だ' - ' 

…ガ クッ」 「親父一 つ！」 なんて ヒ一 口一 モ 

ノ のお 約^ して くれち やうし。 や一， 傑作 

だね。 シナリオ ライタ一 さん， まさか 酔つ 

払つ て 書い たんで は …… と 思 う ほど セリフ 

が 変です。 う ぷぷ。 結構 クセが ある ノ リ な 

ので， 作き と 波長 が 合 えば 楽しめる でしよ 

う。 どうで もい いけど， これって 名作 だつ 

たつけ？ まいつ か。 

お買い 得度 ★★★★★★★i:^&i5r 

硬派そう で 軟派な 
面 ももって いるの 
が 面白い。 ザコキ 
ャラ とのち まち ま 
した 戦闘 はちよ つ 
とだけ 不満 だけど。 
まあ， ノリの よさ 
は 認めて あげよ う 



まとめ 

やっぱり 古くても 名作 は 名作です ねえ。 す 
でに 過去の モノと いっても 遊べます。 I 万円 
で これ だけ 遊べ るんで す もん。 もう， ホクホ 
ク。 今回 改めて 思った の は， 過去の Oh!X の 評価 
つて かなり 辛め だった のです ね。 昔 は みん な 
期待し すぎで 辛く しすぎち やった のかな。 そ 
ういう 気負い も なくなって， 現在の 状- 况で 
厂 R • TYPEj や 「スター クル一 ザ一」 を 遊んで 
みると， 結構 素直に r いい ゲ一ム だ」 と 思え 
る ことでしょう。 TAKERU に 行って， 思った よ 
リ市賊 ゲーム ソフ 卜が 少なくな つてい るの は 
S 外でした けど （昔の Oh!X に は ""CHASE H. 
O.J とか 広告が 出て るんだ けどな 一。 実は 楽 
しみに していた 私)。 もしかすると， 二れ から 
も ゲーム は滅 つてい つてし まう かもしれ ない 
ので， 貫って おくなら いまのう ちか もしれ ま 
せん ぜ D ちなみに， XI の ソフト 欄 を 見て みた 
ら， I 本 寂しく 「アルガ一 ナ J だけが 登録 さ 
れ てました とさ -…" 。 
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1. 、 ま 私の T- に は 1 万円が あ り ま す。 な に 
やら 「TAKERU へ 行き 1 ガ1リリ 丄 内で でき 

る だけ ツール を n つて こい」 という 指令の 

も と ， 無理 や り 捉 ら された もの な ん です が 
…… ム チヤい わないで よ。 しかし， なに を 
買っても かまわな いという ことな ので， ち 
よつ とだけ ワク ワク。 さて， ど ん な ソ フ 卜 
が あるかな。 さっそく ソフト を 買いに TA 
KERU へ 行って みま しょう。 

48 ビッ卜 ペイン 卜 ソフト RGBP. X , 

まず 見つけた の は RGBP.X という ダラ 
フィ ック ツールです。 この RGBP.X はかな 

り 特殊な ペイ ン ト ツールです。 ペイ ン ト ッ 
ール といって も 川途， g 的が かな り はつ き 

りと 限定され ている ので， エフェクト ッ一 
ルの 1 種と 考 え た ほ う が- 11-： しいか もしれ ま 
せん。 しかし あなどる なかれ， これが なか 

なか 使い方に よって は 面 n いこ とがで き そ 

う なんです ね。 

さ て i-l 体 的に RGBP . X が ど ん な ッ 一 ル 
なのか itL てい くこと にしましょう。 

まず RGBP.X の 特徴と して1^；8^^6ビ 
ッ 卜 （65536Ff? 調） の ft (想 VRAM を もってい 
る ので， かな り 滑 ら かな ^^色が可能 に な つ 
ている ことが 準 げられ ます （ 両 [fii にでの 表 
示 色 数 は 65536 色 な の で ill: 終 的 に は 2 X 2 の 
デ ィ ザで それ を 反映して いま す）。 画像の 保 
存は 24 ビ ッ卜 でもで きる ので， マツ ピン グ 
データ 作成 用 と しても 重^す るか も しれ ま 
せ ん （l"il 像 ファイル ff む、 は . RGB, ま た は - 

r 



IMG形J^；になってぃ ます）。 

そしてもう ひとつ は， 1 め: 線， 曲線， BOX, 
I リな どの 描 litfl 機能が 「まったくない」 こと 
です。 あまつさえ ペイン 卜 ツールで は 必須 
であ る はす' の バレ ット さえ も ありま せん。 
いったい どういう ことな んだ， と ノ丄|、 わ れ る 
かもしれ ません。 これ は， 描阀は 基本的に 
マウスに よる フリ— ハン ド， パ レ ッ ト は 
RGB 指定 かま か ら 直 校 拾 う という 方式 
になって いるので す。 つま り RGBP.X はい 
ちから 絵 を 描き 起こす と いうより もす でに 
描いて ある も のに 陰影 をつ けたり， ハ イラ 
ィ トを つける のに 適した ッ一' 'レで あると い 

えます。 ですから '上 m 1 のよう な もの はも 

のす ごく 簡単に 描け ます （ちなみに これ は 
サンプル と してつい てき た データです）。 

あるいは さまざま な ペン モード を 駆使し 
て 模様 を 作 り， それ を ； 材 として マツ ピン 
グ 用 の デ一 タ な ど を 作成 する ため の ッ 一 ル 
であると もい える でしよ う。 前述の と お り 
ペイン トツ一 ル に は必 5fi の コ ピ 一， 変形， 
色 変換 な ど のお iii 集 機能 もない ので， そうい 
つた もの をお; おめの 方 は 期 恃 外れに 終わつ 
てし まう ことになるでしょう。 注意 し て く 
ださい。 

し M/7 スク It^ るの だ 

さて ここ では RGBP.X の' It 糾み と な つ 
ている ペンの 機能 を 見て い きましょう。 

RGBP . X は 5 つの ペン モード を もって 
おり， そ れぞれ の f よ', 钊が違 t. 、 ま す,:， RGBP . 




写真 I 二の 手の ものなら 10 分で 描け る 



写真 2 RGB ペンと 明喑 ペンで 適当に 塗って みた 



X を 立ち上げる と 闺 面に ソ フ ト キ一 ボ一 ド 

の ミ 二 版の よ う な メニューが 現れます が， 

そ こ にぁる1?08，11^0,?1し801<,1^八¥が 
ペン メニュー になって います。 それぞれの 

機能 は 下 iii! のよ うにな つてい ます。 

•RGB ペン モー ド 

画 ifR の RGB 成分に 対して 加算 （左ク リツ 
ク ） ， 減- ミさ： （右 クリック） を 行 います。 その 
強度は1108^^成分ご と に テンキーで 指定 
します。 

參 混色 ペン モー ド 

任 な {^1 を 着 し ま す （ペン の i' 農 度 情報が 
牛. かされます）。 
攀 ベた 塗り ペン モー ド 

任, g; 色 を 着色し ます （ペンの il 度 情報 は 
無視され ます）。 
攀 ぼかし ペン モー ド 

輪郭 な ど を ぼか したいと き に 使 ffl します。 
参 明 化， 喑化 モー ド 

j リ j 化ぺンモ一ドのと き は 画 M の RGB 成 
分に 対して 乗- を 行います。 BtVf 匕 ペン モ一 
ド のとき は， lii 而の RGBii と H からの 差 を 
乗 |?： します （要するに 明るくな つたり， 暗 
く なった りする わけです）。 

こ の 中で ミソ となる の はや はり RGB ぺ 
ンモ一 ド と 化， 暗化ぺ ン モードの 2 つで 
しょう。 この 2 つの モード を 使つ て 阔而 を 
適 二;^ つてい くだけで， なんとも 不思議 
な投 様が 画面に' 成で きます ひざ 真 2 ) 。 待 
に RGB ぺ ン モード の 描画 感党は なんと も 
妙 な 感 じ で， なんだか クセ になって しまい 
そ う な 雰囲気 さえ あ 
り ます。 H 体 的に 「こ 
う 使 うんだ ！」 とい 
う わけで はない ので 
す 力':， 「なんか iBih い 
模様が で きそう」 と 
いう 感じで し よ う か。 
ペンの 大きさ は 9 段 
階から 選べる よ う に 
なって います （ 1 番 
大きい ペンで ご り ご 
り逾 つてい く のが 快 
感 ）。 

そ れ と RGBP . X 
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¥S 3 これ も RGBP.X のみの 描画 

ぶ マスク 機能 も 備えて います。 といっても 
—ft 定 色 倾域を 描画 可能 にす る」 といった 程 

変の ものな ので， Z'sSTAFF や マチエール 
それと はまつ た く 自 由 度が い ま す。 で 
？ れば 措定 色 + 2,3 階 調 前後の 色 を マス ク 
指定で きる ようにして ほしかった な， とい 
ラ の が素疯 な 感 想です。 こ れが' お ま兄 されて 
いれば さ ら に 面 I' ョ いこ と がで き そ う m がす 
るんですカ^ 

あと 面 D い 機能と して， 描 |W| 過程の 記録 
が 挙げ られ ます。 描画 過程 を まるごと 記録 
して 再生が でき るよう になって いるので， 
ュュ 一トリ アル 的な 意味で は 非常に 有意義 
だと 思います （事实 サンプルと してついて 
き た 描 圃,; i! 録 ファイル は， かなり 使い方の 
参考に な り ま した）。 

RGBP. 決算！ 

とま あ， なかなか 面 n い RGBP.X なんで 
十が， 9:.,'：^ する 点が い く つか あ ります。 ま 
ザ RGBP.X は 結構 メモリ を 食う， という こ 
こ です。 立 ち I： げ る だけで も iii 低 1 . 1M バイ 
ト を 消費す るう えに， 全 Iti 掘 i (512X512) 
を エディ ッ 卜する ために は 2, 6M バイ 卜の 
ズ モ リ が必 鎖に なります。 メモ リ の 増設 を 
されて いない 力' は 注意が 必要です 。 

そして， ユーザ一 インタフェイス は 決し 
て、 '先 練され ている と はいい 難く ， 常に マウ 
スとキ 一ボー ド の 両 刀 使い 状態で 描画 を 進 
め な （ t れ ば な ら な いため， fl'S れ るに は少々 
時間が かか る ものと 思 われます。 こ れ は 倘 
'、で 作 ら れ た ゾフト に は あ り が ち な こ と で 
す が， 少 々 残念 なと ころ です （ (する に 作 
者 自身に とって はす ごく 使い 勝手が いい わ 
けなんで すが そ こど まり なんです ね）。 

しか し， 惯れて く る と RGBP.X でい ち 力' 
ら絵を 描き 起こす こ ともで き るので はない 



CG 集 「愛の 香り」 よ リ 

かと 忍 わせる 能 件 も 感じさせます。 
サンプルと してつい てきた 顔の 絵 は， 
RGBP.X に よ つて 描かれて いる も のです 
が， 独特 の 質感 を もってお りな か な 力 ' ifif I' I 
い 魅力が あ り ます （写真 3)。 

i おして スタン ダ一 ド な グラフ ィ ッ ク ツー 
ル ではありません が， ぉ手恃 ち の グ ラフ ィ 
ッ ク ツール に 飽きた とき， あるいは な に 力' 
新しい ティ ス 卜 を 取 り 人れ た いとき など 役 
に 立つ ので はないで しょ うか ？ な ん とい 
つても， ソフト の 飢 段 力 q ,000 円な ん です か 
ら やっぱり お #K ^'す ！ 

音楽 データ を 物色す る 

こ の ほかになにか' な く て而 〔1 い ツール は， 
と 探して みると …… なかな かないな あ。 せ 

つ かく 1 万円 分 好 き な だけ ゾフ卜 を n え る 

の だから， 1,0001 リ だけ じ やさみ しい ！ と 
い う こ とで， メニュー を 眺めて い る と CG, 
^^楽のデ一 タぉが糸,';溝ぁったので目にっぃ 
たもの を 購入して みました。 ただ し ， 'なさ 

に つられて ホイ ホイ n う と, 安物 n いの 践 
失いに なり かねないの で 注意 しましょう。 

攀 電脳 音楽 クラシック 1 2, 000 円 

満 l;H お iHI; 所 制作 という ことで， 、'にち にげ 

る と 'rfiflS 俱楽 部で ぉ馴' ifc みの 阔面が fili れ ま 
す。 ショパン や チャイコフスキー など イイ 名 

な クラシ ッ クの 作曲家の 作品が 全 20 曲 「0 
PM 形 i く」 で 堪能で き ま す （収録 時期が |リ い 
か ら ^ 然 な ん だけど）。 もちろ ん MIDI は 
MT-32 で 対応 だ ！ で も ， テ"一 タ t'i (4： の 質 
はお; 構 いのでお 勤めです。 
搴 愛の 香り 1,200 円 

B 力 ' な BGM にの せて 品の よい グラフ ィ 
ッ クが 表示 さ れ ていく CG 集です。 16fe と は 
忍 わ せ \ い 技術に は gsi 幅。 絵柄 も 倘 K 的 ( 二 
好みで よ L 、 です ： 1(5 色な の に な ぜ )C68()0() に 



分類 さ れ ている かとい う と， X68000 で 描か 
れ た ザ1 ■■■ I'li'i だ からだ そうです （すると 使用 ッ 
—ルは XPST か， XGE かな？）。 l，2(KmJ で 
CG が 8 枚の み というの は， ちょっと さびし 
いかな とい ラ 気 もします。 
•Z-MUSIC GS 用 曲 データ 集 vol.2 
暴 Z- MUS に 用 曲 データ 集 VO に 4 各し 000 円 
キ ャ ッ ト ハン ズ 制作の Z-MUSICW 曲デ 
—タ 114 です （ 結構 精 力 的 ( ： 制 作 されて いる 
ようです）。 trf や 森 ま; 千. 't し 碟原涼 子， 
ZARD な どの 壳れ筋 な 歌 識 曲 を ZMS 化 し 
ています。 しかし， 「恋し さとせつ なさと 心 
強さと」 と 力' 「ロマンス の 神様」 な どち よ 

つ と みめの 選曲が 多い のが Id にな ります。 
曲の I 人 r# は， アレンジ も ほとんど なく 素直 
に データ 化して いるので， に』 己 の アーティ 
ス 卜 が 好 き な 力' に は 一 聴の 倾滅ぁ りかな？ 
という 感じです。 あ と や "は 本、 ぶ 1 にデ一 

タ のみ な の で ZMUSIC . X， ZP . R な ど の ッ 
—ルと MOOK や BBS な ど で 人 手 し ない と 
聴け ま せんので ご 注, E く ださ い。 



世の中 甘く はない …… かな 7 

結果 的に いく ら TAKERU だからといって， な 
かな か 安価で 便利な ツールと いう ものが なか 
つたの は 残念。 もちろん， ツール 自体 は ある 
のです が， どれ も そこそこの 値段が す るんで 
すね。 予算 I 万円で たくさんの ツール を 買う 
の は， ちょっと 難しい かな。 

それにしても， 今回 久しぶ り に TAKERU を 使 
つてみ たんです が， 結構 いろんな ソフトが あ 
つて 面白いで すね。 やっぱり 事前に （静止画 
でも） 画面が 見られる というの はありが たい 
です。 選びが いが あるって もんです ね。 実際 
は 上記 5 本の ソフ トを いっぺんに 買つ ちゃつ 
た ん で 時間 を 食って しまし、， 後ろに 列が でき 
たりして ちょっと どきどきしながら 買って た 
りし ま したが （笑)。 
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SOFTOUCH 特別 企画] 1 万円 を もって TAKERU に 行こう ！ 



.須 藤 芳政 



険の 声： ゾフ卜 ベンダ 一TAKERU に は 多 
数の luj 入ゾフ 卜が 登録され ている。 ……お 
や？ なにやら 息 を 切らしながら 走って い 

る ャッが こいつ あ， 「Ti] 人 ゲーム ソフト 

のた め， 1 力 7 リを握 り 締めて タケルへ ひた 
iti る， 1 お】 つ 引き パチの 姿で はない 力'。 はつ 
は 〜ん， またへ一 ジ 親分に どやされ つつ， 
使いつ 走りに されて るんだ な。 こり や あ， 
なんだか 面 『3 いこ とに なりそう だぞ。 

花 mimTAKER 瞻一 

パチ ： 親分！ 》'i つてまい り やした ぜ ！ 
へ ージ： おう， パチ！ ソフト 1 本 買う のに 

はち と 時間が かか り 過ぎ じゃあね え かい ？ 
パチ： いや あ， タケルの 前が'; M んで る の な 

ん のって。 しかも， あっしが n つて る j も 巾， 
後 ろ で 顺番侍 ちして る 遊び 人が 舌 打 ちしゃ 

がつ た も ん ですから， こ のパチ 様の 拳が n 念 

り を あげち まったんで さあ。 

へ ージ： まあ， それ はよ しとして 買って き 

た ソフト を 見せて みなって。 

パチ ： へい， これで やん す。 

へ ージ： ん！？ こり や あなんで え！ やい！ 
才 イラ が 女房 に 内緒で コ ッコッ 1!1： め あ 1 f た 

1 rm を 無駄 jii いした 入 は I" き の 利 

だ ！ 

パチ： ひい！ 親分， 勧 弁 してく だせえ ！ 

ノ f シ！ /《シ 1 /《シ I 
八百長 ： おいおい， これ はいった い どうし 
た と いうの だ？ 

へ ージ： あ， これ は 八百長 堀の-は 那。 いえ 
ね， この ハ。 チカ f 「レツ スル エンジェル ス 
SPECI AL」 を タケル では つた あと， その ッ 
リで牛 弁 を 買って こい という あっしの いい 



つけ を 守ら ず， お 体の '如 れ ねえ ソフト を 1 

万 I リ きっかり 使い切って 大 M に 買い こ んで 

き やが つたんで， いまこう して 仕 S きをし 

ている 最中で さあ。 

パチ ： 几 那 一助けて くださいよ。 

八百長： まあ ページよ， それ は パチの 買つ 

てきた ソフ 卜の I 人 J 容を' J ^際に） i てからで も 

遅く はなかろう。 ど れ ど れ …… おお， こ れ 

は 同 人ソ フ ト ではない 力'。 

へ ージ： ドウ ジン!？ 死して 耗 拾う ものな 

しっていう 1 "きの ァレ です 力' い ？ 

八百長 ： そ れは 密 ' 'ドウ シン" であ ろ う 

力す！ 私が いってい るの は 同人 ソフトと い 

う 町 入が 作成 した ソフトウェア のこと だ。 

捕り物より ゲーム 優先 一、、 •'、 

• WIND TROOPER' 500 円 

パチ ： まず お 初 は EARTH&MOON 改 制 
作の シュ一 ティ ング ゲームから いき やし よ 
う 。 2 人 同時 プ レ ィ 能 な ん で 親分 も や り 
ます かい ？ 

へ ージ： あたぼう よ。 シュ一 ティン グは得 
意中の 得意と くら あ！ 

ピコ ピコ ピコ ビコ 

へ ージ： こら パチ！ なんでお めえ ばつ 力' 
り パヮ一 アップと オプション アイ テ ム取 り 

やが るんで え ！ 

パチ ： そんな こ といわれても， 親分 しょつ 
ば な 力 ' ら 敞の ！ Jfii を 食らい っぱなし でお 話 に 
なって な いっすよ。 そ れに圃 面の 1 番 後方 

に ドが つて i' もん 中の,' ささに t^i 機 を 合わせて 

お ！ t ば 敵の に は 当 た らな いんつ す。 
へ一 ジ ： それ を 早く いえつ てんだ。 ベら ぼ 
う め （パチ の 1-1— を 絞め る）。 



WIND TROOPER 
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大 富豪 学 囹 



Planet Investor 

ノくチ ： グェ〜 ！ 

'大 富豪 学園 1,500 円 

パチ ： 次 は 人 富豪 学園。 グループ A7/ 住職 
ソ フ ト の 制作です。 

へ ージ： なんでえ， パチは 大福餅が 嫌いな 
のかい。 せつ 力' く 八 も- i も 堀の 旦那が 土 魔に 
買って きて く れ たって えのに。 大福 は フカ 
フカし ねえと 寂しい ぞ 〜パク パク。 
パチ： ああ， 親分。 維が "大福が 食えん" 
なんて いったんす 力'。 

へ ージ： ん， あ一， なになに？ 大富亲 学 
Ktl 力 ' , 大;^ 'ま な ら 寺 子!? J き 代 t ： 西 洋の ト ラ 
ンプ つて ャッ でよ く 遊んだ もん だ。 お お ！ 
絵 力 f 最高に 綺雜じ やねえ かい。 
パチ： まったく …一 大福 は 全部 あげます よ。 
で， この ゲーム は ジョ一 力一 の ft わりに 技 
カードが あって， それ を 使えば プレイヤ一 
扮す る 明 日 香 は 上位 2 人 を 休み にで きる み 
たいつ すね。 

へージ ： プレイヤ 一は 牛 徒 会長の 役 かい。 
な に!？ 2 hAl 続けて 大貧 に な つ た ら ゲ一 
ム才一 バ一 かい!？ こり や あ 一筋繩 じ やい 
かないね え。 パク ノく' ク。 
• Planet Investor 5 DOR 

パチ ： New York Spirits 制作の スペース 
ス ゴロ ク ゲームつ す。 4 人まで一 緒に 遊べ 
ますんで， 八百畏 堀の 旦那 もどう ぞ。 
八百長 ： この ル 一レツ ト ぷ 、サ ィコロ で 進む 
の だな。 う一 ん， こうやって 30 万 $ のま を 
元手に あちこちの 1^11 を 買い取 り な が ら ， 

誰かが 100 万 $ の fF'l:t を 抱 える ま で 航海 を 

続ける わけ だ。 

パチ： あ， あっし は 親分 と 同 じ 51 に と ま 
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CECIL' 



'ム ファ イタ' 



セ シ J レ- 



CELIA 



り やん したよ〜。 こういう とき は 相手 を攻 
S でき るんで さあ。 
'- ^一 ジ ： おい， よ さねえ かい ！ 

パチ ： くらえ ビーム 攻撃 ！ ビビ ビン ！ 
へ ージ： パチ！ おめえ つて ャッ は！ （ま 
た も や パチの 首 を 絞める） 
パチ ： ゥ ゲ〜。 

• REAL 1,500 円 

パチ ： ゲホ ゲホ。 次 はふえ につ く す 制作の 
ラ インス タロ 一ルケ、一 ムっ すよ。 
へージ ： 左右に 動く グラ フ イツ クの一 部 を 
ジョイスティックの トリ ガで 1 つ ひとつう 
まく 停止 させて い きゃあい いんだな。 こり 
や あ， 少しぐ らい は ズレて も いい ら しい ぜ。 
ちい， ゲーム ォ一パ 、一 か。 
パチ： じゃあ， あっしに やらして くだせえ。 
おお， 2 面タ リア！ 次の グラ フィ ックは 
なんです かねえ。 ゥッシ ッシ。 
プ チン （リセット 音） 
パチ ： あ， 親分な にす るん すか。 
へ一 ジ ： パ チがォ イラより 先の 面に 進む の 
は 許さね え。 

パチ： そり やな いっすよ〜。 

• CECIL 〜ラム ファイター' セ シル〜 1 ,400 円 

パチ： T&H PROJECTS の 格闘 ゲームな 
んす けど， あっしと 親分が や ると ま た 首 絞 
めら れ るんで 八百長 の 旦那， どうぞ。 
八百長 ： う〜 ん， もっと キャラ の 棟 類が あ 
ると いいん だが （ガチャ ガチャ … … ） 。 

へ ージ： おお， あっとい う 間に ru ナ ちまい 

や し た。 こ り や 〜旦那に はかない ま せん な 
，。 0)' © 泰 




AVG 「第 4 のュニ ヅト」 シ リース 
を？ している メ一 力一 は？ ' 




パチ： H. 那 相手 だ とコ 口つ と 態度 変わ る ん 

だか ら 一。 

•CELIA 1,200 円 

パチ ： B— Cat ソフトウェアの アクション パ 
ス ノレ ゲ'— ム つす。 

へ 一 ジ： Z1 -— 'V ノレ T ゴ' 才 ッ ノレ! 

パチ ： 親分〜。 そ り や "セ リエ • A" でし 
よ， これ は "セリ ァ" つす よ。 
八百長 ： 木， 氷， 石で で き た ブ ロック 上 を 
転がる ク リ ス タルが， 床に 落ち ないように 
ブ ロック を 移劻 させて ゴ一 ル ま で 運ぶ の だ 
な。 う 〜ん， 3 面目で い き な り 難しく な る 
が实 に 楽しい パ ズル ゲ一 ム だ。 へ一 ジょ， 

今 n はこの ソフト を m— り て ゆ く ぞ。 

• QUIZ WARRIOR 500 円 

パチ ： OAKS 制作の ク ィ ズ ゲームです よ 。 
絵が 綺麗 だ し 出題 内容 も 片寄った もの じ や 
ない の で， こ れで 500 P j はか な り お 買 得 だ と 
忍って 買つ てきやした。 
八百長 ： 確かに， lili 初に 出て く る 主人公の 
机 父 が， ゴ一 ル デン ハン マ 一の 柳 牛 博 氏 に 
似て いるの も 好感が 持てるな。 
• 雪合戦 500 円 

パチ： こ れは AMATA 制作の ァ クシ ヨン 
ゲームつ す。 親分， 今度 は 対戦す る こ と も 
同じ チ一ム で 2 人 一緒に 戦 うこと もで きる 
ん で， あっし は 親分と 同じ チーム で 親分 を 
援護し やすよ〜 ！ 

へ一 ジ ： おう， パチ， 頓 りに してる ぜ！ 
ピコ ピコ ピコ ピ コ 
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へ ージ： おい 待て！ さっきから なんか 変 
だ と 思 つ て た 力':， 才 イラの ダ メ 一 ジ は 全部 
, ぞチ が 後 ろから 投げて やが る 特大 雪玉 か ら 
受け てるじ やねえ か！ パチ， よくも ハメ 
やが つたな ！ 

パチ ： あつ し は 親分の 援護 射撃に と 思って 
後ろから 投げて た だけで やん すよ 一。 
へージ ： ゥ ガー ！ （バ チに嚼 みつ く ) 
パチ ： ギェ〜 ！ 

• SWORD MASTER2' 700 円 

パチ ： EARTH&MOON 改 制作の 3D ダン 
ジ ョ ン RPG つ すよ。 こ れは 旦那が 好 きそう 
で やん すね。 

八百長 ： オート マッピングと は 親-切 だな。 
そ れ に 武器 ご と に 超 必殺 技 も W 意され てい 
る のか。 へ一 ジ よこれ も 借りて ゆく ぞ。 

• PRO-WRESTLING BULL 500 円 
パチ ： ILP 制作の プロ レス ゲームで さあ。 
で も 親分， 期恃 しても ブル 屮 野 は 出 てきや 
せん ぜ。 

へ ージ： わかって らい。 観客席からの 歓声 
や ャ ジが 飛んで き て 臨場感 バ ツチ シ じゃあ 
ねえ かい。 戦つ てるこの ヒ 一口一， こり や 
あ ハンセン ファンな ら涙流 しち まう 逸品 と 
く ら あな。 おう， パチ， さっそく 対戦 と し 
やれ こ もう ぜ！ 

パチ： ええ〜？ 勘弁して くださいよ〜。 
ま た ほ 絞 め ら れ た り 嚙み つ かれ た ん じ や か 
ないや せんから ね。 

へ ージ： ま， 過 i;- のこ と は 水に 流 そ うじ や 
ない 力' い。 才 イラ も 心 を 入れ 卞ヤ える からよ。 



QUIZ WARRIOR 



雪合戦 



SWORD MASTERS' 
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PRO- WRESTUNG BULL 

パチ ： じゃあ， 1 问 だけつす よ。 
3 分 後 

へ ージ： ダワー！ プロレス ファン 歴 10 年 
のォ イラが こんなに 弱い はず はねえ！ ジ 
ャ~ マーン ！ （ハ。 チに ジャ一 マンス一 プレ 
ックス を 力 リナる） 
パチ ：才 ゲ一！ （気絶す る） 
• プラネ タリー • トレーダー 500 円 

へージ ： こ り や あ Merry Soft 制作の シ ミュレ一 
シ ヨンゲ一 ム 力'。 ？ a 星 間 を ほお J し， 迫りく 
る 敵 を 撃破す るって 書いて あり やすね， fi 
那。 

八百長 ： ん〜， シミュレーション は 好 き じ 
や。 これ も fi'if り て ゆ く ぞ。 
• Glossy Gloves 500 円 



フラネ タリ一 ■ トレーダー 

へ ージ： こ れは入 【fiij)li:^ 制作の 落ち も の 
パズル ゲーム じ やないで すかい。 fUJ|5, い 
つちよ う 対戦で も ど うです かい。 
八百長 ： う む。 ブロ ッ クの おが り 方が なか 
なか 才ッ だの う 。 



Glossy Gloves 

パチ ： あ， 親分。 あっし が^<1絶 している 問 
にちやん と ソフト 紹介して くれやし たか ？ 
へージ ：パチ よ， 行数が もう 足りね えから 
それ 以上 しゃべつ ちゃなん ねえ。 
チャンチヤン 



：れ にて 一件 落着 



二 二まで タケルで 購入した 1 万円 分の ソフ ト 
を いろいろと 紹介して きました。 安価な 割に 内 

容が 充実して いた ソフ トは Glossy Gloves と QUIZ 
WARRIOR です ね。 ゲ一ム を 立ち上げて 即 夢中に 
なって 遊びたい なら ぱ RE A L が あるので すが， ゲ 
—ム 寿命 はそう 長く はないで しょう。 複数の プ 
レ ィ ヤーで お 手軽に で ワイ ワイ やり たいな ら雪 
合戦 や PRO-WRESTLIMG BULL を ポンと 買って 
きて みて はどうでしょう。 この あたり は 比较的 
お勧め かも。 



あと， これ はしかた のない ことなの かもしれ 
ません が， 今回 購入した RPG や SLG の 類に おい 
て は， いままで さんざん 遊び 尽くして しまった 
市販 ゲ一 ム. の タイ ニー 版と いった 印象 を 受ける 
ものが 多かった の は 事実です。 ほかの ァ クシ ョ 
ン ゲーム や パズル ゲーム， クイズ ゲームに 比べ 
ると いまひとつ 「同人なら では」 という 面白さ 
を ダイレク ト に 感じる ことができ なかった 部分 
が あ り ます。 

最後に一 言 「ソフ 卜の 価値 は 価格に あらず」 



sorrmRE inforamtion* 



► ロイヤル • スカッシュ 

「ロイヤル. スカッシュ は， - つ ii 個数の ブ 
ロック を 消す ことで 面ク リア， そして ご褒 
美の グラフ ィ ックが 見られる パワーアップ 

型 の 3D ブ ロック f お しで ある （ it: の な し の 
モード も あり）。 パワーアップ システム は， 
いわゆる グラディウス タイ プ。 ブ ロック を 
壊して いく と， パワーアップ キュー ブが现 
れ， それ を 取る ことで パワーアップ アイ テ 
ム ゲ一 ジが 変化 し， 右 クリックで その アイ 
テ ムを 装備で きる の だ （アイテム は 6 種類。 
使用で きる I は: II5J 制 限 が ある）。 ゲ一 ム 中に 登 
場す る ブロ ッ ク は， 壊しても |ij ソ |.: す る も の 





な ど 6 種類， 面が 進む と お 邪 
魔 キャラ も 現れる よ う になつ 
ている。 アイ テムが 派手な の 
で， ただの ブロ ッ ク f'lVi しとい 
えど， そこそこ の^»^快感 を味ゎ え る 作 I'li'i と 
なって いる。 なお， この ソフト は iik'/il 

のみ。 通 販 希望-名- は f m, 氏名 （フ リ ガナ ） 
iih>v,r„ iiii^ 人 個数， メディア サ 

ィ ズは" /3.5") を I リ I, ヒし， 代金 6 ,8001 リ （送 

枓， '； ぉ费 税込み） を^ <ft 寄留に て， 下, ヒ の 
im ま で 送付す る こ と ひ iWf., 了-約'' 2 け忖 

け屮） 「， 

< 申 し 込み 先 > 

T177 束 京都 練 馬 区 下石 神 
井 2-24-20 クレッセント • 
ド • ス一ル F 楝 102 ゆ I' 1 ifi- 
JJ WITCH- SOFT 

X6B0OO 版 

5"/ 3. 5" 2HD6 枚 組 に 800 円 



、, ち' 

ゆ'— ；: ん a、s 

に - if, 



ス-' 




新作 情報 




★D ィャル ♦ ス カツ シ 

X68000 用 5 ソ 3. 
★ EXCmiMG みる < 



I 1/30 

2HD 版 6, 800 円 （税込） 
TAKERU 1/ 未 
X68000 用 5 ソ 3.5" 2HD 版 1,500 円 （税込） 
★ X CASE Be システム 

X680DD 用 5" 2HD 版 19, 800 円 （税込） 

★Traum 象 スタジオ 

X68000 用 5^ 2HD 版 価格 未定 

★ 麻雀 悟空 * 天竺への 道 シ ヤノ アール 

5(68000 用 5" 2HD 版 9, 800 円 （税別） 

責 地球 防 術 MIRACLE FORCE カスタム 
XSSOOO 用 5" 2HD 版 価格 未定 

★ プリンセス メーカ一 ニュー 
X68000 用 5* 2HD 版 14, 800 円 （税別） 
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'ジェノサイド 2 




VIVi 



秒 刻みの 華麗なる 戦闘 關) 



Takeshi 横!^ 威 至 



今月 はいよ いよ 觀 を IST, STAGES ~ 6 の 攻略 だ 

： こで 1 あ さらに » な タイミングが 要 5fttr れる する 

igSi' な夕ィ ミンク を 身に つけ， タイム ァタ ックに gE/u で ほしい 




S011(613)0191 



目標 ： 1 分 5 秒 



ステージ 開始 後， すぐに 体力 補充。 この 
こきに， いきなり くる ミサイル 野郎 も 同時 
.: さばけ。 その あと は 右 図の ように テンポ 
二く 進んで いこう。 なお， 腕 男の 体力 は 16 
て' ある。 3 段 斬りで ふつ 飛ばし， 懲りずに 
ま た 飛 かかつ てく ると ころ に 再び 3 段 斬 り 
を くらわ してやれ。 あと は その 繰り 返 しだ 
ノで 破壊で きる。 図の 終端の ちょっと 坂に 
なって いる あたりで ベティ一 を 用意しょう。 

次の 水た ま 
り で 魚が UF 
を 産む 力す， 
あわてず M A 
X べテ ィ一 を 
重ねて 殺す。 
1 匹 目 を 速攻 

男 は 3 段 斬 リ でポ ィ だ で 殺 した あと 



釋' 

ず m 




は， 1 回 ペティ を 飛ばして タ 
ィ ミ ングを 計り， すぐにべ テ 
ィ 一の エネルギー を 溜め 始め 

て 2, SPC-H を 瞬 殺す る。 そ 
のま ま 溜め 続ける と 魚に 先制 
攻撃が でき る。 いったん 魚が 
圃面 奥に 逃げる と きに またべ 
テ ィ 一の エネルギー を 溜め 始 
め， 画面 右に 現れる ところに 
ベティ一 を 置けば， 2 撃 目 を 
えられる。 あと は 根性で 殺 
せ！ その あと は腕ゲ jX 2 を 
処理す ると ボスへ と 到達す る 。 



(!) を ジャンプ 斬りで 破壊した あと， 3 段 斬り を 浴びせ， ②を 速攻で 破 
壊す る。 その あとの ③ は， 高速 移動で 着地ぎ わに 斬る といいだろう。 
® '〜⑦ は， タイミングに 気をつけつつ， ジャンプ 斬りで 倒すべし 



まず， コア 目前で ベティー を 使い， すぐに MAX まで エネ ルギ一 を 溜め 
る。 コアが 開いた と 同時にべ ティー を 重ねつつ， しゃがんだ まま 連射。 
このと き， 爆裂 ミサイル をべ ティーが カバーして く れる間 合 を 覚えよ 
う。 その 次 は ミサイルの 発射が 先な ので， ミサイル を さっさと 斬リ捨 
て， コアが 開いたら 溜めて いたべ ティ一 を 重ねて 処分 完了。 なるべく， 
2 ターン で破壞 したいと ころで ある 



目標 ： 1 分 35 秒 



フロア 1 のャッ は， 斬り 込みながら 右端 

；: 運び， 高速 3 段 斬りで ハメる だけ。 フロ 
ァ 2 はしゃ がみ 斬 りで コンテナと StR 撃 ち 箱 
を一 緒に 攻撃し， さっさと コンテナ を 壊し 
て 越えろ。 フロア 3 は レーザー ボッド が 2 
つ ずつ 左右 か ら 現れ る。 タイミング を 兄 計 
ら つて 大ジ ヤン プキ ックを 2 \»\ フ ル に リラ て 
れば まとめて 2 つ 殺せる。 ミスる と 上の ポ 
ッド だけが 残って しまう。 左右と も 上の ポ 
ッ ドが 残つ た な ら ば， 最後に まとめて べテ 
ィ一 を 使って 破壊しょう。 そして， その ま 




まべ ティ一 を 出して フロア 3 まで 持って い 
く。 エレ ベータ一 上昇 中 は 溜めて おき， 一 
気に ミ ミズと 対決。 ま ず 初めに 大き く 弧 を 
描いて 右に く るの で， ミ ミ ズ の 右 側 で 
MAX ベ ティ一 を 接触 させ， そのまま 右端 
ま でダ ッ シュ。 うまく すれば ミミ ズ がつ L 、 
て く る はず だ。 あ と は 右端で 止 まっていれ 
ば ミ ミ ズ はべ テ ィ 一 に 接触 した まま 動け ず， 
そのまま 果てて しまう。 破壊したら ベティ 
—の エネルギー を 溜めて さっさと 消す。 次 
の ボスに 向けて 回復 させな く て はな ら ない。 
フロア 4 はレ 一 ザ一 ポ ッ ド ， 人間 の コ ン ビ 
ネ一シ ヨン。 とにかく 相手をせずに がんば 
つて ボッ ド， 人間す ベ て がま 1 面に 現れ る ま 



つぼ 



で 右側 に 移 力す る 。 右端 までい かなくても 
かまわ' ない。 そうした ら EXPLODE を 使い 
一気に 殲滅。 真面目に やる と 果てしなく う 
つとう しい。 注意し な く て はなら な いのは 
人間 だ。 EXPLODE を 使う 矂間 は， 斬り 判 
定が 先に 当たって しまい 無敵 時 |gj に 人って 
しまう。 タ イミ ングが 悪い と EXPLODE が 
無効に なって しまう ので あ る 。 問題 は フ 口 
ァ 3, 5， 6 だな。 練^ し てべ ス ト を1^^ く ベ し。 



ョ;^ に 追い詰めろ 



ジャンプ キック 





一 を 重ねよ 



こ 二 は 我慢の しど ころ 



まず はべ テ ィ 一を 使い， STAGE5-3 の 要領で 
体力 を 削る。 ベティーで 間に合わなければ 
SHIELD も 使って 強引に 倒す こ と 
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,M 目標 ： 53 秒 

ま ず ステージ 開始 後， い き な り MAD-BE 
TTY を 使 う。 空中 を 浮遊す る でかい 手 に 捕 
まらない ように 右へ 移動し， 砲台 を 4 つ 破 
壊したら 左に おろう。 いったん レーザ一 発 
射 n の 前で レ一 ザ一 が 発射され るの を 待ち， 
速攻で 発射 n 内部 を 右へ 駆け抜ける。 先 を 
总 ぎ す ぎ て ^射 I-J 内部で レ 一ザ一 をく らっ 
たら， すかさ ず 左側 を Itil け。 そうすれば ダ 
メ一ジ を 受けて いる 問， ほっといても 右 ィ則 

に 飛ば さ れ る だ ろう。 こ の 通路 移 力 途中 に 

は MAD- BETTY 力 f あ る のて"， H^f:《GET。 そ 
して， そのまま-も • に 抜け た ぐ ら I 、 で MAD- 
BETTY が 切れる ので， ま たす ぐ に MAD- 
BETTY を 使う の だ。 次に， ふよ ふよ m う '!}-、 




ずんずん 進め 



い ャッを 破壊し， 右に 進む と W ぴ 赤い ャッ 
が 2 匹が やってく る。 最初の 赤い ャッを や 
やお 側で 破壊し， 左に 戻る ともう 1 匹 赤い 
ャ ッ が 現れ るので， うまく MAD- BETTY 
を 当て て 破壊 しろ。 こいつら を 破壊す れば 
条件 ク リ ァ でゲ一 トを 抜ける。 その あと は, 
ジャ ン プ し て でか し 、 手 に 捕 まり， ボスへ 向 
か う だけ だ。 そうそう， 最後ので かい 手に 
捕ま えられる 前にべ テ ィ 一 を 使 ffl する の を 
忘れない ように。 ボス ま で 運んで もらう 問 
にべ テ ィ 一の エネルギー を MAX で 溜め ら 
れ るので， これ を 利用し ない 手 はない。 そ 
し て ， 着地 と M 時に ボ ス 本体に 打 ち 込む。 
すかさず H ト POWER を 使い， とにかく 斬 
り ま く れ。 大ル (？) が閉 まったら とりあえ ず 
ガ一 ド 。 連が恶 く な i ナれ ば， ボス の 発射 す 
る 爆裂 ミサイル を カバ一 できる。 あと， 攻 




1、 い 手に 捕まるな 



撃 中に ボスが 撃って く る ミサイル は 間 合 を 
見切 つて 斬-り 落 と す。 間 合が よ け れば 爆風 
に 当たらずに 攻撃 を 続けられる だろ う。 ボ 
ス を 破壊 し た あとに-;' # ち てく る ぎズ 後の ァ ィ 
テ ム （MAD- BETTY, EXPLODE, SHIELD) 
は 絶対 逃すな。 




目標 ： 1 分 10 秒 

結構 ミス を m し が ち なのが この ステージ 
だ。 最低。 最初の マ グマ から 飛んで く るャ 

ッは 1 ， 2 匹 目 をす ぐ に 処分で き れば 3 匹 
目が 登場す る 前に 先に 進める。 タイミング 
を 党え よう。 次に 出ます は 溶岩 男 だ。 SHI 
ELD を 用意し， 最初の 溶岩 男 が 現れたら 戦 
闘 開始。 A 速 3 段 斬り を 浴びせ， 溶岩 男 を 
破壊せ よ。 その あと はす かさず SHIELD を 
拾い， 右に 渡って 左右に 溶岩 男 を 出す。 ま 
ず は 左の 溶き 男 を さっさと 処分。 SHIELD 
が 切れた ら即 I まに m-POWER を 使い， 残 
り の';?? 岩チゾ を さっさと 破壊し ろ。 溶岩 男 は 



ときたま 手 を 伸ばそう としてく るが， 3 段 
斬りが 入り 終われば' あきらめ るので， 続け 
て攻 可能で あ る。 タ イミ ンダ悪 く 手 を 伸 
ば さ れた ら ， 塞 直 ジ ャ ン プ でか わすし か な 
い。 溶岩 男 を 破壊し 終わったら そのまま 先 
へ 進み， スクロール ストップの ところで 飛 
ん でる ャッを 出現と 同時に 右側 か ら 破壊 し 
銃け る。 すると， また 溶岩 男が 現れ る ので, 
いままでと 同 じょう に 高速 3 段 斬 り を 使い 
さっさと 破壊す ベ し。 151J すと アイテム が 降 
つてく る。 そして， 気をつけて ベティ一 を 
使い， MAX ま でェ ネ ル ギ一 を 溜めて か ら 
アイテム を 取ろう。 アイテム を 取つ た 瞬間 
に ボス が 出現す る。 ボス の 動 き はこれ とい 
つて はつ き り していな いので， だいたいの 
パターン を D 分で 見つける しかない。 




«m、 
》- :« 



SHIELD を 使って 戦闘 開始 だ 
る 手に 気をつけつつ 斬り ま く れ 



サ クサ ク 斬る ぞ〜 




登場と 同時に MAX ベティ I を 重ね、 すぐにべ ティ— の エネ ルギ I を 溜める。 あ 

と は 自分の 固 辺で ゥ ロウ 口す るので、 その都度べ ティ— で 体力 を 減らして やろう 
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MMcM 目標 ： 1 分 10 秒 

于 ぐに ベティー を 用意。 もちろん ペティ 
―. つ エネルギー は 溜め 始め る こと。 右 か ら 

しる ミ ジン コ 2 匹に べテ ィ 一 を 重ねて 押 
_ ていく。 2匹.を無事に^!2：理した ら， いつ 
た ん 左に 移動し， ま た 右へ 戻 る。 すると 純 
昊ぃャ ッが 3 匹 現れ るだろう。 こいつ ら が 
^れ てから すぐにべ ティー は 切 れ る ので， 
き攻 連射で 片づ ける。 そして 人 ll^j たちで あ 
る： 最高に うまく いけば， 右から 順に 少し 
ザつ 人間た ち を 束ねて いき， 皆 を 同 じ タ ィ 
ミ ン グでハ メる ことができる。 1 人で も 抜 
ノられ たらもう ャ バイ。 とりあえず は 処理 
できる ャッ だけで もさつ さと 片づ ける よう 




にしよう。 下手 をす ると パニックに 陥る の 
で， 臨機), し; 変にがん ばれ。 次に 登場す るボ 
ス ま でに は， ベティ一 が W 復 している だろ 
う。 そして， いよいよ ボスで ある ライバル 
が 出現。 ま ず は 降つ てきた ところ に MAX 
ベティ一 を 1! こう。 ただし， 降って くる 真 
F で は 無理 な ので， ちょっと だけ 位置 をず 
ら すよう に。 この ボス は， 

1) 透明つ ぼくな つて ti 機の 反対側に 移動 

2) 床 を 叩いて サン ダ一攻 

3) 思いつきり 飛び 蹴り 

4) 間 合が 近ければ 蹴り 

などの 攻撃 をして くる。 最 I さ 1 ： 楽勝 な の が 
1 )。 判定が つい た 瞬 liSl に 溜めて おい た 
MAX ベティ一 を 接触 させ れ ば-人- ダ メ一ジ 
を '- j- えられる。 マスケ だね。 2) は 離れた と 
ころから ジャンプして MAX べテ ィ 一を投 
げ つければ いい。 3) は 放っておいても， ボ 
ス がべ ティ一 に -ヒ' 'I た つて くれる のでよ し。 





ミ ジン コは ベティー を 押し当てる だけ 

4 ) は 蹴りの 問 を M 切 れ ば 0K だ。 ベティ 

—が 切 れ る ま で 破壊 する の 力 m.m だが， も 

し 破壊で きな け れ ば， 思 い 切って 近づき 3 

段 斬 り を 浴びせよう。 た だ し， 間 合に 注意 
しないと なかなか キ ッ ィ 反撃 を 受ける ので 
注意せ よ。 まあ， 敵の 動き をよ く 覚えて お 

けば， それほど;!^: 労 し な いはず だ。 



【 や , 



.w はま とめて さばけ 



ポス は， 攻撃 バタ一 ンを 見切れば それほど 苦労す る 二と な く 対処で き る 



•AM 目標 ： 45 秒 

いよいよ ラス ボスと の 対決 だ。 EASY レ 
ベ ル な の で 速攻で 勝 負 が 決 まる。 まず は 
MAD- BETTY を]! 釈し， 弱 点 [1 1)^ に 力' け 
上が る。 いくつか ターゲット が れ る が， 
目指す は 画面 右上に いる 顔 だ。 こいつ を 伊 J 
せば すべてが 終わる。 そして， 弱点に かけ 
上が る 途中で うまく 弱点 を 軌道 とする よう 
に MAD- BETTY を 使う。 タイミングが 悪 
'、 、 と MAD- BETTY が 役に 、t た な 、 の で， 
しっかり li 切る こと。 あと は ボス の 攻撃に 
, よ じ き 飛ばさ れ ないように， ひたすら しゃ 
がみ 攻撃。 し ば らくす ると MAD- BETTY 



参 

*; ぶ 



MAD-BETTY を 使つ て 一気に かけ 上がる 



力 な 刀れ るので， すかさ ず EXPLODE で ダ メ 

ージを 与えろ。 ここ で ケ リ がつ i ナ ばだい た 

^ 、 45 秒で 決 まるだろう。 こ の 時点で 決着が 
つ かな かつ た ら SHIELD を 使つ て 斬 り ま く 
れ。 惯 れ れ ば簡 単 な はず。 以上 攻 wff 終 わ り C 
がんばれ。 

タイム アタック に飽 き た ら 今 lit: はハ一 ド 
レベル もやって みょう。 これ はこれ で とん 
で も な い 難^度 だ。 俺 は 辛うじて ノーコン 
ティ ニューに 成功した という レベル。 それ 
も 1 回 だけ。 どうやって も 5- 2, 6-1, 6-2, 
6- 3 でつ まづ く。 ハン パじ やなく ハード。 ま 
あほ かの ステージ も 想像 を 絶す る く らいに 
ハード だが。 な 力 ' な か 戦略の 組み 立 て が 熱 
く， これ はこ れ でかな り の デキだ といえる C 



ぽ 



切れたら す く' に EXPLODE 




ス ボス。 一気に カタ をつ ける ぜ 



ハー ド にも 飽きた つて？ そし た ら バ一 
チヤ 2。 これし かない。 飽きた？ じゃあ 
パチンコ でも 打て ぱいい よ。 



；_： 



SHIELD も 使って ひたすら 斬り ま く れ 
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ターゲット は 87( 麵) 



Yaegaki Nachi 八重お SB 智 

作品と その 背景 を 知る ことで， いままで 見えなかった ものが 見えて くる 
さらに 制作され た 経緯まで 見て いくと さらに 理解が 深まる だろう 
引 さ縧さ ナム コの システム I から 移镰 された 3 作品に ついて 考察して みょう 




人気 は 時代 を 映す 鏡， という 言 薬が ある 

かどう 力'， ちょっと n 信が な い 力、 昔に 比 
ベる と 「将来な り たい 職:^」 なんても の も 
ずいぶん とさ ま がわ りして いるよう だ。 最 
近で は， ゲーム デザイナー とかいう 職業 も 
希望 ft- が 多い らしい。 

しかし， 職業と か 商売と して ゲーム を 作 
る 側に 立つ と， ぢ さ 状 も しく は， 予測され た 
未来に おける 市場 ニーズと いう もの 力;'， す 
ベて において 優先して しまう こと は， あま 
り 認識 さ れて いな い。 そ れ はつ まり， 自分 
の 好きな ゲーム だけ を 作る こ とがで き ない， 
という こと を 意味 している。 考え て みれば 
当 た り 前の 話な の だが， ゲーム は アイデア 

の 斬新 さ や; t れる ものと 思い込み， J£ 当 

た れば こ の 世 の ヒー 口一 になれ ると 勘 違 レ ' 
している ような 人 は， 決 して 少な くないよ 
うな 気がして ならない。 
近 ご ろ は， ゲ一 ム 雑誌が 数 多く あふれて 
いる 関係で， そ う いった ものに 取り上げら 
れ やすい 意見 や 傾向が， 大きな 声と して 聞 
こえる こと も あるだろう。 だが お 際に は 黙 
つてお 金 を 出して 遊んで く れる 人の 多 さで， 
商品 としての ゲームと いう もの 力;， 支えら 
れ ている ので ある。 結お,')， ゲ一 ム を 作る と 
いう こと は， n 分で はなく 他人の ために 作 
ると いう ことで あり， そ の 評価 は ^銭 的 な 
部分に すべて 集約され て しまう という こと 
だ。 夢 を 持つ て ゲーム を 作る の は 結構な こ 
と だが， -人人の 論现 といった もの が 無視で 
きない こと も， 知って おくべき な んじゃ な 



いかと， ゲーム 学校の 広告なん かを兒 るた 
びに 思う 今日 このば (である。 

流れ 去った 時闥を どる 

今 も 引きお ミき ナム コの 業務 用 システム 
基板 ""システム 87( システム 1)」 からの 移植 
ゾ フ ト の 分析， 総^ 評価 レビュー である。 

先) j の 記事 を 読んで いない 人の ため に ち 
よつ とだけ 解説す ると， システム 87 とはゲ 
ーム メーカ一 の ナム コが， 1987 年から 業務 
用 ゲームの プラット フォーム として， 5 年 
近く 使用した システム ^！^板でぁ る 。 一線 級 
の 商, V, と し て 活躍 し たの は 初の 2 年 ほ ど 
だが， ちょうど そ の 時期 か ら 6 本の ソフト 
が XSSOOO に 移植され ている。 この 6 本 を ま 
と めて 考! i さす る ことで， オリ ジナル のゲ一 
ム も 含めた， 存在 価値に まで 迫って みょう 
と いう 意 15(1 で 3 ヒ事は 進んで いる。 

前 【"1 3 作品 を 取 り 上げた ので， 今 残さ 
れ たの は 3 本。 「パック マニア」 「ワール ド 
スタジアム」 「ワールド コート」 という 並び 

になって いる。 ^は 外な 作 m が， [^に 

t 要 な 力 ギを梶 つてい る の だが， それ は' み 
ゲ一 ム の 』 も 明 の 中 で叨ら かにす る ことに し 
よ う。 

跳ね まわる 難い 赚 ♦♦♦♦♦♦ 

初 は 「パック マニア」 だ。 ナム コを代 
^する キャラクタ一 である 「パック マン」 
の 究極 進化 形 とで もい つたら いいだろ うか = 
あく まで も オリ ジナル であ る 「パ ッ ク マ 




食い ま く れぱ この 点数 



，y f^hJ^s^/ i 

ん| liMH / cfiT ^^T^l 

基地の そば は， 敵が 即 復活す るので 危険 だ 



ン」 の ゲーム デザイン を 踏 $^ している。 つ 
ま り レバ一 で 迷路の 中 を 移動し， 敵の モン 
スタ一 を 避けながら 散らばった ドッ ト をす 
ベて 食べて しまえば， ステージ ク リアと な 
る， いわゆる ドット ィート タイプの ゲーム 
である。 

迷路の r+ ズ に は 特定の 位置に パワー 餌なる 
ものが 配置され ており， これ を 食べる こと 
で 一定 時間 モンスターに 反撃す る こ とがで 
き， モンスター を 食う こと がで きる。 この 
逆 幸 云 要素が 「パック マン」 の ッ ボ であ り ， 
大ヒ ッ 卜の 要 肉で ある こ と に異を OS える 人 
は 少ないだろう。 

しかし， いくら 世界的に 大 ヒット を 記録 
した 「パック マン」 でも， ^時から して 7 
年 も 前の ゲーム を そのまま リメ イクして 通 
用す る わ けがな いのは 明 ら か だ。 そ こ で斜 
め 兌 下ろし 視点と いう ギミ ックを 加えて い 
るの が 「バック マニア」 の 外 兄 的な 特徴に 

表 システム 87 (システム I ) の 歴史 
- 丽年 

妖怪 道中記 （ジャンプ アクション） 
SSI ： ドラゴン スピリット （シ ユー ティング） 

3 ： ブレイ ザ一 （シュ 一ティング） 

4 ： クエスタ 一 （ブロック 崩し） 
^5 ： パック マニア （ドット ィ一 ト） 
^6 ： ギャラ ガ' 88( シュ一 ティング） 



13 昍年 



SS1 
8 

10 
ま 
12 
13 



ワール ド スタジアム （野球） 

超絶 倫 人べ ラボ一 マン （アクション） 

メルヘン メイズ （ジャンプ ァ クシ ョ ン） 

爆 突 機銃 艇 （シ ユー ティング） 

ワール ドコ一 ト （テニス） 

ス プラッター ハウス （アクション） 

フェイス オフ （アイス ホッケ一） 



• 19B9 年 

14: ロン パーズ （石板 アクション） 
15: ブラ スト オフ （シュ 一ティング） 
16 ： ワールド スタジアム' 89 開幕 版 （野球） 
17: デンジ ヤラス シード （シュ 一ティング） 
• 19昍 年 

18 ： ワールド スタジアム' 90 激颺版 （野球） 

19 ： ビス トル 大名の 冒険 （シュ 一ティング） 

20 ； 倉庫番 DX (パズル） 
• 1991 年 

2 に タンク フォース （シュ 一ティング） 

ン主） マークの ある ものが に 移植され た もの。 番 
号はリ リース « に iSSl 



2S Oh!X 1995.12. 






f 落 




i ベる の は ドット だけで はない， たまに は 美味しい もの も ほしい トコ 口。 迷わず しっかり， パックり といただ 二う 




ニー ジャスに な つた パック マン ショー。 一応 ゲームの 情報 も 出たり する ので， できる だけ 読ん でお きたいね 



なって いる。 これによ つて キャラクタ一 や 
フ i ール ドが 立体的に 表現され る ことに な 
―. ス タンダ一 ド な デザ インに 新風 を 吹 き 
込む こ と に 成功して いる。 

さらに 「パック マニア」 独自の フィ一 チ 
> 一として ジャンプ という ものが 採 用され， 
二 れに よって モンスター を 飛び越える こ と 
がで きる ようになつ ている。 これが 本来の 
一 パック マン」 の ゲ一 ム の 核で あった， 理詰 

めの 塗り潰し ゲームと いう コンセプトに ァ 
クシ ヨン 性 を 加えて おり， 車 ま 快で 敷^ の 低 
い 印象 も 与えて いる。 

すべて を 美 昧そラ に食ラ 傪 

しかし， この ゲ一 ム で は 立体的 な 両 面 構 
* の 犠牲 として， 画面 内 に フィ一 ル ド 全体 

が収 ま ら ず， 適: iLh 下 左右 斜め にス クロー 
'レ す る 仕組み を， ある 意味で 仕方 な く 採用 
している。 これ は 全体 を 塗り （^い） 潰す ゲ 
- ム に おける， 戦略 性 を 人 き く 下げ る 結:^ 
を もたらし ている。 敵と し て 避け な ければ 
、、けない モンスターが I— 山' I 面 外に 出て しまう 
と . そ の 挙動が 一切 不明 になる こと は， ゲ 
—ム 性に は， 大いに マイナス である こと は 
疑いよ うのない とこ ろ だ。 
「パック マニア」 はこの ように 外見 的に は 
アクション 性の 強い， 当時で いう 「いま 風 
の」 ゲームであった ように 見えて いた。 し 
かし 実際に 高次の 面に 進んで いくと， ジャ 

ン プ でかわ せない モンスター （自 分が ジ ャ 
ンプ する と 一緒に ジャンプして く る） が |屮| 
現す る ので， 否応 な く 饊 密 で計闽 的 な 食べ 
方が プレイに 必要と される ことになる。 す 
ると 先 ほ ど 挙げた よ う な 戦略 的な マイナス 



要素が ゲー ムの 限界と して 兒ぇ もまれ し ， プ 
レイヤ一 の やる 気 を 削ぐ よ う な 結果 を 生む。 
そのため 力、 お としての 時期 は あまり 長く 
なかった 記憶が ある。 

そこで やつ と X68000 版 は どうかと いう 
話に な る 力':， ま ず 画面の 構成が 完全に ォ リ 
ジナル の 縦 画 面 ではな く 横 両面に 変更され 
ている。 す！^似的 に縦長 にしたり， モニタ を 
立てる よう な 仕様 はな く ， 画而 デザィ ンは 
再構成され ている といっても よい。 個人的 
に は， あまり ク リア パタ一 ン といった もの 
を 追求 し な かつ た た め か， ひと とおりの フ 
ィ 一チヤ一 が 押 さえら れ， 才 リ ジナル と 動 
きの 感覚 も 違う と は 思 えない 以上， 特に 文 
句の ない 出来で ある。 だが， ォ リ ジ ナルに 
あ る 問題 も 移植で そのまま 再現され ている 
ために， 積極的に プレイして みょうと いう 
気に な ら な いのが 正直な と ころ だ。 

本来 パターン を 学習す る タイ プのゲ 一ム 
は， 時間 を かけて 遊び 込んで こ そ 味が 出る 
ものな の だが， 「パック マニア」 とい ラゲ 
—ム において は そ こ に 問題が あるた めに， 
大きく 損 をして いるよう に 見えて しまう の 
である。 しかし， そういった 状況 を 踏まえ 
た う えで， リメ イタと はな にか を 考える ソ 



球団 を 還んで く おお 



フト として は， 「パック マニア」 という 作品 
の 存在 は 貴重で あ ると 考える こと もで きる 
だろ う 。 

歴史に ほる 名 ゲーム ？ 

次に 紹介す るの は， 1988 年の 春に リリー 
ス された 「プロ野球 ヮ一 ルド スタジアム」。 
いまと なって は， よく ありそう な 野球 ゲ一 
ム である。 

し 力' し， 結論 か らいうと， この ゲーム は 
今 |"1 取り上げ ている ナム コの システム 87 に 
お け る 最大の ヒ ッ ト 作品で あ り， この シス 
テ ム 基板の 運命 を 決 し たゲー ム といっても 
過言で はない。 なぜ， ありきたり な 野球 ゲ 
—ム がそれ ほどまでに 注 □ された のか， ま 
ず は それから 説明して いこ う。 

この ゲームが 発売され る 以前より， ナム 
コ （ナム コ ット） から フ アミ リ 一コンビ ュ一 
タ 一向けに， 「ファミリ一 スタジアム」 びき 
称フ アミ スタ） という 野球 ゲー ム が リ リ 一 
ス されて いた こ と を 知っている 入 は 多いだ 
ろう。 見て くれの 単純 さに 反して 奥深い 内 
容を もち， プロ野球 ファン を 慮に し， 対戦 
による 「フ アミ スタ」 ブームなる ものが 牛 
まれ， マスコミで 取り上げられる ほど， そ 




血 沸き 肉 踊る ベース ポール， 絵 は 地味 だが 戦い は 熱 
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これ も， オリジナル になって いるの がファ 
ミ リー コンピュータの 「ファ ミ リ一テ 二 
ス」 である こと を 考える と， 制作 さ れた経 
緯が 「ヮ一 ル ド スタジアム」 と 常 に 酷似 
している とタ' える の も 無理 はないだ ろ う 。 
た だゲ一 ム として 比べる と， 野球 と テ 二 
ス という スポーツ そのもの に対する， 一般 
的 な 認知 度 と 人気の 格差が， そのまま ゲ一 
ムの 人気の 差に なつ て^れて いた という 印 
^が ある。 しかし， それ を 割り引いて 考え 

て も， 「ヮ一 ルド コート」 という 作,', r', はテニ 
ス ゲームと して， 特に 人 対人の 対戦 プレイ 
において 絶妙な 完成 度 を もった ゲームと し 
て 名高い 点 は， 注 ほに する。 

そ れ は， レノ 《一 で 移: TiJj して 2 つの ボタン 
で 打ち返す という， ^^ij^ め て 単純 な 操作 や， 
逸択で き る 多彩な キャラクタ一 （プロ テニ 
ス プレイヤ一 風な やっから， ロボットまで 
が 揃ってい る） と いった 個々 の: & (素の 確か 
さに よって 支えられ ている。 実際に プレイ 
してみ ると， 選択す る コートの 遮い こそ あ 
れ， 試^^ 屮 は ほ i ま' 同 じ 画面で 延 々と 展開 さ 
れる 単調 さ 力、 「ワールド スタジアム」 を遥 
かに 上回る に も かかわらず， 手に 汗 を 握り 
必死 に 球 を 追い， 微妙 な ボ一 ルに クレーム 
をつ けて しまう ほど 熱中して しまう ので あ 
る。 

明 曰に 向かつ て 打て き、'、'、'、 

スポーツ というの は， 本来 体 を 動かす 快 

！ きを 追求す る もの だ。 そして， その 証と し 
て 向上心 を S に 素質 を 磨き， 試<^"で高度な 
次元の 優 お を 比較 し， 結果 を 求める もの で 
あ る 側面 も もっている。 野球 ゃサ ッ 力一 の 
よ う な bfl 体 競技 のよう な もの は， メンバ一 
の 能 力 の 合,? i- や， そ の 結束 力 が 比較 される。 
そ れが個 入の 場合 は， 個人の 能力 もさる こ 
と な が ら ， 作戦 や-判 断と いつ た 駆け引きと 
いった ものに も 重きが 置かれて いる。 そう 
いった ス ポ一 ッ， 特に テニス を ゲ一 ム 化す 
る 場合 に は， 素質に liy する 能力 を 単純化す 
る こ とで， ゲームが 駆け引きに 集約され て 
いくだろう。 「ワールド コート」 というの 



の 人 Si は 群 を 抜いて いる ものだった。 

その 「フ アミ スタ」 を， セ I II' やの 'ト: 力 シ ス 
テム ® 板で ある システム 87 に 移植して いる 
と いう, iff は， 「パッ ク マニア」 が 出た 頃に， 
偶然 tPi の 嗽で 聞 くこと がで きた。 しかし， 
いく ら ファミコン でブ一 ム を 呼んだ とはい 

え， ファミコンで できる ような もの を， 叫 
ら かに 性能が 高い 業務 用の ハードウェアに 
移植 する ことの 陳腐 さと， その 価値 に 太い 
に 疑 を 抱いた ものであった。 ゲーム セン 
タ一 というの は， 家庭 （ファミコン） で 遊べ 
な 1> 、 お I iii な ゲーム を 遊ぶ， 特描的 な 空間 だ 
という 鋭 念が， 私の 巾で 大きかった た め だ 
ろう。 

しかし， いざ 「ヮ一 ルド ス タジ アム」 と 
いうお liij で 目 の riij に 登場 し た そ れは， すで 
に 「フ アミ スタ」 を 知っている 多くの 人た 
ちに とって， 綺 56 で 立派な; ム H' 「ファ ミス 
タ」 以外の なにもので もなかった。 ひと （― i 
では 説明で き な い 操作， 独特の プレ ィ 感' お, 
その すべてが' 「フ アミ スタ」 という 野 ゲ 
一 ム の J,t 準 になって いた こ とで， な ん の 

題 もな く 受け入れられて しまつ た ので あ る 。 

投げた， Hot, 走 た ).》•》•》•》 

は， ゲーム センタ一 での 野球 ゲ一 ム と 
いう もの は， サラ リ一 マン けの 定番の ジ 
ヤン ル であった。 いろいろと I 屮 I ている 屮 で 
操作 系 や ル―ル （特に ゲーム オーバ一 の条 

件） と いった ものが マチ マチで， 根強い ファ 
ン を 持つ 决定版 という 存在 は 4«れ ていな か 
つた。 

しかし， この 「ワールド スタジアム」 の 

大 ヒットに より， fft 竽デ一 タを 改訂し た m 



編が 作 られ ていた こと は， M を 参照 しても 
ら えば わかる ことだろう。 これによ つて， 
や や ii、H 弋遅 れ になりつつ あつ た システム 87 
は， 「ワールド スタジアム」 のべ一 ス である 
という す 在 価 侦 を 手に 入れた ので あ る 。 

では， そ の X68000 版が ど う だつ たかと い 
うこと なの だが， こ の 作品 も 外見 的に は ォ 
リ ジナ ルと 変わ ら な い 完成 度 を もっている 
という こ とがで き る。 確かに 元祖 はファ ミ 
コ ン版 であ るから， なに を もってして オリ 
ジナルに忠'^^とぃぅのかは， ちょっと 難し 
いか も しれない。 た だ， X68000 版 ii ケ人 の特 
徴 として， データ の 老朽 化 を 防 ぐ た め に チ 
—ム データの エディ ッ ト を 行う こ とがで き 
ると いった 機能が 付属して いる。 この 点 は， 
お-年 デ一 タ を 01 新 し たも も 新版が リ リース さ 
れ る W' 、ま り 前に なって いた 「ファ ミス 
タ」 「ワール ド スタジアム」 シ リーズの 中で 
は， 色の 機能と して》 Milii でき る。 

し 力' し， 元々 が ファミコン であると いう 
点 は， やはり; X68000 ならでは と い う ァピ一 
ルに 欠けて いると いった 印 银 になって しま 
うよう だ。 一? 1?^ の 問題 として， 業務 用 と X 
68000 での プレ ィ ャ 一/^の 違い と いった 部 

分が 指摘 される かも しれない 力':， mi は 面 

〔 】 いし， チーム エディット が 生 む nj" 能 性 も 
無 fii できない。 とりあえず， 一度 は 遊ぶ ベ 
き ゲームで あ る と ， 主張 してお こう。 

コート を 駆け 球 を 追え, * 售 •Ihh 、-、 

さて， 今回の 企画 も 最後の 作品 の 紹介に 
な る。 「プロ テニ ス ワール ドコ一 ト」 は 1988 
年の 秋 に リリース された， シス テ ム 87 の ス 
ポ 一ッゲ 一ムシ リ一 ズの 一 を 祖 う 作品 だ。 



ゲーム 以外の 演出 も 秀逸 だが， 新 M の 写真が 動 く のは大 いなる 謎 だ 
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：^^な画面だが， そ 二に は 熱い 力 ケヒキ が隱れ ている。 8# 負の ポイント を 読み切れ ぱ， 君 も グランド ス ラマー 



.X. まさに そラ いう ゲームな ので ある。 

"ーム と し て 特に 複雑な iW: 現な ど は 行つ 
て，、 ない ので， X68000 版 の 「ワールド コ 
ート J において， 画面 ゃ感 党の 剛 ら かな 違 
. 'を 見つける こと は 難しい。 ゲームの コン 
っフ： トが， 試 1> における プレイヤ一 の 駆け 
弓： きで ある ことから 考えても， 当然の こと 
マろう。 そして， そうで あるが ゆえに 文句 

. 、 わず， m;^ も あげずに 黙々 と 打ち返し 
て く る 公 園 の 壁の ような コンピュータとの 
でナ戟 では， そ ういった 駆け引きの 妙に 対す 
I リアクション の部分が说^^ く 感じられ てし 
i う ので あ る。 ゲームと して は， 一 人間 

.n] 士 の ダブル ス で， IfUj 型の コンピュータ 

im もで きる の だが， 1バ1 じ 理由で， これ も 
に: トチは し よせん 壁で あ る こと を, iiiii い 知 ら さ 
にる。 結局 プレイヤ一 は， より 人 jt'r 入の 対 
^に 傾いて い く ので ある。 
こうして みると， 实際 にやって みると そ 

r; なりに 楽しい の だが， 购 面 は 地味 だ し ， 
i は やっぱり フ アミ コン であ る といった， 
： メ ― ジ 的な マイナス 部分が 先む'' してし ま 

つた 感が 強い。 コンセプト として は 間違つ 

ていなかった ものの， X68000 ユーザ一 の 
ニーズに は 応え きれる 商品 で は なかつ た と 
I いえる。 しか し, 既述して き た よ う に， 
この ゲー ムの 対戦 感党 は， いわゆる 対戦 格 
開 ゲームの それと は 異 な り， 非常に ほかで 
は 得難い ものが ある。 それ こそ 相手 を 探し 
てて' も， その 感覚 を 味わって おきたい 逸品 
て ある。 

築かれた 実績と 恩憲 

シス テ ム JMf 乂 という もの は， ハ一 ド ゥ ェ 
を 標準化す る こ と で， 、ノフ トウ ヱァ 開^ 



の 負担 を K 減し， 技術 を 熟成 させ， 開発の 
ペース を 上げる といった 効果が 期 侍で き る。 
それ は， その システム 基板 を ターゲットに 
移植 を 行 う 場合に も 同様の 効果が 期待で き 
る ことに ほかなら ない。 そういった 意味で 
は XSSOOO に 移植され た 本数が 6 本と いう 
の は， 全体の タイ トルから； i ると 少な L 、 と 
いっても いい。 

版権の 問題な ど も 終んで しまう と， いろ 
いろと 難しい こと も あると は 忍う が、 シ ス 
テム 87 に は， ほかに も 移植して ほしい タイ 
トルが いっぱい あつたの は， 誰し もが 忍つ 
ていた ことであろう。 そして ァレ がで きる 

なら コレ も， という 考え も ごく n 然 なな り 
ゆ き だつ た と 思 う の だが， 現':^: はそんな に 
う ま く いっていない。 個人的に は 「ス ブラ 
ッタ一 ハウス」 「ロン パーズ」 に 「デ ンジ' 
ヤラス シード」 あたり は， そこそこ いけ た 
ので はない かと， iji 在で も 考えて いるの だ 
がどう だろ う か ？ 

そして さ を 見て もらって， それぞれの ゲ 

—ムジ ヤン ルを 確認 して もらえ ば わか る の 
だが， ここに 並べられ た ゲーム ジャンル は， 
かな り 多岐に 及んで いる。 あ ま り 営業 的に 
芳しくなかった もの もあった の は事宾 だが， 

これら を もっとた くさん 移 W: す れば， X 
68000 ゲ一 ム が 網羅す る ゲ一 ム の 範囲が， 
大幅に 拡大 し たこと は 疑いよう もない。 そ 
れは ナム コ という メ一 力一 が ニーズ を 予測 
して 生み出した， アイデアの ififM 本と いう 
性格 を ももって いるから であり， 多くの 
人々 の 欲求 を 網羅しょう とし た 結果 だか ら 
である。 そ れ を移幢 という こと で 継承で き 
た な ら ば， そ れ は X 68000 そのもの にも， 
ユーザ一 に とっても かけがえのない 財産に 
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なった と 思う ので ある。 
個 人的 に コレクタ 一の^が あ るから かも 
し れ な (■ 、 が, なんらかの 視,' に 立って 一括 
りに できる もの を 一堂に 集めて みると， そ 
う いった 表面的な 共通 性 だけで な く， そこ 
に 含ま れる 個々 の モノの 特徴 や 違いが' # 易 

に 兄え てく る こと が ある。 X68000 におけ る 
システム 87 の コレクション は， やや 屮 途半 
端 な もので は ある 力；'， 6 本で も 並べて 遊ぶ 
ことで， いま ま でず えなかった よう な 部 分 
に 気づいた り， わからなかった 部分に 答え 
が 出 る こと を 期 は: して， このぬ 稿 を 1*!^ いて 
きた。 そして， |'1 分の 屮 では こ れ らに W し 
て 答えが 出た と 思って いる。 

その 意味で は， これ を 読んで いる 入に は 
システム 87 という 視点 に 限 ら ず， できる だ 
t ナ 自 分 だ けの ユニークな 視点 で ゲーム を 見 
て ほしいし， 見 絞け て ほしい。 受け手が ゲ 
—ム について t ドノ》 の 意見 を もち， 考えられ 
るよう に なれば， 必ず ゲ一 ム は 進歩 してい 
く。 柯 度 も 何度も 害いて きた H 葉 だが， ゲ 
—ムは 遊ぶ 人の た めの もの な ので あ る 。 
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I ート， そして 対戦 形式まで ゲームの モード は 壁 富。 楽しめる だけ 楽しみながら プレイしょう 
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栄枯盛衰の 残り 全部 



Nakano Shuichi 巾 里 J 修 一 



今回で 最後と いう 二と で， しょうが ないから 残 
り 全部 を まとめて 詰め込んで みる。 ソフト 本数 も 
莫大に 増え， とても ひと りで は 扱い きれないので 
今回 は アシスタントに 古村 聪， 須藤芳 政， 西 川 善 
司， 高 橋 哲史の 豪華 メンバー を 迎えて お送りす る。 
私 は 楽 チン 楽 チン '-… なの だが， 量が 多すぎて 鲁 
き 足す 余地が あまり ない な あ……。 今回 はまと め 
中心に やって みる 二と にしよう。 ものすごく 大量 
に 抜けて いる 作品が あるので あらかじめお 二と わ 
りして おく。 



1990 



ついに 90 年代， TROM の 時代の 幕開けで ある。 二 
れま では XSSOOO の 目玉 作品と いうと アーケード 
からの 移植 モノが 主で， オリジナル 作品 は一 部 を 
除いてむ しろ 槍玉だった の だが， そろそろ 力の あ 
る オリ ジナ ル 作品 が 登場して くる。 

EXPERT 1I/PR0 II は 単なる マ イナ一 チェンジ 
版， SCSI 対応の SUPER は 静観の 構え という ことで 
ハー ド 発売 台数 はや や 落ち着いて， 総出 荷台 数で 
前年 比 129% の 伸び， ゲーム ソフ ト 発売 本数 は 2 12 
% の 大幅 な 伸 びと なった。 ようやく 1 万 台に 達し 
たの もこの ころで ある やや バブリ 一だつ た X680 
00 の ゲーム 市場 は 1930 年後 半から 頂点 を 迎える。 
実 に TD 本 以上の 新作が 1. 330 年後 半 か ら 年末に かけ 
て 投入され たと 思われる 3 OhW で 対戦 ゲームが や 
たら はやって いた 時期で も ある。 

流行の ひとつ は 海外 ソフト。 名作が 軒並み 移植 
されて くる。 アクション 偏重だった ジャンル も 選 
択肢も 広がって きた: 

アーケード， 海外， X6800D オリジナル という 強 
力な 布陣 だが， 数が もっとも 増えた の は 国内の パ 
ソコン からの 移植 作品であった。 m 万 台 を 超えて 
世間 に 認知され るよう に な つ た 半面， ゲームの 主 
軸槻 種と して 「売れる」 ことが 求められて きてい 
た。 

ュ一 ザ一 はさ ま ざまな 一流 どころ の ゲーム を 目 
の 当たりに して ゲーム 作 り の 技術 格差 を 感じ る よ 
うになる。 プ ログ ラミン グ 技術 と ゲーム 性， ゲ一 
ムの 作り 込みな ど だ。 アーケードと 海外版の 支持 
が 高かった の は 理由の ない こ と ではない。 
鲁 ダン ジョ ン マスター 

当時 他 機種で も 大人気 だ つ た 海外 産の リ アルタ 
ィム 3D 迷宮 冒険 ゲーム を 移植した もの。 迷宮 内に 
ある 数々 の トラ ッブ をク リアし， 邪魔す る モンス 




タ 一^^ ■ る， 斬る の 暴行 を 加えながら 突き進む。 
「おお， 二れ がい ま 大人気の ソフトな のか ~_1 と購 
入した ものの， 私 は 石の （工事現場で いう ガラ のよ 
う な） モンスターが 道 を 塞いで いる 場所で ハマつ 
てし まい， 怒りの 末に ディスク を 投棄した ままで 
ある。 カルシウム 不足の 若者に は 向かない ゲーム 
であった， （Y.S.) 
補足： いや一， いい ゲームだった。 ダン マスの 開 
発 はすべ て FTL 社 直々 に 行われて おり， そのため 
にァ メリ 力まで X68000 が 持ち込まれたら しい。 

(S1) 

攀 グラナダ 

タンク を 操作 し て 各面の 指定 された タ ーゲ ッ ト 
を 破壞， 最後に 巨大な ポ スをド カンと 破壞 する ゥ 
ルフ チーム 制作の 豪快な アクション ゲーム。 MSX 
ユーザー 時代 ウルフの アクション 系 ゲームに は 結 
構が つくり させられ た 私 だ つたが， グ リ グ リ 回転 
する ス プライ 卜 処理 を 目の当たり にして それまで 
持って いた ウルフ チームへの 考え 力り 80 度ガラ リ 
と 変わって しまった。 （Y-S.) 

X68000 「アサルト」 の 異名 を 持つ タン クシ ユー 
ティング： 当時の 事情 通に よ れぱ この 作品 は一 股 
ユーザーの 持ち込み 作品だった と 力、。 もともと は 
かなり コ ミ カルな もの だったら し く ， ウルフの テ' 
ザ イナ 一の 手に よ つて あのよ う な リ アル 指向の も 
のに 変身した らしい。 迫力の サウンドと 空中 母艦 
面の ス リ ルは いま 見ても 爽快 だ。 後に 出た ソルフ 
ィース と ならぶ ウルフの X68000 名作の ひ とつで 
ある。 （Z,N) 
参 ボピュ ラス 

説明す るまで もない けど， ビータ ーモ リニュ一 
作の 対戦 神様 シ ミュレ ーショ ン。 OhlXlt 、上で も 「西 
川 « 司 対 祝一 平 * 世紀の 対決 実況 中継 ！ 」 が褐載 
さ れた。 当時， 編集 室内で は 2 人 だけで はな く か 
な リ の 人が 対戦 ポ ビュ ラスに 燃えて た 気 がする， 
もう ブス ブス 黒煙が 出る くらい。 特に， 中 野 氏， 
丹 氏の 「編集 室 常駐 2 人 組」 はいつ 行っても 手ぐ 
すね 引いて， ほかの 人た ち を 対戦に 引きずり 込 も 
うと X68000 の 前で 網 はって 待って る わ， 西 川 氏 は 
「がび ちょ ん ぷ一， ァホが 見る ブタ のケ ツー」 なん 
つって 負けた 人 を 挑発す る わ …一 あんたら ちっと 
は 大人に なりなさい つてば よ， まったくもう。 編 
集 室の あらゆる スタッフ を 幼児 退行 させ， マシン 
室 を 阿鼻叫喚. 恐怖の 幼稚園と 化させた， おそら 
く ポンバ 一マンと 並んで OWX 編集 室 史上い ちばん， 
ス タツ フの 原稿 を 遅らせて いた ゲームで はない か 



と …… ， はい （で） 
• FAR SIDE MOON 

ゲーム 内容 は ともかく， ウィルス; 昆 入で 問題に 
な つ た 作品。 Oh!X では ウイ ルス 発見 後， ワクチン を 
作成し 付録 ディスクでの 配布 態勢 も 整えて， 速 や 
かに一 掃す る 準備 を 終えて いたの だが， 新聞 報道 

のお かげで 大騒ぎに なって し まった。 結構 重大な 
事件 だ つたの は 確か だが， かえって ウィルスに 対 
する 誤解の ほうが 広まった 気がする。 新聞社って 
S 鹿 だね 一と 思った。 （S.N.) 
參サ一 ク 

R-TYPE VS パルス タ一 の 図式が 1990 年に も あ 
つたと いうと， 暗殺者 を 送り込まれそう なので 前 
言 撤回。 とはいえ マイクロ キャビン 「ィ一 ス」 と 
いう 表現が いちばん 的 を 射てい る。 ゲーム はい わ 
ゆる ファン タ ジック ARPG な の だが それ ま で 211 身 
キャラが 主流だった この ジャンルに 3ii 身の 風 を 
送り込んだ 地味ながら も 革命的な 1 作。 X 68D00 版 
は グラフィック 総 描き 換えの よう だ つ た が 妙に 間 
延びした よ う になって いた。 ラス ト ボスが やや 他 
機種より 強めに 設定され ている の が 特徴 的 だ つ た。 

(Z.N.) 

秦ぁー くし ゆ 

先月 号で 志れ られ そうにな つた， ウルフ チーム 
の アド ベン チヤ 一ゲーム。 元は 「マイコン BASIC 
Magazinej の ウルフ チームの ページに 掲载 されて 
いた， デフォルメ された ァ一 クスの キャラが ポケ 
まくる 4 コマまん が 「あ 一く しゅ J だけど， ほん 
つとに 4 コマ そのまん まの， ほのぼの ぼけ 一つと 
した 楽しい アド ベン チヤ ゲームだった。 私 も 二れ, 
大好きでして "-… でも， マニュアル プロテクトが 
「ディ スクの ラベルに 書いて ある ナンバー」 つて 気 
づ くのに エラい 手間取つ たが （反則 た' と 思う ぞー, 
あれ は）。 （で） 
補足 ： 当時. ウルフ は XS8000 用に 大作 を 連発す る 
が, 誰から も 好 印象で 迎えられ ていたの はこの 作 
品 だけ だ つた かもしれ ない： CS.N.) 
肇シ ムシ ティ一 

いわず と 知れた シ ムシ ティー： みんな 町 を ある 
程度 大きく すると， ゴジラと 台風で 町 をつ ぷ して 
しまう の は， いったい なぜだった のだろう。 

(で） 

• ギャラ ガ' 88 

ナム コの メジャー タイ トル を 電波が 移植した も 
の。 最終 面 突入 前に 出て く る 「 ■ -'… ， ゥ フ！」 と 
い う 女の人. が 最終 面の ポ スを S ら:； している と 友人 




wi! き::: ，， 



RPG を 変えた ダン ジ ョ ン マスタ一 



》 

特殊効果 満載の グラナダ 



対戦が 熱い ポピュ ラス 



サ ーク： ヒロイン！:: 县シ 一: 
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二ても 楽しい あ 一 'く し I 



独自の ゥ 



ドウ システム を 使って いた 



「 if 



かな リ 難しい クオ 一 



；主! 5 していた が， それ は タダの カン 違いだ と 思 
一た： (Y.S.) 
'攀ク オース 

二から 迫って く る 障害物へ ひたすら プロ ックを 
筆ち 込み， 4 角 形 を 形成して 消す という パズル ゲ 
ーム： 難易度が 上がる と 障害物の 接近 速度が 上が 
つて ブロック を擎ち 込む のが 辛くなる ため， 思考 

力よりも 連射 能力 が 問 われる ゲーム だ つ た 。 

(Y.S.) 

^さ ： 当時 某 L 誌で はム チヤ クチャ 書かれて いた 
一' ーム だった が， 実は かなり 深い ゲーム。 ちょつ 



(S.N.) 



と 難しす ぎた の はいた だけない： 
攀 ワールド コ一 ト 

対戦 モノな ので 編集部の 評価 はだいたい ご 想像 
のとお り。 画面 を 見れば わかる とおり， 前後に コ 
― 卜が 分割され ている ので 常に 同じ 条件と いう わ 
け では ない。 向 こう 惻の コートに な る と 途端に 難 
しくなる。 私の 持ち キャラ は ハム スライス， 西 川 
善 司 は サボ テ ン だ つ た 。 男子 選手 もいた の だが， 
誰も 使わない …一 ：: 

対 コンビ ユー タ戟も 結構 燃える いい ゲーム だつ 
たと 思う。 （S.N.) 



1 



Mm 



スな日 /7 



ポピュ ラスと いえば 対戦。 私の 主な 対戦 相手 
は 西 川 善 司で ある。 彼 は 「手加減 は 相手に 失礼」 
とば かりに どんな 汚い （といわれる） 手 も 遠慮な 
し --, 「格ゲ 一の 対戦 台で 紙コ ッ プを 投げつ けられ 
る」 つての も わからな くもない。 うん。 余談た' 
が， ポビュ ラス n で 手 積み の 山 が 佳 え な く な つ 
たの は， ピー 夕一 モリ ニューが 彼と 対戦して さ 
ん ざん な 目にあった からだと 確信して いる。 

しかし， どうも 勝てない。 序盤戦まで は リー 
ド でき るの だが， 中盤 以降が マウス/キー ボー ド 
併用に はかな わなく なる。 ずっと 苦杯 をな め 続 
ける の もなん なので， コンピュータの 最強 面相 
手に 訓練 を 重ねた。 中盤 は 捨て， 序盤 を もっと 
もっと 高速に する 方向で だ。 初期 造成 は 地 あげ 
の タイミングが 勝負で ある。 そしてつ いに 完讓 
な 見切り を 身に つけ 運命の 対決に 向かう。 

某日， 戦闘 開始。 お 互い 脇目 も 振らずに 領土 
を 拡張して いく。 序盤の 勢いなら 負けない。 そ 
ろ そろ マナが 溜 まって き たかな と …… 。 
善 「軽く， 挨桜 代わり という ことで …"- 」 
「ゴ ゴゴ」 と 突然 地震が くる。 甘い， 甘い ぞ。 

手早く 復旧 処置 を 取る。 被害 は ほとんどない。 
ゲージ は 絶妙の 位置に 上がって き た。 
中 「じ や， お返しと いう ことで -…" 」 

「ずし 一ん」 
善 「え？」 

陣地の 中央に そびえ 立った 山 を 見て 向こう か 
ら 悲鳴 が 上が る 。 「普通」 な ら 信じられな いわな 
あ.： 残念ながら 今回 は 普通で はない。 

「グヮ 一ン」 

掃討 用に 騎士 を 作る。 
善 「騎士 はなしつ ていった じ やないで すか」 
？ 「あ， ごめん。 ち よ つと 誤 操作」 



(無論， 最初から 騎士な しな どと いう ルール は 
採用され ていない） 

もはや 勝負 は 見えて いるので 大量の 沼で いた 
ぶった あと は 相手の 悪あがき を 見守 る 。 な か な 
かがんば つてい るな あ。 ついに 城が ひとつ 完成 
したみた いだ …… あ， やっと 溜まった。 
「ワッハ ッハ」 

^ r 7 7 7 . 

—瞬 な に が 起 きたの か 把握で き な かった よう 
だ。 城 を 確保して 立て直し を 図ろう という 矢先 
でかわい そうだが， こ 二で ハルマ ゲ ドン を 発動。 
「愕然」 というの は ああい う 顔の ことなん だな あ 
と， ちょっと しみじみ。 これ 以降， 彼と はポピ 
ユラ スを やって いない。 

そして 雑誌 対抗の ポピュ ラス 大会で ある。 Oh 
！ X 代表 は 田 中 君。 私が 序盤 派， 西 川 善 司が 中盤 派 
とするなら， 彼 は 後半 派と いうべき 強さ を 持つ 
ている。 中盤まで も かなり 強いの だ 力 S 守りと 
混戦と なった あとの 戦いが 断然 違う,. これまで 
まったく 見た 二との ない タイ プだ. = 西 川 善 司 を 
破り Oh! X 代表と なった。 

当の 西 川 善 司 はちゃつ かり Oh!PC 代表と して 
参加して いた： 大会 は 不運に もい きなり Oh!) (対 
Oh!PC の 対決と なる： 両者と も マウス/キー ポー 
ド 併用で 手数の 速さで は 世界一 の レベルに ある。 
激しい 戦いに なると PC-98m が 飛び ま く り， な 

かな か 勝負が つかない， 結局 は 自力に 勝る 田 中 
君が 順当に 勝つ： 次 はべ 一 マガとの 対戦。 I 回 
戦の 様子 を 見る かぎりで は， あまり やり 込んで 
ないよう だ.： 速攻 を 試す チャンス である。 

シン ポル 移動し 道 を 作り リーダ一 が 露骨に 敵 
陣に 向かう。 敵陣の 脇の 空いた エリ ァに 家が で 
き る 。 相手 は 気づ いてない のか？ 



独特な 文 'も S の 血族 

書 ルー ン ワース 黒衣の 貴公子 

ノ 、ィ ドライ ドと 似た タイ プの ARPG。 さすが は 
T&E と いう 仕上がり で プレイヤ一 をス ト一リ 一に 
のめり込ませる。 しかし， 最後の ポス がどうして 
も 倒せない。 ひょっと したら 二の ゲーム は 結局 ポ 
スが 倒せないで 終わる という ス トー リ一 設定な の 
かも しれない， （Y.S.) 
書 闇の 血族 & 完結編 

システム サ コムの xssrao 用 ノベル ウェア， 最後 
の 作品 と な つた 闇の 血族 シリーズ， コバルト 文庫 
ノ リ に 挑戦して みたの はいいん だけど …… ゲーム 



素早く ウィンドウ を 移動す る,： あ， I ブロッ 
ク 残して いる。 
中 「甘い」 

すぐさま 修正され， 目一 杯の 手作りの 山 を 上 
げ， 頂上 か ら I /3 ほど 外した ところに すかさず 火 
山が 作られる。 敵陣の 8 割 以上 を 消滅させる 理 
想 的な 山の 2 段 盛 り だ。 慣れた 相手 だ と 二う ま 
でに 見事に 決めさせて は く れな いが， 破壊力 は 
とにかく 凄まじい このへんの 攻め はしつ こく 
レクチャーした 甲 §1 があった という もの だ。 

あっさり 決めて 予想 どお リ LOG IN と の 決勝 
戦と なる。 奇しくも 同じ 研究室の 先輩 後輩と い 
うこと で， 両者の 戦術 は ほぼ 同じで， これまで 
の 結果で は もつれ 込めば 相手が 優位 だ。 しかし 
序盤の 展開 を 少し 鍛えた の で一 気に 攻めれ ば 十 
分 勝 機 は ある。 

で， 問題 は 決勝戦の 設定で WATER が FATA しで 
あった 二と だ。 普通 は 対戦で そ ういう 設定 はし 
ない。 イマ ジニァ の 人 はなに を 考えて るんだ？ 

二つち と して は 一気に 勝負 をつ けない と 不利 
なので， 起死回生の 洪水 戦術に 出る。 とにかく 
じっと 我慢。 こちら は 最初から 高台に 陣地 を 作 
つてい るので 造成で も 不利になる。 しかし， あ 
と I ドットと いうと 二ろ まで 何度も 達しながら, 
チャンス を 逃す： 途中から 諦めて 混戦に なって 
いくが， その 時点から では 巻き返し は ほぼ 不可 
能。 そもそも 乱戦に は 相手の ほうが 強いの だ。 

大会が 終わって LOG IN の 連中と メシを 食つ 
て 帰る。 気になつ ていた こと を 聞いて みたら， 
WATER が FATAL などと は 気づいて いなかつ た ら 
しし、。 まあ， そうだろ うな あ。 （S.N.) 
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ィース 3。 とはいう ものの 絵 は 綺麗 



第 4 の ュニッ ト シリ一 ズ 



ァ クシ ョ ン RPG のラ ダーン 



縦スク 口一 ルァ クシ ョ ンの幻 獣 記 



を やって みたら， 実は 全部が 予告編に 等しい もの 
だ つたと 力、， し か た がな いから 完結編 では ど う に 
かな るんだ ろ一， と 期待して たら 脈絡 以前に 考証 
がな つてない。 私に 流れる 南米の 血 …… つて， 当 
時ィ ン ディ ォの人 は 国外に 出られなかった と 思う 
ん だけどお ？ 

ノベル ウェア 自体 はいい コ ン セプト だった のに 

と ソフトで ハードな 物語 や， 38 万 キロの 虚空 

で たっぷり 楽しま させて いただいた 私と して は 非 
常に 残念で ならない。 そうそう， 西 川の 善ち やん 
せ 「はふ。 ちょっと ため息」 という セリフが 気に 
いってし まった ようで， しばらく， なに かつつ 一 
とこの セ リフを 発して いた。 やれやれ （彼が 発する 
言葉 だから ちゃんと 悪意が 含まれて いるんだ ろ う 
けど）。 （で） 
•Ys3 

誰でも 最後まで 行ける， そして シナリオ も 明快 
で 人気の あった 日本 フ アル コムの 作品 ィ— スシ リ 
—ズ はこの ィース 3 から 移植 …… された わけ だが， 
なんと フ アル コム は 256 X 256 ドッ トモ一 ド で 作る 
という 暴挙 に 出た の だ つ た 。 XSSOOO では 他 機種 で 
できなかった こと を， という 心意気 はわ かる。 し 
かし， ィ一ス 3 は S40X400 ドッ 卜の ベタ 移植に す 
るの がよ かった ので はと， いまでも 私 は 思う。 ィ 
—スシ リーズ は あの 解像度 も 含めて ィ ースシ リ 一 
ズ なの だから。 

考えてみれば， この ころ は みんな， 版の 
ゲームに 過大な 期待 を 抱 きすぎ たころ だ つたの か 
もしれ ない。 ほかの ゲームで も 「ベタ 移植で がつ 
かり」 なんて 記事 も 多かった し， 二の ィース 3 で 
も 「せっかく OPM + PCM に な つたわりに は 音楽 に 
がっかり」 という 声 もあった ことが それ を 裏 づけ 
ている と 思う。 

この あとで， 電波 新聞社の 手に よって ィース I 
も X68tK10 に 移植され たが…… 市販 ゲームに 関し 
て は X58000 と いう マシン は ィース 運の ない ゲー 
ム だった。 普通で よか つたのに …… （しかし， 不気 
味な リ リ ァゃ ド ッ ト の 粗い リ リア を 見な く て すん 
だの は 不幸 中の 幸いだ つたの かもしれ ない）。 

(で） 

補足： え 一と， ィ一ス 3 に 限って は 誰でも 最 ft ま 
で 行ける という 二と はない です I" 他 機種で で き な 
かった こと を 実現」 されて いたか もちよつ と 疑問。 

(S.N.) 

搴 バブル ポ ブル 

可愛い もの 系の アクション パズル ゲームで， 確 



か 原作と なった ァーケ 一 ド版は 1388 年頃に タイ ト 
一から 発表され た アーケード ゲームで， 当時の X6 
800D 版 は 電波 新聞社から 発売され た …一 はずなん 
だが， あ ま り 記憶 に な いのは な ぜな ん だろう。 自 
分で も 買って いるのに。 考えて みると 二の 前に， 
ァーケ 一 ド では 続編と なって いる レイン ポー アイ 
ラン ドが 出て いたし， コンテ ィ ニューに 制限が あ 

つたり で 「どうも イマ イチ _! の 印象が 頭に 焼きつ 
いて し まった からだろ う か,: ァーケ 一 ド版 はいい 
ゲームだった の だが '…- 。 （で） 

攀第 4 のュ ニット D-Again • ZERO ゼ 口 

中 野 氏に いわれる まで もな く， 「OhiX 唯一 のぶろ 
ん ういん 担当」 を もって 自認す る 私に とって， 二 
の ゲーム は 青春の I ページで ある， 第 4 の ュニッ 
ト。 2 次コン といわれようと なんだ ろうと， いま 
でも ブロン ウィン は 好きだ一。 あ， 奥さん は プロ 
ン ウィン じ やないです， はい。 

で， この ZERO は 第 I 章の 最終 章 = X68000 版で は 
これが 最後の 第 4 の ュニッ 卜に なって しまった。 
ブロン ウィン 担当， もしくは 「第 4 の ユニットに 
おける 前衛 詩人」 であると 二ろ の， あたくし （で） 
は 募 水 ま じ りの 涙が 止ま ら なかった。 ついでに 白 
状し ますと， 実は この あと， 続編 「メリー ゴーラ 
ンド J が やりた いがため にち よびつ とだけ FM TO 
WNS に-; 孚 気した こ とも ある。 いまでは やらな き や 
よかった， 後悔。 だって …… 。 

ど一 でもい いけど， あの 第 4 の ユニットの はず 
かしい 詩 （と いう 二と になって いるが 実際 は レビ 
ュ 一の 没 原稿 を 編集長の （ T ) 氏が 拾 つて 編集し な 
おした モノ な の だ ） は あ れの倍 以上の 分量が あ つ 
たんだ ぞぉ。 この あふれる 愛 ！ （あふれす ぎて 亜美 
ちゃん 方面 ほかに も 流れて いったら しい …… ）。 

〔で） 

參ラ グー ン 

ズーム 「ィー ス」。 ジェノサイドと はう つて 変わ 
つ て 2 頭 身 キャラの チマチ マした ゲー ム に な つ て 
しまって いた。 ただ， ズームが 持つ グラフィック 
技術 はふん だん に 盛 り 込まれて おり 視覚 的 に は 優 
れた 作品だった。 発売 年度が 違って いればと てつ 
も な い 伝説 として 語 リ 維 がれた一 作 と な つた かも 
しれない が， 当時の ュ一 ザ一 は ファンタジー ARPG 
に はや や 食傷 気味で あり 前作ジ エノ サイ ド ほどの 
評価 は 得られなかった。 

不正 コ ピー をす ると 最初の ステージ だけ は 遊ば 
せて くれて， その後 r 買え!」 の メッセージが 出る 
遊び心 旺盛な プロテクト も 話題に なった。 



(Z.N) 

補足 ： 正規 ユーザー でも ズームの ゲーム はまず コ 
ピ一 して 遊んで みるって のが 定着して しまったよ 
うな …… 。 (S.N.) 
• 幻 獣 鬼 

MSX2 対 ft で 発売され ていた 「アン デッ ド - ラ 
イン」 を リメ イクした もの = 強制的に スクロール 
する 画面 上 を 戦士， 魔道 師， 忍者の 3 人から 選択 
した キャラクターが さまざま な 武器 を 放出 し なが 
ら 走る という シ ユー ティング 感覚の 強い ゲーム。 
8 つ ある ステージ 中の どこから でも 始められた り， 
ステージ ク リ ァ 後に キャラの 属性 を 変化 させられ 
たりと， 初めて プレイす る 人に は 魅力 溢れる ゲー 
ム 内容 だが， MSX 2 でさん ざん 遊んだ 人に とって 
は 「もう， おなか いっぱい」 という 感じだった。 

(Y.S.) 

書 FSS テ イグナスの 冒険 

タケルの みで 販売され た ロール プレイ ング …… 
という か， キャラクター 型お 話 ゲーム， とりあえ 
ず， 「誰でも 確実に 最後まで 見られる」 「安い」 と 
いう 目標 はま あ， よかった ので はない か。 しかし， 
ゲーム は 確実に エンデ ィ ングに 行ければ， それで 
いいと いう わけで はない わけで， 目の前に つきつ 
けられる と あらためて 「ゲーム 性って なんだ？」 
と 考えさせられる 作品。 一度， こいつと 最近の ェ 
デュ ティ メ ン ト CD-ROM あた り を 並べて ゆつ く り 
考えて みたい 気 もす る。 （で） 
肇 ナイアス 

ェ グザク 卜の 記念すべき 第！ 弾。 「サンダー フォ 
—ス 2」 に 少し 似て いる シ ユー ティング ゲーム。 
真っ先に 話題へ 上った の はや は り ラスタ一 ス クロ 
ールの 放つ 異 次元 感覚だった。 個性的な 「ェグ ザ 
クト らしい メカ 絵の 定義」 も 二のと きすで に 確立 
されて いた- (Y.S.) 

XS8000 新規 参入 メーカ一 第 I 作 目。 ギラ ギラし 
た 独特の 色 使いと， これ 見よ がしに 押し寄せる ラ 
スター 技 を 駆使した ボス， 背景に 当時の X68 ユー 
ザ 一は 驚嘆した.， ゲームの 完成 度と して はい わ ゆ 
る 標準 的な ものだった が， この メ一 力一 はきつ と 
今 接な にか やってく れる に違いないと， 我々 に 期 
待 を 確約 させた。 のちに アクア レス， エトワール 
プリ ン セス， ジ才 グラフ シールな どの 優秀な ゲー 
ムを リリース する ことになるの は ご存じの ところ 
である。 

XS800CI ォ リ ジナ ルソフ 卜の ベンダーと して は 
ズームと よい 意味での ライバル 関係に あるの か， 
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二- グ ナスの 冒険。 ちょっと 強引 か？ 実に ナイアスな 色 使いだ 



バズ ル 的な バランスの ィメ一 ジ ファイト FZ 戟 記ァク シス。 渋め の メカ だ 



； ； リリース 時期が ぶっかつ ていた。 しかし この 
： つの メー カーの 作品が リリースされ るた びに XS 
i:::] ユーザー は 胸 を 躍らせて いたの だ。 （Z.N.) 
肇ィメ 一ジフ アイ ト 

"ーケ 一 ド から アイ レムが 直々 に 移植した 名作 
. 二一 ティング ゲーム。 オリ ジナル が 縦 画面 だつ 
たため， 横面 面の X68000 では 画面 上方が 切 り 取ら 
たたよ う な 形に なって し ま い， ゲームセンターで 
3 面の ボスの 安全地帯に もぐりこんで r まあ， こ 
んな もんつ すよ」 と 得意 に な つ て ばか り し 、 た 私 は 
3 固で ほとんど ゲームオーバー！ 募 血が 出そう 
. ニ なるほどの ショ ックを 受けて 泣きそう になった 
W えが ある。 嬉しかった の は， オリジナル テ レフ 
T ンカ一 ド がつ いてきた 二と だ,， もうこの テレカ 
； 大切に 保存して 家宝に すべき 代物 …… といいた 
- 、ところ だが， 私の テレカ は MTT の 料金 センタ一 
へ; r$ 入りして しまった。 （Y.S.) 
鲁ジ エミ 二 ウィング 

システム サ コムが ァーケ 一 ド から 移植した シュ 
一 ティング ゲームで， 昆虫 系の 敵が うじゃうじゃ 
でて くる。 攻撃 は 通常 弾の ほかに アイテム を 持つ 
た « を 倒した ときに 出て く る 特殊 攻撃 アイテム を 
g 嗉の 後方へ ぶら下げて おき， 特殊 攻攀を 行うた 
ひに I 個ず つ 消費す るし くみ， 2 人 同時 プレイで 

a 必ず この ぶら下げた アイテム の 奪 い 合いに なつ 

て 結局 2 人と も やられて し まう パターンが 多 かつ 
-:: (Y.S.) 

音楽 は MT-32 対応で CM-32L であれば 効果音 も 
ViDI で 演奏 された のが ユニークだった.： (Z.N.) 
• FZ 戦記 ァク シス 

ウルフ チームの ロボット アクション ゲーム。 も 
う この頃に は オープニング デモの ために ディ スク 
I 枚と いうの は 当た り 前にな つていた。 主人公の 
^る 戦闘 マシンが 「ウィーン！」 と ダッシュして 
-'. たり， 近距離で 敵へ バン チを 食らわせ ている 場 




面 を 見る たびに 制作 者 は 装甲 騎兵 ポ トムズが 好き 

だ つたん だな あ と 思わせ る 作品 であった。 （Y . S , ) 

攀 ニューラル ギア 

「メタル サイ ト」. の チームが 制作した スぺ ハリ型 

疑似 3D シ ユー ティング。 いまだから いっち やう が 

グラフィック スタッフ に 本き き' でィ ラス ト レー ショ 
ン をゃゥ ている 高 橋 哲史も 参加して いたらし い。 

そう いえば 本誌の 「メタル サイ ト」 の 紹介で 「ス 
コアがない ので 燃えが いがない」 のよう な こと を 
書いた ところ， 「今度 は スコアつ けます」 という 返 
答 をいた だいた 二と があった。 そういう わけから 
か ニューラル ギア では 画面一 杯 に 大き な 数字 で ス 
コアが 表示され ていた。 

音楽 も ゲームの 世界観に マッチした 特徴 ある 曲 
で いまでも 耳に 残って いる。 この 後 この 作曲者 は 

X68000 版 スター ト レーダーの BGM も t 旦当 してい 
るよう だ。 （Z.N.) 
搴 エア一 コ ンバッ ト遊擎 王 II 

遊擎 王と いえば その 歴史 を 振り返るならば MZ- 
5500 の 時代にまで 遡る ことができ る。 そんな 歴史 
ある 和製 フ ライ トシ ミュ レー 夕が X68000 に も 登 
場した。 和製 FS と して は 当時で は しい キャンべ 
—ン モード を 搭載して おり， 敵 基地 写真 撮影， 新 
型 機 テスト 飛行の 護衛， 対 艦船 攻擎 な ど 多 夥 な 任 
務 内容が ゲームの 面白さ を 厚く していた。 lOMHz 
機で は 決して 速い とはいえない ゲーム 速度で は あ 
つ た が ゲーム 内容が よかった た め， 評価 は 高 か つ 
た。 X68000XV1, )(68ロ30 では もちろ ん 快適な プレイ 
がで き る。 

サイ パース ティ ック にも 本格的に 対応して いた 
の も 特筆に 値する。 （Z.N.) 
補足： と， 西 川 氏 は 高く 評価して いるが， 誰もが 
納得して いる わけで はない。 3D 技術に 関して は 当 
時から か な リ 疑問 視 されて いた。 は . N . ) 

攀バ ルー サの復 》 



ザインから リリース された X6800CI 対応 ァ クシ 
ョ ン ゲーム 中で は 最高峰の 仕上がり を 誇る 作品。 
二の fF 品で; 主 目した いのは 「主人公の キャラクタ 
—はしゃがむ 二と がで きる」 という 点が 挙げられ 
る:. (Y.S.) 
書ソノ レフ ィース 

当時 ラスター 操作 技の 画像 エフ:！: ク 卜と 肩 を 並 
ぺるほ ど 各社 こ そ' つ て 技術 を 競いあった のが 「拡 
大 縮小 回転」。 ソルフ ィ ースは ウルフが 持つ 二の テ 
ク ニックの 集大成 ともいうべき 作品で， I 面の ポ 
ス から 迫力 ある 動きで プレイヤー を 驚かせて く れ 
た。 アーク ス I のころ は 落ち着きの なかった 色 使い 
もこの 二ろ では かな り 渋 くな つてき ており， ァー 
ケー ド ゲームさ ながらの グラフ ィ ックを 見せて く 
れた。 私 個人と して はこの ソルフ ィ一ス が ウルフ 
作品の 中で もっとも グラフィックが 美しい と 思つ 
ている。 

「シ ユー ティング は iSifi する」 という 謎の キヤ ッ 
チコピー は 社長が 考えた ものら しい。 

(Z.N.) 

參シュ ヴァル ッシル ト 

ェ画 堂スタ ジ才の 宇宙の 戦略 シ ミ ユレ一 シ ョ ン 
ゲ一ム …… なの だが， この 帝国 を 倒したら こ 二が 
戦線 布告して くる， といった シナリオが 組まれて 
いるた め， この 手の シミュレーションよりも むし 
ろ ロール プレイ ングゲ 一ムに 近い 進行の 盛り上が 
りが あり， なかなか 楽しい ゲームであった。 が， 
新しい 敵が 出て くると きに， 敵の 強さ はすで に 決 
まってい るので， 経験 値を穩 いで 敵 を じつく りな 
ぶり 殺してから， 次の 敵に 相対す ると こっち も 楽 
勝， という ロール プレイン グ ゲームの よ く ない パ 
タ一ン もつ いて まわった。 もしかすると， 敵の 思 
考ル一 チンが あまり 賢く できなかった ので， 苦肉 
の 策だった のか も …… 最後の 敵の 謎の 外 宇宙 生物 
が 詐欺み たいに 強いの も それが 原因な のか もし 




罟 示の 大きな ニュ一 ラル ギア 



背面で くぐる ロンドン 橋。 基本です バル一 サの 復饗。 割と まっとうな RPG 多 関節と いえば ソルフ ィース 
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背中に ぼっか リダ イナ マイ 卜 デューク メカの かわいい アトミック ロボ キッド メルヘン メイズ. キ' 




'がよく 動く 



れ ない。 X68000 版 は 時期 的に 銀英 伝と S なって し 
まった の も 不幸 だ つ た。 ち なみに， PC-38 シ リ 一 ズ 
ではい まだに シュバ ルツ シル ト EX な どの 続編が 
リリースされ ている そうだ,， （で） 
參 ブル トン レイ 

たくさんの ショート シナリオ からなる テーブル 
トーク 的な 味付けの された RPG。 ウル ティ マの よ 
う な なんの 変哲もない トップ ビュ一 タイ プ RPG だ 
が， 非常 に 練り 込まれた 短編 シナリオが こ のゲー 
ムの 魅力。 数 時間 も あれば I 本の シナ リオ をク リア 
する 二と がで き. アクション 性 も 低い ので じつく 
リ お茶で も欧 みながら 楽しめた。 きわめて ァ ダル 
ト 指向の RPG だ つ た . 操作 性 を 高めた パワー アツ 
ブキッ トゃ 追加 シナリ ォ集も 後に 発売され ている。 

(Z.N.) 

•K し AX 

渋い 選択 だ。 落ち ゲ 一にして は 取つつ きに く く， 
ァ ーケ一 ド でも マイナーだった,.， ショ ップ では PC 
-9801 版 も 山積みされ ていたの だが， あま り 売れた 
という 話 は 聞かない。 それな リ に カルト な 面白さ 
はあった らしい の だが 「46 万点 パターン!」 とか 極 
めて いる 人 は 基板 買つ ちゃって るし- (S.N.) 
攀 ダイナ マイ ト デューク 

ヘルツが ァ一 ケ一 ト' から 移植した 作品。 背中の 
透けた 主人公が 情け容赦 なく 敵を犟 ちま く る ！ 
ダダ ダグダ！ こ こぞと いう ときには 必殺の ダイ 
ナ マイト パンチ だ！ ドカ一 ン！ - -…' という 具合 
に， この ゲームへ かなり のめり込んで しまう 人 も 
いるよう だが， 移植 作の 選択 を 誤 つたと いう 意見 
も ある。 （Y.S.) 

ラス トポス が うんざり する ほど 何度も 変身 変化 
する の は ゲーム 制作 者が ァメ リ カン ホラー ムービ 
一 を 見す ぎている せいな のか は 謎.： CZ.N.) 
參ェメ ラル ド ドラゴン 

ご存じ PC-880I, PC-980,1 で ブーム を 巷き 起こ し 
た 口一 ル ブレイン グ ゲーム。 元々， ビジュアル シ 



ーンが 綺麗 （と， タム リンが 可愛い） と 評判の ゲー 
ム だ つ たが， XS8000 版で は ビジュアルに ますます 
磨きが かかり， シナリオ も 感動 的， 個人的に は X68 
OD0 では 最高の ロール プレイ ング ゲームで はない 
かと も 思う （反論の ある 人 も 多いだろう）， 

た た'， Oh!X では 思つ た よ り 反響が 少な くて， もし 
かして， 私の レビ ュ一 では イマ イチ 面白さが 伝わ 
ら なかった のか もしれ ない， と もい まさらながら, 
反省. （で） 
補足： レベル 60 く らいの 状態 は 「馬鹿 タム リン」 
と 呼ばれ 嫌われて いるら しい.. (S.N.) 



' 、' ブ リ 一 な 時代 も 最高潮 を 迎えつ つ X68000X VI 
が 投入され る 力、 時代 はすで に 32 ビッ トを 希求し 
ていた。 ゲーム は 1990 年末から 乱作 時代 を 迎え， 
ハイレベルな もの はと 二 とん ハイレベル， 手抜き 
な もの はと ことん 手抜き でべ タ 移植 もお おつ ぴ ら 
に まかり 通る- さらに 悪い ことに， ユーザーの 目 
が 把え てき て お り 少々 グラ フィック や 音楽に 手 を 
入れた 程度で はも はや アドバンテージに はな ら な 
くな つてき ていた。 ィース の 登場で X6800D に ふさ 
わしい 移植の 定義が また 変化して く る。 

面白い 海外版 ソフト は あらかた 消化され， 2 戦 
級の 作品 も 移植され て く る。 海外版に は 非常に 面 
白い ソフト も あるが， 海外 ソフ 卜なら なんでも 面 
白い というの では 決してない。 ァーケ 一 ド モノ も 
だんだん キヮ モノつ ぼい 作品 が增 えてき ていた 。 

注目すべき は X68000 ォ リ ジナル 作品の 充実で 
あろう： 技術的に も かなり 優れた ものが 多い。 国 
産 他 機種 か ら の 移植 は 依然 として あまり 作り 込ん 
でない ものが 多く， 格差 は 非常に 大きい。 が， X 
68000 オリジナル 作品 だからといって， それ だ け で 
珍重され る 時代で もな く なって きていた の も 確か 
だろう。 




中華 大戦， 多分 完全 移植- 



忘れられ がち だが， ひとりで も 遊べる かわいい けど 難しい バ[1 ディ ウス だ！ 



—方， 「X68000 は コピー ユーザーが 多い」 という 
いいがかり がっき， ちょっとし た 問題になる.. 
し PGIN 編集部， 山 下 章， ズ一 ム， SPS といった 影響 
力の 大きな 人々 が 軒並み 電波 を 受信した らしい。 

X68000 に関して Oh!X 編集部で も 把握して いな 
い 情報 を 持って る と 主張す る 人々 や X68000 のソ 
フ ト 売り上げが 落ちて いるな どと ソフ ト バンクの 
流通 関係者が 首 を 1^ る ような こと を 平気で 口にす 
る 人々 もいて， .OhlX でも 対処せ ざるえ な く なる.。 き 
ちんと デ一タ を 挙げて 説明して いたので ユーザー 
は 納得 した ものと 思う し， 騒ぎ も 鎮静 化 し たの だ 
が， 深刻 な 影饗を 残す ことに な る 。 

I 作 当た り の 需要が 下がる = タイト ルの 供給 過 
剰と いうの が 経済学 的な ものの 見方と いう もの だ 
ろうが， よほど 身の回りに コピー ユーザーが 多 か 
つたの' だろう な あ,.， 
拳ァ ト ミック ロポ キッド 

UPL のァ一 ケ一 ド ゲームからの 移植 もので 原子 
力で 動いて いるら しいち つ 二い ロボ ッ トを 操る ァ 
クシ ヨン ゲーム。 強力な 特殊 武器が 切り替え 可能 
で 用意され てはいる が， あまり 調子に のって 前進 
すると 出合い頭に 敵の 弾へ 激突して 死んで しま い, 
死んだ 時点で 使用して いた 特殊 武器 を 失って し ま 
うので， もんじ や を 食うよう に チビ チビと 前進し 
な け れ ばな ら ない ゲームだった。 （Y , S . ) 

攀 スペース a— グ 

宇宙 カルチャー ギヤ ップ アド ベン チヤ一 ともい 
うのだろう か。 壮大な スペースオペラと メーカー 
ではい つてい るが なんとも 不思議な プレイ 感覚の 

ゲーム だ。 

フレイヤー は 宇宙船 を 操作し， 宇宙 を 冒険し， 
宇宙人と 会話し. 自分の 乗る スター シップの 謎の 

解明 を 目指す,， ゲーム は 宇宙の 3D ポリ ゴン シーン 
と 宇宙 ステ ーショ ンゃ 惑星での 2D ト ップ ビュー 
RPG シーンと 2 つの モー ドで 進行す る。 エンデ ィ ン 
グを 目指す ので は な く 宇宙人と の 頓珍漢 な 会話 を 
楽しむ のが 通な この ゲームの 楽しみ 方。 全体 的な 
妙に 意味 不明な ノ リ は 初期の ウル ティ マ に似てい 
る， アル シスの 「スタ 一クルーザー」 を 陽と する 
ならば 二 ちら は 陰だろう か。 (2.N.) 
攀 メルヘン メイズ 

ナム コのァ ーケー ド ゲーム を SPS が 移植した， 
その 名のと おり メルヘンチックな ァ クシ ョ ンゲー 
ム- 人並み外れた 肺活量 を 有する が ゆえ， 深夜に 
出現した 鬼に 鏡の 中へ 引き込まれて しまい， 迫り 
く る 怪物に 高所から 突き落とされて 転落 死して し 
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；- なる オーガスタ， HD 版が ほしかった モノ トーンの 絵 か 渋い ノスタルジア 



リ ンス オフへ ルシ ャ 



% - なんと も 悲しい 女の子の 物語… では あるの た' 
- てれ を まったく 感じさせない ほどの 可愛い 敵キ 
- 亍 クタ 一が 特徴 的 だ。 生 人 公の 武器で ある シャ 
ーン王 はァ一 ケ一 ド界で 二の ゲームが 現役だった 
3 ^J^^ していた f タメ 擎 ち」 である。 

了ロッ ピーから 読み込み 中， 読み込みに 失敗す 
ミこ" てえ へんだ 親分！ エラーが 発生し やし 
-： • 」 と 出る。 （Y.S.) 
さ S ： 両面 印刷の 印刷物 を スキャナで 取る とき は 
に： 里い 紙 を 当てる といい らしい そ' (S.N.) 
搴= 羅大仙 

- 一一 フ SPS 発売の アーケード 移植 シリーズ。 
- 璺 SM の 背景 を バックに 孫 悟空が 大 暴れす る 横 
ス ク コール シ ユー ティン ク'。 なんで これが 移植 さ 
r. 力 かわか らな いくら い 地味な ゲーム。 た だ 移 
»i ま は SPS た' けあって 為く， 限りなく 本物に そつ 
. つで ある。 グラフィック はもち ろん OPL で 奏で 

れ ていた チープな サゥン ド も 完全に 再現され て 
. た： ちなみに ル一 ブゲ一 ムで I 周しても たいして 
^項され ずに 2 週自が スタート する,， (Z.N.) 

I 訳す ると 「tl 弹 男」. 都庁 出入り 禁止く らい そ 
よな タイ トル だが， ゲーム 画面 は 実に コ ミ カル。 
S に 弓 ゾ4 弾 を 通路に 置き， 爆風で 敵 を 焼き殺せば ホ 
-ント になる。 強いてい えば 平安京 エイリアン タ 
ノブの ゲーム 性 を 持つ。 

二の ゲーム は 基本的に は 対人 対 で 楽しむ のが 
三 —い 楽しみ 方..， X68 版で は 最大 4 人 ま でが 同時に 
了 レイす る 二と がで きた， 対戰 ブレイ 時には 自分 

外 をす ベて 晩き？ rr 二と が 目的の 超 サバイバル 
一一 ムに一 変す る。 トリ ツキ一 な勳 きで 相手 を I 秀 

a^. 爆5^^を撖き散らし， 相手 を 爆風に 巻き込ま 

でた ときの 快感 は 筆舌に 尽くしが たい 自分の 深 

署 二'； f に!! きれた 邪悪 な 惠 地 悪 心 が 召還され たよう 
な タークな 悦楽 を 感じる, 

ろ なみに いま ま で m つ ていたが 私 は システム ソ 

T ，主催の ボン バーマン 東京 大会で 準 優勝 をして 

• 'る： あの 日， a 邪で 39 度の 熱 を 出しつつ 参加し 

は ほかの 誰よ リ も 輝いて いた。 というより » 
、や i していた。 （Z.N.) 
秦哭 きの 竜 

っルフ チームが 超 有名 麻雀 劇画 を ベースに 制作 
- r 二 «S ゲーム； いろ- ろ' * 意眯で い 親父た ち 
カ颜がバソコン上で<^&： 

ちょっと 不満だった 異 零な ツモ 牌の よさで 
あった： r 二ん なの ツモる r-.-v - な〜 -と 思って 



ると一 発で ツモって きたり してし まう 過剰 サ一ビ 
ス ぶりに 緊迫 感が 失われて しまった。 ひ. S.) 
肇 パロディ ウス だ ！ 

元は コ ナミ の MSX 対応 シ ユー ティ ング ゲームで 
アーケード ゲーム レベルへ 成長し， それが) (68000 
へ 移植され た。 

コ ナミ だけあって 移植 度 は 抜群 巨大 モア ィ戦 

も パッチ リ.. タ ダ ISkHz 画面で 遊べない のがち 
よつ ひり 不;? § だった。 ひ .S.) 

あの パロディ ウスが X68 で！ という ことで ス 
ぺ ハリ. ドラス ビ， 以来の ハード 販売促進 的 役割 
を 果たした I 作。 X68 市販 ソフ ト では 初の FM 音源 + 
MIDI(M'T-32) による BGM 演奏 話題 を 集めた。 た 
だ， MIDI を 使用して いると ポス 前で スクロールが一 
瞬 止まったり と. また' コ ナミ が X68000 に 完全に 1' 貧 
れ きって いないな, と 思わせる 一面 も 垣間見れ た。 

海底 面の ポス， ハリ セン ポンの 拡大 処理 はかな 
り 無理 をして いるが まと もに 行って いるお かげで， 
二の 膨れ 具合の スムーズ さは マシン ス ヒー ドに大 
き く！; 響す る.- そのため 後に X680C10XVI,X68030 が 
登場した 際に は マシン ス ビー ドを 計る ベンチ マ一 
ク 的な 存在に もな つていた (Z.N.) 
補足 ： 発売 前の サン ブル 版 は 各 雑誌で 重い 重い と 
鲁 かれて いたが 発売 版 は 見事な デキ" "C 言語で い 
ける と 思って たんです が アセンブラに 直し まし 
た」 とか あっさりい われても -"… „ ァーケ 一ドメ 
一力 一は とてつもな いと 思わせる 作品の 第 I 弹 だ 
つた （S.N.) 

•S かなる オーガスタ 

Oh!X 編集 室， 特に マシン 室 は 人の 集まる 場所で 

ある という わけで （？ K 流行る - -…' というと 語 
弊が あるな： とにかく， マシン 室に いくと 誰かし 

らが やって いる ゲームが あった。 二の 頃 はこの T& 
E ソフトが 誇る， 30 ゴルフ シ ミュレ一 シ ヨンゲ 一 
ム， 違 かなる 才一 ガス タ だった- この 前 は ポビュ 
ラスで 柷， 善， 丹， 中 野 4 強の 時代. この あと は 
マーブル マッド ネスで 丹 &中野 氏の 時代， さらに 
いって ボン バ一 マンの 善， （S.K), 山 田 3 強 時代， 
それから スト 2 の ife 国 乱世の 時代へ と 続く。 だか 
ら なんだ， という わけで はない が， それく らいの 
ヒッ 卜で はあった の だ。 

ちなみに 二のと き だけ， 毛 内 氏の 天下だった の 
て， IM 日 天下， などと いうつ もり はない。 でも， 
ほかの 速 中 は， よく 見たら やたら 強者の 地位 を 占 
めて いるので ちょっと くらい は 「性格の 間 題が… 
- I とかいって みたくなる- - だって 第 4 の ュニッ 



ゆ 1 



フ 



ン クス。 X68090 か 



トじ や， 対戦なん てで きないし い。 （で） 
補足 ： オーガスタの 話 じ やなく ポンパ 一マンの 話 
なの だが， 若干 補足して おく： それ 以外に 北海道 
から 突如 現れた 橫内 氏と い う 強豪が お り， その 強 
さは 尋常ではなかった。 彼の 操る 白い ポン バー マ 
ンは 巧みに 炎 を 見切り， ト リ ツキ一 な攻 S を 仕掛 
ける,、 思わず ギャラリーの 口から， 

「あの 白い のが ii つ わ」 
というつ ぶ やきが 漏れる.、 

マシン 室の 前 を 通る 人 は 異様な 光景に 怪訝そう 
なまな さ' し を 向けて いた。 が， ポンバ 一マンパワ 
—はやが てソフ ト バンクの 各 編集部 を席卷 する。 
約 半年 後， Oh!PC 編集部に PC エンジンと マル チタ 
ッ ブが 導入 さ れて 対戦 « 境が 整 えられる。 ある 日. 
手が 足らない ので ffi り 出された 山 田 氏 は 圧倒的な 
強さ を 見せ， あたり を 総ナメ にして 凱旋。 さらに 
半年 後く らいに は Oh!FM TOWNSIB 集 部で 夜通し 
聞き 憤れた 音が 響き ま く る 二と になる のであった 
一… 。 合掌。 （S.N.) 
肇 ノスタルジア 

セ ビア 色 系で ま とめられた シックな グラフ ィ ッ 
ク， 感 ffl システム による 会話な ど いろんな 意味で 
意欲 的だった アド ベン チヤ一 だ。 船 内と いう 限ら 
れた 空間の 中 で， さ ら に 译破 予告が 時間 を も 制限 
するとい う 極限の 緊張 状態. その 中での 人間 模様 
が プレイヤ一 を 熱く させた。 特に 爆弾の 解体 シー 
ンは 思わず 手に 汗に ぎ り すぎて 心 K が 爆発し そ う 
に な る く らい? S 情 移入 した もの だ。 ちょっと きざ 
つたら しい 台詞が プレイヤ一 を 選んで しま いそう 
なきら いも あるが， いまでももう一 度 やりたい と 
思わせる 力作 だ： ちなみに 私 は X68000 版と メ ガ CD 
版の 両方 を 解いて いたりす る。 （T.T.) 

リバ 一 ヒルの 「551 珀 色の 遼 言」 と ゲームの ィメ 
ージが あま り にも 似通って いたた めに 比較され て 
しまう ことが 多く， 新規 参入で ある シュール ドウ 
ェ イヴ はいかん せん 不利な 勝負た' つたと いえる。 
セ ヒア 調の グラフィック は 大変 美しく， 映画音楽 
さ な が ら の懷景 描写 を 的確に 反映 し た BGM もよ か 
つた： シナリ ォ も 単なる 殺人事件が スパイ 問題に 
発展して いき， 2 弾 3 弾の ドン デン 返し は 私 も 寒く 
なる ほ ど 興奮 した ものだった。 最後の 時限 燁弾 シ 
ーンと ラストの ドン デン 返し はい ま 思い出しても 
ワク ワクす る。 ぜひ 槻 会が あれば ブレイして もら 
いたい— （Z.N.) 
會 プリ ン スォブ ペルシャ 

X68030 対応 作品 第 I 号との 抨価も 高い ァ クシ 
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ヨンゲ一 ム。 いま 考える と レリ クス はよ くで きて 
いたな あ。 この頃から ユーザ一 に 「開発 期間の 長 
い ゲーム は 危ない J と いう 認識が 出て き 始めた:， 

(SI) 

•A 列車で 行こう III 

鉄道会社が 街 を 作る A 列車 シリ一 ズ だ が， 二 れ 
は 経営 シミュ 1 ^一 ショ ンの 要素が 色漢 く 出て いる。 
疑似 3D の 町並み は 非常に 美しい。 

割と 自己満足 系 ゲームが 多い ァー ト ディ ンクで 
のい ちばんの 売れ 筋の' はずだった が， なぜか TAKE 
RU のみでの 販売と なる:： (S.N.) 

ズームの オリジナル シ ユー ティング ゲーム。 各 
面と も 非常に 凝った 作りで 美しい。 いま 再び 引つ 
張り出し てきても 十分 楽しめる と 思う.， 当時 初め 
て 巨大 戦艦 ステージへ 迪リ 着いた とき， いつまで 
たっても 敵が 出て こない ので ディスクが 壊れて い 
て 読み込みに 失敗した のかと カン 違いして リセ ッ 
ト した 大バカ 経験が ある。 これって 自分で 前進し 
て スクロール させ るんで したねえ。 （Y.S.) 

背景の グラ フィック が 芸術の 域に まで 達して い 
ると いえる ほ. ど 美しかった の をよ く 覚えて いる： 
特に I 面の 夕焼け シーンでの 何 層に も. 重なって 流 
れ ていく 霎は ディ ス プレイに 表示され ている ゲー 
ムの 背景で あると いう 二 と さ え 忘れる ほど 綺麗 だ 
つた。 宇宙 シーンでの ァ ステロイド 地帯 もなん と 
も 宇宙の 広さが 感 じ られる 立体的な 背景です ばら 
しかった。 

そういえ ぱ ゲーム に は ほ とん ど 前面 に 出て こ な 
い パイ 口 "J トの, エンディングでの 濃厚な キス シ 
ーンは 賛否両論 を 集めた の を 皆さん は 党え ている 
だろう か。 (Z.N.) 
補足 ： そんなに 売れなかった わけで もない と 思う 
力 \ いろいろ 騒動の もとにな つた 作品。 前 作の ラ 
グー ンは 失敗 作， シ ユー ティング として は パロ デ 
ィ ウスの 直後， ゲームの デキは 中程 度。 シ ユー タ 
—が 比較的 多い とはいえ， デフォルトが グラ ディ 
ウスと いうの も 事実 だ： 大 ヒット を 期待す る 要因 
は ど 二に も 見あたらない。 （S.N.) 
搴ス コル ピウス 

ゲ一メ スト 編集部 監修の シ ユー ティング ゲーム ,, 
難易度が ■ "平 社員" と "社長" に 分けられ ている 
ものの * 平 社員 * でも 私に とって はすで に 極辛シ 
ュ 一ティングだった。 自 機の 触手 攻擊ゃ サンダー 
ビームな ど， 監修が ゲーメ スト だけあって ゲ一ム 
内容 は マニアに は 大ゥケ 間遠い なしだった のに フ 
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ァ ランクスと 発売 時期が 近かった のが 災い して 影 
が 薄 か つ た ：: 初期 バー ジョン だと 3 面 ボス 手前で 
化け 表示され ている アイテム を 取り にいく と ハン 
グ アップして しまう。 （Y.S.) 
補足： r アーケードの 人気 ゲームの 復活 パターン 
ばかり を 集めて 作って ある J と 燃え 燃えな 人 も 若 
干い るよう だが， 世間の 評価 は あ まり 高く ない C 
むしろ r ゲーメ スト スタッフが 作った」 というの 
で 厳しく 見られす ぎている 感も ある。 片寄った 玄 
人受けす るら しく. 編集部で も ごく一 部の シ ユー 
夕 一の 評価 は 非常に 高い： ま あ一 S ま 人受け は し な 
いだろう な あ。 （S.M.) 
きシ ユー ティ ング 68K 

ゲームと いうより， ゲ一ム 開発 ツールで ある。 
ワイ ド 糸の パワーアップ をして いく と 自 槻の片 
側か らし か 弾が 出 な くなる。 理由 は 明白 だ が， そ 
ういう ことが 起きる という 時点で， 基本 システム 
の 構成が 間違って いる と 気づくべき だ。 

さらに， どう アレンジしても 展開 は 単調になる,, 
シ ユー ティン グゲー ム でもつ とも 基本 となる 「自 
機 を 目が けて 擎っ J という ものがない ので 微密な 
構成 は 望むべく もない。 というより， 巷で 「シュ 
一 ティ ング ゲーム」 と 呼ばれて いる もの' に 似た も 
の を 作る のが ほとんど 不可能に なって いる。 フ': 口 
グラマ は 本当に シ ユー ティ ング ゲーム を やった こ 
とが あるの か？ という 疑問が ちょっと 11 をよ ぎ 
る = 

いくつかの 点 を 改善し さえ すれば とっても 素晴 
ら しい システム になって いたか も しれない。 簡単 
にち よいちよ いと 設定 すれば ゲームの 動作が 確認 
できるな ど， よい 点 もた くさん あつ たの だが '-… ,， 

(S.N.) 

參 黄金の 羅針盤 

サンフランシスコから 横 浜へ 向けて 出航した 豪 
華客 船の 中で 起こる 連続殺人 事件に 我らが 驟堂龍 
之 介が 挑む。 

前 作 「琥 a 色の 遠 言」 では， I 枚 給と 人物画が 出 
てく る だけの システムだった が， 本 作で は 船の レ 
ィ アウトが 常に 画面 上に 表示され， さらに 自分が 
いる 部屋が パース ぺク ティ ブな 視点 で 7 ッ プ 表示 
される,， これのお ® で 船 内の 臨場感. そして 密室 
感覚が 演出され ている。 

藤 堂 龍 之 介の 初恋の 物語で も ある この 作品， フ 
ァ ン ならば 避けて 通れない一 作 だ。 にしても 続編 
はない のか： （Z.N.) 
肇 ダッシュ 野郎 



「特攻 野郎 A チーム」 並みに 凄い ネ一ミ ングに 驚 

いて しま う 縦スク a —ル型 バイク レー シン グゲー 

ム。 ァーケ 一ドで 現役の 時代， 完全に 閑古鳥 状態 
だった 二の ゲ一ム がな ぜ 移植 された のか 理由 が 見 
つからない … … と 思って るの は 私が た だ 単に 下手 

だからな のだろう か？ （Y.SJ 
補足： 「ァメ 車はデ 力い」 という こと を 実感 させ 
て くれる ゲームであった。 （S.N.) 
肇ィ一 ス 

他 機種から 大分 遅れての 発売と なった。 すでに 
フ アル コムから ィ一ス 3 が 発売され ていたので， フ 
アン は 待ち焦がれ ていた もの だ。 発売元 は オリ ジ 
ナル 制作 元の フ アル コムで な く 電波 新聞社。 ち よ 
つと 怪しい アレンジの 音楽と 超リ アル 指向の 人物 
グラフィック は » 否 両論， 話題と なった.— フィー 
ナが ダンス ウイ ズ ウル ブスみ たいだと か， いろい 
ろい われた が ゲーム 自体の デキ はパソ コ ンィ一 ス 
のなかで もっともよ くで きていた。 結局 この 後ィ 
ース 2 は 発売され す， 幻と なった。 実力 ある 有志た 
ちが ィ一ス 2 を アンダー グラウン ドで 作り上げた 
と いう 伝説が あるが， それ はいずれ またの 機会に。 

(Z.N.) 

攀 生中継 6B 

コ ナミの 野球 ゲーム。 演出の 点で 見れば おそら 
く X68M0 の 野球 ゲーム 中 最強であろう。 私 は 守り 
時の 視点に よって 変化す る 送球 方法が 瞬時に 判別 
できなくて コンピュータに ポロ ポロ に されてば か 
り いた。 追加 データが 発売され ると いう" 尊 は あ く 
まで も 曝で 終わった。 （Y.S.) 
• アーク ス ■ 才デ ッセィ 

ファンタジー ァ クシ ョ ン ゲームで 制作 は ウルフ 
チーム。 いまひとつ パっ と しなかった 記 ft が ある。 
確か 4 人の キャラクターから 選べる はずだった の 
に 一… ， 確か 2 人で 遊べる はずだった のに' -… 。 
ク ォータ 一ビュー タイプの 画面 表示だった のに… 
…。 に〜, や は リバつ としなかった。 （Y.S.) 
補足 ： Sacred Fantasy Series の 最終 作品。 圏 面 はか 
なり 綺麗だった： (S.N.) 
肇 アクア レス 

ェ グザク 卜の ロポッ ト もの ァ クシ ョ ン ゲーム C 
主人公の 繰る ロポッ トは ワイヤー を 巧みに 使い， 
天井 を まるで S 者の ように 連続 移動す る ことが で 
きる。 

オープニング デモお よび ステージ 間 デモ は 驚く 
ほどの 凝りよ うだが， その 分 ボスの 攻翠 パターン 
は 凝って いなかつ たよ う に も 思えた。 (Y.S.) 
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三コ继 68。 システム はよ いの だが' 



アーク ス才デ ッセィ .： 感動の 名場面 




ワイヤ一 ァ クシ 



参 フューチャー ウォー ズ 

X G8000 に は あまり 移植され な かった タイプの 
-1 外産ァ ド ベン チヤ一 ゲ一 ムをス ターク ラフ 卜が 
^植： 私 も 大いに ハマった。 

主人公 を リ アル タイムに 歩き回らせ 数々 の 謎 を 
^明して い く うちに いつしか 主人公に なりきれる 
-'' …の は 確かな の だ が， 森の 中 で 無理 や り 奥まで 
さいてい く と DOS プロンプト 表示で 終了して し ま 
うのが ゲーム 内容 以上に 謎だった。 （Y.S.) 

⑩出 たな！！ ツイン ビ一 

いまでは ゲームよ リ も メディア ミ ックス 展開に 

よ る CD や ラジオからの フ アンの ほう が 多い と 思 
われる ツイン ビ一。 しかし 可愛い キャラクター デ 
ザイン や 2 人 協力 プレイ， ベルに よる パワー アツ 
プ など 初めて 「女の子と一 緒に プレイし ていて 楽 
^ ぃシ ユー ティング」 を 実現した 功績 は 大きい。 
しかも この 「出た ツイ」 では 非常にし つかりと 描 
き 込まれた 背景， キャラクター などが 実に メルへ 
ン チックな 雰囲気 を 醸し出し ており， MIDI + 内蔵 
音源の， いわゆる ツイン ビー 節の きいた BGM もよ 
か つた （そういえ ば ま だ SC- 55 も 出た てのと き だ 
つたつ け）。 (T.T.) 
^足： SC-55mkII 登場 時に う ま く 再生で きない 二 
とから 音楽 デー 夕の バ グが 露顕。 これが あるた め 
に その後 も 初代 SC- 55 の 需要が 絶 え な か つ た ,= 

(S.N.) 

秦 飛翔 絞 

ァーケ 一 ド界で 名を馳 せた シ ユー ティ ングゲ 一 
ムを KANEKO が 移植。 しかし， 夏の 夜 を 思わせる 人 
^のよ う な 原作 無視の ポム攻 擎には 苦情 炸裂 だつ 
たよう だ。 春夏秋冬 ぺ一 スで 予定され ていた シュ 
一 ティ ング ゲーム 移植 計画 はポシ ャ つてし まった 
らしい。 (Y.S.) 
，足： ボム は あんな もんだ という 説 も ある。 それ 
より， ちゃんと 狙って 弾 を 撃って くれないと 二ち 



ら にも 都合と いう ものが -…" 。 音楽 だけ は 原作 以 
上と 評価が 高い。 （S.N.) 
• NIK02 

ニコニコ 一。 「ポョ ヨン ポョ ヨン」 つて やたらう 
る さくて さ一 C レビュー のために ゲ一ム プレイし 
てたら すごく 怒られて しまった:， そ れ以上 は 印象 
にないけ ど。 確か， アクション ゲームだった よう 
な 気がする,. （で） 
鲁 スターウォーズ 

映画 パー ト I の 「デス ス 夕 一への 突入」 を 完全 ゲ 
ーム 化した 作品。 敵 味方が 入り乱れて 戰ぅ 宇宙 戦 
を あます ことなく で 再現した ワイヤー フ 

I ^一 ム タイ プの シュ一 ティ ングゲ 一ム。 

敵が 自 機の 後ろ を 取って 苦戦し ていれば 味方 機 
が 助けて く れる， こんな 実戦で は 当たり前の 二 と 
が， ゲームの 中で 卷き起 二って いるのに 感動した 
もの だ。 また， プレイ 後 は ビデオ 再生で きる のが 
最大の 売りだった。 自 機の 挙動に あわせて さま ざ 
ま な 角度で 映し出される 自分の プレイに 酔った。 
ほんと に自 分が 仮想空間 で 戦って いるの を 見て い 
るよう で， ルーク そのものに な つたよう な 気に も 
させて く れ た： 

二の ゲームの 版権 を 取りに 行く 際， ルーカス フ 
イルムの スタ ッフ にこの 作品 を 公開した ところえ 
らくう けて， を I 台 購入して しまった とい 
う ェビソ 一 ドも ある。 

いずれ ボリ ゴンを 使って リメ イクして もらいた 
いと 思う の は 私 だ け た' ろうか。 (Z.N.) 
鲁ジヱ ノ サイ ド 2 

ファ ランクスの エンデ ィ ングで 予告され たと お 
り 発売され た 「ジ エノ サイ ドの 続編」。 オーブ ニン 
グ デモ は 気合の 感じられる 「押し」 が 見られる が， 
店頭 デモで 見られた 内容 は サイズの 関係の ため か 
削除され ていた。 あと は 横 内 氏の 記事 を 参照。 

(Y.S.) 



かな り ムズぃ 



補足 ： X68000 コ ピー 問題の 発端に も な つ た 作品。 
ズームさん は I □ 万 台 そこそこの マシンで 2 万 本で 
は ご 不満だった らしい。 現在 は パソコン を 見切つ 
て ゲーム 機で 活躍 中 だ。 年内 300 万 台の 機種なら 同 
比率で も 60 万 本。 コ ビー ユーザー も ほぼ いないん 
で， 順当に 見て I DO 万 本 は 堅いだろう。 し 力、 し， 某 
誌に 載って た ゼロ デバの 最初の I 力 月の 売り上げ 
が 10 万 本 弱 …… 。 あと 90 万 本 だ。 がんばれ ズーム。 

(S.N.) 

鲁グラ ディ ウス II 

出るべく して 出た コ ナミの シ ユー ティン グゲ一 
ム 。アーケード 現役 時代に 横行した 安全地帯 も考 
慮され ている という 心配り に 涙で ディスプレイが 
見えなかった。 JAPAN モー ドと USA モ一 ドの 切り 
替えが できる の も 面白い。 「なに！？ *VULCAN VE 
NTURE" ？ ダッ サ一」 とかいいながら しっかり コ 
ン ティ ニューし まくった (Y.S.) 



1998 



CompactXVI が 発売され たもの の， シャープ 自体 
が 3. 5 ィ ンチ への シフ ト を 積極的に 行わない ので 
業界の 支持 を 急速に 失って いく。 パーソナル 市場 
は 3. 5 ィ ンチが 当然の 世の中で 3.5 ィ ンチ 外部 ドラ 
ィ ブが 発売され なかった ことが 痛い。 結局， 3. 5 ィ 
ンチは 殺される 二と になる。 

1991 年の コピー 問題 も かなり 影響し， 発売 ソフ 

ト は 少な くな つてく る。 突然の • カプコ ンの 参入で 
やや 勢いつ' くも， 全体として は 失速 傾向。 あっと, 
二 こに 挙がって いないだ けで ソフ ト 自体 は 結構 多 

く 出て いる。 

翁 エイ リ アン シン ドローム 

電波 新聞社の アーケード ゲーム 移植 作で あ る 。 
ゲーム 内容 は 営利 案で しんどい 労務 を 強いられる 
人々 …… というの はゥソ で， 時限爆弾が 爆発す る 



やたら 綺麗な 背景の 出た な" ツイ ノヒ一 飛翔 鮫。 移植 度 は イマ イチ か 名作 スター ゥ オース。 リ フレイが 秀逸 あの グラディウス II がつ いに 一… 
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叫びが 凄い エイ リ アン シン トロ一 ム 




大ヒッ ト 作の ファイナル フ アイ ト 



グラフ ィ ックの 進化 は 凄い ポビュ ラス II 



ンゥ 



ト， いまいち マイナー かな 



前に エイ リ アンの 徘徊す る 宇宙船 内から 仲間 を 救 
出す る ゲ一ム である.： 主人公た ちの 断末魔が 特徴 
的で 「おおお/ギヤ ァ〜〜 〜 ' 」 の 声 を 聞いた あと 
爆笑 してし ばら く ゲームが できな かつ た。 

(Y.S.) 

參 ファイナル フ アイ ト 

力 プコン 参入 第 1 作。 画面 内に 出る 敵の 数が 少 
な く な つ ている ので ゲーセ ンと 同じ ハター ン 作り 
がで きないと いう 問題 もあった が， か な り が ん ば 
つた 移植 作品。 非常に 品薄で. 一時 は 中古の ほう 
が 高い という 状-; 兄 もあった， (S.N.) 
肇 ポビュ ラス 11 

期待の 第 2 彈,， さまざまな タイ フ のき § 士 を 作る 
ことができ るの はいいの だが， 個人的に は 前 作の 
ほうが 完成 度が 高く 面白い と 思う。 ほとんど まと 
もに 対戦で きないの は なぜ だ ？ （S.N.) 
鲁 ライ ファン ド デス 

病人の ハラワ タを 切り 刻んで 丁重に 葬る ゲーム 
'- -… じゃなくて， 病人の 容体 を 見て 適切に 病状 を 
判断し， それに 応じて 該断 を， 往々 にして 手術 を 
行い， 患者の 命 を 救う ことが 目的の ゲ一 ム， の は 
ずな ん だが， だいたい において 結果 は 前者 に な る ... 
う一 む， ブラック， （で） 

攀 サーク n 

サ一ク は グラフィック 総 描き 換え だ つたの だが 

II では ベタ 移植 た' つ た。 768 X 5 1 2 の 画面で 中央 64 
X 400 を 使って 移植され ており， いろん な 意味で 
完全 移植であった。 サ一ク の レビューで 「ヒ ロイ 
ンの 存在 価値がない。 ィース みたい に ドラマ チッ 
クな シナリオ にして ほしい たとえ ばョ角 関係な 
ん かどうだろう か」 といった ところ， U では ほん 
とに 2 人の 少女が 主人公 ラ トクに 恋して し ま い 泥 
沼の 三角関係 ス トー リーに なって いた。 X68000 で 
は サーク 【I が サーク シ リ一ズ 最後に なって し ま う 
が， 他 機種で は 外伝 2 作 と II はで 発売され ている。 
そちらで はこの 三角関係が いっそう エス カレー ト 
し， 第 I 作から 登場して いる 妖精 ビ クシ 一まで もが 
ラト ク争 S 戦に 加わって いる。 なんとも はや。 

(Z.N.) 

秦 デス ブレイ ド 

SPS の アーケード 格關 ゲーム 移植 作。 登場 キヤ 
ラク ターが 人間， ドラゴン， その他 わけの わから 
ん奴 …… と 多彩で， 対戦 相手 同士で 組み合った 場 
合 は 連射で 決着 をつ ける という 結構 疲 れる ゲーム 
だ， 友達 と 対戦で 遊ん だ 場合， ジョイ パッドの 速 
射 スィッチ を 入れた 入れないで 口論になる のも特 



(Y.S.) 



徴 的だった。 
暑 パーンウェル ト 

グ ローティ ァのァ クシ ョ ン ゲーム 同じと ころ 
を 行った リ 来た り している ザ コを擎 ち まくって 突 
き 進む。 謎解きの 要素 は あま りない ので 割と スム 
ーズに ゲーム は 進行して い く ： グ0 — ディ ァ につ 
きものの ビジュアル シーン は 健在。 （Y.S.) 
肇 オーバー テイク 

ズーム 最後の 作品， コ クピッ ト 視点に こ だ わ つ 
た FI ゲーム だ。 オープニング デモと 止め 絵の 評価 
は S い： 実名 を 使ったり， AD PCM の 音程 変換 をし 
たり. データベースな ど 細か し 、 部分で 凝 り まくつ 
ている。 ノ、 -ィ □ ッ ト ごと に ヘルメ ッ 卜の 色 も 変え 
て くれれば さらによ かった の だが： サ ーキッ 卜の 
大きさ はかな り いい加減:、 ゲーム 本体 は イマ イチ 
な デキ。 ドライ ビング ゲーム だと 思わずに FI ゲー 
ム だと 割りき る ことが 重要。 （S.N.) 
籍ス トラ イダー 飛電 

カプコ ンのァ 一ケ一 ド からの ァ クシ ョ ン ゲーム 
移植 作。 サイ ファを 振る う 主人公， バ ビル 2 世の 
再来 を 思わせる オプション 豹 型ロポ など， 移植の 
デキ はいう ことなしだった。 そ れ 以上に 私が 魅 か 
れ たの は ゲーム センタ一 では 周り がうる さくて 聞 
二えなかった ステージ 間 デモの 何 語 かわ か ら ない 
話し声で， 「ォモ ガワ トヮ， テ' タダデ …… ォッソ 
一， エツ サ， エツ サッサ - '…- 」 に 笑いが 止まらな か 



'た。 



(Y.S.) 



「一 國 1993 画 -， 

バブル 崩壊で ソフ ト 発売 本数 はめつき り 減った 
ものの， それぞれ を 見る とかな り 粒揃いで， 結果 
的に 平均 的な 質 はものす ごく 向上した ので はない 

かとい う 説 も ある。 パソ コ ン ゲーム は PC- 3801 だ 
けの 市場で も 十分に やって いける 状'; 兄に なった の 
だろう。 とはいっても 5000 本 も 出れば ヒッ ト 作と 
いう 規模で ある。 

あま り やる 気のない ところに 退散して いただい 
たと 二ろ で， 二の 程度の 市場が 維持で きれば よか 
つたの だが …'- ■ -一 X68030 が 発売され たもの の， 訴 
求 力に 欠き， ユーザー 数 自 体が 減少 傾向 に な つ て 
く る。 

だんだんと， 発売 側 も X6800D が 好きだから ソフ 
ト を 出して いると ころし か 残ら なくなって きてい 

る. 

鲁ス クウ エア リ ゾー ト 



どこと な く マーブル マ ッ ド ネ ス を 彷彿 とさせる 
対戦 型 戦車 ゲーム。 坂 を 転がる 戦車の 弾の 挙動が 
妙に リ アルで， ついつ い 引き込まれて しま うの だ. 
2 つく らい 山 を 越えて 見事 相手に 弾が 命中した と 
き は， ゴルフ ゲームで ホールインワンした ときの 
ような 快感が 味わえる， 同人 ゲームから じ わじ わ 
と 人気 を 獲得して 裔品 化と いう 錢緯も パヮ一 ユー 
ザ一 の 多い X68000 人口 を 象徴して いるよ う で 興 
味 深い： （T.T.) 
補足 ： 遠くから デカ弾 を 当てる の は 私の 得意 技。 
当時の レビュー は 半分 くらい フィクション であつ 
た。 （S,N.) 
肇ェ ト ワール プリンセス 

ご存じ 「技術の EXACTj が， その 持てる 技術の す 
ベて を 投入して 作った 能 天気な お 気楽 極楽 ァ クシ 
ヨン RPGt: ゲーム 史上 初 （？） の モザイク 入り ボス 
は 爆笑 もの！ リ ルルの （本能に 対する） 素直 さ& 
無責任 さもい ぃ昧を 出して いた。 このよ う に r —生 
魅 命 ばかばかしい もの を 作る」 姿勢， 私 は 大好き 
だ！ I 日 かければ 解けて しまう 分量 だが， 緣 り 
返し 緣り 返し プレイして みたくな つてし まう とこ 
ろが またなん ともい えず， うまい： 加えて ゲーム 
としての 側面 だけでなく 「 X68000 ゲーム 技術 博 物 
館」 としても 楽しめる お得な一 作 だ： （T . T . ) 
肇餓3 艮 liiUi 

SNK の格闥 ゲーム を ホーム データから 社名 変更 
し た 魔法 株式会社が X68000 へ 移植： I 人 プレイ 中 
に *j う I 人が 乱入した 場合 2 人が かりで それまで 
關 つていた コンピュータ キャラクタ をポッ コポコ 
のタコ 殴りす ると いう 人道的に よろし く ない ゲ一 
ム システム になって いる： 必殺 技が 非常に 出 に く 
い： カポ エラ 使い リ チヤ一 ド マイヤ一 の BGM は怪 
しさで 大人気だった らしい？ 力〜 ポ 〜ェ〜 ラ〜。 

(Y.S.) 

鲁 悪魔 城 ドラキ ユラ 

ご存じ コ ナミの アクション ゲーム： ほかの マシ 
ン からの 移植で はなく， X68000 のために 作られた 
オリジナル 版で ある： オリジナル 版で あるが ゆえ 
に 楽しめる， 次に なにが g こる のか 予想の つか な 
い 期待と 不安， そして 予 fj. を 達 かに 上回る 演出の 
ビジュアル シ ョ ックに it もが ド肝を 抜かれた に 違 
いない。 おまけに RAV サノ ズゃ CPU ハヮ 一を 判別 
して それ 相応の 処理 を^って いたらし い。 そ 二 ま 
でして おきながら， なぜ か BGM 演奏 のた めの 音 •» 
選択 は ゲーム ディスク 起動 直後に 選択す るの みで， 
それ 以降 は 変更で きなかった： 
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-ルフ リ ンセス の 下品な ボス 



S 魔 城 ド ラ キ 



ひとつの 頂点と いえる 悪 K 城ト' 



ラ ..， ひとつの 頂点と いえる ぶたさん といえば ゴジラ ス一ッ 



ま 



=r 台の 狼 女が フ アツ ク • オフ • フィンガー を 
；? き 出して いると いう が 流れ， 女性な の に な 
-"：? と 在日 アメリカ人から 苦情が …… 出る はず 

：ノ； かつす：。 (Y.S,) 
書 ロボット コンスト ラ クシ ョ ン RC 

ニホッ トを プロ グラ ミ ング してお 互いに 戰 わせ 
るシ ミュレ一 シ ヨンゲ一 ム。 二の プログラムが 奥 
マ-: ヌ く て。 NIFTY- Serve での 対戦 大会 もずい ぷんに 
V るよ ね。 この ゲ一ム を 発売した エレクトリック 
シーブ は， いまでは Windows 上で ロポッ トのチ 一 
_x にフ: ログ ラム を 搭載 させて 対戦させる 「Motor 
5:'」ad」 という ゲーム を 発表して いるよう だ。 地味 
V ソフ 卜 ハウス だけど， あちらで もがん ばって ほ 
、よね。 （で） 
き 宝 魔 ハンター ライ ム 

コ C-380I 版 を 原作と した アニメ 調の ァ ド ベンチ 
——ゲーム。 お 気楽に 遊べる の はいいん だけど， 
:j う 少し， 昔の ゲームみ たいに ハチ ヤメ チヤ さが 
あっても いいんで ないかい？ うむ。 …… といい 
つつ 自動 上映 モー ド にして いると 結構 見て いる 人 
かいたり して。 ほら， おいら だけ じ やない じ やん， 
てば： （で） 

いっく ぼ〜 ん ！ でお 馴染みの ァ ーケ一 ドのシ 
ニー ティング ゲーム を ビクターが 移植。 X68000 の 
モー ボー ドを チカ チカ 点灯させる オシ ャレな 機能 
を 備えて いる。 ポス は一 見へ ポ そうに 見える ャッ 
は' か り ， しかし 実際 は どいつ も 二 いつ も 硬い ャッ 
た'： トレース モードで プレイ 内容 を セーブし てお 
く ことができ るので 「まあ， 僕の 手に かかれば コ ッ 
トン も 4 トン トラック も お 手の もの さ〜」 という 
具合に 美しい プレイ を 皆に 見せて 自慢す る こと も 
できた。 (Y.S.) 
, 足 ： この ゲーム は 見た目の 可愛 さの 割に 稼ぎが 
深い。 リ プレイ を 見る と， 我ながら 欲張りす ぎで 
死ぬ のがよ くわ かる。 驚いた の は 「YOU DO!j モー 
ド = さらに， 好んで この モードに する 奴の 存在に 
はもつ と 驚いた。 (S.N.) 
攀 レツ スル エンジェル ス 

グレイ トソフ ト 制作の 格闘 カード ゲーム。 レ ッ 
スル エンジェル スシ リーズの 記念すべき 第 I 弾。 
カー ドを 出して 相手に 技 を かける と いう ゲーム シ 
ス テム は 面白い と は 思う の だ が， PC-380 1 からの 
ベタ 移植が 裏目に 出て しまった のか lOMHz 機で は 
力一 ドの描 a 過程が 肉眼で 見えて しまう という 悲 
しい 現象 を 目の当たり にす る 二と になる。 



(Y.S.) 

きぶた さん 

狭い フィールド 中 でぶ た 同士 が 爆弾 を 投 げ合 う 
のを娱 しむと いう， 考え方に よって は 超 危険な 思 
想 を 生み そ う な ゲーム を 電波 新聞社が ビデオ アン 
ソ0ジ 一 シリーズ として 移植。 2 人 同時 プレイ は 
協力 と 対戦の どちらと も 取れ， 私 は 好ん で 敵よ り 
も 同時 プレイ 中の 相手に 爆弾 を 投げ ま くった。 ス 
テー ジクリ ァ 如何よ り も ゴジラ スーツ を 着用す る 
ことこ そが 最大の 美学 だ。 いま TBS 系で 土曜 6 時 
から 放送して いる 「なんたら ザ ウルスが お好き」 と 
いう 番組の 子供た ちの コスチューム は 二の ゴジラ 
スーツに ヒント を 得て いると いう 説が ある （ゥ ソ）。 

(Y.S.) 

攀 あに ま 一 じ やん V3 

夕ィ トル どおりし つかり 動く = そしてと にか く ， 
おね 一さん がつ おい。 麻雀の アル ゴリ ズム として 
はム チヤ クチャな ところ もあった が， ギャル は 「可 
愛くて 強い」 という 正しい 脱ぎ 麻雀と いう もの を 
わきまえた 作品であった。 

コ ン ティ ニュー 時の 連射 勝負 もなかな か ェキサ 
ィ ティングだった.:. (S.N.) 
參 スーパー リ アル 麻雀 P II & P 111 

P II と P III がセ ッ ト に な つ た だ け で も お得な の 
に， グラフィック は XS8000 用に 描き 直し， 4 人 対 
戦 モ一ド と 麻雀 講座 モード を プラス， さらに CD そ 
の 他の ォマケ つきで ビングから 発売され た。 ゲー 
ム セン 夕 一で ミ キを 打ち負かす ことので きな かつ 
た 人に とって は 闘志 煽られる 逸品であった。 

(Y.S.) 

補足 ： 私が ボケ ットテ イツ シュの 意味す る と 二ろ 
に 気づいた の は PIV が 発売され た あとであった， ち 
よつ と 無理が ないか？ （S.N.) 

き ストリート ファイター ir 

いうまでもなく カプコ ンの 格闘 ゲーム。 「基板で 
キヤ一 キヤ 一い いながら 遊んで いた あの 日々 はい 



つたいなん だつ たんでしょう ねえ〜」 とかっての 
基板 所持者が 遠い 目 をして し ま う ほど 「そのまん 

ま 」 の 移植 だ つた,， しかし， 2 ポ タンパ ッ ド し か 持 
つてい ない 者に と つて は， はっきり いって ゲーム 
にならなかった の はいう ま でもない。 （Y.S.) 
補足 ： 中 パンチと 中 キック だけで 全 キャラ I コィ 
ンク リアっての も， それなりに 燃える。 が. あん 
なパ 力な レビューす るの も ほ か に 例が な いだろう 
な あ： だって ゲーム ソフト はあって も 6 ポ 夕ンス 
ティ ック用 アダプタ は 届かな かったん だ もん。 や 
つてる とこれ が 結構 ハマって …… 。 

関係ない が， ス 卜 II が 最初に 移植され たの は 
AMIGA で， AMIGA の ジョイ ス ティ ックは I ボタン 
だ つたんだ ぞー。 通常 技 も 全部 コマンド 入力 だ つ 
たんだ ぞ一。 （S.N.) 
鲁 餓狼 伝説 2 

法 株式会社の 格閱 ゲーム 第 2 弾 は 期待 通 り コ 
レ であった.。 嬉しい こ とに 4 ポタン バッ ド つき （通 
称 マジカル パッ ド） で， 4 ポタン パッ ドが なく とも 
ト リ ガを 押してい る 時間に よって 攻擊の 強弱 を 判 
別してく れ るので 十分に 対戦で 遊べる 仕様に なつ 
ていた。 ただし， 超 必殺 技の 場合 4 ポタン パッド 
の ほうが 同時 押しの 反応が よいので 断然 有利。 2 
ポタン パッ ドで ビッグ ベアの 超 必殺 技 は 20 回に I 
回 出せれば 合格と いえた- ゴォ ォォ！ (Y.S.) 
書 マツ ドス ト一 力一 X68 

人間 でな く メカに よ る 格闘， 技の 相殺な どい ろ 
いろ 斬新な 作 り で ュ一 ザ一 の 心 をつ かん 
だ この 1 作。 実は 開発 ス タツ フと 友人だった こと 
もあって， 発売の I 年 半 以上 前から 知っていた （し 
かも 当初 音楽 は 私が 担当 予定だった …… ！）。 完成 
から 発売までの 長い間 いろいろ 肝 余 曲折が あった 
ものの， 発売が 決まった とき は 本当に 嬉しかった 
もの だ （だって こん な い ぃゲー ムが 日の目 を 見な 
いなんて ことにな つたら ねえ …… ）。 しかも 二の マ 
ッ ドスト 一力 一の 凄い ところ は 「たった 2 人の 開 
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発 スタッフ」 が 「ほとんど X_BASIC で」 完成 させた 
というと 二ろ にある。 もちろん グラフィック など 
も 二の 2 人です ベて 描き 上げて いる。 この 事実 は 
現在の ゲーム 制作 事情 を 考える とかな り 凄い こと 
ではない だろ う か ？ ゲームに 限らず モノ を 作る 
人間と して はなに か 熱い もの を 感じずに はいられ 
ない 話で ある,.， (T.T.) 
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ついに シ ヤー プか ら の 新 機種が 発売 されない と 
い う 状; 兄に なって きた。 そういう 状況で は ソフト 
を 作れと いう ほうが 無理と いう ものだろう。 こう 
いう 状' 况 でよ く ゲーム を 出して くれるな あと 頭が 
下がる。 市場が 小さい ので， はずれの 少なそう な 
アーケードからの 移植が 大半 を 占める。 大作が 多 
いのも 特徴で ある。 極端に 変な もの はもう 出て 二 
ない。 

攀ジ才 グラフ シール 

ェ グザク ト の ポ リ ゴ ン 表示 3D アクション ゲ一 
ム。 いう なれば" 元々 祖飛 びゲ 一'' といった ところ 
で， 誰もが 多 段 ジャンプの 際に 体 を のけぞらせて 
プレイ したに 違いない。 私の よ う な 素人 だと X 
68001) じ や ワイヤー フレームの ゲームが いいと こ 
ろなん だろ う などと 思って いたのに 二の ゲーム は 
I OMHz 機で もしつ かり 動いて いたので ショックで 
あった。 RS - 232C ポ ートを 介した 対戦 プレイ も か 
な リエ キ サイ ティン グ なので. プレイし たことの 
ない 人 は 非常に 不幸で ある。 （Y.S.) 
肇大 魔界 村 

カプコ ンの 魔界 村シ リーズ 2 作 目からの 移植。 
移植に 関して は 私の 見る 限り 手抜きと いう ものが 
まったく 感じられない ほどの クオリティ だ。 た だ, 
主人公の パンツ は 水玉 樓様 なのか ハート 模様な の 
かこ このところ は ハツ キリ して ほしかった。 

CY.S.) 



肇 スーパー リ アル 麻雀 P1V 

P II & P III に 続く ビングの セタ ■ アニメ 麻雀 移 
植 作品 第 2 弾。 IV ともなる と 登場 キャラクタ 名 は 
漢字で 愛 菜， 悠， 香 織で ある。 II の"" ロンより しょ 
う 子」 と はえら い 違いだ。 通常の プレイに 加えて一 
発 勝ち抜き 勝負 麻雀 バトル モー ド」 も 加えられて 
おり， P II と Pill の キャラクタ も 登場して いた。 

(Y.S.) 

補足 ： P n & P III での グラフ ィ ッ ク 描き 直し はや 

はり 不評だった らしい。 （S.N.) 
癧 雀神ク エス ト 

SPS が 「マージ ヤンク エス ト」 を 「雀 神ク エス ト」 
へと 改名して 発売。 麻雀と ファンタジー RPG の融 
合！ しかし， 主人公の リ 一ドラ一' リュウ コは 
ちょっと した 二と です ぐに 死んで しま う 油断の な 
ら ない ャッ であった。 （Y.S.) 
• Mr.Dol/Mr.Do! vs UNICORNS 

電波の ビデオ アンソロジー シ リーズ， UmCORNS 

の ほう は あまり メジャーな 存在で はなかったら し 

い。 反対に Mr. Do! の ほう は 発売 前から 駄 菓子屋の 
店頭に 並んで いた 時代 流行った 255 匹 増殖 技の 有 
無が 懸念され たが， 結局 X68000 版で この 技 は 使え 
なかった よう だ。 （Y.S.) 
參 餓狼 伝説 SPECIAL 

魔法 株式会社の 制作。 この ソフト を 購入して し 
まう とそれ まで 持って い た 餓狼 伝説 2 の 存在 価値 
は マジカル パッ ド のみと なる。 ス一 バース ト 2 を 
プレイ した あと スト 2' で 遊ぶ というの は 納得で 
き る が， 餓狼 SP を プレイした あと で 餓狼 2 をプレ 
ィ したいと 思う 人が いると したら ボーナス ステー 
ジで 遊ぶ 以外に 目的が ある と は 思えない の だ。 餓 
狼 SP で は 対戦で 最後の 謎 キャラで あつ た リ ョ 
ゥ • サ カザ キを 使える の も 魅力。 この頃が 乱舞 絶 
頂 期 といえる。 そ の 後 乱舞 技 は う ざつ た が ら れ， 
ス 卜 2 シリーズに は 導入され る ことなく しだいに 
衰退して ゆ く の だ。 （Y.S.) 




鲁 スーパー ス トリ一 トフ ァ イタ一 II 

力 プコン の 格闘 ゲーム。 一見ス 卜 2' から は 変化 
の 見られな いような キャラクタ にも 密かに 身体 表 
示 パターンが 追加され ている らしい。 ステージの 
背景 はおろ か， VS 画面の アップ 顔 も 新たに 描き 直 
されて VEGA など はまる つき り 別人に なって いる。 
し 力、 し， 一番の-; 主 目 株 はな ん といって も 通称'' ホ タ 
テ男" の T 'ホーク だ。 この頃に なると 6 ポタン メ 
ガ ドラ パ ッ ド な どの 所有者 も 増えて きて おり， プ 
レイに 支障はなかった。 （Y.S.) 
誊 魔法 大作 戦 

ァ一ケ 一 ドの 人気 作品 だが， 最新 ク ラスの ゲ一 
ム だけあって に は 少し 荷が 重い。 多少， ス 
プライ ト ドライバの 実装 方法に 疑問が ある ものの, 
しかたのない 問題 かも しれない。 040turbo に は 結 
構 推奨で ある:. (S.N.) 
肇 パック ランド 

電波が ナム コの ナツ ゲ一 を ビデオ アン ソ 口 ジー 
シリーズと して 専用 コン ト ローラつ きで 発売した = 
二の コントローラ， パック ランド 以外に も ジョイ 
スティック 対応の カード ゲー ムゃ 麻雀 ゲー ム で活 
用で きそう だと 心ゥ キゥキ ワク ワクだった が， 意 
外に も その テのゲ 一ムは ほとんど マウス 操作で あ 
つた。 二の ゲームの 喑閣面 は 素人の 私に は 理解 で 
きないな にやら 大変な 処理 をして いるら しい。 と 
にかく 凄い らしい の だ。 なんに しろ， このような 
. 懐か しの ゲーム は 純粋に 「点樣 ぎ」 という もの を 楽 
しめる もの だ。 （Y.S,) 



C 



夢 を 超えた か 



オーロラが 動けば 完璧 だつ たんだが 以上 推奨の 魔法 大作 ¥i PC- 8001 mkll でも 発売され ていた 



詰め込み まくった ものの， とても 網羅し きれな 
かった。 最近で は アーケードの 移植 も ゲ一ム 機で 

かなりのと 二ろ ま で 行わ れ るよう になり， xssooo 
で ゲーム をす る 必要 は な い 時代 かもしれ ない。 

とはいえ， ゲーム を 作る マシンと して は 非常に 
使いやす いものが ある， という か 代わる マシンが 
ない。 今後 しばらく は 同人 ソフト な ど も 出 続け る 
だろう。 

X680C10 は 世間で いわれて いる ほ ど ゲーム マシ 
ンと して 使われて いたわけ ではない ものの， ゲー 
ム と共に 成長して きた こと は 確かで ある。 
「ァ一 ケー ド ゲームと 同じ 環境 を 持つ ことができ 
る パソコン」 という ものが 示した もの。 それ はや 
は り 「夢」 という 言葉で 表すの がよ いので はないだ 
ろ う か。 



ポリゴンぐ りぐ リジ才 グラフ シール 大 魔界 村：.， かなり 厳しい ゲーム だ PIV の 娘って イマ イチ 印象 か 薄い 
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[特別 企画] 



OhiX も 名前 を 変えてから 8 周年と ぃラ ことになります。 末広がりで 
実にめ でたい …… のです が， まあ 世の中 はいろ いろ 思ラに 任せない こ 
とも ある ものです。 とい ラ ことで， Oh!X のフィ ナーレ を 飾る 付錄デ 
イス クは康 華 S 枚 組。 とはい ラ ものの， 巨大 アブ IJ が 多い ので ボリ ュ 
ーム 的に は 蕾 段の ディスク とそ ラ邇 いはない かもしれ ません SION 
IV がまと もに やって ソースまで 全部つ けたと したら 展開 時に ディ ス 
ク 4 ， 5 枚 分になる 分量で， SLASH 使用 プログラム がさら にも ラ 1 
本。 SX- BASIC が フル セッ 卜と なると， これ も かなり 大規模な シス 
テムです。 HCPKPLAY.X もデ 力く， 音楽 データに しても 交 » 曲 
丸ごとっての は あまり 例が ありません （収録し されなかった が， 土 井 
君の データ はもう 数 100K バイ 卜 分 は ある）。 現在の XB800D を 支えて い 
るの は そろい ラ パワフルな ユーザー たちです。 
Oh!X 改通 当時の MZ 部隊の 撤遇， さらに X6B000 の 発表に よって XI 
シ リ ーズは 事実上 サ ポー 卜 を 打ち切 られ たかた ち にな りました。 そう 
いろ 苦境の 中で こそ ユーザーの 萬の 体質が 見えて さます。 消え去った 
パソ コ ン などい く つも あ り ますが， MZ ユーザー も XI ュ一 ザ一 も； ili 
に 活動 を 結け ていました。 
進歩の 速い 業界で， ある 機種の サ ポー 卜が なくなる といった 事態 は不 
可 避な ものです いずれ ソフ 卜が 出て こなく なること は 十分 考えられ i 
る ことで したし， メーカーの サ ポー 卜 も 永遠ではありません 《 以来， 
Oh!X の 方針 はそう いった 事態に 対処で きる 強い ユーザー を 育てる こ 4 
とに 主眼が 置かれて いま した。 接しい 方針に ず 、ふん 批判が 多かった 
の も 事実です が， 8 年間 走り続けた 成果の ひ が 今回の f せ Ift^ イス 
クに 収録され ています。 
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く バー ジョン」 です。 ちょっと 時間が 足 り 
な か つたよう です。 コー ス を 作成す る 場合 
は 新しい フロッピー ディスク 力'， 容量に 十 
分 余裕の あ る ドライ ブで 作業 を 行つ て く だ 
さい。 展開 さ れ た ディスクの まま では 生成 
でき ません。 

•SX- BASIC (岩 下克 也） 

SX_BASIC の 最新 版 と コ ン バイ ラ （暫定 
版） のセッ 卜です。 サンプル は 郡茂樹 さん 
の カード ゲ一 ム ほかです。 な お， ゲー ム を 
実行す る に は 1994 年 10 月 号に 収録の * . LB 
フ アイ ル ほかが 必要に な ります。 
•CUBE (伊藤 雅彦） 

S-OS)l] に ^6表 さ れ た ノ 、° ズル ゲ、— ムの X 
68000 版です。 詳し く は 該当 記事 をお 読みく 
ださい。 

•SX-BLOCK DOWN (高 田英 基） 

ひと 言で いえば 「倒せ る SAMEGAMEj 

と いった 感じの パス ル ゲームです。 
秦 かな 漢字変換 制御 （田 村 健 人） 

SX- WINDOW での 漢字変換 ゥ イン ドウ 
を 制御 する ッ一 ル です 。 詳 しく は 該当 記事 
をお 読みく ださい。 
参 SION IV (山 田 純 二） 

作成 された ディスク を そのまま 起動 し て 
く ださい。 ゲームが 始ま ります。 

デ ィ ス ク 容量の 都合 か ら SION IV の ソ 
—ス リスト は 収録で きません でし た。 な ん 
やかん やで 1M バイ トを 超える 实行フ アイ 
ル （収録 版 は LZX 圧縮 してあります） にな 
つてし まい， SLASH のバ一 ジョンに も 依 



付録 ディ スクの 使い方 




lis 集"!^ 

初の 2 枚 組。 そして 最後の 付録 ディ';^ ク となった 
開発 途上の もの， 未完 品 も 多々 あるが， いま はこれ が 精一 杯 
では 皆 さま， よい ク」 




Oh!X 8 周年 を ,记 念 しての クリ ス マス プ 
レゼ ン ト は 2 枚 組の 付録 ディ スク となり ま 
し た。 十分な 準備期間 が なかつ たのです が， 
総力 を 結集して の 大作が 揃 えまし たので， 
ぜひ 展開 してお 楽しみく ださい。 

：：： ディスクの 展開 




デ イス クは 2 枚 組で 両方 と も 起動 デ ィ ス 
ク になって いますので， ドライブ に 入れ 
て 本体 を リセット してく ださ い。 そ れぞれ 
ディスク 3 枚 分に 展開され ますので， あら 
かじめ フォー マツ ト 济み ディ スク 6 枚 を ffl 
意して おいてく ださい。 あと は 画面の 指示 
に 従つ て 操作す る こ と で 収録 内容 を 展開す 
る こと がで きます。 SION IV に 限って は 
IPL 起動 可能な デ ィ ス ク が 作成 されます が， 
ほかの ディ スクは なんらかの システム ディ 
ス ク で 起動 され， 環境 を 整えてから' 実行 さ 
れるこ とが 期恃 されて います。 

直接 ハ一 ドデ イス クな ど へ 展開す る 方 は 
以下の 点 ( ： 注意 し て で 作業 を 行 つ て く 
ださ い。 それぞれの ァー カイ ブフ アイ ルは 
お馴染みの LHA.X(LH5) で 圧縮され てい 
ます。 展開す ると 辞書 を 除き， それぞれ ひ 
とつの ディ レクト リに まとめら れ たかた ち 
で 展開され ます。 

SION IV ァ一 カイ ブに 開 し て は 展 開 時 
に 音楽 デー タの コンパイル を 行って います 
ので， 卖行 ファイルと 同じ バスに コンパ ィ 
ル し たデ一 タを rtff えて おか ない と ゲ— ム は 
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川原 氏の タイ トル CG 



起動で きません。 SION IV は 2 M バ ィ 卜 ぎ 
り ぎ り で 作成 されて いま すので， 2M ノ ぐ ィ ト 
ュ一 ザ一 の 方 は ハ一ド ディ スク から は 起動 
できない 可能性が 人です。 

万一， リード ヱラ一 を 起こし た ら， ディ 
スクを 取り出し， なかに 入って いる 磁気 媒 
体が 回転す るか ど う か 確認して ください。 
ディスク の 端が つぶ れて 回お しないよう な 
場合 は ソフト バン タ 出版 事業部 販売 局 ま で- 
連絡して く ださい。 

■ ■■ 

：：： 収録 内容 

國漏鱷 

暴 HCPKPLAY (奈良 原 伸 哉， 菊 地 功） 

^^種(：^6ロ&1^で コーディングされ た 動 lii 
像フ アイ ルを X68000 上で 再生 します。 詳し 
く は 該当 記事 をお 読みく ださい。 
攀 ドライブ シミュ I ^一 タ （丹 明彦） 

連載 「ハー ド コ ァ 3D ェ クスタ シ一 SIDE 
A」 で 作成 してい た ゲー ムの 「と り あえ ず 動 
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Merry X'mas PRO-6BK 



BLock^Down 
fall 一 



oiard 
system 

sitel ton 

codeOOOl 

codeOOOZ 

code0003 

graph 

M&kef i le 

かな i« 宇 変換 制御 
かな 漢字 変 ftW 御 
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sxbc . L7.h 

sxbc/ 

SXBASIC 

UPDATE 

SXBCOMP 

SXBUPDATE 

WIND 

WIND 

ENGINE 

PAGE 

BED IT 

Bxbc/ca rd/ 
神 S 衰弱 

神 @ H i§ 



IE 占 
fc 占 
M 西 
M 西 



cube 
cube 
cubs 

cube i pic 

cubed r 
cube pen 
cubesnd 
cube bgm 
cubef an 
cube 
cubebgin 



cube/SOURCE/ 

cube . baa 

cubef nc . a 

• HC_FINALE. し ZH 

hardcore- finale/source/ 
Makefile 

Makefile ， sgi 



carsetLup 

】 i negr&ph 

suspension 

editor 

car 

render 

main 

transmission 



tacho 

wireletter 
l&pt ime 
ci rcui t 
enftinesound 
jjetprop 
Lnpii idev 



aldump 
tinydigi t 
1 inefCraph 
fmath 
render 
car 

laptime 
ci rcui t 
cprop 



en^inesound 

getprop 
ffpft let 
i npu tdev 

un i L 
suspension 
tacho 
tinydigi i 
trach 

t. ranamissi on 
wireletter 
s intable 

hardcore- finale/ 
finale 
fllconv 
meter 



STfbcsource/SXBCOMP/ 
SXBMAIN 
SXBASIC 
MAKEFILE 
EFUNG 
TABLE 
EXP 
COHP 

sxbcRourGe/UPDATE/ 

SXBUPDATE 
flxbc source /WIND/ 



pal 



track I 
trock£ 
tracks 



tbcsource/SXBASlC/ 
DIALOG 
COMP 

MAKEFILE 

SXBASIC 

EXP 

EFUNC 

MACHINE 

sx 

TABLE 
IKTER 



tbcaource/SXBCOMP/RUKTIME/ 
SXBRUS . H 

SXBRUN , C 



sxbcBource/ENGINE/ 
EKGN 
SXMAIN 
ENGN 

MAKEFILE 

ENGNC 

ETC 

ENGND 

ENGNF 

Bxbcsource/EDIT/ 
MAKEFILE 
TESCROLL 
丁 EDIT 
TEDIT 
TEMAIN 
MACHINE 



FLOAT Z 
COHSOLE 
ED_HOJl 
S4 

BACK 

S4_M0J1 

S4_G0 

Dl_y 

DZ_Y 

D3_Y 

wjy 

S4 TITLE 



AST I 
AST2 
AST3 
AST4 
3p2 3 
GXXJ 
GXX2 
GXX3 
GXX4 
sp21 
sp22 
sp24 



_ ニ ャ るた め 今回 は る こ とに なり ま した。 
^て、 部分 は 以前の デモ 版と 大差 あ り ません。 
i -\ MIDI 版の 曲 は 入って ます 力す， ゲーム 
- i、 は对) おしてお り ません。 
秦み SK3 用 辞書 

リ h:Xtt 様 辞 * の 最新 版です。 ほとんど フ 

一二 リ ァ がない ので n:. 意 してく ださい。 
暴 音楽 関係 （土 井 淳史， 進藤慶 到） 

土 井 淳^ 君の クラシック シリ一 ズで今 M 
： ベートーベンの 第 3 番 「英雄」 を 全 楽-京 
二つ一 ダナ一 より 「マイ スタ一 ジン ガ一 J 

曲 を 収録して あり ます。 iiif 芻に は SC-55 
ベ' 5 要に な り ます。 

表 1 収録 ファイル 一覧 



#HCPKPLAY»LZH 

patput 

pcmZadpcm 

ycc2rgbtat)le 

hcpkplay 

cpkex t 

cpkex ths 

cpkpJ ayaaturn 

pciDle2&dpcoi 

Makefile 

cpkpl av 3ft turn 

pu tput 



cpkpl ay 

upk 

pataet true 

asmchecka 
P2x2 
patset 
patpu ths 



hcpkplay/kaichol ib/sys/ 
crtc ，h 
interrupt . h 



hcpkplay/kaichol i b/ 
booi 
fctrl 
f err 

switch 
tins J Xlied 
iibkaicho 

hcpkplay/ 
P4x4 
hcpHavi 
cpka 
CONST 
hcpkpl&y 

hcpkavi 

hcpkplay 

P2x2S 

P4x4S 

adpcn 

adpcmle 

PCMtoADPCM 

cpkplay 



d i vde f au 1 1 
div 
変更 点 

3x/sxblockdown/ 
sx— block— (J ひ wn 
make file 
data 

Bxbl ock down 



, pt -l 



もう 1 曲， 進 藤 君の 作品て コ ナミの シュ 
—ティン ダケ'一 ム 「ツイン ビ一ャ ッ ホ一 ！ 
€ 1995 KOX AMI All rights reserved) j 
よ り 「TWIN FLIGHT J をお 屈け します。 
こ れ も 演奏に は SC-55 が 必要です。 

Zmm お' 5 宅 ひ 

先月 兮の 予告に 掲載 して ありまし た 「Z- 
MUSIC ver.3.0 (お, lit し 版）」 は 間に あい 
ませんで した。 もちろん^ 成 版に はま だま 
だ 遠い m の りが あります。 一応， ver.3 の 機 
能 を ひととおり まとめ た 暫定 版 はで き たの 



です が， コンパイラ 分離 や 動的 メモリ 確保 
な ど システムへの 組み込み 方から すべて 新 
しい 方式に 変わって おり， トラック 管瑰な 
ど の 演奏 部分 もまった く 新しい も ので 作 り 
直し， なおかつ ver. 2 形式の データ も 辻? # を 
あわせる という のがな か な かん: 定 して くれ 
ません。 AD PCM によ る メ 口 ディ シ 一ケン 
ス だけで も 見ても らい たか つ た のです が， 
ちょつ と 問題が 多すぎた よ うです。 

SLASH ver.3 も 都合に より 見送りと な 
り ま した。 ご了承く ださい。 

そ れ では じつく りと 付録 デ イス クを お 楽 
しみく ださ い。 
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SION 




Yamada Junji 山 田 純 二 
""SION」 シリーズ 最新 作で あ dWIk 作で ある ""SION IVj 

ワイヤー フレームから ポリゴンへ， ゲ一ム 内容 もずい ぶんと 進化した ょラ です 
作者の 気迫が 伝わって くる この 作品 を 楽しんで ください 



3D ヮ ィ ヤー フレームの 表示 を 行 う グラ 
フィ ック パッケージ 「MAGIC」 の サンプル 
として スタートした 「SION」 シ リ 一 ズ。 最 
初に 《，場 したの が 1991 年です から， 足 かけ 
5 年， ついに 「SION IV」 でシ リーズと し 
ての; Sii; を 閉じ る こ と にな り ま した。 

完成させる と Hil した はいいけ ど， 本当 
にで き るか ど うかわから なかった だけに， 
こ の 原稿 を 書いて いる 現在， 付録 デ イス ク 
に収錄 して 読者の 皆さんに 配布で きて ほつ 
と しています。 

さて， 前置き はこれ くらいに して， さつ 
さ と ゲームの 説明に 移り ましょう 力'。 

£：： 起動 方法 

まず， 

ZMUSIC -n - SSI0N4— SE.ZMS - 
BSI0N4.ZPD 

のように して Z-MUSIC を 組み込んで く だ 
さい。 次に， 
tri 

と コマンド ライ ン から 打ち込めば ゲームが 
スタート します。 まあ， ディスクから 展開 
さ れた 付属の バ ツチ ファイル を そのまま 使 
う と いいで しょ う。 

ハードディスクへの インストール は， 展 
開 さ れた すべての ファイル を |nl じ デ ィレク 
トリ 内に コピ一 する だけで 0K です。 フ ァ 
ィ ルが足 りない と 強制的 に コマンド ライン 
に 戻って きて しまいます。 注意して くださ 



：：： ゲーム スター 卜 ！ 

ゲーム を 起動す ると タイ トルと ともに 3 
つの メニ ュ一 が^ ン されます （ ゲ一 ム を ス 
タートす ると 4 つになる）。 それぞれの メニ 
ュ一 は 以下のと おりです。 
• START 

MISSI0N1 から ゲーム を 開始し ます。 ミ 



ッシ ヨン 遵択 メニュー スィ ツチ 力、; ON の 場 
く》 は， 選択 し た MISSION か ら スタート し 
ます。 そして， ゲーム 終了 時に ランキング 
の トップ 10 に スコアが 入れば， ネ一 ムェン 
ト リ 一 を 行えます。 

• OPTION 

重 設定 を 行えます。 

• CONTINUE 

ヶ"一 ムォ一 バーに な つ た MISSION か ら 
： 再 スタート する ことができます。 コンテ ィ 
ニュー 回数 は 無限です。 

• EXIT 

ゲ一 ムを終 f して 呼 び 出 さ れ た シス テ ム 
に 戻 り ます。 

：：! オプション 

メイン タイ トル 時に ある "OPTION" と 
いう 項目 を 逸ぶ と， 各種 設定 を 行える ォプ 
シ ヨン 画面に 移ります。 それぞれの メニュ 
一 を 説明して い きましょう。 
• REVCOVER ON/OFF 

ステージ 終了後， シールド エネルギーの 
M 復を 行 うか どう かの ス ィ ッ チ です。 ON 
でダメ 一 ジの 半分が 回復 さ れ ま す。 OFF の 
場合 は 回復し ません。 

• STICK NORMA し/ REVERCE 

上下の 移:！ おん-向 を 逆 ifil き に し 
ます。 REVERCE にす る とい わ 
ゆる 操縦桿 モ一 ド にな ります。 

• CRT MODE 31/15 
31/ 15kHz の 画面 表示 モー ド 

の 切り替え を 行います。 

• MUSIC ON/OFF 
音 楽 演 # の ON /OFF を 制 御 

します。 lOMHz ユーザ一 の 方 
で， 理 速度 に 不満が ある 人 は 
OFF にす る と いいで しょ う。 た 
だし， エンデ ィ ングと ネーム ェ 
ン ト リ 一時 は， OFF にしても 曲 
が 演奏され ます。 



図 1 ゲー 



• SE ON/OFF 

効果き の ON/OFF を 制御し ま す。 

• MIDI OFF 

本来な らば， 内蔵 FM 音源と MIDI 音源の 
演奏 切 り 替え スィ ッ チ なのです 力 i， 時間 的 
な 都合に よ り 機能し ません。 音楽の i 寅奏 は, 
FM 苦 源の み となって います。 

• RANKING 
卜 ッ プ 10 の スコア を 表示 します。 一番 右 

にある アイコン みた いなもの は， ゲーム 中 
に 使 ffl し た武? - ■ ^の 稀類 を 示して います。 

• SCORE SAVE 
ランキング データ を セーブし ます （ディ 

ス ク は ,リ: き 込み nf 能 状態 にしておく こと）。 

• MACHINE 68000/68-16/G8Q30 

あまりに も 処理が ft くな つてし まった， 
MISSION 5 戦艦 内部 シ - ンの R(W 物 と 通 
路の 形状 データ を fiPM 匕し ま す。 68000 で 
は， 形状 デ一 タ を简 flM 匕 しても ゲ'一 ム とし 
て 満足で きる スピード が 得 られ なかつ た た 
め ， [1 き lirff 理をゃ めて います。 

• EARTH ON/OFF 
MISSIONS の 背景に ある 地球の 描画 を 

ON /OFF します。 かなり 重たい 理 な の 
で， ON にす ると 16MHz で も ゲ一 ム が 苦 し 
く な り ま す。 lOMHz でも ON にした 状態で 
動きます が， 動作の 保証 は しません。 
ム 中の 画面 摘 成 




スコア 



シールド メーター 
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- FASTER FU しし/ CUT 

-一 ム 巾の JCit 現 速度 鞋 減の た め ， 描画 を 
. 二 -ン ごとに 行うよう にし ま す。 lOMHz 
二 一二一 は， 標; f: で CUT してお くこと をお 
|~> 一ます （そ れで も ゲー ムは 重い けど）。 
- ，ど. MISSI0N3 の 背景に ある 地球 は， ラ 
一？ 一カット されません。 

• STAGE 1〜5 

k ミッション をク リアす ると 選択で き る 
ミ ッシ ヨン 選択 メニューです。 START で 
M^. した ミッション か らゲ一 ムを 始められ 

• EXIT 

、'インタ イト ルへ 戻- ります。 

：：： ゲーム を 遊 /3《 
耀國國 

自機は 5 を 巾 心と した テンキー， もしく 
.i ジョイ ス ティ ッ クで 上下 左右に 移動 し ま 
寸： ゲーム は 強制 スクロール となって いて， 

自樣の 動け る範 la は 決まって います。 移勒 
の 限界に くると， 赤い 矢印と 青色の 線 
ジ 画面 上に 現れる ので， すぐに わかる と 思 
-' ます。 

自 機の 装 偏で き る 斌器は 3 種類で， そ れ 
ぞ れノ一 マノ レシ ョ ッ ト， g え を ロックして か 
ら 発射す る 特殊兵器が 用 意され ています。 
な お， 特殊兵器 は 使用 M 数に 制限がない 代 
わり， 一定 時間の チャージが 必要と され ま 
す： 装備の 内容 を 説明して いきましょう。 

， TYPE A 

「SION II」 で 使われて いた 基本 装備です。 
当た り 判定が 大 きく， バヮ一 も そこそこに 
あるの で 結構 使 える かな？ と 思 う の です 
が， 敵弾に 消 される ことが 多く， 使い こ な 
すの は 難しい かも しれません。 
， TYPE B 

敵 を 貫通す る 高速 直線 レーザーと， 6 機 
"つ 敵 を 同時に ロックで き る 高速 ロック オン 
> —ザ一 を 使用で きます。 パワー は 弱 め で 
すが， 特殊兵器の チャージの 速さが 魅力で 

• TYPE C 

貫通す る 口 ン ダレ一 ザ一 と 敵に まとわり 
つくよう な 多 関節 レ一 ザ一 を 使用で き ます。 
"SION IV」 での 最強 と い われる 装備で， 連 
射， チヤ 一 ジ 速度 はちよ つと 弱め です が， 
それ を 補って 余り ある パワーが あ り ます。 
初心者 向けの 装備で しょ う。 

そして， ミッションが 終 J' する た びに シ 




ミ ッシ ヨン 開始 前の デモ 



- ル ド がダ メージ の 半 分 だ け 回復され ます。 
そのと き，/— ダメー ジの 場合 は 3, 000 点ず 
つ， ダメージ を 1 |"| でも 受けた 場合 は 1,000 
点ずつ， シ一 ル ドが 回復す る た び ( ： ボー ナ 
スポ イン ト が 加算 されます。 な お， コンテ 
ィニュ 一も しく は ミッション セレク ト をお 

行して 途中から ゲーム を スタート し た 場合， 
ボ一ナ ス ポイント は 加 If されません。 

な お， ゲ一 ムを途 巾で 終わらせたい 場 も、 
は， F10 キ 一を 押して く ださい。 強制的に ゲ 
—ムを 終了して， タイトル 画面に M ります。 

：：： MISSION ！ 

ゲ一 ム は 全部で 5 つの ミッション で 構成 
されて います。 それぞれ 簡単に 紹介し まし 

よ ラ 

• MISSI0N1 OUTER SPACE 

外 宇宙 か ら 敵の 本拠地へ 向けて 進行 し て 
いきます。 特殊兵器 を ガ ン ガ ン 使 えば， と 
つて も 楽勝な ミ ッシ ヨンです。 
[BOSS] 

4 お 向に 発射す るホ一 ミ ンダ弾 は， かな 
りしつ こく 自機を 追い かけて く るので しつ 
かり かわしましょう。 
- MISSI0N2 ASTEROID 

細かい キャラ ク ターが 多数 登場 して， 特 
殊 兵器の 使いでの ある ミツ ショ ン です。 し 
かし， 適当に 使い まくって いると 分裂した 



いや 一， 正直い つて 今回 は 難産でした。 8 月 
の 半ば く らいか ら マスタ一 アップぎ り ぎ り ま で 
作業 をして いたので すが， とにかく 今回 は 自主 
没 曲が 多い！ 耆 きかけ の もの も 含める と ディ 
スク 上に 40 曲く らい ある 状態です。 なんで 二ん 
なに 苦労し たんだろうと 自分で 思い返して みる 
と， やばり プレッシャーが 大きかった つてい う 
のが I 番 大きな 原因 じ やない かと 思います ね。 
8 月 中旬に ""じ や， 曲の ほうお 願いね」 と 山 田 
君に 見せられた 開発 中の 面面が すごかった わけ 



陽 石に プチ 当 た る ので 注意 しましょう。 
[BOSS] 

mr^ を 発射 した あと の季 動が 複雑 な ので， 
そ う な る 前に 倒 してお く のがべ ス 卜 です。 

• MISSIONS PLANET NO. 3 

■4i にある 地球が 美 しい ミツ シ ョ ン です。 
ク ル ク ル |«1 る 隙 ま 物に 注意 しましょう。 

[BOSS] 

f 到す の に 手間取つ ている と 極 太 レ 一ザ一 
を 発射して くるい やな ボスです。 さっさと 
俩 してし まいましょう。 

• MISSI0N4 FLEET ATTACK 

ちょっと 大きめ の 敵 戦艦 を パ リバ リ 倒 し 
て irk 終 タ 一 ゲ ッ 卜 へ 進みます。 敵 戦艦 はか 
な り 攻撃力が あ るので， 撃ち も ら し が あ る 
と かな り 苦戦 を 強い られ ます。 
[BOSS] 

移動 スピ一 ド が 速 !■ 、 ので 追 い 力' ける の は 
難しい かもしれ ません。 多 関節 レ 一ザ 一 の 
派手 さに 見とれて いる と 苦労す るか も。 

• し AST MISSION 

MISSI0N4 で 逃 した ボス を 追い かけ， 戦 
艦 内部へ 進みます。 ここ は ひ た す ら 障 客 物 
避けが 展開され ます。 
[BOSS] 

移動 速度 は 速 くても それほど 複雑な 動き 
はしません。 サ タツと 見切れば 楽勝?！ 

：：： 開発 を 終えて …… 
關矚画 

ひととおり バグ を 叩 き 出 し， 一応， 完成 
しまし たが， チェック をし き れ なかつ た 部 
分が いくつ か 確認 されて います。 現在 確認 

されて いる ； 犬 として， 画面 ク リア に 失敗 
するとき があります （動作に は 支障がない 
はず）。 これ は， 実験的 に 組み込んだ ク リア 

BOX 最適化 ル 一チンが うまく 機能 してい 

な いためです。 遊ん だ 感想 とともに バグ レ 
ポート もよ ろしく お願い します。 



です よ。 「うおお一， ポリゴンが ガシ ガシ， テク 

ス チヤつ きの 地球が 回って る ！ やつば 3D は 

いいな一」 となって しまい， 二れ はへ たな 曲つ 
けられん ぞ， と 肝に 銘じ たわけです。 しかし 曲 
を 作り 始める とどう もしつ く リニな レ、。 あの 壮 
大 な 宇宙空間 を 彩る だ け の 雰囲気 を もった 曲が 
全然 出て こない のです。 限られた 時間の 中で ベ 
スト は 尽くし ま したが， 読者の 皆様の 耳に は ど 
う 届きました でしよう か？ 気に入って いただ 
ける とす ごく 嬉しい のです が …… 。 （高 橋 哲史） 



SION IV の 曲に ついて 二言， 三 言 
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挟んで 挟んで 消しましょう 

CUBE.X 



Itou. Masahiko 伊藤 雅/^ 

グラフィック も 新たに X68D00 版 rCUBE」 の 登場です 

また， グラフィック だけでなく， 面 データ も 50 面と 充実して います 

結構 難しい ので 頭 を ひねりながら でく ださし \ 



カラフルな X68000 版 「CUBE」 
Ag Oh!X 1995.12. 



して， タイト ル 1 山' 1 ifii に な つたと ころて さ ら 
に キャンセル キ 一を 押して く ださい。 

今 I "附録した ifif は， 先に S-OS 版で 発表 し 
た 30 而 に 新作の 20 ifif を 加え た ^50 面で す。 
がんばつ てク リアして ください。 最後の ほ 
うの Ifii は， 結構 難しい ぞっ。 



く? :50 面 を 遊びき つてし まったら， 今度 は 
ォ リ ジナル Ifii の 作成に 挑戦し ましょう。 と 
いう わけで， iW エディタ の 侦 いお を 說剛 し 
ましょう。 タイト ルま I 面で" EDIT" を 選キ尺 
すると， ェデ ィ タ モードに 人って "ROU 

ND" "STAGE" "LOAD" "SAVE" の 機能 
M^K メ ニューが II', ま す。 機能 を 順に 説 I リ I 
しましょう。 

• ROUND 

Ifii の 内容 を 編集し ます。 "FIELD" 
"CUBE""ROUND" の メニュー か ら 機能 を 
逸択 します。 

A) FIELD 

^ff:^ を （き り ま す 。 力一 ゾ ル を 力-向 キーで 
[fijj かして， 決 キ 一を 押す と 地形 の 有無が 
J 乂 します。 

B) CUBE 

キ ュ一ブ を します。 ます'^ きたい キ 
ュ一ブ を 選ん でから， 雷: き た い 場所に カー 
ゾ ル を 《おか し て 決定 キ一 を 押 し て く ださ い。 

すでに キュー ブが; いて ある 場 Fi 斤で 決定 キ 

—を 押す と， その キュー ブが 消え， 消した 
キュー ブが 次に;? （ 〈キュー ブと な り ます。 
マイ キャラ の IV に,': i こ の檢 能で けい ま す。 

C) ROUND 

編 Ife する 而を 変更し ます： 中の lii に 
ひとつ も キュー ブが ない 場 に は， 而を変 
m し た り 而 モー '、"をす 化けた りする こと 
はでき ません： 丄. S ^ て （ ださ い。 

• STAGE 

この ゲ一 二て， .■: つかの 面 を まとめ 
て ひとつの m 二一 7 — ^ ' つに し た も の を 



10 月 ゆで s-osm L し て 揭敏 さ れた パ ズ 

ル ゲーム 「CUBE」 の X680(K) 版が， よう や 
く 'a: 成し ました。 作った お、 も， 「これって 
外と パズル ゲーム と していい センい つてる 

んじ やない のかし らん」 と 思って ますので, 
ひとつ 遊んで みて く ださい。 

豳嚙豳 起動 方法 
國隱國 

起動す る ときには， あ ら か じ め Z-MUSI 
C を 糸 R み 込んで （なるべく な ら PCM8 . X も）， 
CUBE. X の ある ディレクトリ を カレント 
に し た う えで， CUBE. X を' 大: U し て く ださ 
い。 ハ一 ドデ イス クに インスト 一ル したい 
場^1、は，018£ほ|係のファ ィ ルを すべて 
デ ィ レ ク ト リに コピーす る だけで 0K です。 



フ ィ 一ル ド にに キュー ブと マ ィ キャラが 
§'i いてあります。 どこ かで W< た ような マイ 
キャラ は， 十. ド 左右 に 動く こと がで き ， ま 
た キュー ブをー lis; に ひとつ だけ 横 方 14 に 押 
す ことができます。 そして， キュー ブは 卜' 
になに も ない と / お下して い きます。 

キュー ブはノ 一マル キュ一 ブ， 3 種類の 
パヮ— ドキュ —ブ， マ ッ ド キュ一 ブがぁ り 

ます。 ピン クの リ ボンが かかつ た 水色の キ 
ユー ブが ノーマル キュー ブ， i -'i: に ひ も が 
かかって いる 门， U. ピンクの キュー ブが 




!.- . ' -" ' '■:'， へに- 'に.-〃ン,',っに：1» 

マツ ド キュー ブを 挟んで 消す の だ 



エディツ 卜 機能 



ルール 説明 



パ ワード キュー ブ， り I 心に 「M」 と リ!: いて 
ある 紫の キュ一 ブがマ ッ ド キュー ブ です。 
パワー ドキュ 一ブと マ ッ ドキュ 一ブ は， 
ほかの H (類の キュー ブを 縦， 横に伙 むこ と 
によって その キュー ブを 消す こ と がで き ま 
す （ノーマル キュー ブで はだめ）。 ！^^まれる 
キュー ブは， 同 じ 種類 ならいく つであって 
も かまいません。 そして， キュー ブを うま 
く 動か し て ， 幽 面 1'. の マッド キュー ブを す 
ベて'; n せば ifii ク リ ァ です。 



ゲ 一ム屮 は， テンキー か 力一 ゾルキ 一で 
マイ キャラ を ビ ドノに: ムに 動か します。 Ifii 選 

択ゃメ 二 ユー 選択 な ど では ， ― ビ ドノ r: ィ f で 選 
択 して リ タ一 ンキ一 か スぺ一 ス キーで' 决定 
します。 キャンセル は BREAK, ESC, Q キ 
—です。 ま た， ジョイ ス ティ ッ ク に も 対応 
しています。 

プ 口 グラ ム を 起動す ると， タイト ル P€| 而 
が 出て" PLAY", "LOAD", "EDIT" の 機 
能 選択に な ります。 ここで "PLAY" を; M 
ぶ と jfii mm になります の で， 好 き な Ifii を 選 
ん で くた" さい。 lik お J は fifi i ド- な 1 而 から トラ 
ィ してみ るの がいいで し よ う。 

ゲーム 巾の マイ キャラ は 不死身です。 ギ 
ブァ ップ したい と き に は キャンセル キ 一を 
押してく ださい。 ifiU;M 択 に 度り ます。 ゲ一 
ムを 終えたい ときには lAi 選択で キャンセル 
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全 50 面が 君の 挑戰を 待って いる ぞ ！ 
で' す は J 氏に 渡す ことにな つてい るけ ど' 



—ふ一 ジと 呼ぶ ことにします。 
- ；―ジ 編集 モ一 ド では， 面 
-" 頃 番の入 れ 替え や 新しい 而 
揷 入， 面の 削除 を 行います。 

-MOVE" "INSERT" "DEL 
三 TE" "TITLE" の メニュー 
へら 機能 を 選択し ます。 
-.; MOVE 

指定した 面 を 別の 場所に 移 

r: し ます。 た と えば 3 面 を 6 

ii に 移動したい と き に は， 力 
—ソル を 3 面に 合わせて 決定 



キー を 押し， 続いて カー ノル 




ォ リ ジナル 面の 制作 も 可能 



を 6 面に 合わせて 决定キ 一を 
-了 甲し ます。 

B) INSERT 

新しい 面 を 挿入し ます。 揷 入したい 場所 
；ニ 力一 ソル を 合わせて 決定 キ一 を 押して く 
ださい。 最大 255 面 ま で 作 る こと がで き ま 

ュ 

C) DELETE 

指定した 範囲の 面 を 削除し ます。 たとえ 
ば 2 面から 5 面 を 削除 するとき は， 力 一ソ 
ルを 2 面に 合わせて 決定， 続いて 5 而に合 
わせて 決定し ます。 

まったく 新 しい ステージ を 作る と き に は， 
すべて の 面 を 削 1； 余 してから 新し い 面 を 挿入 
し， 而を 作成して いってく ださ い。 

D) TITLE 

ステージ 名 を 入力し ます。 自作の ステ一 
ジ にお 好 みの 名前 を 8 tff X 2 行で 入 力して 
ください。 入力 時に 使える 編集 キ一 は 力一 
ソル キ一 t BS, DEL, TAB キーて' す。 ただ し 
TAB キ一 は スぺー ス禅 入に なって い ま す。 
• LOAD/SAVE 

而 データ を 口一 ド /セーブし ま す。 

STAGE1~5, ま た は DEFAULT か らロ一 
ド / セ一 ブす る 場所 を 選択して ください。 面 
データの ファイル 名 は， STAGE1 ~ 5 が 

cubel.cbs ― cubeS . cbs ， DiiFAJLT 
が "cube. cbs" になり ます。 

ゲ一 ム 起動 後， 以前に セ 一 ブ し た 面デ一 
タで プレイ する ときには， タイト ル I せ I 面 か 
エディタの メニューで "LOAD" を 選んで， 
面 データ を 口一 ド してから ゲー ム を 始 め て 

く ださ い。 



移植 作業に ついて' 

醻騸鷗 



も と も と S- OS の SLANG で 書いた プロ 



グ ラ ム を X- BASIC で 書 き iJli: し た わ け' 
が, 基本的に は 文法 を X- BASIC の も の に 
直す だけ と い う 簡単な 作業で し た。 肉体的 
には苛酷な労働でしたカ^ 

唯一 悩んだ のが， 面の サ ィ ズが キヤ ラ ク 
タの 人き さに して 11 X 11 個 分 だ という こと 
で し た。 この サイ ズは 40 析 X 25 行 表/ の S- 
OS でち ようどい いって こと で 決め ま し た。 

し 力' し， これ を xesnoo の bg で 表示 しょう 

とすると， 非常に きりが 悪くな ります。 X 
方向 は 1 キャラクタ あたり 2 析 XII 個で い 
いとして， 問題 は Y 方向です。 1 キャラ ク 
タ あたり 2 行と すると， 2 X 1 1 = 22 行で 10 行 
余って しまい， 上下に 余 ti がかな りで きて 
しまいます。 力' といって， 1 キャラ タタ 3 
行に すれば， 3 X 1 1 = 33 行 となって 表示 範囲 
を 超えて し まいます。 

これに は 困りました 力、、 かとい つて ダラ 
フィック 面 を 便う の も， Jti 理が重 く な り そ 
う で 嫌で し た 。 ぞ こ で， 私 は ない 知 恵 を し 
ぼって， 1 キャラクタ 当たり 2, 5 行 分， つま 
り 20 ド ッ ト で BG 表示す る 方法 をき 念 り 出 し 
ま し た。 

ど う いう 方法 かとい う と …… と 説明し よ 
うと 思ったら， ちょっと 変える だけで， 現 
在よりも ずっと 簡単に 同じ こと が 実現で き 
る ことに 気づいて しまった！ 表示 処理 は 

くな り， BG バタ一 ン 定義 数 は ずっと 減 
り ， 妙 な 色 数 制 限 も な く な る で は な いか 
つ ！ （妙な 色 数 制限 というの は， 5 種類の キ 
ユー ブを 8 色 X 3 バレ ッ ト ブロ ッ クで 描か 
な け れ ばな らな いという， 本当 に奇 1' 圣な制 
限の ことです。 キュー ブの キャラクタ デザ 
イン をして く れた の は 編 ft J 氏です 力、 氏 
は こ の 制限のお 陰で 苦'！:' 悟儋 だつ た ようで 
す。 ああつ 合わす 顔がない つ， でも この 原稿 



な んてバ 力な こと を やって た ん だろ 私 は。 
穴が あったら 入りたいです。 よい 子の みん 
な， 画而 表示のから く り を 角? *fT- する の はや 
めましょう ね。 特に prtcubeO の あた り は 見 
ちゃい けない ぞっ。 それから 恥ずかしい ス 
プライ ト パターン &パ レツ 卜 定義 を 親く の 
も だめ だつ ！ あつ， これ を 読んで SM.X 
を 起動し ようと M ！、 つ た 奴つ， お 前 の 名 前 は 
一生 忘れない ぞ … … くそう， 名 がわ か ら 
ない つ ！ 



気 を 取 り 直して， 最後に ちょっと 注 怠 を 
ひとつ。 ゲーム 巾， 一度に 大量の キュー ブ 
(64 偶 a 1:) が 落 ド ま た は 爆発 し た 場合， 一 
部の キ ュ一ブ の 落ち 方が 力 ク カタし た り ， 
爆 煙が 表示 されなかった りします。 これ は， 
基本的に はス プライ ト オーバー になって し 
ま う のがしき: 因です。 

まあ， わざと こういう 現象 を 発生 させよ 
うとし て 面 を 作成 し な い 限 り は， こ れが表 
面 化する ことはないでしょう。 バグに 類す 
る #: 状ではありません から， 編 ft 部に 報告 
して こないで く ださ いね。 そ れか ら 面 を ク 
リアした あとの ファン フ アーレ は， 時間の 
都合で 間に合わず， 「PUSH BON ！」 の も 
の を 使わせて いただき ま した。 

では， 頭 を 悩 ま せつつ 楽 し く 遊んで く だ 
さいね。 

[制作 スタッフ] 

メ イン プログラム： 伊藤 雅彦 

面 データ 作成： 伊藤 雅彦， 高 橋哲史 

音楽 ： iS; 橋哲史 

キュー ブデ ザィ ン ： 山 田 純 二 
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放流した ツールの ひとつが 大幅に 高速 化されて 帰って さた 

XB803D と 4 倍 速 CD- ROM なら それなりの 実用 性 を 持つ 

さ 6t こ Windows の AVI ファイルに 対応 させて， より 完成 度 を 上げて みた 



またもや' 

隱謹醫 



もう やる こと もな いだろ う と 思って いた 
のに， 性懲り もな くま た Cinepak 関係 だつ 
たりし ます。 だって， 先月 もちよろ つと 害 
いたけ ど， 放流 し た の が 嫌に な つ て '滞 つ 
てきたん だ も〜 ん。 あ， 8 • 9 月 号 を 読ん 
でな い 人の ために 説明し とくと， 8 月 V の 
付録 デ ィ スク に， SATURN のァ 二 メ一シ 
ョ ン デ一 タ （Cinepak という フォー マツ 
ト ） を X680x0 で I する ための ツール をつ 
けたんで すよ。 あ ん ま り 速 く なかつ たけ ど < 

で， 今 どのく らい 派 になった かって 

'すつ ごく 速くな つ た。 あらかじめ メモリ 
にある 度た め 込んで から 再お する よう だ 
け ど ， CD-ROM ド ラ ィ ブカ' ら でも， 結構 m 
張って |i ぶゾヒ して くれる。 一部の iTi: た そ う な 
の を 除き， X68030 と 4 倍 速 CD- ROM の 組 
み 合わせな らたいて レ 、の SATURN 用デ一 
タを 遅れずに 再せ-でき る。 
• めちゃく ち やで か く な つ た。 300K バイ 卜 
にも ぼかんと する く ら い。 YCC— RGB 変換 
を， すべて テーブルに 持って るよう だ。 

奈良) i;i 伸 哉 氏に 感謝。 ちなみに， これ は 
私が 書い た プログラム を 改良し た ん じ や な 
くて， まったく 新 し く き 直して ある プロ 
グ ラ ム です （PCM— AD PCM 変換 関 数 は 
私の だけ ど ）。 屈いた ソース はばかで つかく 
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て， ほとんどが アセンブラで 記述して あり 
ま し た。 し か も 時 問 も あま りなかった もん 
で， あ ま り 詳 しく ゾ一ス を 兄て な いんです 

けど， ラスタ一 荆り 込みと VDISPWiJ り 込み 
を みに 使って 1)111 面 描 I ゆ' I している ようです 

ねえ。 この あたり はちよ つと 怖 いんです け 
ど C 

ただ， これ を そのまま 付録 ディスクに 入 
れ るん じ や 芸 がな いので， 「もういい 加減 解 
析には 飽きち やった よ」 と 愚痴 を こぼしつ 

つ， ちょっと ばかり 改良 を 加えて， Video 
for Windows (AVI フ ァ ィ ル） の Cinepak 
に も 対 IS させて みま した。 

な お/ X6800() での AVI フ アイ ノレ 関係 は 
AVIPLAY . X という フリ一 ゾフト で 
Cinepak 以外の データに も 対応 し た 環 Iffi が 
あ る のです が、 基本的に オン メモリ 再生 を 
想定 している ので メモリに 入らない ような 
k き な デ一 タには 対応で きませんで し た。 
でもたい てい アニメーション データって 人 
きい ものと 決まって るんで す-よね。 これ 力' 
ら は HCPKPLAY に よ つ て Cinepak で K 縮 
さ れた デ一 タに 限って は 大き な デ一 タ も 再 
生で き るよう になります。 
Intel Indeo がバ一 ジョン アップ さ れ て 
え て き た と は い え ， 前に もい つたよう に， 
f«: に 出 [Hi つて' いる A VI ファイル の 半分 以上 
は Cinepak 形式で は ないかと 忍 われます。 
つま り 雑 a> おの 付録の CD-ROM に 入って い 
る AVI ファ ィ ルゃ Windows 用の AVI ファ 
ィ ルが 入つ た CD- ROM ソフト 
も （Cinepak であれば） これで 利 
用で きる よ うになる わけです。 
ただし， AVI に は ローカル フォ 
—マ ッ ト が やた ら多 いので， こ 
のプレ ィ ヤーです ベての AVI フ 
アイ ルカ f 再^で き る わけで は あ 

り ません ので 注意して く ださい。 
\ ちなみに， フォーマットが 

"^iHl^^l Cinepak である 力 qndeo である 

か， あるいは その他の 形式で あ 



るか は， 外見から はわ かりま せんし， 文書 
と して 記載され ている こと もまず ありませ 
ん ので， 確かめる に は 実際に 再生 させて み 
るし かありません （Windows 環境で， 
Video for Windows を. ffJ 生で き る メ ディ 
ァ プレーヤ一 が ある 場合に は， メディア プ 
レ一ャ 一側か らフ才 一マット の 情報 を 1 ひる 
ことができ ます）。 

ま た， 勉 画デ一 タ がてん こ 盛 り の Wind 
OWS 用 CD- ROM ソフト だけあって， Video 
for Windows 方式で はな く て， QuickTim 
e for Windows 形式だった り す る 場^> も 
あります （Macintosh と 兼用の 場合 は 特に 
要注意です ）。 その あたり も 踏まえて， まず 
は AVI ファ ィ ル のフ才 一 マ ッ ト について， 
$1 く 説明して い きましょう。 



先 もい つたよう に， AVI フ アイ ノレと ひと 
I！ でい つても いろいろ な f 十: 縮 法 （コ一 デ ッ 
ク） が あり ます。 Cinepak, Indeo, MS 
Videol, あるいは キヤ プ チヤ 力一 ド によつ 
て は 独 n の ドライ バで f h 縮して いるもの も 
あります。 そういつ たもの すべてへの 対応 
を 考える の は 無 押. です し， 時間 も ありませ 
ん ので， ここで は Cinepak を 再生す るのに 
必要 な 11'f 報 を 拾 うこと だけ を 考えます。 そ 
れ だけ やって おけば， ほかの コ ーデッ クで 
もど こに どういつ たも のが あ る のか は 必然 
的に わかって く るで しょ う。 

AVI ファイル は， 大きく 分けて ヘッダ， 
データ， テ一 ブルの 3 つの パートに 分けら 
れ ます。 それら の 構造の 例 を M 1 に 示 し ま 
す。 AVI ファイル は， それぞれの パートの 
中で もさら に 特定の 識別子で 識別され る ブ 
ロックで 構成され ており， 識別子の 直後の 
次の ブロ ッ ク への 相対 ァ ドレス （ その ブロ 
ック の； K さで も ある） で繁 がれて います。 
表 1 で 不明の 部分が た くさん あります が， 
と り あえず Cin 印 ak で 再生す るに はわから 
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， て も 問題ない 部分です し， この あたり 
； AVI フ アイ ル がさ まざ まな フォーマット 
二 ^T^:' でき るよう に， かな り 冗長な 構造に 
V- ている よ うです。 

そ な かで も 特にお かしい の は JUNK ブ 
二 クの 存在でしょう。 この JUNK ブロッ 
- i. 文字 ど おり ジャ ンク で， ゴ ミ し か 入 

ていません。 どんな ゴミ かってい うと， 
二一 タ 作成 時の メモリの イメージ， しかも 
^ , ： プログラム 側で 確保 していない 部分の 
I モリ イメージ がその ま ま 入って いるよう 

パ 

チ 二が S 分の AT 機で 作った AVI フ アイ ル 
-" JUNK ブロ ックに は， FAT 情報 と 力'， 通 
"つ ログなん かの 切れ端が 人って いて， ち 
，つと 驚いて しまい ま した。 AVI ファ ィル 
を 見つけたら， この JUNK ブロックの 中 を 

むこと で， その ファ ィ ルが作 ら れた 環境 
ジ わかる かもしれ ません （なんだか II 常の 
ゴミ と 似て いるか も しれない）。 

し 力' し， この JUNK ブロック は AVI の 再 
三に 関して は， 意味の ある 情報 はなに ひと 
つ 含まれて いません。 では なぜ こんな もの 
亡； あるので しょ う。 

どうも AVI ファイル は， ある 大きな プロ 
ッ ク を 2048 バイ 卜 単位で 管理 している よう 
な のです。 たとえ ば， へ ッ ダ は 全体で 2048 
ペイ 卜になる よう に 最後に JUNK プロ ッ ク 
で 補正して いますし， データ は 1 コマの 映 
f 十 音声で 2048 バイ ト の 倍数に な るよう に 
JUNK ブロック を 埋めて います （表 1 に は 
le してありません 力 テーブルの 最後に も 
JUNK プロ ックが あ ります）。 

最初に， 表 1 は 例 だとい いま した。 確か 
二 ある 特定の ファ ィ ルの巾 身 を 示して い る 
-つで 例に は 違いない の です が， 明言し た の 

は 少し 別の 理由が あります。 まず ひとつ 
ョは， 各ブロ ッ クの 先頭に 識別子が あ る と 
'、うこ ヒ は， これらの プロ ッ クの出 iJi 順序 
が 一定で はない という こ とです。 

とはいっても， おそらく ヘッダ， データ, 
テ一 ブルの 順 は 変わ り よ う がないで し よ う 
から， 可能性が あるの は， ヘッダ 中の ビデ 
T ブロ ック， ォ一 ディ 才ブロ ッ ク， JUNK 
ブロック や, デ— タ 中の ビデオ， オーディ 
寸 などに 限られる でしよう。 プレイヤ一 を 
'乍る 場合に は， この あたりの 柔軟性 は あ る 
程度 考慮 し な ければ な りません。 

も う ひとつの 理由 は， デ バイ ス 識別子， 
表 1 では ビデ ォ が' 00dc'， と オーディオが 
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'Olwb' です 力、 こ れ がデ一 タ とテ一 ブルで 
一致して い れば 必ず しも この 限りで はない 
ようです。 私が 調べた 限りで は， 後ろの 2 

文字' dc' と か' wb' が: な る ものが あり ま し 
た。 し 力' し， 前の 2 文字' 00' と' or は 【n] じだ 
つ た ので， そ こ で 識別 する ことにし た ので 
すが, ひょっとすると， これら は ヘッダで 
定義され ている デバイス の 順番 か もしれ ま 
せんし， もっと 別の, な 味が あ るの かもし れ 
ません。 

と り あえず Cinepak な ら ば 問題な いよう 
です （蒈 通， ヘッダに は ビデオが 先に 定義 
されて います）。 また， レコ 一卜' 、識別子' rec' 
なんても のがあります が， こいつの 存在 理 
由 は 不明で， ファイル によって はこ れが （デ 
—タ， テーブル 双方） ない ものが ありまし 
た 。 それでも テ一 ブルから は 問題 な く ビデ 
ォ， オーディオの アドレス を 拾う ことが で 
きます ので， あまり 気にしなくて いいよう 
です。 

L 由' I 像 データ （Cinepak データ） について 
は， 以前に 説明した フ才一 マットと ほぼ 一 
緒です。 ただ， SATURN の Cinepak と 比べ 
て， Cinepak ヘッダの 最後の 2 バイ 卜が 削 
られて 短くな つてい ます。 あと， 要注意な 
の は， 以前の 説明で は 述べませんで したが， 
SATURN の 場合 は， あ る 程度 デ一 タの始 
ま り を ワード 境界に f}^ わせて くれてい まし 
た。 

た と え ば， パターン 定義が 奇数 個 だ つ た 
場合 は， その後ろ に 1 バイト 詰め もの をし 
て， 次の デ一 タ の始 ま りが ちゃんと ワード 
境界になる ようにし てく れ ていたの です。 
しかし， AVI では そのよう にして くれて は 
いません （ちゃんとして いるもの も ある 力、 
全然して いない もの も ある）。 

したがって， データ 部分 を まとめ 読みし， 
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move. W や move.lx ァ、'一 タを 拾お フ と し 
た 場 1>， MC68000 では アドレス エラ 一が 発 
生して しまいます。 ですから， AVI に 対! 
する に は， Ji つ 4 から move.w や move.l を 
move, b に 展開 しなくて は な りません。 余 
計な と ころに は 膨大な 詰め もの をす る く せ 
に， 肝 C 、な ところの ちょっとした 詰め もの 
をけ ちる な んて， つくづく AVI つて …-" 
(486 で も ワード/ロン グヮ 一ドア クセス は 
偶数 アドレスからの ほうが 速い はず な んだ 
が）。 

ュま卢 データ （PCM データ） は， AVI ファ 
ィル のタ一 ゲッ ト 力;' Intel CPU です ので， 
16 ビ ッ ト PCM は リ ト ルェ ン ディア ンで格 
納さ れ てい ます。 しかし なぜか 8 ビ ッ ト 
PCM も 若 千 特殊な フォーマットで， i も 上位 
ビッ 卜が 反 車 云して います。 

た と え ば， $00 と 力' $FF は， $80 と 力' $7F と 
いった 具合です。 また， ステレオだった 場 
合 は， SATURN と は 異なり， L と R が 1 デ 
—タ ごと に 交- 7 ざ-に 格納され てい ま す。 ただ 
し， これた は 非 圧 li^PCM だ つ た 場 f や の 話 
で， ひょっとすると PCM が 1|-： 縮 さ れて い る 
こと も あるの かもしれ ません （圧縮 さ れた 
ものに は 対応して いません）。 

さっき もい いました が， AVI ファイル 内 
部の ほ と ん ど の 部分 はリ トルエン ディ アン 
です。 しかし， Cinepak デ一 タ N 体 は， 
Cinepak の 規定に あるの 力'， ビ ッ グェ ン デ 
イアンの ままです （そう 力'， それで 偶数 ァ 
ドレスに 整合して いないの 力'）。 これに は 
「Intel ざま あみろ」 とちよ つと だけ 嬉しく 
なつち やい ますね。 

：：： HCPKPLAY 
瞳髑矚 

HCPKPLAY . X ver . 7b を ディスクに 
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表 1 AVI ファイル 構造 



00000000 
ひ G ひ 1 
0000 議 8 

0000000C 
00000010 
0000001 1 

00000010 



0000005^ 
0000005C 
00000060 
00000068 
0000006C 
00000070 



(10000080 9F C3 00 00 



OOOOOODI 

aooooooa 

麵 GODC 



e000012A 
0OOOO12C 



000(50136 10 



oeoootso 

■ データ 

O0OD07E8 
O000O7EC 
OOOOOTFO 

OOOQ07F4 
0OOOO7F8 
OOOO07FC 

00000804 
幌 00 議 

OOOOIOAC 



OOOOFTFfl 
0OOOF7FC 

0000F801 
0000F80B 
0OOOR8OC 
0000F812 
0OOnF81B 



, テ一ブ J 

002F37F'1 
002F37F8 

C02F37FC 
002F3800 

002F3808 

細 C 
DD2F3810 
002F3814 
Ofl2F3ai8 



002F39EC 
0O2F39FG 
0O2F39E4 
002F39E8 

0O2F39F"l 
0Q2F39F8 



収録して あります。 
使い方 は， 

HCPKPLAY [スィ ツチ] く ファイル 名〉 
- S サイレント モー ドで: W 生 します 
- T 音パ f と 闹像を 同期 再 します 
-I 情報 を 表 /1 たします 
-H ハ一フ サイ ズで W 生し ます 
付録 デ ィ スクに は ゾ一ス も 収録 さ れて い 
ます 力す， コン バイ ノレに は， GCC と LIBC 力" め 
要です。 XC の ライブラリ （私 は XC 派) で 
も コンパ ィ ル でき るよう に したかった ので 
すが， ダぉ a 原 氏の オリ ジチル の ライブラリ 
が LIBC を 使って いるよ うで， どうしょう も 
ありま せんで し た。 あ と ， Twentyone を 常 
用して いるよう で， 8 文字で は 重複して し 
まう ファイル 名が あつたので， 適 ま I にリネ 
ーム させても らい ま した。 

付録 デ イス クの マスタ一 アップ 直前に 奈 
良 15'： 氏 か ら ver 立 8 が 届 i 、 たのです が， 残念 
ながら時間の|^^係 と 諸' 般の事 愤 で そ ち ら に 
は 対応で きませんでした （連& 読み込み は 
だめ だよ， JUIS'K ブロ ッ クが あるんだ から）。 

あ と ， 付録 デ ィ ス ク に 収録 し たバ一 ジ ョ 
ン ではい ま ひ と つ 割 り 込み 関係に 不安が あ 
り， 特定の ファイルで 途中で 止まって しま 
う （新しい バ 一ジョンで どうか は 不明） こ 
とがあります ので， AVI ファイルに 対応し 
た CPKPLAY.X ver, 1.10 も 念のため 付録 
ディスクに 収録して おきます。 オプション 
もちよつ と 増えて， 生が 間に あわな かつ 
た 場合に は， CAPS の LED がふ: 灯す るよ う 
になって います。 オプションに ついては， 
コマンド ラインから， 

CPKPLAY.X 
と し てみ て く ださい。 

こちら も ゾ一ス ごと 収!: もして あ り ますが， 
再 コンパイル 時には， GCC と XC 川の ライ 
ブラ リ を 使って く ださい。 

ちラ やらん 

どうやら， やっぱり SATURN の アニメ 
—シ ヨン は Cinepak じ や な くなる よう です 
ね。 拡;; M 子が A VI つての はちよ つと 引っ掛 
かるけ ど。 ひお i; は" Q は 「次の もやりたい」 
つて ドキュメントに いてました けど， ま 
あ せいぜい' ta 張っても らいましょう。 私 は 
もう やりません からね。 そ う いえば 奈良原 
氏って， 質問 箱に もな にかあった ような… 
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SX-WINDOW 環境の 改善 

かな 漢字変換 制御. X 

Tamura Kento 田丰 健メ 

システム 全体で 管理され ていた SX-WINDOW の 日本語 変換 モード 

アプリに よってい ちいち 切り換え ていた 操作 を 自動 化しました 

この ツール を 使え ぱ， かな 漢字変換 行 を ウィンドウ ごとに 設定で きます 



せん。 用途から 考えても スタ一 ト アップ 時に 
組み込む よ うにして おく のがよ いでしょう, 

SX- WINDOW で 「 スタート アップ メン 
テ. X」 を 起動し， そこに 「かな 漢字変換 制 
御. Xj を ドロップ します。 こ の 状態で 再起 
動す ると， 次 &1 起動時 か ら かな 漢字変換 制 
御. X が存 効に な ります。 

な お， アイコン の ダブル ク リ ッ ク な ど で 
コマンド を 直接 実行 してし まって， 解除が 
で き な く な つたと き に は， タスク を 殺す な 
んら かの ツール （SXTASK.X な ど） を 使用 
する 力'， ESYSD.X を 使って 起動時の f1 動 
実行 プログラム か ら はずす ようにし てくだ 
さい。 それ もよ くわから ない という 人 は， 
一度 かな 漢字変換 制御. X を)? ij の 名 liJi に リ 
ネームして から SX- WINDOW を 立ち上げ 
てくだ さ い。 一度 SX- WINDOW への 組み 
込みが 拒^されれば あ と はごく ？ (；^ 通の 状態 
に fe^ り ます。 

Uf 使い方 

SX- WINDOW で この ソフ 卜 を #1. み 込ん 
でい ると （一 15： 寞 ひして おくと）， これまで 
シ ス テ ム 全体で 扱つ ていた， かな 漢卞 変換 
FEP を 使用 している か 否かの ffi 報が ゥ ィ 
ン ド ゥ を 持つ タスク ご と に 保持され るよう 
にな り ます： 

かな 漢字変換 モードの 切り換え は， ウイ 
ン ドウの ァク ティべ 一 トが 発生す るた びに 
それぞれの ウィンドウで 曰 本 語 変換 モ 一 ド 
が 使われて いたか ど う かの 情報 を 基に むい 
ます。 

た と え ば シ ャ 一^^ ：、 ンを アクティブ にして 
かな 漢字変換 モー ド にします。 そ の 状態で 
電卓 を 起 ま ft する i: . かな 漢字変換 モー ド は 
消 えます。 再び シ ャ 一 ベン をァク ティ ブに 
すると， 自 動的に かな 漢字変換 モ 一ドに 入 
るよう になり ま寸： 'ノース プログラムの ェ 
デ イットと ドキュメント の 作成で 2 つの シ 
ャ > ^ンを 立ち上げた とき な どで も自 動的 



：：： この ツール は 

SX- WINDOW の シ ヤー ペンで 文 * など 
を 作成して いると き， ふと， ほかの ウィン 
ドウ を アクティブに すると， かな 漢字変換 
ゥ ィ ン ドウが 邪魔 だな と 思う こと はあり ま 

せんか 7 また， n 本 語 人力 をす る はず も 
ない よ うな ツールな の に 変換 ゥ イン ドウ に 
文字 入力 を 取られて うっとうし いと 忍つ た 
こと はあり ま せんか ？ 
シャ— ペン な ら ば， 内部で 全角 文字が 必 

要ない と ころで は |'4 動的に 入力 を 素通しす 
るよう に モード を 切り換えて く れ ています。 

これ は 非常に 便利な 機能です。 一応， DIV. 
X は 独门に そのよ う な 554 理を 組み込ん でい 

たのです 力 ほかの アプリケーション では 
いまのところそう ぃった配感は^^め ま せん。 
こういつ たの を一 手に' jl き 受けて， ウイ 
ン ド ゥ ご と にかな 漢卒 変換 モー ドの 制御 を 

してし まおう という のが 今 M の 「かな 漢字 
変換 制御. X」 です。 

特に， シャ一 ペンで 文 * を 書いて いると 

き に OPT . 1 十 OPT . 2 で' t 卓 を 呼び出した 
場 な ど に 絶大な 威力 を 発 採し ます （この 
操作に は SX3 . 1 m 発 本 の CD- ROM ！ ； 収録 
された 電卓 管理. R が 必要）。 



かな 漢字 変換 制御 . X は SX- WINDOW 上 
の ツールです。 この ツール を 使 用 する ため 
に は SX- WINDOW ver.2 .0 以上が 必要です I 

'JI 行ファ ィ ル 「かな 漢字変換 制御. X」 は 
どこに 置いて あっても かまいません。 かな 
漢字変換 制御， X は 一度 起動され ると その 
ま ま 常駐 解除 さ れるま で 有効に な ります。 
た だ し， かな 漢字 変換 制御. X は 自分の ウイ 
ン ドウ を 持ちません し， 「- Rj などの 常駐 解 
除 オプション は 用意して いません から， —一 
度 実行す る と そ n 自て? ： では 実行 解除で き ま 



使づ BU に 



にかな 漢字変換 モード を 切り換え てく れま 
す。 複数の ツール を 同時に 使 Hi する よ う な 
ときに 便利 です 。 前述 の '驻 卓 ^^ゃ现 . R を 使 ffl 
す る 場 ft に はぜ ひ ff )!j さ れ る こと を おすす 
めします。 



SXC0I1 , X の 起動 オプションに- f をつ けた 
状態で 使用 している と 正常に 動きません。 
また， シングル ウィンドウ モードの シ ヤー 
ペンの よ う に ひとつの ゥ ィ ン ドウで た く さ 
んの タスク が 鬼 なって いる 場 f やに もちやん 
と 動か ない こと が あ るよう です （切り換え 
を 問 違 え る だ 【 ナ で》 お 11 はしない と 思います 
が)。 

この ツール を 作成 し た I お 係で， DIV . X で 
のか な '茂 字 変換 モー ド の 独 制御 を ) お 止 し 
ま した。 DIV.X について は そのほかの 改善 
も 施し た 差分 を 収録 してあります ので， 8 
n 号の 署屮 し 、 PRO- 68K で K 布 し た DI 

V. X の ォ ブジエ ク ト を lii 新す るよう にし 

てくだ さい。 プロ ダラムの li 新に は BUP. 
X を 使います。 

この ゾフト ゥヱァ について は^ 作 権 を 行 
使し ま せん。 好 き に 扱つ て く ださい。 

なお， この ツール を 使って いて 万一 問題 
が 起こった 場 fl" に は， 下, にの アドレスに メ 
—ルな どで 連絡して く ださい。 

kent @ muraoka - info . waseda .ac.jp 



， 

ぶ 

一き I 



一 纖 OH 

メ 醫 n> 

lias- fij 



H.2!y □「 




■■■■ 

■ 鼴欄驪 

國 豳匿隱 



足 

補 

■■■■ 

矚 ■■■ 

■ ■■■ 



特別 企画 かな 漢字変換 制御. X 53 



SX-BASIC 公開 デバッグ （特別 編） 

取り急ぎ 八 一 ジョン 0.7 発表 



Iwashita Katsuya 卜 も XM 

SX-B ASIC がより 拡張され' さらに コンパイラにまで 対応 
また: 暫定 版 だが， 簡単な プログラム や ゲ一厶 まで コンパイル 可能 
SX-WINDOW の プログラム 環勸" ^た 進化しょう としてし、 る 



BASIC のプ ログ ラム を C 言語へ と 変換 し 
ます。 C 言語 (gcc) が 使 える 環境 も 必要で 
す。 

プロ ダラムの 実行に は， コンパイルされ 
て 生成され る才 ブジェク トフ アイ ルの ほか 
に ランタイム ライブラリ が 必要です。 

ランタイム ライブラリ ですから， ライブ 
ラリ 形式の フォー マツ 卜 が 最適 な の です 力':， 
今回の 付録 デ イス ク では， 問の 制 約から， 
ライ ブラ リ 形式での 収録が で きません でし 
た。 ランタイム ライブラリの 多く は， ウイ 
ン ドウ エンジンと 共通です の で， ウィン ド 
ゥ エンジン を 生成す る 過程で 作成 される 才 
ブジエ ク卜 ファイル を リンクす るよう にな 
つてい ます。 ですから， SX_BASIC コンパ 
イラ を 使用 する に は， これらの 才 ブ ジ ェ ク 
トフ アイ ルが 必要 となって きます。 

付録 デ イス ク に 収録 されて いた ウィンド 
ゥ エンジン に関する ソ一ス ファイル， へッ 

ダ ファイル を ひとつの ディ レク ト リ にコピ 
—してく ださ い。 

そし 一し， engn . c , engnc . c , engnd . c ， 
engnf . c , etx.c を， 

- O - c -fomit- frame- pointer 
-f strength- reduce -Wall 
という ォ プショ ンを 用いて gcc でコ ン パイ 
ノレし， eiigii-o, engnc - o, engnd. o, engnr. 
0, et に を 作成して く ださ い。 

ま た ， 付録 デ イス クの ¥ sxb ¥ sxbcomp 
¥ runtime という ディレクトリ に め ら れ 
て い る sxbrun.c という フ アイ ノレ も 同様に 
コ ン パイ ル してお いて く ださ い。 

これらの， オブジェクト ファイル は， コ 
ン パイルされ た SX-BASIC の プログラム 
の ランタ イムル一 チンです ので， ハード テ、、 
ィ ス ク 上の 適当な ディ レクト リに まとめて 
保存して おいてく ださい。 

■ ■■ 

：：： SX-BASIC Compiler 

今回 発表す る コンパ ィ ラは， 



SX-BASIC ― C 言語 
の 変換 を 行う ものです。 直接 アセンブラ や 
マシン 語 を 出力す る もので は あ り ません。 
シャ一 プ 製の BAStoC コンバータと 間 じ 位 
置 付け だと 考えて く ださい。 
使い方 は， 

sxbcomp フ アイ ノレ 名 1 フ アイ ノレ 名 2 
あるいは， 
sxbcomp フ: r イノ レ名 
と Human68k の コマンド ラインから 入力 します 
(コンソール でも 構いません 力"。 

前者 は SX- BASIC の プログラム を 収めた フ 
アイ ノレ 1 力' ら， C 言語 フ アイ ノレ 2 を 作成し ます。 
ファイル 名 1 とフ アイ ノレ 名 2 は 違う 名前て' なけれ 
ばな りません。 

後者 は， 与えら れたフ アイ ル 名 i ： 拡張 子 sxb を 
つけた ファイルの 内容 を 変換し， 同様に 拡張 子 
C をつ けた ファイルに 出力し ます。 
例） 

A>sxbcomp source . sxb dest.c 

「source.sxb」 ― 「dest.c」 
A>sxbcomp file 

「:fne.sxb」 ― 「file.c」 
残念ながら， 今回 発表す る バージョン は 開発 
途中の もので， コンノ 、M ル 作業 全体の 流 れ を 制 
御す る ドラ イノ 《はおろ 力'， --般的な 環境 を 想定 
していません。 私の 使って いる 開発 環境に 深く 依 
存 した プロ グラムです。 出力され た C 言 語の プ 
ログ ラム を 見て， 各自の 環境に 仓 わせて くださ 
い。 

まず， C 言語 を コンパイルす るに は， イン クル 

—ド ファイルが 必要です。 これらの 名前 は， 

sxbrun.h, sxb— var.h です。 ディスク 収録 後 
にわかつ たこ とです が， 出 力され る C 言 語フ アイ 
ル中， 先頭 部分の， 

#mclude "sxb— var.h" 

#mclude "sxbrun.h" 

を 

#indude <sxb_var.h> 
#indude <sxbrun.h> 
に 変更して ください。 この あとの コンパ ィ 



Oh!X 誌上で 「公開 デバッグ」 と 称し， 読 
者 を卷き 込む 形で 進め られ てき た SX- 
BASIC の 開発です 力';， バグ 情報の ほかに も 
さまざまな 貴重な ご 意見 を L 、 ただ くこと が 
できました。 こ の 場 を 借 りて， お礼 を 中し 
上げます。 

さて， 読者 • スタッフ よりい ただい た SX 
-BASIC の 不満 点です が， 大まかに いって, 

1) 速度が 遅い （特に ダラ フィック） 

2) まつ た く 中身の な L 、 関数が 必要 なと き 
が ある （ た と え ばゲ一 ム 画而の タイ トル を 
テキス ト アイ テム Text 1 で 行 う と Textl— 
Click という 関数がない と， 実行が 止まって 
し ま う 場合が ある） 

3) ウィンドウが 1 枚し か 扱えない 

4) 動作が 不安定 

5) 4) にもかかわらず 作者と 連絡 とれない 
という のが 主な ものの よう です。 今し B| は， 

1)~3) を 改良した ver.0.7 と， SX- BASIC 
Compiler を 発表し ます。 



ィ ン クル一 ド ファづ ノレ sxb_var .h，sxbru 
n.h は， 環境 変数 include で 指定され た ディ 
レク ト リへ コピーし ておいて く ださい。 

sxbcomp. X は， 環境 変数 path の 通る ディ レ 
タ トリに コピーし てく ださ い。 残 り の 実行 
フ アイ ノレで める sxbasic.x, wind. X， engine 
.X は， SX- WINDOW 用の ファイルで すの 
で， path の 通つ た ディ レクト リ でな く て も 
構いません。 

なお， SX- BASIC は， 実行時に engine. X 
を 自動的に 探します。 違う ディ レクト リ に 
engine. X と い う 名の プロ グラ ム （古い バ一 
ジョンの ウィンドウ エンジン など） が 入つ 
て い た 場合， つて こちら 力 5 '起動 さ れ て し 
まう 場合が あります。 古い プロ ダラム （バ 
—ジョン） の ファイル 名 は 変更して おいて 
く ださ い。 

また， SX_BASIC コンパイラ は， SX_ 
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二- -っ ように 行う 力) というの は， kansai.c の 場 
^Listl に 示す ので， 参考に してく ださい。 
ェ 来なら， 
Make フ アイ ノレ 名 
ニノ: t > たちで， ター ゲッ トを 指定で き るよう にす 
、さ な ので す 力、;， 私の 勉 強 不 足 と 時間 的 な 制 
— ら 実現で きて ません ので， 

1 :1 丁目の EXE = kansai - x 
3行0 の C— OBJS = kansai. - 
二-、 う 部分 を ターゲット 名に 変： して， 使用して く 
でさい。 

-ンノ 《イラの ラン タイ ムル 一チン は， 本来なら， 
一一 力 イブ 形式に するべき なのです 力-;， これ も 時 
T 的な 制約 力' ら 実現され ていません。 オブジェ 
- 、ファイル 形式に なって います。 あまり 深く 気に 
てず， リンクして くた' さい。 

ライフ" ラ リの屮 に， mtext . a, f ml, 1 という 見惯 
に な ぃフ アイ ノレが あ り ま す が， こ れ は SX - 
"VIXDOW ver . 3 . 1 に 付属 の マルチ フォント 
： 了 も、 テキスト マン 用 ライブラリ ルーチン， SX_ 
V.1ND0W 開発 キット ツール 集に 収録の フロ 
一 ティン グ ウイ ンド ウマン W ライ ブラ リル一 チン 
て' す。 これ も 本来なら， リンクすべき か 選択で き 
るべき なのです が， 時間 的な 制約で 実現で きて 
. 、ません。 

リンクすべき オブジェクト フ アイ ノレに engn.o, 
engnc . o, engnd.o, engnf ,o, etc -o とい ノと 
二 かで 見た ような ファイルが あります 力';， これ は， 
ライン ドウ エンジンと 共通の ものです。 ウィン ド ゥ 
ニン ジン をゾ一 スフ アイ ルカ' ら make すると， 途中 
て" 作成され ます。 適当 な ディ レクト リにコ ビ一 して 
おいてく た' さい。 

と， 1 週間 も あれば， 解決で きる ような 問題点 
ぶかり です が， 急な 収録だった もので 手が 回り 
ませんで した。 すみません。 

ミぉ コンパイラの 制限 
Emm 

ランタ イムル一 チン を i| 乂 めて ある sxbruii.c を 
^ると，一 部 不完全な 関数 や まつ たく 中身 の な 1< 、 

数が 見受けられます。 それらに 対応す る SX- 
B ASIC の 機能 は 未 対応です。 これらの 機能 を 
'Iffl した 場合， 最悪， プログラムが 暴走し ま 
亍。 疑わい、 命令 は， sxbrun.c を 見て， ちゃん 
こ サボ一 ト されて いるの を 確認のう え 使用して く 
ださい。 
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イン 夕プ IJ 夕と コンパイラの 違い 

同 じ SX- BASIC でも， イン タフ 。リ タと コンパ ィ 



ラ では. 以下のような 違、、 があります。 
華 タスクの 切れ目に ついて 

SX-\VIXDO\V,i イベント ド リ ブンと 呼 
ばれる 方式に より マルチ タス ク 環境 を 実現 
しています： システムが 一定 時間 ごとに タ 
スクを 強制的 に 切り替える 方式で は な く ， 
各 シス テ ムが 「私の 仕事 は 一段落 しまし 
た」 と システム に 申告す る ことにより' マ 
ルチ タス ク 環境 を 実現して いました。 

SX- BASIC インタプリタ では， この 申告 
が 自 動的 ( ： 行 わ れて いま し た 。 勝手 に 申告 
をされ る と 困る 箇所に は， 

diO 関数 （タスク 切り替えの 禁止） 

eiO 関数 （タスク 切り替えの 再開） 
と い う 関数 を 使う ことにより， CPU 処現を 
占有す る こ とがで き ます。 

mt 1 

di 

for i = to 1000： next 

ei 

という プロ ダラム は， for ループ 中， ほかの 
タスクの 切り替え を 許可 し ない ので， 自 分 
が ループ 現 を 行って いる あい だ， SX- 
WINDOW システム 全体 を 止め てし まい ま 
す （「行儀が 悪い」 といい ます）。 
int 1 

for i = to 1000： next 
は， ループ 処理 中に 止まって しまう の は!^ 
分 だ けで， ほかの タスク は 動作 を 続けて い 
ま す。 SX- BASIC がタ ィ ミ ン グを兒 計らつ 
て， 自動的に タス タを 切り替えて いるので 
す。 

両者の 違い は， 他 タスクの 挙動 だ けで は 
ありません。 実行時 間が 2 ~ 5 倍 違 う はず 
です （他 タスクの 数と 力'， 処理 内容と か 
CPU の クロック 数に 依存し ます）。 これ は, 
タスク 切り替えに 時間 が 掛か るのと， 他タ 
スク 実行中 は 自分が 止まって しまう ことが 

原因です。 

せっかく コンパイル されて， マシンま^^ニ 
な つたのに， 高速 動作が で きないの では， 
意味が あり ません。 ですから， SX- BASIC 
の コンパイル さ れた プロ 
グラム は， 可能な 限り タ 
ス ク を 切 り 替えません。 
ですから， 

while (1) 

end while 
という ループに， SX- 
vn>CDO\V 全 (本 を 止めて 



しまいます。 

タスク を 切 り 替える タイ ミン グは 以下の 
3 つです。 

1 ) 初期化 処理が 終 わ つ た 時点 （インタ プ 
リ タて" RUN し， あと は， ウィン ドゥエ ンジ 
ン からの ダイレクト コマンド を 侍つ のみ， 

と いう 状態に なった と きです） 

2) * —Click, * —Change な どのように ゥ 
イン ドウ エンジンから 呼- ばれ た 関 数 を 

return す ると き 

3) 内容が タスクの 切り替え を 必要と する 
よ う な 命令 を' チ: 行 したと き （sendmes な 
ど） 

基本的に， 

初期化 + ウィンドウ ヱン ジンからの ィぺ 
ント 侍ち 関数 群 

という スタイルの プログラム は， 問題 あり 
ません 力;'， ループの 中で， キー入力 や マウ 
ス の 動 きを 見張る よう な if 所では， 他タ ス 
クの 動作 を 止めて しまいます （そのような 

理! *1 で， たいへん 残念ながら， 石 田 伯 仁 氏 
による ピコ ピコ エンジン も， コンパイルで 
き ません）。 

肇 「未定義の ラベルです」 「未定義の 関数で 
す」 エラー は， 関数の 最後の 部分で， 報告 

される C 

た と え ば， 

tunc 100 vi) 

if i == goto label (1) 

print i 

endfunc (2) 

インタプリタ では， （ 1 ) の 時点で ェ ラ 一 
を 返し まし たが， コンパイラ は （ 2 ) の 
行で エラー を 返します。 
•input, line input 'print な c: ， ； >X_BASI レ 
の ウィンドウ に対して， 入出力 を 行う 命令 
は サポ一 ト されて いない 

こ れ は ノ 《一 ジョンに 限った 手 抜 きで は 
な く ， 将来 も サポート する 予定 はあり ませ 
ん。 インタプリタ 動作 時 に 現 れ た SX - 
BASIC の ウィンドウ は， コンパイル さ れた 
プロ グラ ムには あ り ま せん。 
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e MAKEFILE For SX-BASIC Compiler 
EXE = kansai. x 

C_S1 = -0 -c "foaiit-frame- pointer -f strength -reduce -fall 
C (MSS = kansai. o sxbrun. o engn.o engnc. o engnd. o ensnf. o etc. o 
C'lIBS = sxlib. 1 liitext.a fml. 1 clib. 1 doslib. 1 baslib. 1 gnulib. 1 f ioatfiic. 1 



S(EXE): $(C_OBJS) 



$CEXE) S' $(C_LIBS) 
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た と え ば， 中 野修 一氏 による 楽譜 ェ デ ィ 

タ 「nielodius」 が 以前 本 ilife に 発表され ま し 
た。 こ の プロ ダラ ム を 起動す ると， まず， 
SX- BASIC のゥ ィ ン ドウが ポコ ッ と 現れ， 
次に ウィンドウ エンジンの ウィン ドウ 力、 a;^! 
れ， アイ テ ム が 次 々 と 表, されて いき， よ 
うやく， 初期化が 終了し ます。 苦符を 五線 
譜の上に配^；^：する段階になって も， その 隣 
に は， SX- BASIC のゥ ィ ン ドウが ぼか 一ん 
と 開いて います。 

プ 口 グ ラ ム 作成 時 に は， 変数の 侦 を 兑 た 
り， プログラム の m'ti" を 一時 中断 したりす 
るのに， 便利な 機能でした 力':， 一度 アプリ 
ケーシ ヨン が';' 成 してし まえば， あまり 川 
途がぁ りません。 限り ある SX-WINDOW 
の デスク トツ プ |Wi 面 を: な 味 もない ウィン ド 
ゥが 占拠して いるの はよ く あ り ません。 

コンハ 。ィル して， せっかく マシン ,1,';- に な 
る のです から， C 言語 や ァ セン ブラで 開化 
された アプリケーションと， 同じ 极 いがで 
きる ようにし たかつ たという こと も あ り ま 

7 

以上の よ う な 理由に よ り， SX- BASIC コ 
ン パイ ラ では， SX-BASIC のメ イン ウィン 
ドウ を サボ 一 卜 し ませんで した。 
眷 関数の 戻り 値に ついて 

インタプリタ では， i 対数の 房 り 値 を 指定 
し なかった 場合， in ほ にしても よいと いう 
ことにな つてい ました。 ま た， int^i! という 
ことにな つても， 引数 を 持つ た return 文が 
な ければ， 戻 り f|g を 待たずに 閱数は 終了 し 
てし まいます。 

前述の よ う に， SX-BASIC コンパ ィ ラ 
は， 一 ItC3 語に 変換して から， li; むファ 
ィルを 得ます。 CH 語で も， 员り値 を 省略 
できる のです が， 「mm_void 【竭 数が 値 を 返 し 
ていません」 という 簪告 をせ します。 コン 
パイ ル屮 に， このよう な^ 告 を 兄 かけて も, 
とりあえず， 無視して く ださい。 

しかし， C コンパイラの 狩告の 中には， 
有益な ものが 多く 含まれて います。 コンパ 
イラが まだ ま だデノ ゝ' ッ グ 状態 という こと も 
あり， 警告に 注目す る こと はバグのザ期^^1 
見に は 要です。 しかし， あまりに も 多く 
の 「non_void 関数が 値 を 返 していません」 
が 表示され て しまう t, ほかの 有益な 警告 
を 見落として しまう 可能性が あ り ま す。 

そこで， コンパイラで は ひさ り 慨 を 持た な 
いとわ かってい る "^― Click 11 数 や〜— 
Change 関数 は， C 言語に 変換す る 際， void 



型と して 変換して います。 このよう な 関数 
屮， 

return (0) 
のよう な 筒 所があった ら， 

return 
に 変更して く ださい。 



SX-BASIC は， バ一 ジョン アツ プの た び 
に， アイテム 定義 行 （▼ で始 ま る 行） の フ 
ォ 一 マ ッ ト を少 し ずつ' 変 Hi してき まし た。 
使 IWfS' は SX-BASIC のバ一 ジョン アップ 
が if わ れ るた びに， 手で 書き直さ なけれ ば 
な りません でし た。 場 介に よって は， フ才 
—マツ ト のドキ ュメン ト が 不十分で， ゥ ィ 
ン ドウ エンジン ゃゥ ィ ン ドウ デザィ ナの ゾ 
—ス リス 卜 を 参照す る 必要が あ り ました。 

SXBUPDATE は， この 作業 を 自動的に 
行う ものです。 使い方 は Human68k の コマ 
ンド ラインから， 

sxbupdate フ アイ ノレ 
のように 起動し ます。 ファイルに エラ一 が 
なければ， 

This file was for version = 0.50 
などの ような^ 示と ともに， アップデート 
作業が' お 了 します。 

一応， Oh!X { ： 発表 し たす ベての バ一 ジ ョ 
ン に 対ん [i; す るよう になって はいます 力、;， 例 
によって， 完 _ぉ>1： ではない ので， おかしい な 
と 思つ た に 自で， ウィン ド ゥ エンジン 
の ゾ一ス リ ス ト を 参照 してく ださい。 

な お, 作業 は 措つ]! された ファイルと 同 じ 
大きさの テンポラリ ファイル を 作成し て 行 
わ れ ますので， 十分 余裕の ある ディ レクト 
リ を 環 変数 temp に 指定 し て く ださ い。 



SX- BASIC は， ウィン ドウ 内に され 

た アイテムに， 衬) あ; す る 関 数 を m り 当 て て 

いく という ス タイ ルで プロ ダラ ミ ンダを 行 
います。 

たとえば， Textl と い う ^；前のテキス ト 
アイテムに 衬 して， 

文字列が 入力され た 

— Text し Keyiii 關数 
クリ ックさ れた — 丁6>：1：し(：1;ご】 ( 関ぎ（ 
というよ うに， 場合に よ つ て 対応す る 開 数 
が 呼ばれた わけです。 



しかし, アイテムの 中には， f J 作に は あ 
ま り 意味の ない， た だの 飾 り という もの も 
あります。 たとえ ば， ビ ット マップ アイ テ 
ムは， クリック 領域， あるいは， メニュー 
表示 領域な ど と しての 役割 を 持つ 場合が あ 
り ま す 力 乙 すべての ビ ッ 卜 マ ッ プア ィ テ ム 
が 2 つの 役割 を 持って いる わけで は あ り ま 
せん。 

テ^^割を持ってぃなぃとぃぅことは， 対応 
す る 15^4 数 も 必要が な いという こと です。 し 
かし， ユーザ一 が プログラマの 意 は 1 と は 違 
つた 操作 をして， 役割 の ない 機能 を 呼 び 出 
すと， 対 する 関数がない 場 f5% 

未定義の ほぼ 《です 
と 表示 して， プログラムの 突 ti' が! ！ I 止 さ れ 
てし まいます。 ですから， バ 一ジョ ン 0.6 ま 
では， 中 4i "がな くても， 

func Bitmap 丄 一し JickO 

endfunc 

のよ う な 鬨数を 用: 0； してお かなけれ ばな り 
ませんで した。 

今冋 のバ一 ジョン か ら は， ウイ ン ド ゥ デ 
ザ イナの プロパティ 設定 欄に 「拾お きする ィ 

ベント」 という 欄 を 設けました。 ですから, 
ウィン ドウ デザィ ン 時に， 各ァ ィ テムの 拾 
得す る イベント を 設定 すれば， 上述の よ う 
な， 中身の ない の 関数 は 不要 と な り ます。 

これ は， プログラムの 大きさ を;' 成らす だ 
けで な く ， 

ビ ッ ト マ ッ プア ィ テム が クリック さ れた 

I 

SX- BASIC に 対 し ， Bitmapl— Clickl 賜 数 
を ダイレク トコ マン ドで' お 行す るよう， タ 
スク fESI 通信で 指令 

I 

ダイ レクト コ マン ドの 解釈 

丄 

関数の 呼び し 備 
i 

関数の 終了 
という ステップ も 省略で き ， CPU パワー 

の浪' 力' ih にもな つてい ます。 



バ一ジ ョ ン 0.6 まで は， テキス ト アイテム 

で， きさ 数 行に わた る テキスト を 扱う こと は 
できませんでした。 文字列の 人力 巾に， リ 
タ一 ンキ一 を 押す と， それ は， 文卞列 人力 

の 終了 を 意味し， Keyin ィ ベン 卜 を 発行し 



SXBUPDATE 



ィ ベン 卜の 選択 



8 行に わたる テキス 卜 




翻 HIS 

鷗 ■■■ 

■ ■■■ 
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r — ミ います。 
- ップ ボー ド 経由で， 

This is tne 1st line. 

This is the 2iid line. 
. . うような 複数 行に わたる テキスト をぺ 
一一 ト しても， リ ターン キ一 を 押す と， SX 
三 ASIC に は， 

Textl Kevin ("This is tne 1st line. 

This is the 2nd line.") 

二. 、 うように， 2 行に 分かれ た 命令が 送 ら 
に. 「文法 エラー」 で， プ グラムの^ 行が 
二 上されて しまいます。 

： れ は， ウィン ド ゥ エンジン が， SX- 

三. ASIC の ダイ レクト コ マン ド 形式で， ィ ベ 
- ト 情報 を 連絡す るからで， この 方法で は， 
lit 行 にわた る テキ ス ト を 連絡す る こと 力'： 
-： き ません。 

> 回の バージョン では， このよう な 場合， 
^ f ン ドウ デザィ ナのプ パテ ィ 設定 ゥ ィ 
ン ド ゥ 中 の， 「選択す る イベント」 の Keyin 
を 無効に してお きます （編集 可 は 有効に し 
てお きます）。 こ れで， テキスト アイテムに 
ズ字列 入力 中， リタ一 ンキ一 を 押しても， 
ザ ログ ラムの 実行が 止ま る ことが ありませ 
. (この場合， 文字列 入力の 終了 を 表すの 
:. リタ一 ンキ一 は 用いる ことができ ませ 
- から， 「確定」 と か 「取'; あ などと いう 標 
- ボタン 力、 必要と なります）。 

文字列の 参照 は， テキストが 1 行 だ ろ う 
二 2 行 だろ う と， 従来 どお り， 

S = Textl. caption 
-〕 よ う に 行えます。 

：：5 update プロパティ 
■■■ 

SX_BASIC プログラムの 実行が 遅い 理 
の ひとつに ウィン ドゥエ ン ジ ン の 描画 シ 
ス テムが あ り ま す。 
ウィンドウ エンジン は， アイテムの 重ね 

？ t わせ を サポートし ています。 ある 領域で， 
ァ ッ プデ一 卜 （絵 や 文字 を 書き IS す こと） 
を 行う 場合， そ の 領域に 少 しで も 含まれる 
マイ テム は 奥 側か ら 順番に すべて 描かれ ま 

SX- BASIC では， ァ ッ プデ一 卜 という シ 
ス テム 寄り の 都合 を プ 口 ダラ マ が 意識 し な 
； てす むように， すべて 自動で 行って いま 
す： アイテムの 数が 少 なければ， よかつ た 
- つです が， アイ テ ムの 数が 多 くなる と， こ 
-っァ ッ プデ— 卜と いう 処理. は 長い 時: 問 を と 



るよう にな ります： 

そ こ で， 今 パ'一 ジョン か ら update ブ 口 ' 、° 
ティと いう もの を 新た に 用意し ま し た。 

使い方 は， 

update = ： アップデート 5:5： 理 なし 
update = 1 ： アツ プデ一 ト 理ぁ り 
そ れ 以外 ： す ぐ に ァ ッ プデ一 ト 
理を 行う 

となって います （デフ オル トは 1)。 
ウィンドウ エンジン は， ァ ッ プデー ト あ 

理が 必要 になつ た 場合， いちばん 奥に ある 
アイテムから 順に 描 岡 を 行って い き ます 力':， 
こ の 際， update = だ と ， こ の 処理 を 省 き ま 
す 。 描画 は 行 われ ませ ん が, 「描 W を 行う ベ 
きもの リスト」 の 中には， 登録され ます。 
で， 描 岡 を 終わったら， update プロパティ 
を デフォルトの 1 に 戻します。 プロパティ 
の 値 を 戻す だけで， 両 [& _ に は， ま だな に も 
現れて いません。 

画 面 に 实 際 に 描画 をす る た めに は， 
update プ 口 パティに ， 1 以外の 数値 を 代 
入し ます （こ の 作業 は 実際の 描画 を 行 う た 
めの もので， プロパティの ft 人 • 保存 は 行 
われません）。 

なお， update プロパティの 制御 は， アイ 
テム ごと， ウィンドウ ごとに 指定で きます。 
特定の ァ ィ テムに 対して このよう な 操作 を 
行いたい 場合に は， ^^ァィ テムの update プ 
口 パティに， ある ウィンドウ 上に あるす ベ 
ての アイテム に対して 行いたい 場合に は， 
その ウィンドウ アイテム （メイン ウィンド 
ゥ でし た ら 「wiiidow」 になります） に 対し 
て， update プロパティの 設定 を 行います。 

実際の 例で 見て みま しょう。 

今回 収録 さ れ た 関西 . sxb は ， 1994 年 5 月 
号に 収録され た 郡 氏 の 才 リ ジ ナ ル ノ 《一 ジ ョ 
ン に対して， update プ 口 パティ を 操作す る 
筒 所が 付加され ています。 

牌を配置す る^^!!：理はし3ヅ01_1亡？ という 関数 
で 行われます (List 2)。 「関西」 では， 牌 は， 
最高で 4 段に 重ね 合わされます。 つまり， 
2 段 g 以上 にある 牌 は， 必ず 下の 牌に 重な 
る わけで， 描画 を 行う 際 は， 下の 牌 を描两 
してから 行う わけです。 

4 段の 高さの あ る 牌の 場合， 

1 段 目 を 描画す る と き 
1 段 目 を 描画 (1) 

2 段 目 を 描画 するとき 

1 段 目 を 描画 （2) 

2 段 目 を 描画 (3) 



/* 牌の レイアウト 



3 段 目 を 描画す る と き 

1 段 目 を 描画 (4) 

2 段 H を 描画 ---一(5) 

3 段 目 を 描 兩 (6) 

4 段 を 描画す る と き 

1 段 S を 描画 (7) 

2 段 H を 描画 (8) 

3 段 目 を 描画 (9) 

4 段 fel を 描画 (10) 

(1) ~ (6) ま での 処理 は 明 ら かに 無駄です。 
ですから， 1 1 行〜 2 4 行に ある ループ 中で， 
描画 を 行う の は 効率的で はありません （試 
しに， 9 行 B の window, update = という 
行 を 外して みて く ださい。 どれ だけ 無駄 か 
が 実感で き ます）。 ループ 処理に 入る 前の 9 
行 13 で， 描画が 行われな いよ うにし， ル一 
プを 抜け 出 し た 25 行 目 で 行 つてい ます。 

window アイテム 

不完全ながら， 今回の SX- BASIC (ィ ン 
タプ リタ） では， マルチ ウィンドウ を サボ 
一 卜して います。 正確に いうと， マル チウ 
ィ ン ドウ という の は， 
SX- WINDOW 標準 装備の ウィンドウ 
(アイ テム 名 「window」） ひとつ 
+ 

「SX- WINDOW 開発 キッ 卜 ツール 集」 で 
拡張 さ れた フローティング ウィンドウ を複 
数 

が 扱える ようになりました。 よって， シ 
ヤー プ製 「SX- WINDOW 開 究キッ トツ一 
ル集」 をお 持ちの 方の み， この 機能が 利用 
できます。 

リス 卜 2 



func Laycii tpC ) 
int i ト j+k ユロ 

DispLeft. capt jon= 二 に 

encmssO 

window, update - 

EraseCrapltO 

for k=l to 4 

for j =l to & 

for i-l to 10 

if PasCi. i. k)==IVASl then continue 

K=SX4Ci-l)+32-w 

v=SVKj-i)*40-w 

p=pil:PaKp):Po5U， j'k) 

FaiFat[p]. idMOOOOiPosCi. j.k) 

PaiPat[p], imde = 

PaiPatLp]^ mve=x. y, 36, 

PaiPat[pl. visiblc^OK 
nejtt:i5ext 

next 

window, update - 1 
window, update - 2 
decrossC) 
endfunc 



• 矚 

钃 驪驪瞓 

鑾 靄 
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く ださい。 

といいたい ところです が， 一部 不都合が 
あって， インタプリタ では 動作し ません。 

不都合な 箇所 は， return 文です。 前述の 理 
由に より，〜 Click, - Change という g 前 
の 阅数は &i り JI を とらない ことにな つてい 
ま す ので， 閱数を 途中で 抜 けたいと き は， 

return 
と な り ま す。 

しかし， 現 バー ジョンの インタプリタ は. 
引数 を 伴わ な い return 文 は， サボ一 卜して 
いないので， 

return (0) 
のようになります。 

二の ような 変 を 行って から， インタ プ 
リ タで 実行して みて く ださい I 
を 使って いる 人 ほど， コンノ ■? 
ィ ラの 威力 を 実感して いただ 
ける ので はない かと 思います 
(lOMHz 機で は， コンパイル 
後， ゲ一ム そのもの を， やつ 
と 遊べる 速度に なった かな， 
という 感じです）。 



遅い X68000 
リス 卜 3 



III 謝辞 

本ブ ログ ラム 群 は， 以 |、- の フリーウェア 
を Ff! いて 開? ^ しました。 作者の ガ々 に は， 
心から 感謝し ます。 

しコ ノノ、 - 1 フ gcc 
version 1 .00 Toolffi Based on 1.42 
(FSFH^ 成， 古野 TV 興 氏 移 WO 
/"セン フ' ラ has version 2.55 

(中 村裕一 氏 作成） 
リ ンカ hlk version 2.25 

(SALT 氏 作成） 
エア、、 ィ ヌ MicroLmacs ver J 1.31 

(ICAM. HOMY 氏 作成） 



1;TSX BASIC Version 0. 70 

2： TO. «indow (0, 0. ！ 10. 110). 0, 0. ffff, 0, 0.0, 0.0, マルチ ぺ一ジ の サンプル 



3:Tl,Texll 
4 ： W2. Bed 1 
5:T0.riinl 



8： TO, FWin2 
9:T5.*lu>rB 
10： T6. ChcckBi 
ll:TO, Firin3 
12;¥7,UpdwnB 



140.50.200, 90J, 0. 0, ffff. fl. 0, 3. 
5. 5. 30. 30：). 0. 0. ffff, 1 

100. 160. 310. 270). 0. 0. ffff. 1. 255. 3. 0. 0. Float lindoc! 
(5, «. SO. 65). 0. 0, ffff, a 準 ボタ ン 



,Voll (5. 85, 200, 100), 0.0. ffff. 0, 1 



.50 



120. ！ 80, 330. 290). 0. 0. ffff. 1,255. 3. 0. 0. Kloat »indu*-2 

nl (90, 15. 125. 11). 0.0. ffff. 1 

nl (90. 35. 135, 501. 0. 0. ffff. 0. Off 

HO, 200. 350, 310), 0. 0. ffff, 1, 255. 3, 0. 0, Float findo* 3 

nl (90. 60. ISO. 80). 0. 0. ffff. I. 3. 2, 1. 0. Hello 



構造体 GVAL について 



ゥ ィ ン ドウ デ' ザィ ナか らも， いろいろと 
操作が で きる ようになって いるので すが 
(ウィンドウ タイ トルで， メニュー を 出し 

て， 「Pagej を 逃ぶ）， ほとんど チェック を 
fr つてい な (■ 、ので, あまり 使わない でく だ 
さ い。 

ウィンドウ アイ テ ムの アイ テム 番 V は 
です。 

リスト 3 を ご' な く ださ い。 プロ ダラ ム 中 
に は， 「windowj， 「FWinl」， 「FWiri2」， 
「F\Vin3」 という 名前の ウィン ドウ アイ テ 
ム があります。 'Ji 行させる と， マルチ ウイ 
ン ド ゥ の 面 力 ひ れ る は ずで す 。 

?1 "アイテムの は， 「wmdowj 定義 行 
の 後に 続 く もの は window へ， 「FWinlj 定 
義 行に 統 く もの は Fwinl へ …… というよう 
になって います。 

ウィンドウ アイテム は， visible プ 口 パテ 
ィ で 制御で き ますので， 不要 な ウィン ド ゥ 
は， 

FWinl. visible = 
のように， 必^に な る ま で I® してお いてく 
ださい。 

瞓寒驪 

:s: サンプル プログラム について 

豳隱國 

今回の 付録 デ イス クに は， 本誌 1994 年 10 
月 号 「もみじ 狩 り PRO-68K」 に 収録 さ れた 
SX- BASIC ffl ゲーム 西」 「神 Mil 弱き」 
「花 占い」 「ビラ ミ ッ ド」 （以上， ill; 茂樹氏 作） 
を コンパイラ fij に 一部， 書き換えて 録 
しています。 ゲ一 ム に 必要な リ リース は 10 

n - ゆで 収録 した もの を そのまま 待って きて 
く ださい。 

前述の ように， コンパイラの 環境 未 整備 
が 甚だしく， 舉?^と1ロ1ネ；||な瓏境でしか， 動 
作で きない， あるいは， かなりの H 難が 伴 
う ので はない かと 思われます。 

SX- BASIC— C 言語 
の 変換 は， 環境に 依存して いない は ずです 
ので， 素 II' 〔に 行える と 思います。 や 語の 
コンパイル はリ ス ト の makefile な ど を 参 
考に， 各 の ひ に 合 あわせて 挑戦して み 
てくだ さい。 そ れで も 駄 13 な 場合に は ， あ 
きらめて， 実 n- ファイル 形式で も 収録 さ れ 
ている 神経衰弱 . X を SX- WINDOW のデ ス 
ク ト ッ プか ら ダブル クリックして， 遊んで 
く ださい。 

コンハ 。ィ ルが 成功 したら， インタプリタ 
版 と 比べ て， コンパイラ の 威力 を 堪能 し て 



SX- WINDOW では， メモリ を 有効に 活用す るた 

め， グローバル 変数 を 特殊な 方法で 操作す る必 

要が あり ました.。 私が SX-B AS に を 作り 始めた と 
き， GCC は 二の 機能 を サポートして いなかった 
ので， 使用す る グロ一 バル 変数 を GVAL という 構 
造 体で 定義し， その ポインタ を a5 レジスタに 割 
り 当てて いました （変数 名 gp)。 ソ一ス リスト 中 
で， gp~>eventmask, と か gp_>winPtr と いうよう 
に 頭に gp-> が ついてい るの は， この 方法で， グ 
ロー バル 変数と して 扱って いる 変数です。 

そ' の 後， GCC が バー ジョ ン アップされ， 通常の 
C 言語の 方法で グローバル 変数 を 宣言 すれば， 
自動的に SX-WINDOW の 流儀に 変換す る 機能が 
つきました （作者の 方々 に は， たぃへん；^^謝し 
ております）。 

読者め 方から も， せっかく GCC がその ような 
機能 を サボ一 ト したの た' から， 使わな いのは も 
つたいない， 作者の 方に 失礼に 当たる， ソース 
リス 卜が 見づ らい， などと いった 意見 をいた だ 
きました。 

あえて， 変更 を 行わなかった のに は， 理由が 
あります。 当初 （という か 現在で も）， SX-BASIC 
自身の 機能 拡張 をコ一 ドリ ソースに よって， 可 
能に しょうと 考えて いま した （X- BAS にの * .fnc 
と 同様な もの を イメージして く ださい）。 

本体と 拡張 部分の イン タフ ヱ イス は * .fric を 
参考に しても， SX- WINDOW に 特有の 項目に 関し 
て は， 自分で 考えなければ なりません。 私の や 



る 二と ですから， ケアレスミスの ひとつや 2 つ 
は あるでしょう。 

また， 拡張 部分 を 呼び出す 前に， 必要な 情報 
を アレンジして， 本体に 戻す 場合 も， データの 
整形 を 行わ な ければ なりません。 このよう な 作 
業 は， 実行 速度 を 低める ばか'； か， バグの 入る 
可能性の 高い 場所です。 

ならば， SX-BAS1C 本体の 情報 を その ま ま 拡張 
部分へ 渡せる ようにしょう， と 考えました。 本 

体の 惰報 とい う の は， sx-bask; の グローバル 変 

数の ことです- グローバル 変数への ポインタ は 
a5 レジスタに 入って いるので， オフセット 値が 
わかれば， 各 変数の 値 を 参照したり， 更新す る 
ことができます。 

そのために は， どう すれば いいの かとい うと， 
SX- BASIC 本体 と 拡張 部分で， グロ一 バル 変数に 
関する 情報が 共有で きれば いいのです。 

gcc による 方法で は， リ ンクが 別に 行われる プ 
口 グラムで グローバル 変数の 共有が できな いの 
で， いまだに， インクルード ファイルで グロ 一 
バル 変数 を ひとつの 構造体と して 扱って います。 
このよう にして おけば， 拡張 部分から は， 二の 
インクルード ファイル を 読み込む だけで， 本体 
との グローバル 変数の 共有が できる よう になる 
わけです。 

以上の 指摘 を く ださった 皆様に 感謝す ると と 
もに， 返答が 遅れて しまった こと をお 詫びいた 
します （本当 は 実際 例 を 示 したかった も ので) 。 
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バックナンバー 案内 



こ-に は 1394 年 12 月 号から 1995 年 1 I 月 号まで を こ' 紹介 
しました。 現在 1995 年 4 〜に 9〜10' 月 号の 在庫が ご 
ざいます： ノ、' ック ナンバー はお 近くの 害 店に ご注文く ださ 
い。 定期 購読の 返金 方法 は 136 ページ を眷 照して くださ 







12 月 号 (品切れ） 

特別 企画 XL/Image お試し 版 + な 

響 子 in CG わ〜 る ど/ショー トフ □/ ハードコア 3D 
ファイル 共有の 実験と 実践/ D6G A アニメ一 シ ヨン 講^ 
システム X 探倘 事務所/ロー テク 工作/了 eX 入門 講座 
* 特別 付録 XL/Image お試し 版 +ff (5" 2HD) 
* 新製品 紹介 H.A.R.P/XDTP SX-68K 
LIVE in '94 幻想 即興曲/きまぐれ オレンジ ☆。 ード 他 
THE SOFTOUCH 魔法 大作 戦/ ス一 バースト II 
全 機種 共通 システム シ ユー ティング ゲーム 作成 講座 (4) 

1 月 号 (品切れ） 

特集 割り切って 使う CD-ROM 

I 響 子 in CG わ〜 ると 7 ショー トフ •■□/ ハードコア 3D 
ファイル 共有の 実験と 実 St^MGA CG アニメ一ジョン 講座 
システム X 探偵 事務所/口一 テク 工作/ TeX 入門 講座 
需 CD-ROM ドライブ 紹介 CS-CD30 1 X/CDS- E/SCD- 200 
• 新製品 紹介 X68000XVI 用 ァクセ ラレータ XellentSO 
LIVE in '95 .i: ょス: よ/ジム ノべ ディ MO. I /PRIME 
THE SOFTOUCH バック ランド/上海 万里の長城/魔法 大作 S 
接 狼 伝説 SP 特別 g /スーパ一 スト II 特別 « 

2 月 号 (品切れ） 

特集 MicroProcessingUnit 

響 子 in CG わ〜 る ど/ショート プロ/ ハ一ド コア 3D 
SX- BASIC 公 開 デノ 、'ッ ク 7D A CG アニメ ーショ ン 講座 
システム X 探偵 事務所/ SX- WINDOW による DTP 
* 特別 企画 最新 ゲ一 ム機を 見る 
* 新製品 紹介 Datacalc SX- 68K/ シャ— ペン ヮ— ブロ' パック 
• 1934 年度 GAME OF THE YEAR ノ ミネ一 ト 作品 発表 
LIVE in '35 サム ライ スピリッツ/ AFTER SCHOO し/白鳥の湖 
THE SOFTOUCH スーノ "f— スト 11 特 glj 編 

3 月 号 (品切れ） 

特集 Sound Effects 

S 響 子 in CG わ ~ る ど/ショート プロ/ハードコア 3D 
システム X 探偵 事務所/ファイル 共有の 実験と 実践 
ピコ ビコ エンジン； 舌 用 講座/ SX- WINDOW による DTP 
*SX- WINDOW 用 ユーティリティ どっち. X 
LIVE in '95 魔法の プリンセス ミン キー モモ/別れの 曲 
ファイナル ファン タジ 一II/ 宇宙 S 艦ャ マト 完結編 
THE SOFTOUCH ディ グ ダグ/ディ グ ダグ II ノ VIEW POINT 
全 機種 共通 システム S -OS システム コール ライブラリ 

4 月 号 

特集 Let's Play Wonderful GAME 

響 子 in CG わ〜 る ど/ショート プロ/ハードコア 3D 
システム X 探偵 事務所/ファイル 共有の 実験と 実践 
D6GA CG アニメ一 シ ヨン 講座/ロー テク 工作 
參隱 年度 GAME OF THE YEAR 発表 
* 新製品 紹介 TS- SBSImkU/MJ- SOOOC/MATIER ver,2. 1 
LIVE in '95 天聖 龍/ファイナル ファンタジー VI/ 

ANOTHER DAY/ ノ、 一 ト才ブ ザ マツ 卜' ネス 
全 機種 共通 システム S-OS ねちねち 入門 （I) 

5 月 号 

特集 Realize Graphic 

S 饕子 in CG わ〜 る ど/ショート プロば 一て い 
ロー テク 工作 実験室/ SX- BASIC 公開 デバッグ 
システム X 探偵 事務所 /AMOTHER CG WORLD 
* 特別 付錄 Oh! 電脳 俱楽部 
* 新製品 紹介 フォント & ロゴ デザイン ツール 
LIVE in '95 ドラゴン セィバ 一/ミッドナイト レジスタンス 他 
THE SOFTOUCH ポン バーマン ぱ につく ポン パ一 
全 機種 共通 システム S- OS ねちねち 入門 （2) 
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6 月 号 

特集 Open the SX- WINDOW 

鬌子 in CG わ〜 る ど/ハードコア 3D エクスタシー 
D6GA CG アニメーション 講座/ロー テク 工作 実験室 
システム X 探偵 事務所/ショート プロば 一て い 
* 特別 企画 周辺機器 パワーアップ 計画 
• 新製品 紹介 Xelle.nt30s/ 学 研 抚合髦 子 辞 害 for SX-Window 
* 第 6 回 アンケート 分析 大会 
LIVE in '95 クリティカル ポイント/ THE SUMMER OF '68 他 
全 機種 共通 システム S- OS ねちねち 人 門 （3) /BLOCK DOWN 

7 月 号 （品切れ） 

特集 Optimizing Method 

If 子 in CG わ〜 ると 7 ハードコア 3D/ ファイル 共有 
DoGA CG アニメーション 講座/ ショ一 ト プロば 一て い 
システム） （探偵 事務所/ ANOTHER CG WORLD 

• THE USER'S WORKS SPECIAL 
* 新製品 紹介 PD ドライブ LF- 1000 
THE SOFTOUCH バラ デューク 
LIVE in '95 クロノ， トリガ 一/SUPER MARIO BGM 集 他 
全 機種 共通 システム FEver. に 

8 月 号 （品切れ） 

特別 企画 著 中 見舞い PR0-S8K 

B 響 子 in CG わ〜 る ど/ (善） の ゲーム ミュージック 
D6GA CG アニメ一 シ ヨン 講座/ショート プロば一 てい 
システム X 探偵 事務所/ ANOTHER CG WORLD 
* 特別 付録 暑中見舞い PRO-68K(5'2HD) 
• 新 製 品 紹介 SCSI2 ポ— KMach-2/DSP ポ— WWESOME-X 

CD_ROM ドライブ CDG- TX4 
LIVE in '95 淡紅色の 夢/ Tomorrow never knows 他 
全 機種 共通 システム IF ONLY 

9 月 号 

特集 Animation Now! 

I 響 子 in CG わ〜 る ど/ ノ、一 ド コア 3D/DSP 
D6GA CG アニメーション 講座/ショート プロば一 てい 
システム X 探偵 事務所/ロー テク 工作 実験室 
* 音声 波形 表示 プ[3 グラム OCR.X 
LIVE in '95 ファイナル ファンタジー V/SAY ANYTHING 

とさめ き メモリアル/ドラゴン スレイヤー VI 他 
全 機種 共通 システム FE ver. 1 .0 ライン プリント ルーチン 詳細 
MISSILE SYSTEM 

10 月 号 

特集 Now Printing 

響 子 in CG わ〜 る ど/ショート プロば一 てい 
Digital Signal Processing/Lisp — 夜; 貢け 
二 ちら システム X 探偵 事務所 
* 新製品 紹介 SX_W!NDOW ver.3.1 開発 キット 

マルチ シンク モニタ PC-TMI5I 
LIVE in '95 バイオ ミラクル ぼくって ゥパ ！ /ffl の 血族 

ツイン ビ一 ャッ ホー ！ /TIME STREAM 
全 被 種 共通 システム パズル ゲーム CUBE 

11 月 号 (品切れ） 

特集 はりきって 使う CD- ROM 

ハードコア 3 D/ 響 子 in CG わ〜 る ど 
D6GA CG アニメーション 講座/ Lisp— 夜澳け 
マシン 語 プログラミング/ショート プロ 
き 新製品 紹介 Xellent30PRO 

シ ヤー ペン ヮ一 プロ パック ver. 2.0 

• S_OS ディスク ファイル ィメ一 ジァ一 カイ バ SOSAR . X 
LIVE in '95 淋しい 熱帯魚/とんで ぶー りん 他 
全 機種 共通 システム P に T Puzzle 
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曰 頃た まって た 疑問 を 一挙に 解決 ！ アン ケー卜 はがきで 寄せられた 細かな 質問 を まとめ 
て やっつけ ましよ ラ。 回答者 は 中野修 一， 菊 地 功， 西 川 善 司， 鼸康史 でお 送りし ます。 




環境 変数と はなんで すか？ たとえ 

ば， div.x は 環境 変数 HOME を 定義し 
ま すが， 別の ソ フ ト が 同 じ 環境 変数 
を 定義し ろと あったら， どうなる のです か？ 

長野県 北山 修 

環 境 変数と は， Human68k の 内部 領域 
に 設定す る 変数で， 実行可能 フ アイ 
ルの 場所 を 示す path など も 環境 変数 
の一 種です。 環境 変数 HOME を 設定す る 場合に 
は， コマンド ラインから 次のように 入力し ます。 
SET HOME=A:¥HOME 
通常， 異なる ソフトで 同じ 名前の 環境 変数 を 
違う 値 （文字列） に 設定し なければ ならない 場 
合 は， その ソフト を 立ち上げる 前に 環境 変数 を 
設定 し な お さ な ければ なりません。 DIV を 起動 後 
に ほかの プロ グラムで' HOME' が 必要に な つ て 
も， 自動的に 起動時の 環境 を コピ一 しています 
ので ほかの プログラムで 同じ 変数 を 使っても 干 
渉 はしません。 

し か し 自分で 独 自 の 環境 変数 を 参照 す る プ 口 
グラム を 作る ときには， なるべく ユニークな 環 
境 変数 名 を 使用して， ほかの ソフトと ぶっから 
な いように する 配慮 が 必要です。 I 羊し く は 
Human68k ュ一 ザ一 ズ マニュ アルの SET コ マ ン 
ドの 項目 を 参照して くた' さい.:， (I.K,) 
どうしてお なかって すくんで しょう 
か ？ 

福岡県 岩 瀬 ft 代 美 ほか 多数 

それ はお な かの 食い物が みんな ゥン 
コ になった からでし よ うね。 
私の ような ロマンチストに なると 空 
腹よりも 心の 飢餓 をよ く 感じます。 晴れた 冬の 
空 は 大変 星が 綺麗です が， そんな 星た ちに 語 り 
かけて いると き だけ， 私 はしばしの 閛， え もい 
われぬ 充足 感に满 たされます。. こんなと き， 

「友達 いないの？」 
とかい われる と ドキ つと する ので 話しかけない 
でく ださい。 ホン ト。 絶対に。 （Z.N.) 
~ XVI で SASI ハー ド ディスクが つなが 

ります か ？ 

大阪府 梅 本 康治 

一応， つ な げる こと はでき ます。 た 
だし SRAM にある SASI ビッ トを 立て 
る 必要が あります。 
具体的に は， デバッガ （DB) で 下の よ うに 打ち 
込めば 0K です。 

-mes eSeOOd 31 
一 mes edOOTI ？? 






は SASI フラグと いう もので， SASI' ディスク 
を SCSI バスに つないだ と き に， 対応す る ID ビッ 
トを I に すれば 0K です。 具体的に は， I 台の SASI 
HDD をつ けるならば， IDO でしよう から， ？？ -01 
でう ま く 読める はずです。 

ただし， これ は 隠し 機能で あるた め. これに 
よって SCSI バスが 不安定になる ことが 多 々あり 
えます。 読めたら ラッキー 程度に 考える のがよ 
いでしょう。 （； 龍） 
~ XC を 最近 購入 し たのです が， "XC の 

ライ ブラ リ を 用いて GCC で コンパ 
ィル する" という こと は， 具体的に ど 
I 環境 を 構築 すれば いいので すか。 

栃木県 狐塚 一浩 
まず は C 言語の 開発 環境に ついて お 
話しして おき ま しょう。 XC を 購入 さ 
れ たという ことで， 身 を 持って マ 二 
ュ アルの 破壊力 を 体験 さ れた 二と と 思い ま す。 
その 半端 じ やない 厚さの マニュアルに は， 膨大 
な 数の 関数の 説明が されて いますが， こういつ 
た 関数 は， 「ライブラリ」 という 形態で ディスク 
に 収録され ています。 

—方， ユーザーが 害いた プログラム は， r コン 
パ イラ」 と 呼ばれる フィルタ を 通して マシン 語 
に 変換され， 必要に応じて 「ライ ブラり」 の 中 
から 関数 を 引っ張り だし， 実行 ファイルが 生成 
されます。 

さて， 賃問 にある 環境です が， ライブラリ （お 
よび ヘッダ） はすで に 購入され た XC の もの を 使 
いますが， コンパイラ は GCC という， 別の コンパ 
ィ ラ を 手に入れなければ な り ません。 GCC と は， 
GNU と いう 団体が 移植した フリーウェアの C コ 
ンパ イラで， XC よりも 違 かに 高速です ので， い 
まで はこ ちらの ほうが 主流と なって います。 二 
の GCC はネッ ト などに も 流れて いますし， 「GCC 
による) (680x0 ゲーム プログラミング」 などに も 
収録され ています。 （I.K.) 

(MOturbo と 10 データの BM バイト 
RAM は 相性が いいで しょうか。 

神奈川県 佐 怒 W 英ー 
X68030 では 現在， 10 データ 製の RAM 
の ほうがむ しろ 主流です。 （MOturlDO 
で 使用して いる 人 も 何人 かいます が， 
特に ト ラブ ルは aj ていません。 (S.N.) 

XGSOxD は なぜ 12M バイ ト 以上に メ 
イン メモリ を 増設で きないの です 
か ？ 38 の EMS のよ う に 増設で き な 
、のでし ようか？ 香川県 鴨居 大吾 




A 





まず X68000 は MPU の 都合 上， ァ ドレ 
スは I6M バイ ト分 しか 用意され てい 
ません。 そのうち I2M バイト を メイ 
ン RAM に 使 かい， 残りの 大半 は ほとんど VRAM や 
システムに 使われて います。 一応， システム 領 
域に 64K バイ 卜 ぐらいの 自由に 使えそう な 空き 
領域 は あるので， EMS のように バンク 切り換え 
をす る 方法で ハードウェア 的 に 增設す る こと は 
不可能ではありません。 し 力、 し， I2M バイ ト 以上 
連続で きる メモリ が 使える システム において， 
バンク 切り 換えで し かとれ ない メモ リ に 有用性 
を 見いだ すの は 難しい かもしれ ません。 どちら 
にしても， 二の 方法で は掂張 スロット を 利用す 
る しかない わけです から。 

X68030 の 場合 は， 今月の レビュー でも あるよ 
うに， MPU は一 応 I2M バイ ト 以上の メモリ を 利 
用す る 二と がで きます。 くわしく は そちら を 参 
照して ください， (ill) 
割り込み 中に， キ一 インの チヱ ック 
を 行う 方法 を 教えて ください。 

福岡県 奈良原 伸 哉 
割り込み 中で あっても， 特に シビア 

でなければ IOCS コール BrrsNS な ど 
を 使って 平気な はずです。 しかし， 
どう しても 気になる ので あれば， 反則 技です 力 S 

IOCS の ヮ一ク を 直接 眼いて， BITSNS の生デ 一夕 

を 拾う こと もで きます。 キ一 が 押された ときに 

は， アドレス $800 からの 16 バイ トに キーの 押下 
状態が 格納され ますので， グループ n の キー デー 
タが必 要な と きに は， ァ ドレス $800 + n の バイ 
ト データ を 拾つ て ビット を 調べる こ と で， 状態 
を 調べる ことができます。 グループ や ビット は 
B ぼ SNS と 同じです ので， そちら を 参照して くだ 

O.K.) 

PCI バスって どういう ものなん です 
か？ 

宮崎 1ft 山 本 t 真 一 

インテル を 中心と して 規格化 された 
周辺機器 用 バスの 標準 規格です。 PCI 
バス 自体 は 最大 33MHz で 動作す る 32 
ビットの バス 規格で， ノー ウエイト 動作 すれば 
1 32M/ 、'ィ ト /秒の 転送 速度 という ことにな り ま 
す :， 規格で は 電気 的な 諸元と 転送 手 頭な ど を ま 
とめて あります。 昨今の コンビ ユー 夕で は CPU 
と メモリ は 直結， それ 以外 は PCI バスで 構成す る 
のが 一般的で， このように すると CPU 部分が ま 

つた く 違っても 同じ ハー ドウ エアが 使用で き る 

ように な リ ま す。 CPU と メモ リ は 64 ビッ ト バス， 
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モ • と I/O は 32 ビッ ト バス， さらに PCI と 従来 
— ： スゃ ISA バスな どの 外部 バス を 16 ビッ トで 
一' という のが 定式化 してきて います,： 
ニニ バス はァ ドレス バス と データ バス を 共有 
一-、 るの が 特徴の ひとつです。 このような 方 
■： 二 ァ ドレスの 設定と データの 送受信で バス 
. くり 換えなければ な らな いの で 速度 的 に 不利 
： V リ がち な の です が， 周辺機器への アクセス 
合 は 特定の ァ ドレスに 固定して データ を や 
H リ する か， 特定の アドレスから' シ一 ケンシ 

- バこ アクセス する ことが 圧倒的に 多いた め， 

一 n らを サポート してお けば 信号 線 は 半分で も 
まごん ど 支障が な くなる という わけ です。 

現在 出回って いるもの はすべ て 32 ビッ ト 仕様 
- T が， 規格 上 は 54 ビッ ト アクセスの 才 プショ 
二様 も 決められ ています。 余分な 信号 線が 必 
» 二 な る ため 当分の 間 は 世に出て 二ないで しょ 
ュ： (S.N.) 

ハイカラ 一画像と はなん のこと です 

か 

愛知県 須賀 快 

(ハイカラ 一と は， 16 ビット カラーの 
俗称です。 2 の IS 乗です ので， 6553S 
色 表示で きる のです が， RGB それ ぞ 
r-5 ビッ ト ずつ， 残りの I ビッ ト を 無視して 32 7 68 
S でも ハイカラ一 と 呼ぶ ことがあります。 ちな 
みに， RGB 各 8 ビッ 卜の 24 ビッ トカラ 一の こと 
を， 俗に フル カラー， あるし、 は トゥルー カラ一 
ごいい ます。 (I.K.) 

ハー ド ディスクに ¥ PCM つて ディ レ 
ク ト リ を 作 る 方法 はないで しょう 力、。 
和歌山県 山 本 拓志 
PCM ド ラ ィバを はず し た 状態な ら そ 
う いう 名前の ディ レクト リ を 作る 二 
I とがで きます。 PCM ドライバが 常駐 

している と アクセス できなくなります ので， あ 
まりお すすめし ません。 プログラムの 都合で ど 
う しても そういう 名前の ディ レクト リ が 必要な 
ら むしろ プログラム 側 を 害き 換えた ほうがいい 
でしよう。 (S.N.) 

図 1 通常の DM A 転送 






ゲームの パクり つて どの ま で 許 
きれる もので しょ うか？ 

東京 趣 今 村 哲矢 

いろいろ E ン.、 が あり ます 力、 
jjj^ パル： ターく らいまで は 大丈夫み た 
いです ね： あと， リ ヨウの 身体に 口 

バートの 頭つ けたり とか： (S.N.) 

効率の よい 当たり 判定って， どんな 
スタイル？ まともに やって たら キ 
リカ、' ない ！ 培 玉 県 高 林 雄一 
シュ一 ティ ング ゲームな どの 場合， 
自 機の 当たり 判定 は， たいてい 中心 
1 ドット で 処理して います。 代わり 
に 敵 や， 敵の 弾な ど は， 適当な 四角で 処理され 
る 二と が 多い ようです。 そんな もので， きちん 
とでき るの か？ と一 瞬 疑わしい もの も あり ま 
すが， 世の中で ヒッ ト した シ ユー ティング ゲー 
ムの 大半 は I ドットで ある 二と が 多い ようです。 
敵 や 背景の 当たり 判定 は， 実際の グラフ ィ ック 
に はみ出ない 程度に 四角 を 割り 当てたり， 自機 
が I ドットで ある こと を 考慮して 多少 大きめ に 
したり， ケースバイケースで すね。 （消 I) 

割り込み ベクタの 保存， 登録 方法 を 
教えて く ださい。 

岡山県 咪野 真 一 
割り込み ベクタの 処理 ァ ドレス を 得 
る 【二 は DOS コール INTVCG を， 設定す 
るに は INTVCS を 使います が， INTVCS 
は 戻り 値と して 設定 前の 'ァ ドレス を 返します の 
で， INTVCG は 必ず し も 必要で は あ りません。 以 
下に インタラプト を トラ ッ プ する 例 を 示します。 
int truejnt;/* ベクタ 保存 用 変数 */ 
true int=INTVCS(Oxlf, (char *)userjnt ； 

INTVCS(Oxlf,true_int) ； 
/* べク タ 書き 戻し */ 

(I.K.) 

DMA の アレイ チェーンと リンク ァレ 
ィ チェーンの 違い を 教えて く ださい。 
山口県 富 田 昌胤 

図 2 アレイ チェーンの 場合の 予定表 
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DMA ( Direct Memory Access ) と （ふ 

^ CPU を 介さずに 直接 メモリへ データ 
を 転送す る 手法/装 匿の ことです。 X 
680x0 では HD63540 が 採用 されて おり， チャン ネ 
ル 〜3 の 4 つ を 持った なか な か 高機能 な もので 
す。 X680xO では チヤ ン ネル 0, I ,3 は それぞれ 
FDD, HDD, AD PCM の 制御に 使われて おり チヤ 
ン ネル 2 が ユーザ一 に 開放され ています。 と はい 
え， 単なる データ 転送で ある な ら ば X68000XVI/ 
X68a30 では DMA を 使用せ ずに CPU 転送した ほ う 
が 速かったり します。 

さて， 質問の アレイ チェーンと リンク アレイ 
チェーンで すが， これ は HD63540 が もつ 高機能 
で 代表的な 転送 機能です。 

ま ず， 通常の DMA 転送 は 転送 元ァ ドレス， そし 
て 転送先 アドレス， 転送 バイト 数， そして 転送 
モー ドをバ ラメ一 タ として 与えます （図 1)。 

アレイ チェーン はこの 転送 元の 情報 を テープ 
ルで 与える ことができ るの が 特徴です。 図 2 は 二 
れを 概念的に 示した ものです。 転送 元の 情報 は 
転送 元 アドレス， 転送 バイト 数の ペアで 構成 さ 
れ ます。 この ペア を 最大 65535 價 まで 設定で き， 
通常の DMA 転送で は 転送 バイ ト数を パラメータ 
と して 与えて いま したが その代わり にこの 情報 
テーブルの 要素 数 を 与えます。 

リンク アレイ チェーン は， 情報 テーブル を 使 
用して DMA 転送 を 実行す る ところ は 同じです が， 
その 情報 テーブルの 構成が やや 高度な ものに な 
つてい ます。 アレイ チェーン では 転送 元の 情報 
を 順番に 並べた だけで， 必ず 転送 元ァ ドレス， 
転送 バイ ト 数の 情報 ペアが 連続で 並んで いまし 
す" リンク アレイ チェーンの 情報 テーブル は， 
転送 元 アドレス， 転送 バイト 数の 情報 要素 をァ 
ドレス 空間の 任意の 場所に 配置す る ことができ， 
それら を リンク ァ ドレスと 呼ぷ パラメータで 結 
んで やる ことで 成 り 立って います。 図 3 はこれ を 
図 化した ものです 。そ して リ ンクァ ドレスが の 
要素が その 情報 テ一 プルの 終端 要素と なり ます。 

これら 情報 テーブル を 使った 転送の 利点と は 
なんでし ようか。 それ は， 二の 情報 テーブルで 
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転送 情報 を 一括して DMA へ 教え 二んで しま えば， 
あと は CPU は ノン タ ツチで， 勝手に DMA がデー 
タ 転送 をして くれる， という 点に あります。 ひ 
とつの 転送が 終わる たびに CPU が 再び DMA を設 
定 してやる， というよ うな 手間が 省け るので す。 
リ ンク アレイ チェ一 ンは 特に 転送 惰報テ 一ブ 
ルを 変更す る 頻度が S5 いとき に 便利です， リン 

クァ ドレス を 害き 換える だけで e 送 惰報テ 一ブ 

ルの 構成 を がら りと 変える ことができ ますから 
ね （リ ス ト 1)。 

X680xO では IOCS の $8A~$8D に てこの 高度な 
DMA 転送 機能 を 使用す る ことができます。 プ 
グラマー ズ マニュ アルの DMAWlOV— L (リ ンクァ 
レイ チェーン テ一 ブルに よ る DMA 転送） の 例で 
は d2.l に 転送 元 データ チェーン テ一 ブルの 数 を 
設定して いますが これ は 無意味です。 リンク ァ 
レイ チェ一 ン テーブル による DMA 転送で は， 二 
こ の锐明 どお リ， リンク ァ ド レス =0 に な るまで 
テーブル を 参照し 続け 転送 を 実行し ますので 注 
意して く ださい。 

ま た， IOCS の $60〜$67 では DMA の ： の 機能 を 
使った 高度な ADPCM 再生/録音 も サポ一 ト して 
います。 （Z.N.) 

プ。 セス 管理 ポインタ にある 「プ □ 
セスの ヒープ」 について 教えて くだ 
さい。 東京都 伊東 武 

通常， メモリの 管理と いう もの は， 
HumanSSk に 任されて います。 しか 
し， プログラム によって は， あら 力、 
じめ ある # 呈 度の メモリ 空間 を システムから も ら 
つてお いて， 自分で メモリの やり繰り をす る 二 
とがあります。 ：： の メモリ 空間の こと を ヒープ 
といい ます。 アセンブラで 番 いた プログラムで 
あれ ぱ， .bss ブロ ッ ク， GCC であれば- z-heap ォ 
ブシ ヨンで 指定され た サイズの ヒープが 確保 さ 
れ ます。 ちなみに XC の ライ ブラ リ では， mallocO 
閱数は ヒ一プ から， MALLOCOHa 数 は システム 
の 管理す る メモリから 確保され ます。 （I.K,) 
SX の テキス トパ レツ ト 1 〜7 を 勝手 
に 使う と して， どう 色 を 選べば いいで 
しょうか？ 神奈川県 石 田 伯 仁 
そうです ね。 この 問題に ついては 私 
も いろいろ 考えました。 基本的に， 
現在の パ レット も 使い 方 次第で か な 
りの 色 を 表現で きる の です が， や は り 作れ な し 、 
色と いうの はた くさん あります。 

しかし， 少しく らい 色 を 増やした ところで， 
タ イリ ングを 多用 しないと 十分な 表現力が つか 
な いのは 目に 見えて います。 現在 足りない 色と 
いうより は 混ぜ やすい 色 を選ぷ のが 現実的です 
ね。 現在のところ タイ リングで 使いやす いのは 
赤です。 青 は 少し 暗す ぎ， 黄と 緑 は 明るす ぎ ま 
す。 基本 グレイ スケールと タイ リングした とき 
に それぞれが 使える 色で ある こと は 重要です。 
二の ような 方法で 明度 は 制御で きます から， 違 
う 色相の 色 を 選ぶ の も 重要です。 あと は 原色 同 
士をタ イリ ング して ほかの 原色に 近く なる もの 
はなるべく 避ける という ところでしょう か- 

また， 人間の 目で いちばん^になる 色 を 重視 
する の もよ いでしょう。 人の 目が もっとも 変化 




図 3 リンク アレイ チェーンの 場合の 予定表 
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' :« しるの は 肌色です。 という 二と で， 

. , V ら， 肌色 を 2 色く らい， シアン 系で 
【r- の g， 喑 めの 綠， 紫, 喑 めの 黄色， あ 
ij; 力 赤 く らいで 7 色と いったと ころで は 
'つよう か。 あ と は 巷の 1 6 色 画像 か ら 統計 
、う 手 も ありそうです。 （S,N.) 
人生って なんです か？ （善 司さん 希 
望)。 

椅玉県 荻 野 潤 

私 もよ く 考え るんで すが， 考えて い 
ると おなかが すいてき ちゃって， お 
茶で も 入れて お菓子 食いながら ゆつ 
考えよう とかいって バリ バリ やりだす とな 
： 考えて たんだ かそのと き はすで に 忘れて いて， 
—翬. 二 大きな あく びが 出た リ なんか して どのく 
- - » で たかな 一と かいって ティッシュで 目 を 
て ，れ ぐあい なんか 確かめた りして， 量 は 
—- つと 背中が 痛い な， なんて 思いつつ も 横に 
-て 意識が 薄れて いき がっく と 部屋の 中 真 
=1. ョ ダレべ つと り r ヮ 一時間 損した あ—」 

_ S- 、であわて てバソ コ ン つけて 仕事 をし だす， 
二 r- が 私の 人生です.： ああ， このまま じ やい け 
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はさて おき， 自分の 生きて いる 社会の な 
- て. な に か 自 分の 役割 を 見つ ける こと が 「人 
だと 思ったり します。 とはいう ものの， 実 
ぶ まつい 先日， 某 大企業 を 辞めました。 う 一 
-— まさに 人生の 転換期。 かっこいいな。 私の 
.::!■:」 はいった いなんな のか， ま たこれ から 私 
冥 子で も 食いながら じつ, く り 模索す る 二と に 
.ミ す： (Z.N.) 

1994 年 6 月 号の 特集で HDD の パー 
テ イシ ヨン を 121.M バイ 卜に してお 
けば M0 との あいだて DISKCOPY が 
てきる と ありまし たが， 先日 試して みたら でき 
ませんで した。 バ 一ジョ ンは XSB'mO に 付属の も 
- つてす。 埼玉県 中 村 健 

同じ プロ グラムで フォ一 マ ッ 卜して 
あれば 大丈夫な はずです。 M0 を SXSI 
などの ツールで フォ一 マツ ト してい 
I と 微妙に 容 i が 変わって き ますので 
： SKCOPY でき ません。 それぞれの フォー マツ タ 
r?i 認 してく ださい： (S.N,) 
机の 上に 手 をべ つたり つける と 薬指 
だけ 浮かな いのは なぜです か ？ 

北海道 太 田 志 輝 
な ん でも 人間 に は 薬指の 付け根の 関 
筋 を 独立して 動かす 筋肉がない の だ 
そうです。 普段 は 中指 や 小指に つら 
にて 動いて いる だけな のです ね。 手 をべ つた り 
つ; ナ ると 中指 も 小指 も 伸びき つてい るので 薬指 
；: ヌ かないの です。 （S.N-) 
あなたの 好きな 内 織 はいった いなん 
です か ？ 

東京都 河 野太 郎 

腸 かな。 それ も ゆる 気味の ゥンコ を 
S めた 腸： ギュル ルルと いう 音が 鳴 
つて 思わず 内股にな つてし まう ほど 
-っ« 痛が 走る とき， 私 は 腸 を 殺したい ほど 愛し 
ています。 （Z.N.) 
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兵裹県 樣本 讒 

, — c . ミ A- ： 、一 ri ' 一, ナ§2 ヽ 
I ての: ま それた-; すで 十分 凄い こ と な 
ん です けどね： 要するに， 世の中の 
最低 水準が 引き上げられる わけで. 二れ によつ 
て GUI の 世界的 平均 水準が 格段に 向上す る こ と 
にな り ます： これ は 凄い ことです ね。 「ちゃんと 
し た マルチ タスクに す るん じゃなかった の ？ J 
とか 「なんで 640K の 壁が ある わけ？」 とか 不粋 
な こと はいいつ 二な しです. （S.N.) 

4 年 前の ""ズ6,8()0(1 芸術祭」 の 作品の 
なかに ""震度 6B 計」 というの が あり 
ましたが， どうやって 括れ を 感知し 
ていたので しょうか。 滋 » 県 山 本 浩ニ 
いや一， あれ は 凄かったです ね。 机 
A を 括らす とちやん と 縦揺れ 横揺れの 
波形が 表示 されて ましたし ねえ。 X 
68000 に 装備され た 振動 感知 ュニ ッ ト を 使用 し 
たという 作品 です が， あ ん な 使 い 方が あると は 
ねえ …'- - 。 もったいぶっても しかたな いんです 
が， その 振動 を 感知す る 機構と は 実は マウスの 
ことです。 （S,N.) 

本当に ァ ド ベンチャー ゲームの 回答 
を 電話で 聞いて < るよう な 人が いる 
のです か？ 東京都 紀尾井 誠 
そうです ね。 昔 はいたら しいので す 
せ, 私が 入社して から は 聞いた こと 
がないで すね。 ここ 何年 間 か は， ァ 
ド ベンチャー ゲーム 自体が ほとんどなかった で 
すしね え。 エロ ゲ一 くらいで すか？ 

質問 電話の 注意事項 は 「この 系統の 質問 は受 
け 付けな いんだよ」 という 意味で， 比較的 わか 
リ やす I 、例が 伝統的 に 採用され ている だけ だと 
理解して ください.， CU) 
" _ INTERRUPT ス イッチ をネ 甲しても 白 帯 
の エラ一 メッセ 一 ジ か-出 な L 、のです が 
故障で しょう 力、。 滋賀県 山 本浩ニ 
INTERRUPT スィッチが 利かな く なる 
原因 は 2 つ ほど 考えられます。 
ひとつ は CONFIG.SYS で， 
PROCESS- 

の 設定 を 行って いる 場合です， これに 関する 詳 
しい 解説 は HumanSSk の マニュアル， あるいは 本 
It. 1335 年 4 月 号 「（で） の ショート プロパー ティ」 
122 ページ を 参照して く ださ し、。 簡単に いう と こ 
の • 設定 は HumanSSk の ： 「バッ ク グラウンド 機能」 
と 呼ばれる マルチ タスク 槻能 に関する 設定です。 
この 設定が 行われる と INTERRUPT スィッチ を 押 
しても お 1 川 染みの 白 帯 エラ一 の 処理へ は 移らず, 
マル チタ スクの タスク マネージャへ 処理が 移つ 
てし まいます。 とくに バックグラウンド 機能 を 
使った ソフ ト ウェア を 使用して いないの ならば 
CONFIG.SYS のこの 設定 を 行って いる 行 を， 
#PROCESS= 

のよ う にす を 先頭に 書いて この 設定 を 無効 化し 
て かまわない でしよ う： 

もう ひとつの 原因と して 考えられ るの は ROM 
デノ 、- ッ ガの 設定です： X68CkO は マニュアルに は 
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これが でき る 人 は 少ない 

明記され ていません が ROM デバッガと 呼ばれる 
機能が 備わって お り， RS-232C ケーブル でつな 
いだ 端末から ター ミ ナル デバッグが 行えます。 
二 の 機能 設定 は 普通 は OFF になって いる はず な 
のです が， なに かの 原因で ON になって いる と， 
なんらかの 例外が 発生 し た 場合， 制御が そ ち ら 
に 移って しまいます。. INTERRUPT スィ ツチが 押 
された とき ど 二ろ か， ありと あらゆる 例外処理 
が 発生す るた びに ROM デバッガに 処理が 移り ま 
すので， この 設定が なされた 場合 は ほとんど 白 
帯 エラーに お 目 に 掛かれな く な り ， X680X0 側 は 
見かけ上 ノ 、 ン グァ ッ プ した よ う な 格好に な り ま す。 
さて， この ROM デバッガの 設定です が， 
COMMAND. X 力、 ら， 

A> switch debug=off(s fciton) 
として 行えます。 （Z.N.) 

シャ 一^^ ■ ：ンの 強制 改行 設定に ついて， 
グラフ ィ ッ ク データ 上に 文字 を 置く 
方法と 描画 モー ド について 教えて < 
北海道 三 木 陽 出 
グラフ ィ ック データ を 張り込みます。 
次に その グラフ ィ ック データ を 張り 
込ん た' 行 を 3 回ク リ ック して 選択し 
ます。 メニューから 強制 改行 幅 設定 を 選び， 適 
当な 値 を 入れます。 シャ一 ペン ワープロ バック 
なら も 指定で きます,， システム 設定のと ころ 
で 最小 改行 幅 を 設定して いると それ 以下に 変更 
できません ので； 主意して ください.， あと は 適当 
な 位 S に 任意の 文字 を 入れる だけです。 

描画 モー ドは デフ オル ト の PSET と 反転 文字 
を 使う ときの NPSET く らいし か 必要ない でしよ 
う。 色つ き 文字 を 使う とき は M/PSET な ども 有 
効になります- 普通の 黒文字 を 使う とき は マス 
クは あま り 関係 あり ません。 （S.N.) 

Xellent3ll を K 羞 し た XBBOOO で X 
68030 対応 ソフ ト はすべ て 動きます 
か。 香川県 石 田 源 

基本的に 動作し ます。 ス一バ 一スト 
II も ポリ フォ ニック PCM 効果音で 楽 
しめち やい ます。 ただし 030 対応と い 
つて いるもの では メインメモリ 力 ( 4M バイ ト以 
上 必要な ものが あるので メ モリの 増設 もお 忘れ 
なく。 （Z.N.) 

有 田 先生 は 私に 単位 を く れ るので し 
ようか？ 

愛知県 大塚 健 成 

いちばん よかった 記事に 「有 田さん 
A の キャンプ」 です か……。 どうし ま 
し よ ？ 有 田 先生。 （U) 
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座談会 SPECIAL 

ちょっと ま じめ (7) に f える ゾ r ノコ:/ こと 

出席者 ： 岩下克 也， 菊 地 功， 清瀬栄 介， 柴田 淳， 瀧 康史， 丹 明彦 
中野修 一， 西 川 善 司， 八重垣 那智， 浜 崎 正 哉， 前 田 徹 



とき は 10 月 22 日 午後 7: 00, 場所 は ソフト 
バンク 6 F 謎の 会議室に て， 付録 ディスク 
や 原稿の 締め切 り に 追われた ライタ 一が 集 
結。 編集長 を 交えて， ちょっと まじめ （？） 
に パソコン について 語っても らい ま した。 
どんな ことになります やら。 

八重垣 那智 （以下 八） ： パソコンの 来 米 な ん 
ていっても， パソコンつ ていう 葉が でき 
てから， ま だた つ た の 15 年く らい な ん です 

柴田淳 （以下 柴） ： でも， パソコン もずい ぶ 
んー般 的な ものに なりました よね。 ほと ん 
どポと 同じ 状況 だと 忍い ません か ？ 
浜 崎 正 哉 (以 卜-浜）： どういう な 味 ？ 
柴： 最近の 車に 乗る 人って， エンジンが ど 
う なって いる とかお 1 つてる 人って あま り い 
ないじ やないです 力'。 でも 車の 連 車 云 はでき 
る わけです よ。 それと 同じで， パソコン も 
内部的な こと を 知らなくても 使える ように 
なった つて ことです。 一 
清 瀬栄介 （以下 清）： でも， パ' ノコ ンを 使つ 
ている 人は增 えたけ ど ， ハ" ゾコン を 活用 し 
ている 人の' 别合は 減つ たん じ やない？ 

前田徹 (ふ' 丄 ド前） ： そうじゃなくて， 活 m の 
質が 変わつ てきて いるんだ と ,111、 う 。 昔はプ 
口 グラム を 作る のが パソ コンを 活用す る こ 
とのよう な 意味 合 いがあった けど， 現在 は 
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それが 多様化し てるから。 アプリ ケ ーショ 
ンの カス タマ ィ ズ とかね。 だか ら ， 活用 し 
ている 人 は 相当 增 えてい る わけ。 プロ グラ 
ムを 作る 入 も 全体に 占 める 割 合 は 減つ てい 
る け ど， 総数 として は增 えてい るん じ やな 
いかな。 

激康史 （以 卜— 瀧） ： m は そ う は わない な。 

パソコンで なに を やる かが ||!| 越な わけ だ t ナ 

ど， 昔 は ソフト も 少な く て |'| 分が な に か を 
やろうと 思えば， まず そのために プロ ダラ 
ムを 書く 必要が あ つたわけ です よ。 でも， 
や り た いこと がで き る 環 場が あれ ば それ を 
使う から， プロ ダラム を 作る 人 は 減って く 
るん じ やないです 力'。 

柴： でも， ある もの は 作らなくて いいと い 
う の は 効率的で しょ。 そういうの を 作ろう 
と 思って いる 人 は， 今度 は その エネルギー 
を 別の と ころに 向けられ るから それでい い 
と 忍 うけ ど。 そ れに な に か を 作 りたい と 思 
つてい る 入 は 結構い るん じ やない かな。 
西 川 善 司 （以下 善） ： 確か にいる と 思 う よ 。 
で も ， ； Si 校 生 とかが パソコン クラ ブな ん か 

で 作ろう と 思っても， XSSOOO みたい にいろ 
いろ と 公 ISH されて いる マシンって 最近 はな 
い じ やない。 

中 野修ー （以下 中） ： 調べよう と 思えば， わ 
かる こと はわ かるんで すよ。 
蕃 ： たとえ ば， SDK な んか MSDN の レ ベル 
いくつの 会員 じ やない と 情報が 得 ら れ な い 
とかね。 'ノ フトを 作 る た め の 情報 を f I： 入 れ 
ようと するとお 金が かかる じ やない。 そう 
いう 意味で はい まの 環境 は， 苦い 人が なに 
か を 作ろ う とする に は あま り いい 環 塊で は 
ない のか も しれない ね。 
岩 下克也 （以下 岩） ： でも， MSDN がいる つ 
ていう の はかなり のこと です よ ね。 ビデオ 
ドライバ や フォント まわり を 害く と か ...... ' 

蓍 ： ビデオ ドライバに 限って いえ ば， X68 



000 の 場合， 書こうと 思えば 書け るよ ね。 
前： ^Inside: と ^Omside. の 2 冊 を 揃え 
と けばね。 

中： でも， IVM を: きこ う と した 奴 はま だい 

ない。 

(一同 爆笑） 

岩： C + + と か Delphi と か 見て いると， 開 

5 き 環境 はよ く なって いますよ ね。 

善 ： 一般的な アプリケーション を 作る よう 

な 琼境は 確かにい いか も しれない。 

瀧： でも， ハー ドを叩こ う とする^2；識はず 

いぶん 滅 つてき ま したよ ね。 

菊 地 功 （丄 リ、 ド菊） ： でも 作ら なきやい けない 

ものって あるじ や な いです か。 デバ イス ド 

ラ ィパ 'とか。 

雜： そういう 人って どこから 出て く るんで 
しょうね。 

清： そうそう。 すごい 疑問です よね。 
丹明彦 （以 ド丹） ： だか ら ， そ れは僕 ら の 世 
代 か ら 35 歳 くらい ま での 人が 実際に 杳 いて 
いますよ ね。 

at ： たとえ ば， い ま の 大学生 と かが 次の 世 
代に な る わ け じ や な いです 力'。 う ちの 研究 
室で は ^計算機の 研究 や つてる けど， デ 
パイ ス ドライバに 気 を まわす 奴なん て ほと 
ん どい ません よ。 

善： でも， 会社に 入って 教育 を 受けたり す 
ると もと も と 頭 はいいから うまく やって る 
けどね。 

八 ： 実際， 大学 出て 即戦力 か というと そう 
ではないです よね。 

前： だから， 開タ きが 大変なん です よね。 開 
発 者を靑 てるた めに 養って いかない と いけ 
ない わけです から。 

丹 ： そ うです ね。 突 際に 何年 か 前 だと パソ 
コンの マニア は 即戦力で し たか ら ね。 

前 ： 新人の ほうが 詳しかった り してね。 



やつば ゲーム 

n ： あと， ゲーム i^y 係の 業 y さ もそう なん じ 

'""'ないです か。 

八 ： プ 口 グ ラ マの 視点で ゲ一 ムを 兄て ない 
1 です よ。 というの は， ゲーム を やっても 
その ゲー ム にどん な プログラム テクニック 
が あるの か 考えて な いんです よ。 た と え ば, 

ス 一バ一 ファ ミ コンの 「ドラキ ユラ XX」 は 

，、きなり 1 而か ら 多重 スクロールし てるん 
です よ 。 普通な ら 2 mil く らいし か 重 な ら 
ない はずな のに， これいつ たいど うやって 
い るんだ ろ う と か 忍 わな いんです よ 。 
清： でも， そ れはゲ 一 ムを 楽しむ うえ では 
関係な いんじゃない ？ 
激 ： プログラム を 作 る 人間 として は 知って 

て ほしい よ ね。 

八 ： そ こに 典 味が いかない 人け が ど うして 
ゲームの プログラム を 作つ ている のかつ て 
考えち やい ますね。 

善： そん なだか ら 人材が 足 り な いの かな。 
中 ： 専門 ヒ; さ 校が で き てるじ やないです か。 
八： そういう 人 も: liij つてい ますけ ど， やつ 

ぱり プロ グ ラム 的な こと を 考えて な 、 んで 
すよ。 ドッタ 一さんの 場 1^ も， 経験が' 直^ 
に な る と 思 う ん です けど， 専門学校で 1 年 
やって いても， まだ ぜんぜん だめって いう 
人が ゴ ロゴ 口して るんで すよ。 結)^ は 気合 
がお り な いんです よ。 

瀧： でも， 気合の 話になる と， どうしょう 
も な くな つち やうよう なまえが するな あ。 
浜： でも， 必要 だよ な， "1(1 合" は。 
清： やつば り それ は， 環境と 世代の せいで 
当人に はどうしょう もない こと も あるよ ね。 
これまで 兄て き た も のが 違 うわけ だし。 

at ： 僕なん か は その ギヤ ッ プを哩 める ため 
に， アミューズメントの プログラム を 作る 

雑誌が ほしいな。 「C MAGAZINEj が どち 

ら かとい う と ビジネス 系 じ や な いです 力'。 

善 ： だか ら， いま は X68000 だけ になって る 
t ナ ど 「Oh!Xj みたい な 指 1()】 の 雑誌が ほしい 
よね。 あるべき だよ ね。 
菊： そうです ね。 

八： でも その プラット フォーム に なるべき 

パソ コン がない わけです よ。 

善： それ はそう なんだ けど …… 。 

八： パソコン ゲームに 限った >! も だと， 「0 

h!PC」 で， PC-9801 のゲ一 ムが FD に 収録 さ 



れ ていたん だた 三. PC-9801 の ユーぶ一 つ 
てこん な Z ク ご、、 つ て 思 う ん た' ろ うか ゥ 
： 兵： あつ た な Si ： 

八： まあ， PC-9S01fl のフ リ一 ゾフト で 有 
名 な 人 た ち を つ て い て ， i$ ら がその 出来 
に 満足して いるの は 知ってい るんで す： で 
も それ を 見 た 人 た ち で， 俺 だつ たら もっと 
すごい のが 作れる， PC- 9801 の 限界って ま 
だ こん な も の じ や ない と かつ ていう レベル 
にく る 人が 少ないです よね。 X68000 な ん か 
でコ ミ ケで 500||] く ら いで' ノ とつ ている よ う 
な ソ フ 卜 が 意外に がん ばつ て た り と か， ま 
じ め に 卜" ッ ト が 打つ て あると か， セミプロ 
つぼい 入が まだいる よう な おが します。 
清： いろんな; S 味で， ここに M 《つてい る 入 
た ち は 普通の パ ソ コ ンュ一 ザ一 と it うこと 
を ["1 覚' しないと …… 。 
(― 1)^1苦笑） 

前： やっぱり， なぜ 違う かとい う);; U 太 1 を W« 
ない と いけない と A1/ 、いますよ。 PC - 9801 ュ 
—ザ一 の 悪口 をい うつ もり は 八重垣 君に も 
ない と 思 う け ど。 5 年 と か 10 率 とかいう 期 
間 を 経て， その 間に 画面 を 通して >i てき た 
も ので 眼 は鍛 えられて いく わけです。 ずつ 
と 紙 芝; のよ う な ゲーム を 遊んで きた 人に 



MZ-2200. カラ一 が 標準で 扱えた 

は その ゲームの つまらな さ は た ぶ ん 目 立た 
ないで し よ う しね。 動きの ある ゲーム を 100 

本， 200 本 とずつ と >i てきた 人なら 眼が 鍛 え 
られ ている から， 動き 方 や スクロールの 重 
なり 方なん かが ちょっと 違う だ! ナ で， なぜ 

だろ う と 忍う はずなん です よ。 た と えば， 
映幽 監督に しても 絵 を 描く 人に しても， 眼 
が锻 えられて いるんで す。 まあ， fft 終 的に 
は) が鍛 えられて いる わ けです けど も。 そ 
う いう プロセス を 経てい ない 人と 比べる と 

明らかに 差が 出て く る はずです。 だから X6 
8000 の ゲーム をず つ と 見て き た 人な らス一 



未来の パソコン 



自分の 将来 すら， 一寸先 は閉 だとい うのに， 
未来の パソコン というの は， いまひとつ ビンと 
二ない ものが あるが， 個人的な 理想 を 含めて 會 
いてみ よ うと, 思う。 

. パソコン という ものが 生まれてから， 使う 人 
に 対し， どんどん 敷居が 低くな つてい ると いう 
こと を 考える と， じきに コンピュータが， 生活 
に な くて は な ら な いものに ま で， 地位 を 上げて 
く るの は 想像に 難くない。 しかし それ はつ ま リ， 
いまの パソコン ユーザーが 抱えて いる， ハー ド 
ゃソフ 卜の アップ グレー ドの 心配 や 負担， 恒常 
的な システムの メ ンテ ナン スと いった 作業が， 
すべての 人々 に 押しつけられる こ と になって し 
まう。 逆の いい 方 をす ると， そういった 心配事 
をク リアし ない 限 リ ， 生活必需品 として は 普及 
しない ハズ である。 

そこでそう いった 問題 を 解決す る 方法 を 大胆 
に 予測す ると， それ は パソコン がな くなる 二と 
ではない かと 思う = 正確に いう と バソコ ンがパ 
ソコン でな く なるとい えば いい かもしれ ない。 
つまり， スーパ一 マ ザ 一 コンビ ュ一タ というの 
力 S どこかに デンと 置かれ， それに 端末から ァ 
クセス するとい う 形で コンピュータ を 使用す る 
という 概念 だ。 あらゆる アプリケーション は， 
マ ザ一 コンピュータ 上で 実行され， あらゆると 
ころに ある 端末から それ を 利用で きる。 データ 
もす ベて マ ザ 一 コンピュータが 記懷 し， 端末 は 
記録 や 記憶 をす る 必要が一 切な く なる わけ だ。 
端末の スペック を 標準化 すれば， 画面 や 入出力 



関連の 機能 差異 はな くなる し， 処理 能力 は マ ザ 
—コンビ ュ一タ 側の 問題な の で， ユーザー はハ 
一 ドウ エアに 関する 機種の 違い や アップ グレー ' 
ド といった， 一切の 呪縛から 解放され る。 しか 
も 処理 をす る コンピュータが ひとつし かない こ 
とになる ので ネットワーク などと いう 概念す ら 
必要な くなる ハ ズだ。 マ ザ 一コンビ ュ一 夕 に 登 
鋅 された アプリケーション は， 使用し た 分 だけ 
供給 元に 使用料 を 払う 仕組みに すれば， インス 
トール や アツ プデー ト と いった 面倒から 完全に 
解放され， ユーザ一 は アプリケーションに 限ら 
ず， ソフトウェアの 制約から 逃れる 二と も 可能 
になる わけ だ。 

しかし 二れ が 実現す ると， あらゆる 記憶装置 
や メディア. 拡張 ハ一ト 'ウェアに ソフトウェア 
流通と いつ た 現在の コンピュータ 産業の 基盤に 
なって いる 部分が， 崩壊， 壊滅して しまう。 ま 
あ， もともと そんなに 歴史の ある 産業で はない 
のか もしれ ない が， いま 隆盛 を 誇って いる 二れ 
ら の 業界が 消滅す るよう な 状 况は， ちょっと 想 
像 しづら いものが ある。 

さらにそう いった 心配よりも なによりも， セ 
キ ユリ ティの 問題が 一番 大きいだろう。 もちろ 
ん 端末に は 指紋 や 網膜と いった 判定 装 S がっく 
のか もしれ ない が， どんな 世の中に なっても 悪 
い 奴 はいるだろう。 結局 は 技術的な ものよ り も， 
そ う い つ た 問題 を 解決 しないと， こういつ た 夢 
のよう な コンピュータ ライフと いうの は， やつ 
て 二ない のか もしれ ない。 （八重垣 那智） 
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パ一 ファ ミコン のこ こで ラ スタ一 が叨 つて 
ある というの も わかる かも しれない。 でも, 
そういう こと を 意識し ない 入に とって は そ 
A な こ と 絶 財に わからない わけです よね。 
て ： そこの 差 を 埋める の は 雑誌の 仕事 じ や 
てえ、 んで すか ？ 

よ。 本来だった らいい ゲーム を兒な いとだ 
蒡 なわけ です。 た だ， PC-980 1 でい い ゲーム 
/| いうか そういう ゲームがなかった から 眼 
が 養われなかった だけで， ずつ とそうい う 
もの を 追い かけて いたら， そういう 眼が 養 
われる わけです。 

岩 ： 養われる に は 誰かが 指摘す る こと 力;， 
必要で はな いんです か ？ 
前： たとえば， いま ラスタ一 を 切った とい 
う 話 をし ましたが， そ の [Fill 面 を 兒 て ラスタ 
一 を 切った という こ とがわ かる 必要 はない 
んで すよ。 そういう 動きの 違いが あると い 
う， 読める 眼が 必要な わけです。 読める 跟 
がない と， 函面を デザイン する 人 はそう い 
う デザインが できない わけです。 そして， 
デザィ ン できる ようになつ た ら , 今度 は そ 
れを 実現す るた めの プロ ダラムとの ギヤ ッ 
プを 埋め る な に かが 必要に なって くると 思 
うけ ど， それ を 1 から 10 まで ィ it 部 わかる 入 
つてい う の は 少ないで しょうね。 ただ， 撮 
初に デザ インす る 人の 眼が 鍛 えられて いな 
いと， そういう 阔而は 設計で きな かつ た と 
思 うんです よ。 たぶん， 八重垣 君が いって 
るの はそう いう ところた' と 思い ますが。 
八： まあ， だいたい そ う です が， パ ゾ コ ン 
の 場合 だ と ， Windows を 作ろ うなん て 人 は 
まずい ないで しょうけ ど， これ はどう やつ 
てるんだ ろうって いう 根本的 な 疑問 を もつ 
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ていて ほし いです ね。 

パソコン について 

善： いま バソコ ンが AT2f: 換機， Windows 
一色に なって いる 状況って， 昔から 統一し 
て ほしいと いう 願望 は あつ た け ど ， 本 ま 1 は 
どう あるべき なんだ ろ う？ 本き に AT 互 
換機， Windows 1 本に なって しまう のが ゾ 
フ トウ エアの 技術お の 養成の 面から 兑て も 

いいの かどう か 。 それとも， 別の パゾ 

コンが 出て きて， 8 ビット 時代の 乩 な: 状態 

と まで はいかな いまでも， い く つか 選択の 

余地が あつ た ほうがい いんだろ うか？ 

滑 ： 競争が あった ほうがい いかど うかと い 

う 話と， エンジニアと いうか マニアに 対し 

て オープン なパ 'ノ コ ン が あ るべき かどう か 

という 話に 分け る 必要が あ ると 思うよ。 で， 

それが一 般人 のために いいの か， それとも 

次世代の ェン ジニァ のために いいの かって 

いう ふうに， 問題 は 多重 的た' ね。 

蕃： いまの パソコン を 使って ハードの 下層 

部分 を 見ない 人に とって は， 統一され てい 

る 状況 は 値段 と か 形 だけ 見て 選べ るから い 

いこと はいいん だろ う ね。 

菊： まあ， そう なんでし よ う ね。 

中 ： 統一され ている と い う の は 素 晴ら しい 

ことです よ。 

前 ： ただ， その パソコン でな にがで きる か 

という こと なんです よ。 

中 ： な に に 統一され てい るかと いうの も 11^ 

題で はない かと。 よ り によって …… 。 

前： 「よりによって」 という けれども， で 

h 代わ り に なる もの を 現状で 比較す る と ， 



やつ. より \Vindo\vs95 が 王 流に なつち やつ 
て • ^ ； Windows95 よ り も こ れが 主流に な 
—て ほしいと いう ものが あ ります か？ 
滅： それ はない と 僕 は 思います よ。 ここ 何 
日 か Windo\vs95 を インストールして 遊ん 
でい るんで すけ ど， 次の 世 ft を 担う こ と を 
考えて 作って いるな と 思わせる 部分が い く 
つかあります よ。 もちろん， これ はなん と 
かしろ という 部分 はあります けど。 以前に 
編集長 と 少し 話した こと が あ るんで すが， 
\Vindows95 つてなん にで も 似て いるん で 
すよ ね。 悪口 をい う んは 真似ば つ かりして 
いると いう けれども， 別の いい 方 を すれば， 
次の 時代 を 担 う 気があ るから こそ， マ イナ 
—な OS のい いと ころで も 一 牛: 懸命 吸収し 
ようとして いるん じ やない のかな。 
前： この間の 話と いうの 力す， 瀧 矛 はす 「Win 
dows95 つ て SX- WINDOW に似て ますよ 
ね」 といつ たんです。 そのと き に 僕が 思つ 
たの は， 実は OS/ 2 や Macintosh を 使って 
いる 人から も それぞれ に似てい る というよ 
う な こ と をい われて いるんで すよ。 
瀧 ： あ れ だけ 大 きな メーカー な ん だか ら ， 
ほかの OS シ ス テムに 触つ て， そのいい 点 を 
レ ボートして， それ を 吸収して いても おか 
し く ない と 忍 うんです よ。 
清 ： ただ， Wiiidows95 の 場 f さは ほかの ァ一 
キテ クチャが あって， そのいい ところ を 吸 
収 し たから 生 ま れ た のであって， \Vmdows 
95 だけにな つてし まった とき に， 次に 使い 
やすい システム は どこから 考える かとい ラ 
PS] 題が 起こ ります よね。 イン タフ ヱ イスに 
関しても ほかの 技術と 同じように， ある 程 
度の 競争が あ る ほうが 望まし いんじゃない 
です か ？ 

前： ただ， インタフェイスの 部分に ついて 
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-. - Windows95 で最 も 参考に さ れた 部分 は 
一—: ndows3.1 の 不満 点 だつ た と 思 う ん です 
-■： - ですから， Windows95 に 不満が 出れ 
:、. ま た靳 しくな つてい ける と 思います よ。 
专： でもそう すると， この 先， 次の 世代が 
1 -て いって そ ういう もの を 自分で 書け る 
- で ち が いなくな ると， た だ 抽象的に 使い 

： ； いという 意 だけが 満 ち 溢れる 世の 【 | ' 

一:— こない と も 限らない わけです ね。 

m ： そうすると， パソ コンは AT 互換 機一 

r 、になっても いいの かな？ で も ， ATJz: 
•1 樓 以外 を 作つ て も ， 現在の 状況で は 売れ 
；: いです よね。 

八 ： 全世界で 何百 万人が 使う か ら こ れ だけ 
で きる つてい うような こと を Windows で 
'勺 られ ちゃうと， 太刀打ち でき な くな つて 
—まいます よね。 たとえ 1 万人 も 使う か ど 
うかわから なくても， Windows に 匹敵す る 
ような もの を 作ろ う とする に は， 同 じ く ら 
. 、の コスト と 労力が かかる わけです よ。 
岩： HP200LX などの PDA について は， 希 
望が 残って いるん じ やないで すか ？ 
菊： あれ もま だ 出始めで すから， これから 
どうなる か はわ かりま せんね。 それに HP 
200LX は 基本的 に は IBM- PC マ シンです よ。 
だから， ATS 換機 一本で いいの かとい う 
点から 外れて いないよ う な氕も します け ど。 
岩 ： アーキテクチャ はなんでも いいんです 

前: でも， AT 互換 機一 本 という けれども， 
昔の IBM- PC が HP200LX だ とすると， ま 
あ 同じ ものと は 思えない よね。 
謙 ： そ れ だけ 幹が 太 くな つてい るの かも。 
ATJ ん換 機一 本で いいの かどう か 考えな 力す 
ら， なに か 別の ブレイ ク スルーが 起きて ほ 
しぃ^^^も してぃるんです。 でも， お 分で は 
な に が 欲 しいの かわから な いんです よ。 
八 ： 変化に 対する 希 31 じ やないです 力'。 
善： たとえ ば， AT 互換 機に スプラ ィ ト と 
か スーパ— ファ ミ コンゃ X68000 にある よ 
う な CRT コン ト 口一 ラ などが 装備され た 
として， 情報が 公開 されたなら， その ハー 
ド は 必 要 だ けど X 68000 で やって いたよ う 
な 特殊 な ソ フトが 作れる のなら ばいいん だ 
ろうか？ 

八 ： 3 D 関係な ら 3 D BLASTER と かが 出 
てます よね。 それがない と 動かない アプリ 
ケ一 ショ ンが 発生して くるでしょう。 本当 
はい まの ビデオ 力 一 ド だって， ぎり ぎ り の 



ところ ま で 特化 し た よ う な も の を 書け は'. 
そ の ビデオ 力 一 ド以 外の も ので は 動かな t 、 
ものが 害け ますよ。 でも， それって 結^ マ 
イナ一 になって しま うん じ やない のかな： 
柴： でも， 持って いる パソコン は 皆 同じで 
挿す ボ一 ド によつ て 機能が 違つ て 特化して 
いく というの が ひとつの パラダイム かもし 
れ ません ね。 それで， X68000 みたい な 機能 
を' 現す るボ一 ド が I 屮 I る と 面 I'd いです ね- 

箱庭の 世界 

岩： でも， なに か而 fU 、こと を やろうと 思 
つた ら， 先端の ほう にいない と 維し いです 
からね。 

善： 昔の 場合， それ を 無理やりに させられ 
たんだよ ね。 



岩： そう， 標準の 機能 として あつ たんです 
よ。 いま は マシンが 大きくな りすぎ たから， 
バソコ ンカ f 基本 機能 だけ ある プラ ッ トフ才 
—ム になる と いう 点 は 非常にい いん じ やな 
いかと 思 うんです よ。 

八 ： ただ， 強制で ついて ない と， せっかく 
ついて るんだ から 使って みよ う 力' という， 
X68000 であ つたよう な ム ーブメ ントは 起 
きて こな いんじゃ ないかと 思います よ。 
澈： いま 考える からい える し， 時 ft が 過 ぎ 
たからい え るんで すけ ど， X680()0 は 箱庭で 
し た よ ね。 箱庭の 壁 は 超 えられな い 代わ り 
に， ほかの 世界よ り も 居心地が よかった の 
かも しれません ね。 

中 ： 箱庭 は 超 えられない け ど 皆 そ れ を 超え 
ようと してたん です。 箱庭の 中 を 広げよ う 
と 努力 はして たし。 そこで， 技術のお 上が 



パソコンの 未来 



私の パソコン 歴， という か プログラミング 歴 

は， それほど 長く はない。 確かに 以前から MSX 
BAS にで 遊んで いたりし たこと はあった が， ま 
じめ に 始めた の は X68000 EXPERT が 初めてで 
ある。 そう， X68000 が康 初の マシンだった の 
だ。 X68000 を 選んだ 理由， 多くの XS8000 ユーザ 
—がそう であった ように， 私 もまた r 夢の マシ 
ン J に惹 かれ， とりわけ 6 万 5 千 色 同時 表示と 
いう， 当時と して は 群 を 抜いた グラフィック 槻 
能 （FM- 7 7AV なんての もあった が） に 魅力 を感 じ 
たからだった。 いま 思え ば， MSX で 遊んで いた 頃 
も， 4 ドット 単位で 同時 2 色まで しか 発色で き 
ないながら， グラフィック ツールら しきもの を 
作って 褰ん でいた し， X68000 では EX-System を 
作り， そして ま た Windows でグ ラフ ィ ッ クッ一 
ルを 作ろうと していた （仮名 EX for Windows) 。 
パソコンが どんなに 進化しても， 私が やって い 
る こと はなに ひとつ 変わって いないの だな あ， 
ともの 思いに ふけって みる。 二の 先， どんな 想 
像 を 絶す る マシンが 現れた としても， 相 変わら 
ず 私 は グラフ ィ ックッ 一ルを 作り 続けて いるの 
だろう か。 いやって わけ じ やない けど (好きで や 
つて るんだ から）， もっとこう， 私の 興味 を 強烈 
に そそる ような ことって なに かな いかな あ 。 し 
かし， 珍しい よな あ， 自分で は 絵 も 描かない く 
せに， グラフィック ツール だけ を 作り 続ける や 

いま ま で 私の 記事 を 読んでくれ ていた 読者の 
方に はわ かると 思う が， 私 は グラフ ィ ック專 門 
の プログラマ一 番リの 人間で ある： であるから， 
そういった 観点から しか パソコン を 評価で きな 
いし， ソフトが 多い とか， インターネット 接綠 
だと かに は あま リ 関心がない： いって みれば， 
速. い ビデオ チップと でかい VRAM が 載った， い ま 
の Windows 環境で 満足で きて し ま うの かも しれ 
ない （しゃ く だが）： 話が それる が， Windows で 開 
発して 思った の だが. なんで あんなに メモリ を 
無駄に 使 うよう な 設計に なって いるんだろう。 
システム もそう だが， 開発 言語で ある C++ に 
ついても それ はいえ る， ある クラス を 使いたい 



と 思った とき， それに 付随す る 必要の ない 関数 
まで 二' つ そり リンク される。 どうりで やたら メ 
モリ を 食う と 思った。 「大規模 開発」 あるいは 
「メモリが たくさん ある J という ことと， 「メモ 
リを 無駄 使いして いい」 という こと は 全然 別 次 
元の 話 だと 思う の だが。 いまで こそ 「16 メガ バ 
ィ トは 当たり前」 の 世界に なって いる 力 <, Wind 
OWS や C++ がメ ジャーになる まで は， 特殊な 人 
間 を 除いて そんな 馬鹿 は そ う はいなかった はず 
だ （Macintosh は 別）。 それまで コ ン ベン シ ョ ナル 
メモリの 壁に 圧迫され ていた ストレス 力く， 一気 
に 爆発した のだろう か。 まあ， 九十 九 電機から 
X68030 用の！ 6M パイ トメ モリ ポー ド も 出た 二 
とだし， メモリ を 湯水の ごとく 使う のがい まの， 
そして これからの トレンド なのか もしれ ない 
(私の ス68030 は メインメモリ 8 M バイト， うち 
2 M バイ トを RAM DISK にして いるが， それほど 
不満 は 感じない）。 

で， パソコンの 未来に ついての 私の 考え は， 
悲観的で は あ る 力、 「もうな にが 出ても 同じ じ や 
ん？ J という ことになる。 ここまで一 本 化され 
てし まって は， それほど 奇抜な マシンが 乱立す 
る 余地 すらない し， まして 標準 機に どんな 機能 
が 付加され て も， 驚く 二と はないだ ろ う （シ ャ一 
プの 新型に はちよ つと 期待して たのに）。 設計 思 
想と でもい うべき ものが， すでに パーソナル ホ 
ビー ユース 向けで はない の だ。 も と もと バソコ 
ン つても の は. 一部の マニアの 嫉 楽の 道具と い 
う 意味合い が あ つた はず だ。 仕事に 使し 、たかつ 
たら オフコン とか， 技術 計算した かったら ヮー 
ク ステーション を 使えば いい。 それ を， いつの 
間に か 猫 も 杓子 も パソコン， パソコン といい 出 
すから こうな つて しまったの だ。 いっその こと， 
いまの パソコン を その ま ま ヮ一ク ステーション 
に で も 格 上 げ （下げ？） して だ な， SEGA か ら SA 
TURN な り ， ソニ一 から PlayStation な り の 開発 環 
境 を パーソナル ユース 向けに 出して， それ を 本 
来の パソコンの 位置に 据えて し まって はどう だ 
ろ う 。 それが いい。 PC - FX は その へんの こ と が少 
し はわ かってい るよう だな。 （菊 地 功） 
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生まれ たんです よ。 

善： 本当に いろんな こと を 応用 しょうと ゾ 丄'、 
つ た し ね。 

八 ： 壁が あ るから 真ん中で うろうろしょう 

としてたん じゃなくて， ^！ますれす れ ま で 行 

つてみ ようとして ましたよ ね。 

谦： チキン レースみ たいな も ん です ね。 誰 

がぎ り ぎ り まで 壁まで 行ける 力'。 

中： もうかな り ぎりぎり ま で 来た な と 思 う 

と， 実は ま だ ま だ 先が あつ た と かね。 

清 ： な んか 体操競技 に 近 L 、 です ね。 床が 決 

まった 広さ しかない 巾で どんなす ごい こ と 

をす るか 。 

瀧 ： それ は あるか も。 

丹 ： AT せ 換 機の 世界 なんて， フ ィール ド 
がな く な つたよう な も のです か ら ね。 
善 ： 本当 に 根つ か ら 好きな 人 じ やない と， 
見えに くいと ころ は兑 ない 時代に なった と 
いう こ とだね。 

清 ： 制限が な くなる 二と で， 重要に なって 
くるの は モチベーションです よね。 なに を 
やる ために， その 兑ぇ にく い 原始的な 部分 
を 使って い く の 力'。 

浜 ： その 人の や り たい こ と に対する 思い込 
みの 強さ にか かるって こ と:^ ごよ ね。 
菊： 僕ら は ハード を 足さない とやり たいこ 
と はで きないと いい な が らも， 実はで き な 
いぎり ぎ り と ころで どこまで 行ける かとい 
うの を 楽しんで いたよ う な 傾向が ある じ や 
ないです 力'。 

丹 ： そ れで 技術が 磨かれた し， そ の 技術 は 
制限の な い 広い- HI: 界で も 利用で きる から ね。 



善： そのうち， コンピュータに 年齡 制限が 
で きる かも し れな いよ。 18 歳 未満 は こ の 機 
能まで しか 使って はいけ ません とか。 

(一 r>j-j 爆笑） 

善： きっと 燃える ぞ。 「やった一， 俺， 明 H 
で 18 歳 だよ。 VRAM 4 M バイ ト まで 使える 
よ う にな るよ」 と かいって ね。 
(再び 爆笑） 

菊： その 制限 を 超える ために 技術が 向上し 
ていく んで すね。 

清 ： 学校に パソ コンを 導入して 学年 ご と に 
VRAM の 容量が 違って， 新学》^ に は メモリ 
贈呈式と か 行われる の。 
善： うん， こ れいいな あ。 

技術者の 卵 は …… 

清 ： 最近 はハ一 ドゥエ ァの 広が り が 速 く て ' 
イマジネーションが それにつ いていつ てい 
な いんじゃ ないかと いう Id が します。 
瀧： それ は あ り ますね。 
八 ： 分が 工夫す る 以前に 時間が 解决 し て 
しま うんです ね。 というより 時間切れに 近 
い 感覚です 力'。 

善： たとえ ば PCM 8 な ん か， 实現 し た ら 世 
の 屮 は もう 16 ビ ッ ト PCM 全盛です か ら ね。 
でも， そ の 技術 は大 した もんです よ。 
岩： でもそう いつ た 技術 は な か な か 継承 さ 
れ ません よね。 

善 ： JPEGED の 展開の スピ一 ド は 486DX 

なんかよ り 速いです よ。 

澈： そのこと は PC- 9801 用の あ る JPEG 口一 ダ 



座談会 を 終えて 思う こ 



最近 思う の は， 自分自身の 興味の ベクトルが 
少しずつ ずれて きているな あ， という こと。 最 
近の 僕 はとい えば， スプ ライトの ような 機能 を， 
ビッ ト マップ 画面し かもたない プラッ トホ一 ム 
上で 実現す る C+ + の クラス を 作る に はどうす 
れ ばいい かと か， クラスライブラリ を 使って ド 
口一 ツールの よ うな もの を 作る に はどう しょう 
かと かいう ことば かり。 

ある 場所で ある 人に 「小手先の 技術 を 競い合 
う 時代 はもう 古い」 というよ うな 二と をい われ 
たのが きっかけだった。 「効率が 悪い から」， と 
いうの がその 人の 主張す ると ころな の だが， 確 
かにそう である。 出来合いの もの は， たとえ そ 
れが 遅くて メモリ をた く さん 食おう とも どん ど 
ん 利用し なければ， 急速に 肥大 化する シ ス テム 
に 追いつ く の さ え 無理 か もしれ ない。 

アップルの 出して いる open Doc のホ ワイ ト 
ベー パ— なんか 読む と， いまの パソコンの 環境 

などと は 段違いの， ュ一 ザ一 フ レン ドリ 一な 世 



界が やってくる こと を 予感させる。 また ユーザ 
一にと つて だけでなく， プログラマに とっても 
もちろん， オープンな システム は パラダイムで 
ある こと は 間違いない。 デジタル ビデオや 3D 
の 機能 を， 個々 の 技術の 詳細 を 知っていなくて 
も 自由に 使える ようにな るだろう し， アプリ ケ 
ーショ ン 間の 壁 も な くな り， さらに は メモ リア 
クセス とネッ トヮ一 ク 経由の アクセスの 差 を ほ 
とん ど 意識 させない よう な 環境が， ' 《一 ソ ナ ル 
ユースの システムで 実現され るだろう。 
「そうなる と， パソコン なんて た だの 端末に な 
つて， 重い タスク は 全部 強力な ホスト 任せで… 
…」 というよ うな 話 をしたら， r それ はとっても 
キ レイ な 世界の 話 だ。 でも X の 世界 は もっと ド 

口臭 いんだ」 といわれた。 なるほど C こういう 

きれいな 未来し か 考えられない 僕と いうの は， 
やっぱり どこか スポイル されて し まった のかな 
あ。 （柴田 淳) 
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の ドキュメント にも JPEGED の ァ ル ゴ リ ズ 
ム を 絶贊す る コメント が 載つ てい ま したよ。 
八： つまり' 箱庭の 狭 さが わかって い' るか 
ら そこで どうにかしょう と する パワーが X 
68000 ユーザ一 に はす ご くあります よね。 
瀧 ： 米粒に 絵 を 書 くような も のです ね。 
八 ： AT 互換 機の 場合 は， 庭が 広がつ ち や 
うんです よね。 あと 20cm で 横に な れ る ス ぺ 
ース がで き ると き に 狭い 狭い と いっている 
と， じ わじ わと 面 精が 広がつ て く る ん です 
よ 。 そ れで， な んだ 寝つ こ ろ がれ るよう に 
な つた じ やない かと 思って いると， 今度 は 
いつの fgj にかべ ッ ドが； S ける， という ふう 
に どんどん 広く なって い く ん です。 
清： でも， そういう 時代の 技術者の 卵が ど 
ういう 育ち 方 を すれば いいの かって 不安 に 

な ります よね。 

善： やっぱり， 狭い 還 境に 陥れる しかない 
んじ やない。 

前： べッ ドが 置け るか どうかと いう レベル 
のこと なら 時間が 解- 決 して くれる から， 技 
術 者の 卵に はよ く ないか も しれない。 でも， 
たとえ ば 家で 自分が 好 き な ビデオ をす ぐに 
見られる ようにし ようと 思ったら， 相当 考 
えても' 夷现 しないと 思うよ。 AT://- 換 機が 
進化しょう がしまい がね。 だから， これ か 
ら の 技術者の 卵 として は， ま ず， か な り 先 
の やりたい こと を 直感的に 出して， そのた 
めに なにが 足 り ない のか を 勉強 すれば， や 
れるこ と とやれ な いこ とが 見えて く るん じ 
や な いかな。 

善： そういう 意味で は 僕 ら がいつ てること 

は ど うで も いいの かも しれません ね。 

八： でも， あと 20c:m がで き な い 人間 に， か 

な り 先の こと は 見えない と …… 。 

丹： 見る 次元が 変わつ てきて いるって こと 

じ やないで すか。 

中 ： いろいろ 世界が 広がつ てきて いるの は 
広げて いる 入が どこかに いる わけです。 昔 
は 芸術的な ルーチン と か Macintosh でい わ 
れ てました けど， 現在 そこ を 広げて いる 人 
は， いま の Windows の プロ ダラムの 内部と 
か を 見て みると， 決して そういう 人が 作つ 
ている よう に; よ 思えな いんです よ。 
清： でも， マシン が 速 くな つて 結果 的 に ォ 
—ライ になって いる わけです ね。 
中： でも. インチ：；;' どこ かで がんばつ て 
いるお じさんが.、 るんで しょう。 きっと 若 
い 人 じ や な いてす 二： て'. そういう 人が い 



なくなる と， 今度 は; ^ 苦い どうしょう もない 
の 力;—， すごい たくさんの トランジスタ 数 を 
使って ちょっとし か 性能の 上が らな いもの 
を 作って いく わけで しょ。 
善 ： で， だ ん だん ニーズよりも 性能が 落 ち 
ていって， また 芸術的 な ァ一キ テク チヤ を 
考 え た り， プ ログ ラミン グ し た り す る 人が 
出て く るの かな。 

瀧： その へん は 心配 しなくても なんとで も 
なる よう な 気が し ないで も ない け ど ね。 
中： そのうち どこかの 偉い人が 出て きて， 
ちょち よいと いまより 小さ い 高性能な も の 
を 作って しまう かもしれ ません し ね。 

菊 ： CPU の 性能 は そろそろ 飽和す る と も， 

ま だ ま だ 上が ると も， どちらの 意兑も 出て 
ますけ ど， どうで しょうね。 

まとめ 

清 ： 最初に 出て き た 車の 例が 頭の 中に 残つ 
てい るんで すけ ど， 車って 多くの 人が ボン 
ネットの 中 が どうな つてい るかなん て 知ら 
ないで 乗って いますよ ね。 だから， バソコ 
ン も 一般の 消 者が 買 う プロ ダ 、タトに な つ 
て き たの かな という こと なんです。 

柴： 1997 年く らいに は 年間の 出荷 台数が 1 

千万 台 を 超える 見通し だ そ う です 。 

清 ： テレビ を 抜き ますよ ね。 

中： ァ メリ 力の 話 じ やな いんです か？ 

清： いえ， 日本の 話です。 日本の 場合， テ 

レ ビの買 い 換え 需要に 入って いて 伸 びが に 

ぶって るそう なんです けど。 そうすると， 



M2, PASOPIA, MULT18, ベー シック マスター， 
FP-I 100, M5, JR-200, FM- 7 , HC, if 800， etc 

I 380 年代 前半， い ま 思え ば 吐 き 気が しそうな 
くらい さまざま なィ士 様の パ ソ コ ンが 存在 し た。 
8 ビッ ト パソコンの 乱立 時代。 座談会で は， こ 
の 時代の パソコン を 見て きた ど う かが， ある 意 
味 パソコン 世代 を 大きく 2 つに 分けてい るので 
はない か？ という 話が 出た。 

幸か不幸か， 我々 の 世代 は 8 ビット パソコン 
を 見て きて しまって いる。 二の 時代に パソコン 
を 使って いた 人々 は， ソフト は 買って 使うよ り 
も， 作って 使う ほうが 常識だった。 ほしい ソフ 
卜がない ので 自分で 作る しかない や， あの ほし 
い ソフト は 他 機種 用 だ よ， 動機 は そ れぞれ だ つ 
たろう が 自分から アクティブに 動かなければ 自 
分の パソコン はた だの 箱 だ つたの だ。 り 、' ソ コ 
ン， ソフトがなければ ただの 箱」 というが， い 
ま と 比べれば 8 ビット 時代 は 箱ば つか り 売られ 



車の 世界に なぞらえ ると， 僕らって いうの 
は ま だ 車 が' 《ック ヤードで 作られて い た 頃 
の エンジニアの ノリ だよ ね。 そ れで， 最近 
の 車 は 皆が 乗れる ようになって つまらない 
ぜ， つてい つてる ような もんな のかな。 
八 ： エンス一 がそ ういう こと をい うのに 近 
い 感じです ね。 

清 ： い まの 人が 車の 内部の こ と を 知 ら ない 
で 速い 遅い をい う の は 許せない つてい つて 
も， それ は その 世代に とって そういう もの 
だか らしよう がな いと 思う わ けです よ 。 
中 ： ただ， 車と いうの はよ く 作ら れて い る 

ほう だと 忍い ますよ。 だって， 5000CC のェ 
ン ジン を 積んで いて 輕 自動 卓に ス 一つ と 抜 
かれて いくの を 兄る と， やっぱり ちょっと 
ねえ。 

蕃 ： 最近 は パソコン そのもの を 使う ので は 
なく， ノ、 ° ソコン の アプリケーション を 使つ 
てな にか を 作る ようになつ ている よね。 
岩： そうい う 流れの 中に 残される 人 も いる 
わけです よね。 そういう パソコン を コンビ 
ュ一タ として 利用したい 人た ち の受 け 皿 と 
し て PC- FX 開発 キ ッ ト と 力' はどう な んで 
すか ？ 

菊 ： なかなか いいと 忍い ますよ。 
八： 機能 を 少 し 削 つ た PlayStation 用 の 開 
発 機材 を ソ 二一 が 売れば 面白い と 思 う んで 
す け ど ね。 

菊： そういえば， SEGA SATURN の 開発 
キ ッ ト が 出る 予定が あ り ませんで したつ け。 
確か マニュアルの 裏で 見 た ん です けど。 

激： でも， メガ ドライブの マニュアル にも 

ポーク • アンド • エッチの 時代の 終わり 

ていたと いっても いいだろう。 

ところが パソコン を 活用す るた めの 情報 はい 
まに 優るとも劣らぬ 環境で はあった と 思う。 大 
き めの 本屋 に 行け ばノ 、 ― ド 解析 本が 手 に 入った。 

MZ なんか は 本体 付属 マニュアルに 回路図 や OS 
の ソースが ついて きた。 いわゆる パソコン 專門 
誌 も 製品 紹介よ り も プロ グラ ミン グ テクニック 
よりの 比較的 突っ込んだ 記事 を 載せて いた。 数 
力 月 も すれば メーカ一 の 人 顔負けの パソコン 技 
術 者に だ れ でも な り 得た の だ： 当時 浸透した こ 
うした D . I , Y 的な 思想 は ある 意昧 当時の コンビ 
ユー 夕 を 取り 卷く 環境が そういう 風潮に あった 
からか も しれない。 

で， こう した かなり ハー ドに 密着した プ ログ 
ラ ミ ングを 経験して きた 我々 にと つて 現在の 中 
身の 見えない パソコン は 実 に 不満 であるの だが， 
最近 は それ もも しかしたら いいこと なのか も し 
れな いという 気 もして きている。 バソコ ンをハ 
一 ド から 知って し まっている 我々 では アプリ ケ 




X68000, 「夢 J の マシンだった か 

キ一 ボー ドゃ FDD がつ くような こと が 書 
いてあった からな あ。 

清： そういう 開究 キットの 世界って， 車の 
世界で た とえる と カートみ たいな 感じ です 
ね。 すごく 原始的 なと こ ろで 遊べ ると いう 
意味で は各メ 一力一 に期恃 し たいです よ ね。 
バソ コンの 環境 も だいぶ 統一 さ れ てきて る 
わけ だから。 

it ： それが 自分た ち を 救う ような 気 もす る 
しね。 

基本的 にパ ソコン は AT 互換 機で 統一 さ 
れ， OS は Windows という 気配が 濃厚： その 
な かて ゾ く ソコン は 一般の 消 費 者に も 認知 さ 
れる プロダクトと なりそう です。 その 一方， 
技術者 を 目指す 者の ために は ポー ドの 形で 
開発 ッ 一 ルが 供給 されて いくでしょう： と 
いう ことで 話 はなん とな く ま と まった ので 
すが， 皆さん は どん な 予測 をし， どのよう 
な 未来 を 望みます か？ 



ーシ ヨン を 作る 場合， どうしても プログラマの 
視点に なって しまいが ちな の だ。 仕様 を决 める 
ときに もどう しても プロ グラムが 頭に 浮かんで 
しまう。 我々 の 世代 は ハードの 限界が あり， そ 
こから 自 ずと ソフト の 仕様が 決 まっていった' の 
だ。 その 限界 をい かに 超える かとい うのに 皆 挑 
戦して きた わけ だ。 もちろん 皆が 皆そうと はい 
わない が 知識が 発想の 邪魔 を してきた ともい え 
るだろう。 

これから はや はり 「使いやすい パソコン J と 
いうの が テーマと なる の は 避けられ ないし， そ 
してそう あるべき だ。 中身 を 見た ことのない パ 
ソ コ ン 技術者 は ある 意味， その ハ一ド の 限界 を 
知らない わ け で， こ の 限界 に 捕 ら われな 、せ 様 
を 思いつく 可能性が ある わけ だ。 そして それ は 
8 ビッ ト パソコンに 溺れた 我々 の 常識 を 超えた 
素 晴ら しい ものである かも しれない。 

(西 川 善 司） 
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Z-MUSICver.e.Q 
+PCM8 用 



LIVE in ，95 

「バ 一チャフ ァ イタ一 2j より ©SEGA ENTERPRISES, LTD. 1994， 1935 

YOUNG KNIGHT 



Tatena Mitsuru ^fJJ ^ 



Z-MUSICver.2.Q 
+PCMB 用 



""スーパースター ソルジャー J より 



SPACE BYWAY 



Yoda Katsuyuki 依田 克之 



「ビューポイント」 より ©SAMMY 



Z-MUSICver.2.0 
S055 対応 



Mes Volutes Bleues 



Akeno Hiroyuki 月 野 浩之 



Z-MUSICver.E.O 
SC-88 対応 



- 悪魔 城 ドラキ ユラ Xj より ©1993KONAMI All rights reservred. 

乾坤の 血族 



Sahara Masaharu i^J^ 政治 



今月 は 厳選した ゲーム S ユー ジック を 4 本お 届けし ます。 先月 掲載で きな かつ 
た 内蔵 音源 曲 も 2 曲 取り揃えました。 また， 付録 ディスクに はこれ と は 別に 力 
作 データが 収録され ています ので そちら もお 楽しみく ださい。 



力 マ キリ ボーイ 

1 、 ま だ衰 え ぬ VF2 ブ一 ム です が, そ の VF 
2 の 新 キャラ， 蠟螂率 使 いの フランスお 坊っ 
ちゃ ま リオン 君の テーマ を 内蔵 源で あ の 
舘野 おが 見事 再現 して くれ まし た。 

彼と いえ ば 1994 年 1 号の 「スター ブレ 
― ド」 や 1994 年 7 n 'リ- の 「タ一 ボア ゥ ト ラ 
ン 」 な ど ， PCM8 を 駆使 し， 内蔵 源だ ( t で 
MIDI の 演奏 に 優るとも劣らない データ を 
閒 かせて くれる 本誌 進 藤 君 と m を 妆べ る ほ 
どの 内蔵 音源の 魔術師です。 

で， 今回 も 期待 どおり 彼 はやって くれ ま 
し た。 ちょつ と聰 いた 限 り では まったく ォ 
リ ジナル と 区別の つかない ほどの 完成 度で 
す 。 FM 音源で はき わめて W 现の難 しい リ 
ズム， ピアノ， ギター を AD PCM に 担当 さ 




せ， メロ ディの エレ ピと シン セ プラス， そ 
して ベース を FM 音源で u.ili らして います。 
ところが， こ の FM 音源 部分 も 非常 に リ ァ 
ル に 聞 こえます。 音色が 非常 によく できて 
いるの はもち ろんで しょ うが, FM 音源 と 
AD PCM と を）！ 事に とけこませる ミキ シ 
ン グテ ク の 上手 さ の影饗 も 少 な か らず ある 
でしよう。 この あたり は 作お の センスに よ 
ると こ ろが 多い ので なかなか 盗みに く いで 
すが， DTM を やる 人 問 と し て はぜ ひ と も 
ほ しい テクです よね。 

さ て， お にはム ッ ク 「Z-MUSIC ver. 
2.0」 に 収録の AD PCM データ と 同 ムック 
！ ： も 収録 されて いる PCM8 . X が必 要に な 
り ます。 

リスト 1 の 曲 データ を 入力し た 後， リ ス 
ト 2 「LION— TTN.CNFj, リ ス ト 3 の 「P10 
o.BAT」 を 入力して， 
A>P10o 

として ZPD を 作成して ください。 この ZPD 
作成 バッチ はム ッ ク 収 M の ZPLK . R, 
ZPCNV , R を 呼び出して いるので こ れ ら も 
PATH の 通つ たと ころ へ: ；^': 備 してお く 必 
おが あ ります。 作成 さ れ る ZPD は 300K バイ 
ト 強 あ り ， ま た 作成 途中 に テンポラリ ファ 
ィルを 多ぎ 成す る ので デ ィ イス クス ぺ一 
スは 予め 十分 空けて お く 必要が あ ります。 
ZPD が 作成され たら， 



A>PCM8.X 

A>ZMUSIC.X - p400 

A>ZP filename. ZMS 
でお i 券 させる ことができます。 こ の 例の よ 
う に ZMUSIC.X の PCM バッ ファ容 g 指定 
オプション に は ZPD 容量 以上の 慨 （300 以 
上） をり-えて ください。 

聞か なきや 八ド ソン 

も う 1 曲 内蔵 音源の 曲 をお 届けし ます。 
ハドソンの ファ ミコン の シュ一 ティ グゲ一 
ム 「スーパ一 スタ 一ソルジャー」 よ り 
f SPACE BYWAYj をお 届け し ま す。 

C8 く C8〉 なべ一 ス と 奇数 拍 BD • 偶数 拍 
SD の リ ズム に 乗って リ リ 力 ル な メロ ディ 
が 歌 う オーソドックスな ゲーム ミュー ジ ッ 
ク です。 でもこう いうの， 私の いちばん 好 
きな タイ プ でも あります- 

データ 作者の 依田 君 はちよ つと ユーロ 系 
の 味付け を してみ ましたと いっています。 
ユーロ かどう か はわ かりません 力す， 途屮コ 
ム 口臭い ところが あったり して その 筋の 人 
を ニヤ リ とさせる かもしれ ません。 

演奏に は PCM8.X と ムック 「Z - MUSIC 
ver2.0」 同梱の AD PCM データが 必要です。 
リスト 4 の 演奏 デー タ 本体 と リスト 5 の 
CNF ファイル を 入力して ください。 そし 
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A>ZPCNV filename. CNF 
二 して ZPD を 作成し， ZPD が 正常に 作成 さ 
にた こ と を? 宿認. した ら， 

A>ZP filename. ZMS 
二 すれば 演奏が 開始され ます。 

ポクの 青い 潤 巻 

X680x0 版 は 「フ ルスロ ッ トル」 に 肩 を 並 
ベる 名作の 称号 を^え られ てし まい ま した 
「ビュー ボイ ン 卜」。 いまではよ いな', いで 
DEATH。 さて， X680x0 版で はう ま く 再現 
されなかった あの 音楽 を， Z- MUSIC- +SC 
-55 で 見事に 再現 し た 作品が 投稿され て き 
ま したので お ffi けします。 

曲 は 「ビュ 一ボイ ント」 の メイ ン テーマ 
ともいうべき エンディング 曲 「Mes Volu 
tes Bleuesj て T。 

単調 な ビア ノバック （といっても 使わ れ 
ている 和音 は 限りなく 高度 な ん だ け ど ) の 
舞台で 啼 きの オルガン メロ ディ が 踊 る ， 非 
常に ダル一 ヴ ィ な 曲です。 ゼ ン ゾ ^ ビで 「 ビ 
ュ一 ボイ ン ト」 の CD におす すめ 度 10 を 弾き 
出した の は （あんま り 知名度の 高 く ない 名 
誉か も しれんが）， この 1 曲がむ ちゃ く ちゃ 
よ かった からです。 

さて ，データの ほう は サン ト ラ CD に 収録 
されて いる オリ ジ ナルバ、一 ジョンと アレン 
ジ バー ジ ョ ンの 融合 体 と もい うべき アレン 
ジ になって います。 楽譜な しの 耳コピ らし 
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i 、 です が， あの 耳 当たり 以上に 難 しい 和音 
を よ く も 再現で きた も のです。 残念な 点 と 
いえば， SC-55 の 音色の 関係で， リ ズムは 原 
曲 と は 微妙に ニュアンスが 違う ところでし 
ようか。 しかし バック ピアノとの 絡み は完 
璧。 グル一 ブ 感はォ リ ジナル その も のです。 
ま さ におす すめ 度 10 の データに 仕上がって 
います。 

演奏に は SC-55 系 GS 音源が 必要です。 編 
集 部で は SC- 55/SC-55mkII/SC-88 での 正 
常な 演奏 を 確認し ま した。 

コ ナミ 節 at る 

今月 は 偶然に も ゲ一 ム ミュ一 ジ ッ ク が 重 

な り ま したね。 最後 は PC エンジン CD- 
ROM^ 「悪魔 城 ドラキ ユラ X」 より ステ一 ジ 
1 のテ一 マ， SC- 88 用の ゲーム ミュー ジッ 
クを お届け します。 

コ ナミの ドラキ ユラ シリーズ といえ ば 我 
等が X680x0 シリ 一ズに も 「悪魔 城 ドラキ ュ 
ラ」 が 発売され ています。 絶妙な ゲーム 性 
と バランス はもち ろんで す 力？， 数々 の 特殊 
画像 効果， 音楽， サウンド はュ 一ザ一 の 話 
題 を 集め， いまでは X の 歴史 を 語る うえで 
欠く ことので き ない 記念 作 となり まし た。 

「悪魔 城 ドラキ ユラ X」 の 称号 は X680x0 版 
に ほしかった な あとい うの は 個人的 な 意見 
です が， この 「X J は 10 という 意味が あつ PC 
エンジン 版 は ドラキ ュ ラシ リーズの 10 作 目 

という ことで 「悪魔 城 ド ラキ ユラ X」 となつ 
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た と 力'。 SFC で 最近 「一 XX」 が 出 ま し たが 
あれ は 20 作 目だった のでし よ う 力'。 

それ はさて おき， 曲の ほう。 曲 データ は 
SC-88 専用です が， SC-55 系に は な い SC- 88 
に なって 追加され た 音色が ふんだん に 使わ 
れ ており， SC-88 ユーザ一 冥利 に 尽きる デ 
—タ （？） と なって います。 

ギターが 奏でる かつ こいい メロ ディ と， 

ス ピー ド感， 緊張 感ぁ るス トリ ングス の 涼 
しい ハーモニー は ドラキ ユラ ファンな ら ず 
とも 音楽 ファ ン な ら 狂い 出 しそうな く らい 
気持ちよ く して くれます。 デ一 タの完^41度 
は 極めて 高い の です が， サントラ 収録の ォ 
リ ジナル と閒き 比べて みる と 微妙に ミキ シ 
ン グの バラ ンスが 違う という 指摘 も ある で 
しょう。 しかし 私 個人 と し て は 曲の g 開 毎 
にいち ばんよ く 聞 こ えるべき 音が いちばん 
目立つ よ う に ミキシングして ある 今回の デ 
—タの ほうが 私の 好みです。 

編集 室で は SC-88 のみで 演奏 を 確認 し て 
います。 
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し Icm_TTN2,ZMS for ZMUSICsyg temV2 内蔵 音 jf+PCMS SD 板 
要 PcFiS ZMUSIC ZP(MZPJ + ZMUSICbooks 
VF2 の 高校生の リオン くん 

Programmed by 箱！？ 稱 MIYA0348 TTK 95/1U/17 Jfi ち 
，よ一 （ 笑 ） 



, adpciii_block_data=lion_ 
(91 ,25, 10^ 1 , 8, 1 , 



(98,24, 0, 0， 8, 



1^20 





2, 7, 


15, 3) 




,5000} 


aFMl, 1) 




,5000) 


aFM2 , 2 ) 


; im:l 




&FM3 ,3) 


： [ 




aFM4 ,4} 


t (mf 


,5000) 




: ( ml 




aFM6 , 6 ) 


: (ml 


, 5060) 


aFM7,7) 


： ( ml 


， 5000) 


aFM8»a) 


: (mi 


, 5000) 


aADPCM r 9 ) 


： (ni 




{aADPCM.iej 


I (m 


1 , 5090 


(aADPCM, 11) 


： (m 


2 , 5 隱 


{aADPCM, 12) 


r { m 


3,5009 


(aADPCM, 13) 


： { m 


4 


(aADPCM, 14} 




5,5000 


(aADPCM, IS} 




6,5000 


(aADPCM, 16) 




7 ,1000 


(aMIDI2, 17> 
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(t2) 



^5： 



(tl ,2,3) 
(tU2, 3 ) 
{tl) S] 



Ido]el o4 LIB q7 ®m0 



{ tl ,2,3) rlrlrlrl rlrlrlrl 
( tl,2) r8 I :r2. egab8 <c8cacac >babgea 

(tl ,2) rr2* * . r<ede8dcd8c>b<c>babg I a* 16r*8 ： | > 
( t3 ) r8 t ： r2 , egabS <c8cac8c >babgea 

{ t3) rr2, , * r <ede8dGd8c >b<c>b 1 abga* 1 6 r* 8 ： |r*2 —2 e9q8 
(tl) eSqS r*2 

ほ 1 , 2 , 3 I ®sG@m6a4.1®he®ml2a^*@34@ni20a4&@ni25aSr2 
(tl ,2 , 3) e*"6h36Sm0a8b8<c + 8>a8<d"S&e8.d8c4,ci8>a8 
(ti ,2,3) r4( <g, & ) 12ia8.g4a84(B,g)24 
【ti,2, 3) r2a8b8<c8>a8( <d,e) n&e*35d8c4 *da 
[ tl , 2 » 3 ) @h56@s4®m3G>aL2"8&L@in@B8 b8<c&dSf 4 *fil6f 16eZ> 
{ tl J Z , 3 ) @hS0^s4dme8d2^aml2d2r2 ， - 
( tl) r*22 
(t2,3) r*24 
{ t3) r*34> 
(tl ,2 , 3 ) [loop] 



t5) 



,7) e2 vl0 L64 o3 q8 rlrl 

9k4 p3"2 &+64a32 ノ 8 【gfe(ic>bag り 零 26r"& rS" 
dkd p3 r*3 e8.dc>ba<r2* 
®k-3 p3_l rt? cS. >bagf<r2, 

8k0 p3 "4r*4>g32 a32"a (gfedc>b&g< } *26r*10 rS^E 
,7) rlrlrltdo]rlrlrlrlrlrl 
d3 I :a + 64a32 , '^8 {gfedc>bag<) *26r»10 rSlrl: I 
a + 6 4a32* "8gfedc>bag< g + *2g32 . " * lrl6a+* 2a3Z . " * 1 r 2r 1 
a + &4a32 ノ 8{gfedc>bag く） *26r*10r に 2 
o3 I -eS .dc>ba<r2 . rl : ] 

e8.dc>ba<rl6 dl 6rl6el 6r2r 1 dc>bar2 ■ 
o3| :c8, >beLgf <r2.rl ： 1 

c8, >bagfrl6 bl6<;rl6c^l6r2rl c &》 gfr2. 

o2\ :g32 a32"8{gfedc>bag<}*26r*10 r8"2rl: I 

g32 a32'^8gfedG>bag< gl6 rl6al6r2rl 

g32 & 32 一 8{gfedc>tmg<J *263:"0rfr2 

7} 3<q7rl6f64e3 2 .e-6 4d32*f64e32.rl6 

7) e-64d3 2,d"64c32 .e-64d32. rl6d-'64c32 .c64>b32 , <d-6 

7) c64>b32,b''6 4a32. <c6 4>b32.a-64g32.q8' 
7) g32 a32'8【gfetic>bag く 1 r8*2 
rl<e8»dc>ba<r2. 
iKcS , >bagf <r2 , 
r7) l:9rl: i 

o3e8,dc>faar2,rl 
o3c8.>bagfr2.rl 

o2g32 a33 ^8igfedc>bag< J »26r*10r8"2rl 
め [loop] 



(tS) vl4_2 o2 L16 @q3 ®k4 

(18) j:e3a2.1ag ^4.8^4 . >@£0gg<: \ 

(t8) [do]$3 

は S》 I Mi ;d3a<c>dZ0ed3a<c8>a8: \ f a@20c«3f aSf g8b®20d®3gb8g®Z0 
{t8》 I =4 i :a3a8@20ed3a<c8>a8: 1 f 8®20cS3f aSf g& *«2ade3gb8d®2ftd i 
/ Sp* thunks to Mr. M iki 

( t8) >®3f 32r32@2ef f 8<e3f >f 8g8g<gdeg>g<920g> 

( t8) @3rSfir<@20g>a3g8<®2eg> e3f aegci<e >cd < 

( te) >e3f 32r32«2eff8<©3r>f <ef >g<g>g<fg>fi<fg 

j ta ) r8®2ear@3>a<e20ga>®3a<92ear§3gedc>b<c 

( te) >®3f f <«z0f >©3ff <®2ef >«3fgaa<©2Og>®3fgg<e20fg> 

( t8) re@3gT<®23g>e3g8<&20e>e3gagedc>b<c 

( t&i a+8a+8<f Sa+<ca ■ >a+Sf 8>a+B< c8<c>ca+ccaa+cf +ad+fd+c 

( t8) «20d4 , .>b*4®3b<b>b8 fi20e4 * - <e"4«3e>bg8< 

(t8) [loop] 



t9) 
19) 



[do 162 
f にドゎ 



t_r8~ 



- b*13&_r*ll"b*33&_ 
— g ネ 33 に r"_g に rS — : i 



at__r8" b*13&_r* ll"h*33 & 
お 一 r 一 g，33 r 聿 3— g&_rS_ 
b* 1 3ai_r* 1 l~b*33 & 
— g*33 に r*3 画， g& 一 rB 



r8. "^»3 dtl2&_r*24"d*36&_ 



«2ea . &~rS^e&_r"d4fc„rS~da&_r8 - " <d*l li_r*25"d*30«t_r* 

d-*ll&_r<l3">b*10i_r*14"<d-*ll&_r*l^d-8&_r"> 
S2eB,08_e&— r— cl4&:r8_d8 に rS, «3 d*12t_rt24"d*30i_r* 

d ネ UAl _r"3— dMO に r"3— d-* 1 l&_r* 1 "d-8&_r* 1 1 " 
f4， f4~®3f4 . eZd-£^d-*97&_r' 

®4e&_r"e*35ai_r*l"d&_r8" e^_r~e*35&_r*l 'd&_r8" 
に "2_a&— r8_ g に r_gt34 に r"— g に rS ビ 

[ loop] 



/ ビア ノー 下 
(tia) v9 oZ し 16 
は 10》 \ :2a8& r4. 



— a8& r4，— f8& r4 — f * 1 Ig 聿厂 8 にド 4 , 



{do] 

\ :4a8 に r4 . —& 84— r4 , "f 8t_r4"f » Us* 1 ' a&_r"4 ■ — : i 
I ;4aSi_r4. "a8i_r4 , 8 に r4 — f » 1 lg» r S に ドに： I 
f8<f8cf8>g3. <dedg&„r"d&_r8"aA_r8"gat_r8*gdi_r8."g8>2 
f8 く f8cf8>g3 バ d8dg「r-d に rS- え r に a に r& 一 ae に r8, -Ei8>g 
f B<f8cf8>g8 バ dSdsfc—r—d にで 8-g に r8 一 g に r8 一 に rS に g& な fi- 

_r8"f 4 »>b-4 , <c2c2> 

54,*U>b""2< に 4<g8 に r 一 >ビ4<68 にド 
[ loop] 



b2g+4g+4b2r2 

brbrrrbr 

tdoj 



brbrbrrr 
[loop] 



rlrlSf 2o0dlrl@f 4 
Itiolo2 

1 :4f8f8f8f aS^ie* f32 3Z^f 3Z" fSfS f 8f 8 f 8 fgS * f 8f 8 

I ^4f8f8f8f gS f "f"f"f8f8 f8f8fBfgB_f "f8f8f8: \ 

g8f8g8f8g8f8 M8ffif4.f4f4fi8 
"g3f&g8f 8 gefgf4 .f4f4f4 

gefSgafagSfe fg8,f 2 

fSgSf8g8f&g8fBg8 f8gaf8g8f8g8f8g4 
I : 30r: IgS 



ス ネ 



rlrlrZ » r*3_e*4e»5"eeee& 
[do}L4 _ 

rererer* 1 5 e* 4e> 5 e8e44 
rerererefli 

rererer* 15 ― e*4e*5 — 一 eSeBU 1 el SSi 
rererer* I5~e*4e>5 ― e8e 16e 16 > b 16a I6t< 



r4 e + r4 e + r4 e + r4 e+it 
r4e+r4e+r4e+r* 15 ― e+*4~e+ 



5"e+8e+8" * le+ 窣 lle+lS & 
""e+ae+»n6e + ie>bl6al5&< 







rer*l 5 e»4e*5""el6 t 


； lGe8 


"e 16e 16atrere 




3》 


rer*15 ― e*4e*5""e8e8 


*le* 


lel6 & 




13} 


rer*l5 ― e«4"e*5"e8e8 




lel6k 






rer 窣 15 e*^e*5""e8e4 








13} 


rer* 15 e*4"et5"eee8" » le* 






13) 


rer*15 __ e*4e*5""e8e8 


*le* 


lel6 & 




13) 


rerel6eT6el6el6& 










r2,e4 r2'8 r*14 ― e*4 




el6ei6ei6el6" 




.3) 


[ loop] 








大 プ 


て 鼓 










v9 SI ol LS 12" 








i4 ) 










14 ) 


clc2''S,r*3 c1t4ct5r4 







t : 8ccrrl6c* 16crc ： I 

ccrcrcl6c8 .c ccrcrcl6c8 -c8 ccrcrcl6c8 ,c 

ccrcrcl6c8.c8 ccrl 6c8c8 - c 1 6c8 . c ccrcrcl 

ccrcrcl6c8.c ccrl6c8c8 *c 16c8 .cS 

CO , cScfi . c4r rc8-c8.c8c8.c8* 

ccrc.c.rS, rc8 , c8 . cScS , c8 . 

cc . cScS . c4r rc8 . c8 . cScS ,c8 * 

ccrS , 16 rcrl 6c8c 16 "4r4 

c4 に *ll c:*ri6 つ cM tS c"4 r8 

[ loop] 

タ ― 



) (do]o4ei 

) |:4a*84R*84cc<c4.>>b<b''4,>aa<M 

) 1:41 :v9>aaa<v7a<c8>a8: | > v9f f f <v7fa8fg> v9ggg<v7gb8g8v9 

) o2| r3Zg+4 : Irlrl 
5) [loop] 



rlrlrlrl 

[dojrlrlrlrl rlrlrlrl 

o6ai I :4 I :rq6e8q8e8.q6eSqS: I f4 . .82*16: 

i :5rlrl: 1 

[loop] 



I テンポ M 整 用 

(tl7) «v0 »U0 【do] tl3lc*53 tl32d*43 [loop] 



(P) 
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Xellent30PRO の 港 板 はいいです。 惚れ ま した： 



；可野 太郎 (22) 束 京都 



リス 卜 2 YOUNG KNIGHT 用コン フィグ ファイル 



U ス卜 3 YOUNG KNIGHT カウンタ 表示 



1 


00000300 


00001380 


2 


0000030C 


00001380 


3 


00000324 


5 


00000483 


00001380 


6 


00000487 


00001380 




00000484 


9 


0000030C 


00001380 


10 


00000300 00001380 


11:00000900 


13 


00000300 


00001380 


14 


00000300 


00001380 


15 


00000300 


17 


00000000 


00000060 













4 ： 00000480 00001380 
8 ： 00000300 00001380 
12:00000300 00001380 
16:00000300 00001380 



リス 卜 4 SPACE 已 YW AY 



： , COMMENT く SuperStSLrSo 丄 dieiO 
g. By ADOY 

► 突;:? すが， m 「ごきげん モ コ- 

ズは 「ぬいぐるみ J it るモコ 十」 rj 
コナ J r モコ ナのシ ャ 一^"^ ^ンム CD で r 
ます （笑)。 



Space byway 



r Space byvay 
(C)HUDSON 



I が ほしいです。 とにかく モコナ が 人-好きで * グッ 

1 ディ一 モコ十 J r ジャンプ モコナ J r マスコット モ 

：コ十 音頭で ぷぷぷ の ぷム その はかいろ いろ もって 

秀明 （23) 千 葉 IH 
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>4S 



ie03A. 

ieo5c. 



1 003 A. 



10O5C, 
1©04G. 



10O5C, 
10O4A. 



2 9060 



L0O4A, 



ie04E. 



10O4G. 

ieo5c. 



* ADPCM^BANK 
a - P10O4C*]F 

I - P10O3F.T 



= P10O3A. 
= P10O3F* 



2 ,C0 , 300(^ 



s P10O4E.I 
- P10O4C.I 
= P10O3A.I 



= 2 .c0 *90Q0 



,ADPCH_BANK 
& = Pl0O4E,F 
1 = P1604C,E 

2 - Pieo3A, F 

3 = P1603F.F 



= P10O4C .1 
- P10O3A-1 



= P10O4G.1 
- P10O3A.I 



> = P1004E. 

I - pieo4c. 

Z - P10O3A. 
,o4g - 2 



LIOK TTM.CNF 



LtON_TTN2*2MS for ZWUSICByateaiVS 内肅音 3!*FOlS 
^PCM8 ZMUSIC ZPtKZP) + ZMUSICbooks 
VF2 の 高 生の リオン くん 

Programmed hy 黯野 W MIYAe34S TTN 95/ie/l7 
注： P と M の f» にくる » 宇 は 待に 正しく 入力して 下さい 



. ADPCM_BAKK 1 

,0lc - TR909BD.PCH,p-4,v25 

d = SNAPS ノ PCH, v4 2 

.qle - OCHS:PCM,、'25,li!*>,p】 

Q = SKAPS_,PCM I v35, 

,ole+ = OC:HS,PCMiV25，in ひ， pi 



HLT3 .PCM, v30ri5-l 
HLT4 »PCM,v30,p-l 



3Ef = TRB08HC*PCM,v2: 
32g = TR80aHO,PCM,v2] 
>Zgi = RDBLCl *PCfl,v4 5 



- CRASH— 1 
- CRASH J 



1,v30,c23a,p3 



e = DMG A2.PCH,v06,c35e 



e,p2 

0,p3 

ADG ， PCM ,pa, vl6,e0, 2000 
ADG.PCM,pl0,vl6 ,c0,'-i000 
ADG.PCM,pl2,vL0 
. o 化, p2 , vl60 
.o4a,p3, vl60 

4, PCM ,p7,vl5,c50(a,7O6e 
CHO_A4.PCM,vlO,in0,c500,T00a 
CKOTpCM,p-7,v17 »c0,70e0 
CHO.PCM»p-5 , vt7 »c0 , 7000 



P10O4C.PCM 
PI 603 A. PCM 
P10O3F,PCH 



P1004E.'^CH 
PIOO^C.PCM 
PI0O3A,PCM 
P10O3F»PCM 



P1004E.PCM 
P10O4C.PCM 
P10O3A.PCM 
P1003F,PCH 



P10O4E.PCM 
P10O4C,PCM 
P10O3A.PCM 



ADPCM 


BANK Z 


olb 






o2d 




PIOOZF 


o2e 




P10O2F 


o2 & 




P10O2A 


oZg 




P10O2F 


o2f 




P1602F 


o2b- 




P10O2A 


o3c 




P10OZA 


o3d 




P10O2A 


o3e 




P1002A 


o3f 




P10O3F 


oZ& 




P10O3F 


o3a 




PI 00 3 A 



9000 

7000 
7000 

7000 




がに yysgKg^KKgs 



Arranged 1995/7/16 By ADOY 
For 2； - MUSIC + PCM8 
SCALE : E Minor 







t (Tl) 


r4r4 


: (T2} 


r4r4 


： (T3) 




： (T" 


r4r4 


： (T5) 


r4r4 
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(Tl) 1 t A<A>A< |A>A| {rAl <A>A<A> i I B<B>B< tB>B) (rBj <B>B<B> 

G く （OGHrG} く G> A< U>a} {rAKa> 
(T2) q わ A, jBl6AtB< JC>— 2A JBl&«tU<C> — 2 
<E._lDl63t5_lC>"'lB._lAl6&A_lf "1 

q3F4q4 1 Aq7_lE16q3' 1B16SlB4' KOA tl 
(T3) El ElEI F1 "£G2 _2A2 

(T4) Al &A1 Bl -2B2<_2C2> 

(15) q4C._lDl63£D_lE"2C,_lD16&D_I E 

-lG._lFT6&F_lE"lD*_lcT6iEC_l>A"2 

^vllS __3>R4<"TC4"2D4 "1E4_1 ^vlZQ 
{TS) q 化、 imSM)— IE 一 2 に jDl おに 1 E 

"1G*_1F16^F_1E"1D. 1C16&C_1>A"£ 

q|3B4<q4 lC>q7 1 r 1 6 <q3 " 1 D 1 6itD4 " 1 E 

«vl 18 _3>G4 "lA4"2B4<"tC4_^l Svlll r 
( T7) <CCCC16CC16CCC> EEEE 1 €EE t €E£E <DDDD 1 6DD16DDD> 

plq4_2plG4"lp2A4"lp2B4<''lC4>q3_lpl 
(T8) AAAAlSAAiBAAA AAAA16AA16AAA BBBB 1 6BB 16BBB 

plq'l_Zp3D4"lp3E4"lp2G4 "1A4 q3„lp2 
(T9) I 14 F 4F 4F 4F 4:1 

(T10) I :4 R -50+4 !R4D + 4 ： J | D+_3D + "3 } D+ t D+_3D + '' 3D + _3D+ 3 ) 4 
{Til) \ :4 A+BA+B! A+_4 ( A+A+} "4A+B ： I 

{A+„4A+A+rH"4 【 A+ に + } 4 — 4 
{TI2) RIRIRIRI 



は 2 ) 91«vlIGo6Q3P2 ®M05@H05 
(T3，4>— 1 

(t5} ®6@vlZlo5Q6P3 8M07eK04®A05 
^6@vl 15o5Q6P3 @1107@應 ま 5 
®3@vll7o3Q7PlL8eMl5eH04 
®3@vll7o3Q7P3La@M15^H04 

I : G<G>G<: {G>G] (rG) <G>G<G> s | 
； :A ④ A( 【A>A1 【rAl <A>A く A> ： I 

I :DDDD16DD16DDD; I EEEE16EE16EEE EEE【EE} 
>q6 【plE — ljUp3_lCp2E"lC>p に lAp し lEJA}2p2 く q3 



► SEGA SATURN の レイ ャ一 セクションに ハ マツて いる。 スコアが メモリ に 記憶され る 
のが 、。エンデ ィ ングは 見れ たが， マニュアル 17 ページの 銷而' ざ 真中に ある— muteki OF 
F""muteki ON" が iU: なる ので， はりきって CD-ROM を 使って いるん の 情報 を 求む。 ち 
なみに， ポーズ 中に X + Y + Z で *TAUSE" の文卞 が 消える。 岡 S t 羊 3^(2U 茨城 W 



. ADPCM BLOCK DATA = SSS ST4 .2PD 



DTI DT2 AME Organ 



DTI DT2 AME Guitar 1 



IDL TL KS MUL DTI DTZ AME Gui tar2 



IDL TL KS MUL DTI DT2 AME Bass 



DTI DT2 AME Synth, S 



5, 6, 15) 



/// TRACK SET 



83； 
84： 



{ml , 2036) 

(m3， 康 0) 

(in5,2GGG) 
(in6，20 衝 
(in?, 2000) 
議） 
(m9,20O0} 
(nU0，2 議 
(mil, 2000 



aADPCM,9) 
{aADFCM, IB) 
(a ADPCM, 1 1 ) 



/// 皿 /// 



90： 



{T1)T150 
(T6)r8 



(Tl ,2 




,6,7,8) 


K 


SIGN +F,+C] 




Ul) 




26olQ6P3 




8 @M0O$H33@K0d /BaBS 


(t2) 




21o3Q6P3 


L 




/SubMelo 


(t3) 


®2@vl 


23o2Q8P3 




8 @Me5@He2@K-3®S6SZ 


/Strings 


(t4) 




23o2Q8P3 


h 


8 @M0 5@H 2®K 6 S 2 


/Strings 


(t5) 


^ 下 Ovl 


20O1Q1P3 






/Melody 


(t6) 




no4Ql?3 


L 


8 @HO1@H05@K05^S4SZ 


/Melody 




@4@v ： 




L 






(tS) 




19o3Q3P2 




3 @M18@H02@K-1@3€S2 


/E*Cuitar 


(t9) 


@v 


6I0OQ8 


し 


8 


/Basa 


(tie) 




5301Q8 




8 eF4 


/Snare 




®v 


62o2QS 




S @F4 


ノ Hitmt 


(tl2) 


fiv 


5ZoZQ8 




& 


/Cymbal 



ET6 ) r む 4 I 

(T7 ) r4r4 [ 

iT&) r む 4 I 

(T9) r4F4 [ 

(Tia) r4 |rD+D+D+]4 [ 

(Tin r4r4 [ 

(T12) r4r4 [ 

(Tl) I :B<B>B< {B>BJ trB} く B>B ⑨ l I 

I :G<G>G< {G>G} trGj <G>GCG> ： 1 
(T2) I ； 4 B く BB>B <BB>B<B> : 1 I :4 B<BB>B <BB>B<B> : | 
(T3) Fl tFl Ol&L Gl 

(T4 } Bl &B1 BU Bl 

(T5,G)qZFqT I DE&EC } 4_l q3D&B_ 1C> _1BA "2B , <_ IC 16&C> A" 1B2 ' 
<q2Fq7 tDE&EC) 4_lq3DtD_lc"_lBA 一 ■ く — lEH 6M)E_2 

(TT) <DDr)Dl6DDl6DDD> FFFF 1 6FF 16FFF 
<DDDD16DC16DDD> GGGG 1 6GG 1 6GGG 

(TB) し 4 BBBBIGRBI 6EBB ： \ 

(T9) i :4 F 4F 4F 4¥ 4 : { 

(Tia) I :4 R ： | 

(Til) 1:4 4 【A+A+1 — : \ 

(T12) C+IRIRIRI 



(Tl ) t :A<A>A<. {AJAI irA} <A>A<A> ： I B<B>B<{B>BJ [rBf <B>B<B> 

G< tG>G) trG) <G> A< (A>A] {rAj <A> 
(T2) 1 ； 4 A<AA>A <AA>A<A> ； t 1 l B<BB>B <BB>B<B> ： 1 

G<GG>G<GG>G<G> A < AA> A C AA> A< A> 
(T3) El StEl Fl "2G2 _2A2 

{T4) Al kAl Bl 'ZBZ<_ZC2> 

(T5) q4C._lDl6&D_lE"2C,_lDl6iD_TE 

"lG,_lFi6iF_lE~lD._lcT6&C_l>A"Z 

q3B^<q4_lC>q7_lAlG<q3-lD16acD4^1EC 

QvllT _3>B^<"TC4"2D4 ~1E4_1 @vl2e 
(T6) q4cT_lDl6&D_lE"2C ._1D16*^D_1E 

"lG._lFT6&F_lE"lD,_lcT6iC_l>A"2 

q3B4 <q4_lC>q7 1 r 1 6 <q3 " ID 1 "IE 

®vll7 _3)C4* "Ia4"ZB4<"1C4_1 ®v11 I r 
(T7 ) <CCCC16CC16CCC> EEEE 16EE 16EEE CDDDD16DD J 6DDD> 

pla4 2plG4-lp2A4"lp2B4<"lC4>q3_lpl 
(T8) AAAA16AA16;\AA AAAA16AA16 AAA BBBB 16BB 1 6BBB 

plq4_2p3D^~lp3E4"lp2G4 q3_lp2 



(Tie) 

(TU) 



: 4 R 4D+4R 4 I 0+4 : ) {D+_3D+ 
:4 A+BA4BA+_4 (A+A+}"4tA+B 



； I (A+r_4A+Af"4J4 



RIRIRIRI 



{T2) @7®vl l7o4QlP3L8@M05GsH04eS4 /Melody 

(Ti) I 1B<B>B< iB>Ej ( rB) <B>B<B> ： I 

！ :G<G>GqG>G} { rGJ <G>G<G> I 
(T2) Di>B<C^LC>Al 4_1B&B_1A_1FE "2F . „ 1 A16«lAE" 1 
<D{ >B<CiC>A}4_lB&B_lA_lFi "ZFEftF . _ IB l6fltB< C" 
(T3) Fl fltFl gT& Gl 

(?4) Bl kEl BI&. Bl 

(T5 , 6 ) F (DE&EC) 4_1DSlD„1C>_1BA "2B . <_iC 16&C> 1 
< F \ DEiEC } 4_1D&D_1 C>_ IBA "2B2^B , <„1D1 6iDE"2 

(T7} <DDDD16DB16DDD> FFFF 16FF 16FFF 
<HDDD16DD16DDD> GGGG 1 6GG16GGG 

(T8) I BBBB16BB16EBB ： | 

(T9) I ； 4 F 4F 4F IF 4 : | 

<T10) ！: 1 R 4D+4R + 4 ： I 

{Til} 1:4 A+BA+BA+_4 【A+A+} 一 4A+B ： | 

は 12) C+lRiRlRl 



R 7 1 1 1 

A 1 




00000 

d d d d d 



0000000 

d d d d d d d 



(T5,6)G.Al6tAG'lF.Gl6ftGF . F16tFE^lC ,D16iDC'I 

lA,Bl6itBA^lG. A16&AG _ 1 F . Gl 6iGF_ 1 £ . G 1 6iGA'2 



(TH) I l\ A+DA+BA+BA+B 
f T12) -1C+1„5R1H1R1 



(Tl) I :G<G>G<iG>Gl (rGI<G>G<G> : I 

I ^F<F>F< iF>FI {rFJ<F>F<F>: I 
{TZ) I :DDDD16DD16DDD: I > BBBB 16BBI 6BBB< 

q6> j : (p3FplA+p3F<p2C> J 4 : | 

q6{plF"lA+<p3'*lCp2E"lFp3_lEpl_lC_l >Bj2p!q3 
(T3) m &DI IDl q7"lG2G4_lC^q8 

(T4 ) CI kGl — m q7"lF2F4_lF4q& 

fT5,6)G.Al6iAG"lF.GT6&GF _1E . Fl 6&FE_ IC . DlCitDE 
— IFl _1FZ_1F2"2 

>D1 _1B1 "lA+1 



. (Tl) 
(TZ> 






(T3) 






(T4) 


«28v 






23o4QlP3dM@ 1@KQ 5iSS49A00 I loop ] 


： (T6) 




llo4QlP3«M0ieH05@S4«A00 [loop] 


： (T71 




19o3Q3Pl9M18«H02«S6 


: (T8} 






: (T9) 

： 

： (Tl 1 ) 






: (T12I 
： <P)/e 







[ loop J 
[loop] 
I loop J 
[loop] 



{ 1 oopl 
Hoop) 
[loop) 
[ loop J 
I loop] 
i loop] 



リス 卜 5 SPACE BYWAY 用コン フィグ ファイル 



{Tl) >G2G. A 

(T8> >BZB. <C.D Dl 

(T9} I M F 4F 4F 4F 4： I 

{T10) M 4 R IR4D+4 : | U 

(Tl!) I M A+BA+BIA+BA+B: | i 

(T12J _12c+i"12RlRlRl 



f_4A+A+r) lA + r_4A+A+M'4 



r TK909K*PCH, Vge 
F_SMARED,PCM,V66 
.02C+= CRSHe.PCM,V56 
.OZAtr &, PCM,V35a 

.02B 2 OHH&0&.PCM,V350 



^ リスト 6 SPACE BYWAY カウンタ 表示 



1:00000060 00001206 
5 ： 00000060 00001200 
9:C00C0060 00001200 



2 ； 00000060 00001200 3 
6:00000078 00001200 7 
10:00000060 03001200 11 



00000060 00001200 4 
00000060 00001200 8 
00000060 綱 1200 12 



00000060 00001200 
00000060 00001200 
06000060 柳 001200 



「ザイン」 と は 哲学 と いう 意味て す （ffl?^ 見つけた)。 ft 怒賀 英一 <28> 神奈川 m 
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(17) o4 95 vl2 duTd 4p64 telST, 

(19) o£ «12d vis euU0 §pl27 »el00, 

( tlO) o2 ^33 V] 3 »ull0 #p64 »e4B ' 

(til) o2 933 v8 »ulfi5 »p64 «e80 t 



NRPK 



r<96 



(14) dm 10 r*96 

(15) dml0 r*96r»Z6 
( t7) 0m30 ®h40 r，S6 

( t9 ) r*96 

( tl0) «ySld , t24 r $35 / Pitch Bass 





3e / 


Pitch Snare 




12 / 


Pitch I 


and-Cl&p 


dytla, 124, S 


7f / 


TVA Iv 






7f / 


TVA Iv 


Snare 




55 / 


TVA Iv 


Hand-Clap 


eytld,SZ4 ■ 1 


90 / 


Rrverb 






50 / 


Reverb 


Snare 




7f / 


Reverb 


Hand-Ciap 



r»96 
{til) »ytic, 



#ytia 

r*96 



/ Pitch 
/ Rrverb 



3e / Pitch 
50 / Rrverb 



f +2r8f +Be*f +r"q4f +>q8 b4 .irir&b"2 
eZ*8eeg" qfi g+r^atqS a2 , <e^ q6c+r"qBa> 



f + t2ata*224r*l6 <d<8tra> gS 
g2 f + Tt2lcg*Z2tr»16 <g*S&r8 dB > 
f +8Jkr4rrr+ aSf + 8 &trft+ rrb* 
hBkr4 rrb <dfl>ba <d&rd+ rre 

c2 c8>gfl<crc+rrd&dZ dS>b8<drd+rrefc> 

f + 2"8f +8e"f + r"q4f+>q8 b む &rtr ぼ 2 
e2"8e8g" q6 i+r"aftqe a2 . <e" q6c+r'q8a> 
f + aAr4rrf+<q5f+aatc+a qSaftrf + rrc+ > qSb4 . ' 



■ リスト 7 



ビュー ポ イン 卜 



= = = = = = = = = ニニ - = VP END55 . 

, comment V iew P omt I 



I GS V olutes B leues 1 By 



S end E xcluaive 



システム 



rolaTid_excluBive $l&,t42 
rolaiid exclusive t Id, $42 



:h, 11 
1*40 



roland exoluaive f LO, 44Z 



roland^excluBive 110,442 = (140 



rol«nd exclusive tt0,f4Z - (*40 



リズム パー 
lc,$l5, 102 

リズム パ一 

id,$i5 ,se2 
リズム バー 



ト 1 に K 定 
ト 2 に R 定 
ト 2 に 12 定 
ト 2 に 定 



sc55 V reserves 10 = け, 
8c55 re verbs 1 6 = ( 6i 2 



V olce R eserve 定 



R everbfS 定 



： / T 


rack 


1 nitialize 




















{aMidi 1， U 




B&as I 


： im 3 




(aKidi 3, 3J 




A， Piano 


I {m 4 


4000) 


(aMidi 4, 41 




Organ ( mai n ) 


： {[D 5 


4000 ) 


(aMidi 5， 5) 




Organ (delay 1 ) 


： (m 7 




{ aMidi 7, 7 ) 




E . Piano 


： 《m 9 


2000} 


(aMidi 9, 9) 




Rev .Cytnbal 


： (mie 


2000) 






Perc » { Jazz Drum) 


： (rail 


2030) 


(aMidi:i,li) 


/ 


Perc. (Hi-Hat) 


: (ini3 




(aliidiia, 13J 




Perc * <S -E. ) 


： (ml 4 




(aHldil4 , 14 ) 




Perc, ( TR-808 Drum) 


I {ml5 




(aMidil4, 15} 




Perc, (TR-80a Druin) 


： (rolS 




{aMidi 15, 16} 


/ 


Perc. (TR-SeS Drum) 













tl ) t9 


5 Nl 91S41,$1Q 


142 K0 SkQ 


L2^ 


q8 fi 


お 12 


13 J N 


3 aif 41 , |10|«4： 


Ke 0kd L 


2 4 qd 






U) N 


4 «i$41 , Sl^i $4S 


K0 9kd L 


24 q8 






t5) N 


5 dit41 ,110, «4S 


S K0 %kB L 


24 q8 






tl} fri 


7 «iS41 ,tie,s4: 


, Kd «k-ie L 


Z4 qS 


9de 


0gl2 


t9) fi 




： KO L 


24 qS 








10 &, ま 4: 


i K0 9k 19 L 


24 qS 






til) ti 


11 fii$41 


i Kl ftkio L 


24 q8 












—― Se 


一 In 


1 



tS) o5 919 



vl4 «uiee お 64 ^eO 
vie «ui2T «pS4 »e2G 
vl4 «ul2e «p6 4 eeSQ 
v9 90103 »pl20 fie? a 




— tei り 1> いが， 4^ の! k を ilf して くれました： に:： • ^-て ほ 二. て- 忑ら 二. C-MOSI し メ 
Oh!X 199 ュ |2' モリに， ダイオード など, t|'i3llll' もの 说ゃ& 表でした： ハードに fit い 31 に は 宝の もちぐされで 

す。 とりあえず， ー^«-にぁった^1]：$\のょ；^遊が齐カ'れてぃる^で€^^てみるっ も りです。 

ねョ 志 揮 （19) 北海 进 




&t2b*46SLb2 b&rCc+ rrdtd2,*d 
c+4 ,r24r24>Bl2b<6lb4 . ,rl6 
c+*2d»46ftd2g*2al4g rreieZ 
g2 む 4 rrBa*2b*6r24B24 4" 
<d24r24>a-» 1 b* 7 rrarrg rre 



<q7 L*8 



\ :2 a+iu- 



5>ge u+ 
5>ge uf 



> rrf <crf I 



- er<c+ rrc+t 



e u+20 
d+ 

d u+20 
c+ u+20 
b u+20 
a+ u+2a 



ageara agea>a&+ b く e+de+de def f +af + 
I ： fed >bl2 q4b24q7 r2r8 aaib c ： 1 

fed >bl2 q^b24q7 r8 rrb< bfe dl2 q6d24q7 r*16 d*S ま bfe 
dl6&_20{d+ef f +gg + Bb-b<cc + ) 1 6 &" 20d4A:d > ag f + S'^g^gSaB 

a" 2b "6 れ 2 {bAr<c + }8 {rrd》 8Ad2 ,i リ rd| 8 

> ( f+re) 8&e2 , (er<c + ] S t rrc + } 8ikc + 4 *r24r24>&" lb*7&b4 ■ ■ rl 
c+*ld*474dZ{a4ra}8 { rre } 8&62 , > { rrdf 8 Ur<c f 8i 
c^.**>eg^<c^^*ld*74d*2^>b*l2^*12 <d"> b 
f ひ aj + 章 6r" & {Ar"|&r，16 b*8* 



6<a —韋 本 23>b»g Cg«24> b*8r»8<f+ 
ie>b*8<d»let23 f4»24 g«24> 
16<a->la*23>b-*8 <g<Z4> b-#ar*a 
16>b-»8<e*24 f+*24 g*24> 
6<a-f la«23>afe <g>24> SL»8r ま 8 く f + 
16>at8<e<Z4 d+>24 >b»24Cc*22 

6<a-*2a*22>bte <g*24> b»Br 孝 &<f+ 
16>b»8<e»24 f+*E4 g»24> 
16<a-* la#23>b-*fl <g*Z4> b-t8r*S 
16>b-»B<e*24 f + »24 ft*2A> 
6<a-*la»23>a*8 <g*24> a*er*B<f 
I6>a»8<e»24 f + >24 f + <2«tg«2Z) 
6<b-*2b»22>b*8 <a*24> b*Br*fi<g»Bt 
6>b*e<f + *24 e 拿 24 d+«24> 



以 T 、 上の 1:4 
b*&r»8<f + »M 
le*23 f+*24 fi*24> 
23>b-*B <g*24> b-«Br<e<f + *Blt 
*24 f+t24 g»24> 



I6<a-*la*23>b*8 <g«24 
【i6)b*8 く d 



~ n 内の： 



f+tie>a*8<e*Z4 



d+*24 >bt2i<c*22> 



b*16<a-*2a*22>b*S <g*24> b>er<3<f +<B& 
f+*Z4 g«Z4> 
i23>b-»8 <fi»24> » Br* S < f * I f + * 
*8<€*24 f+t2A 
lal23>a*8 <g*24> a*Brt8<f +*8& 
f + 窣 24 f +*2ig*22> 
b ま I6<b— »2b*22>b*B <a*£4> b*8r*8<g» れ 



は 6<a -" & 
a6>b 
【6 く a - 

L6<b-*Zb* 
I6>b<8<f+ 



(t7》 
r*4608 



'f+ld>ba' ' f+ld>b-a' * 



rlrlr Irl rlrlrlrl 



(A) 



'dl>bs' 'dl>b-g' 'elc>g' 



•f+ld>g' 'elc+>f ' 'elc+> 



' elo>a ， 



(A) 



(D) 



'f+ld>«' 'f +l>bg' 



(C) 
(ft) 



Drum 


& P e r c . 


Part 




リバース 


シ ン バ ル 





(t9> 



rlr2 , rScBrli 
rlrZ.rScSrli 



e«i20e8£l2g+r"&&a«120<e8> q6al2<q2a8q8 f+4 
f + Z*af + 8e*f + r*q4f + >q8 b4 , ^ratrltb" Z 
e2"Be8g" q6 S + r'^aitqS a2 * <e^ q6c + r"q8a> 
f + BftT4rrf "q5f+8Ac; 令 8 qSa&rf +rrc + >q8b'1 , ""icb* 



e"20e8gl2g + ド 120<e8> q6al2<q2a8q8 f +4 / i A) 

f + a"8f + 8e"f + r"q4f + >q8 b む ArStr ぼ 2 / (Bj 

e2*8e8g'' q6 a + r^aAqS ビ q6c+r^q8a> / (C) 

f + 8&r4rrf+<q5f+8atc + 8 qSallrf +rrc + >q8b4 * ""&b"2 ノ （ 



/ MelodjTf Organ) 
(t4，5) 

rlrlrlrl rlrlrlrZ. . >a64b64 <c+64d64€64f 64g+64a64 

a + *Zb*64.b2 , atbl2baeg8''" q4ELq8 rBeS"4 rB er 
e<af+*6*2''Sc + Sd" q3c+q8 r^c+^Sd" >b"2"8 r8< 
e-*Het 10ie2< *16>efib-a2"8f+""a" f*2f+*6r" 
く c"c+*6、 ，>f t2f + »6f く d"2e»6 — 8>a8<e" 

a + >Zb«SA.b2 . JkblZbaegB"" q4Bq8 r8e8"4 r8 er 

e«2f + *6atf+2"8c+8d" q3c+q8 r"c+"8d" >b"8" *ab"r<d' >br'^di 

<c»2c+<6"4, >f+<r*6d»ld+»le'8>aa<e'tfr"e*2f *G&f4'e>br< 
f»2f+»6&f+>40g*32at24 





(t3) £=118,125 
1:3 





f+*39d>ba>g' 


qS 


f+t9d>bft>a' 




qS 


f+'39d:>b- EOg， 


q6 


f+t9d>b-o>g' 




qS 


e»39c+>a+a>f + 


q6 


et9c+>a+a>f + 




qS 


d+»39c+>af+>b 


q6 


d+*9c4>ftf+>b 




q8 


d»39>baf+>e' 


q6 


d*9>bfff+>e' 




qS 


d*39>b-gf+>e' 


qB 


d*9>b-gf +>e ' 




q8 


e*39c>bs>c* 


q6 


e*9c>bg>c:' 




qS 


e*39c>ae>d' 


q6 


e*9c>ag>d ' 




qS 




qB 


f +*9dc+>g>e ' 




qS 


f +*39G+>bg>a' 


q6 


f4»9c+>bg>a' 




q8 


e»39c: + >& + &> f + 


q6 


e*9c+>a+a>f + 




q8 


f +t39dc+>a>b' 


q6 


f +*9dc+>a>b' 




qS 


f+*39d>b«>e' 


q6 


f+<9d>bg>e' 




qS 


e 拿 39c+>a+g>a* 


q6 


e*9c+>a+g>a* 




qS 


e»39c+>ba>f+ ' 


q6 


ef 9c+>ba> f+ ， 




q8 


d+*39>baa>b' 


q6 


d+*9>bag>b' 





Type B 



Type 



(H) 



Type B 





f+<39d>ba>a' 


q6 


f +I9d>ba>g' ド i 


Ir4 


/ 


(I) 


q8 


f+*39d>b-a>g' 


q6 


f +*9d>b-B>g' r"" 


lr4 




U) 


qS 


e*39c+>a+a> f + 


q6 


e*9c + >a + a>f+'r''^ 


Ir4 




{K> 


q8 


d+t39c+>ftf +>b 


qe 


d+«9c4>Qf+>b'r*" 


Ir4 




(L) 


q8 


d*39>baf+>e' 


qe 


d*9>bgf+>e* r"* ； 


r4 




(M) 


qS 


d*39>b-gf+>e' 


q6 


d 章 9>b — gf 辛 >e 






(N) 


q8 


e*39c>bg>c' 


q6 


e«9c>bg>c' ドた 


r4 




(O) 


qS 


e* 39c>ag>d^ 


qe 


e*9c>Bg>d 'r"l 


r4 




(P) 



f + » 39dc4>i >e ' q6 
f+t39c+>bg>a' q6 
e>39e + >a+a> f + ， qB 
f+»39dc+>a>b' qG 



f +«9dc+>g>e* 
f4t9c+>bg>a* 
e*9c+>a+a>f f ' 
f +f9dc+>a>b' 



Type / 
/ 

/ (C) 
/ 《D) 



f +»9c+>bg>a' 
； •9c + >a + a>f + * 
f +»9dc+>a>b* 



f+»9d>be>e' 
e 搴 9c+">Bi + ぃ&， 
3 韋 9c+>ba>f +' 
d+*9>baa>b' 



■ |r4 



f + *39dc + >g>e* q6 * f + »9dc + >g>e ' i I r4 / (A) 

f+*39c+>bg>a' q6' f+»9c+>bg>a' r"" ： I r4 / (B) 

e*39c+>a+a>r+'q6'e*9c+>a+a>f + 'r^^ ： I r4 / (C^ 

f + *39dc + >R>b' q$' f4t9dc4>a>b' ビソ Ir4 / (DJ 



f+*9d>bg>e' r"* ： I r4 / (E> 

e 章 9c+>8+g>s，r— A:|r4 ノ <F> 

e*9c + >ba>f+'r'*" r I r4 / (G) 

d+»9>bag>b' r— ： I r4 / (H} 



f +»39dc+>g>e' q6 
f+*39cf >bg>a' q6 

f+*39dG+>a>b' q6 

f+<39d>bg>e' 

e*39c+>ba>f + 
d+*39>bag>b' 



I 1 q8， f+*39d>bg>e' 
i : q8 'e<39c+>a+g>o 

I ： q8'd+*39>bBg>b' 

： I 



: qB'f+*39d>bg>e' 
： qa'e<39c+>a+g>a 
: q8^ e*39c + >ba>f + 
： q8*d+*39>ba«>b' 



f4t9d>bg>e' r ： I r4 f (E) 

e*9c+>a+g>a' r"" ； I r4 / (F> 

e»9c + >ba>ff 'r''": I r4 • (GJ 
cl4^t9>ba2>b' r":|r4 着 (H> 




"666 



リス 卜 B ビュー ポ イン 卜 用 カウンタ 表示 



1:00004860 00000000 
7:00004260 00000000 
13:00005A60 00000000 



3:00004260 00000000 
9 ： 00005A60 00000000 
14:000043E0 00000000 



4:00004261 00000000 
10:00004260 00000000 
15:00004500 00000000 



5:0000427B 00000000 
U:00004B60 00000000 
16: 00004 3E0 00000000 



リス 卜 S 乾坤の 血族 



i: .comment DRACURA-X lat BGM (£ 坤の 血族 (OKONAMI 1993 for SC 
-88 MASA1995 



(bU 

{neiiSoee) (aMiDiei 

(me3,59O0! (aHIDI03 
<m04 , 5000) laMIDI04 
(11105,5 讓 > [aMIDIBS 
(1006,5080) <aMIDI 06 



12 


[ mdl , 5000 ) 


(aMIDIO? ,07) 


13 


i m0& , 5000) 


(aMIt)108»0S) 




(in09 , 5000) 


(aKIDl09,09) 




( ml0 ， 5000) 


faMIDIll , 19) 


16 


(mill 5000 ) 


(aMIDIie.U) 




( m 1 2 , 5000) 




18 


( ml 3 ， 5000 ) 


(aMIDIlZ, 13) 


19 




(&MIDI10， 14) 


20 


(mis , soee) 


(&MI1HU , 15 J 



. roland exclusive S H 
» BC&5_reverb f 10 = i 92 , 
. Bc55 chorus $ 10= (64 j 



► 'ないかん にの つて いろんな 機 極 を i"i つたら フ アイ ルの やり と I) が 非常に 面倒に 

なった,， はやり。 LA-X でも 組もうかと 考えた が， と AMIGA が メインな ので， それ 
L ほ とん ど 無^: ず rX では 地 機種との ファ ィ 'レの やり取り にも M を 配って ほしい： 

m- , ま敏 (22) 宫城 111 



OhfX LIVE in S 三 



実際の 瀹 It 都 分 



1 ブロック 打ち込めば あと は CutiPastl 



p»lQ,»42 x$" ,$01 ,45,53 
Sim, き 10,442 x$41 ,$ei »38,64 



Pitch Snare 



eul05 r4 d*24 r*l5 «ull0 d*9 

§uie5 a* 15 d 孝 9 &， 24 dul 15dt8 

«ul04 a<8 eu3Sa«B »u95a*l5 «ulHd*9 



«y$l8, S39 , / Pitch 
«y*lB,$29,S7f / TVA 



«ul27vl5f<1344 r2Sut 



9iS4l,$10,$42 



@ySl8,»24 ,$38 / Pitch 
«ytia,SZ4,$7f / TV 



«rySl8i$24,$38 
，拿 26，S40 



|¥10 



Bass 
Bass 



Qui i0atl5d«9at24 $uU5dt8 
Suie4B*8 eu98a*S @u95b»15 Sull4d«9 



Bass 
Basa 

Snare 



24 M， «ul27 *d<24d+' r«5 
2\ r*lS 9ulie d*9 

eu98a»8 tu95a*15 eult4d«9 

24 r4 . »ul27 'd*Z4d+' r*2 
24 r*lS «un3 d*9 
d99a«24 6ull5d«8 
8u98a*& Su95a*15 »ull4dt9 



r*15ft9 f«15f »9 aS fftl5f*9 
r*i5f*9 f*15jr*9rtl5f*9 r 本 15 a48 
r*l r48 r*15f *9 f »15f*9 & 8 
ftiSf t9r*15at9 r*15f*9 &8 f*l5f*9 



r*l5f *9 f*15f *9 a8 g«15f 19 
r*l5f*9 f<15f*9r«15f#9 r ま 15 a4g 
r»l r48 r*15f *9 f *15f*9 aS 
f»15f *9rn5a*9 r»15f»9 tiB fl^lSf 本 S 



内容 は 上 に m 



タン パリン &etc 



<tl3> 

N13 #i$41 ill@,«42 «el27 ,0 9d0 

o3 926 viz q8 9ul2d «p64 L2fl KO QklO r2 

@y|lc,$36,S10 

@yi Id , $36 , $50 / Reverb Tambourine 

r2.f+8f+8rl r2 , f +8f +8r2 . . <dk_800 , - 20e&«kO> :| ¥10 
に 10 r2.f + 8f+8rl r2. r + 8f + 8rZ. . <dk-8e0, -2ee8dk0> ： f 




/- 



2 だが' ' Shaker にして みた 



(tl5) 

SU o5 q& に 4 



Pitch Sh&ker 
Rrverb Sh&kei* 



r*768 z50,65 , 45 , 75 

1:104 & 章 15a 拿 9 a*l5a*g a* iBatg atl5a*9 

J :35 a* 15a*9 a* 15a»9 a* 15a»9 £i*i5&«9 

1:20 a* I5a«9 at 15a«9 a*15a*9 a*l5a*9 



実 IS の濱與 fifi 分 は、 1 ブ 



ク 打ち込めば あと は Cut&Past} 



<tl6> 

N15 evl27 o2 q8 L24 



eytla»$26,t5f / TVA Iv Snare 
»ytldj S26,$50 / Reverb Snare 



: I r«1536 



15d»9 


d*9 r 






15d»9 d*l£ 


d«9 r 


»S5d»9 


d»l 


15d«9 d»l£ 


d>9 r 




d»l 


I5d*9 d#H 


d* 9 r 


*i5d*9 




I5d*9 d*l£ 


d 拿 9 r 


*l5d*9 


d*l 


15d*9 d*l£ 


d*9 r 


*15d*9 





5dte 

5d*9 



/ 濱奏 開始 

(p) 



41 «vl27 qB 9^120 9p6 4 LZ4 
1 ,$35 I Pittih Bass 
7 , S3c f Pitch Snare 
4 ,S7f / TVA Iv Bass 
7 , S7f / TVA iv Snare 
\ J / Rrverb Bsbb , 

7 , (40 ノ Reverb Snare 



5Z c«39 
16 c»39 
10 c*39 



fi+*24 r»24 c*24 d+*Z4 

d+»i4 c»24 r*24 c*24 d+ 拿 2* 
d+»24 c*24 r*Z4 c«Z4 d4*24 




(tl>/Guitar 
r2 

TU5 
/delay macro 



{k* sign - b，- e，_B】 

vl3i8®28L16ee40t 30eyl , 32 , Seftyl i 3 3 , 40ap7 er4 
I :o3zll0«q2ib<c)rzi05 , 100cc zl 10 , 100 , 95cr>gg 
2ll0{b<c)rzlO5, 100, 1101 105t IlOr l^ScccObbl 
zll0(b<c)rzie5, XOecG2ll0t 105 , lOegcccz HO , 100 
d>br く zll0, 105， 100, 103crc>gg: Irl 
[do] e 

zll0{b<c)rzl05, 100^110, 105， 110, lOScccObb 



の 4 行 を 
ビ一 し 
/LOOP を 変 え 



を 加えて 下 



I : 10rl ； ！ 
t loop] 

/* 

( t2)/BasEi 
r2 

9xt41,$l&,$42 LB9j 1ml 
[k,sign - b ，- e に a] 

a50vl5eul00«e0,20ecll , 127, ia7r4 

o2'cKl>c'&eal27 , 1Z0, 115 , 110 » 195, 1001 95,90 *c2>c'4l 

i9®34Ll6®e,0r2«avl5zl26, 115, 115, IID^ 105oieq4ffrgrbrb! < 
[do J 

1 ： 1 :zll5，110cB<cB>G8<cc>gg:Ell0,U5, 1 10 , U 3b<cr > br <c > > 

zll5j U0b8<be>b8<bbffall0, 115, 110, USabrarb 

zll5,llO>a8<aa>a8<aSeezll0* 115, 110, 113farera> 

Zll5*liaf8<f8>f8<ff>gg< |g8gdfg> ： ド fgrfrg> 

L8zll5, 1 lei Mf<f>f <f> ： I I :e<e>e<e> : | a<a> & <a >g <g>S<«> 

1 :a<a>a く&" I I :e<e>e<e> : | | : f < い f < n : I g " > S <g >S <g > I い 6g く g:* h <:b 

Ui6olgg<£fi> 

ola4 "raaraa8r8g8 a4rrjiar&r»fitS&8 
g4"rfigrgsar4<c4"rccrcrcc8>g8f 4*rf frff 8r8fS 

LSe<e>a<ri>b<bge>f < f>a ! <a!c<c>a!f>d<d>g-<g->a.!<a!g-d 
>g<g>b<b く dl6di6d>gd>e<e〉g(g>b<bee>d< め f ① aHa! 
fd>c<c>e<e>g<eec>c<c>e<e>g <eecgl 
r2l.l6zl20, 115, 115, lie, lOSoldqlffrgrbrb! < 
t loopl 

( t3)/StrinSS 
t2 

Ik-sign _b，- e に a] 
y94,2e«cll,127, 127 

r4®h,Gmj 1 b , 3«3 , 1 5ea-80 ' bl " l<cdeg<c ' 4l®s , 



33,3«al27'bl<cdeg<c 



[do] 



I r2da 



L8vU ― ' 

L0@q2®4 9o5z 110, 108, 103^3, 15©a-20g. a. biz 110, 105, 100^4 .iea39g4 

86: ®a-20zn0, 105, 113, 110f fgr2^®s,50«a60g2»a»s20: I I :7rl:l 

87: zl 10 , 100 , 105 , 1 ie@a-20br 4 , i®a30b I @a-20b ： . <c. d 

S8; >b4.t«a30b«a-20g4<d4c4>b4a!4g4f+4.&@a30f+da-20fi4a!4 

89: b4 .&ea3eb«a-Z0g4a! 4b2&«a60«3, 50t4*e9, 15®a-29Hn6bl6<c2t»a60 

90： t34 ,®s,15ea-20>bl6<cl6dl"164®a60«3,35d29a-209a r iSLlfiedededed 

@s ， 60d4 ■ ,@s ， 15rrl 
[loop] 



(14) /Strings 2 
/(t3) を コビ一 し 



ズ * のつ いた 行 を 変更 をして 下さ 



@i$41 t42 L8®jlinl 
rk,3ign -b,-e, -a] 

t94,20«c11, 127 , 1 27 i9«50o3«u80v 1 2«e60 j 30ep+2C<Sk-' 3 /i@p と 6k 



r4^h, Om, la, 363， 159 &- 



bl ' 1 <cdeg<c :9s ， 70s ,3eal27 'bl <cdeg<c 



[do] 

Ml: 7rl: Ir2@a 
L8vl3 /* 

165 : g4 .iea3Og4®a'2l&f4ezll0, 113j 110, ie5d4 ,a£ea30d®a-20d.>b.g< 

106 : 2il0c4 *&ga30cSa - 108， 103， 1 10g あ bg4 , & 6a3Gt ま- 20g ■ a ,bg 
4 .&da30£ 

107 : ea-20zll0, 105| 113 , 1 lOf . c .f gK2et«s » 50ea60gZ«a«a20 : I I :7rl M 

zlie, 100,105, 1 10aa-20b ！ 4 . t9a30b ！ 8a-2Cb! -く c'd 
109： >M .&§&30ま- 20g4 く d4e4>b 化！ + 4 お 30f+@a-20g4aM 
110: , &9 & 30bda-2dg4a! 4bZ&Sa60d3r 5 0b4 .^a , 1 58a- 20a ： 1 6bl 6 <c2ida6e 

Ul : o4 , 15ea-'20>bl6<cl6dK164t®a60e3,35d2@a"Z0»3, l5Ll6edededed 

fis , 5dd4 ♦ *»g， 1 Srrl 
(loop] 

, す 

r2 

tk.Bign _b，-e] 

y9^ , 30®cll , 127 i 127ee4C ， 30r 4^k + 4f1 r 1 r 1 

iLCI»82o6v] ま 10ClgqlL«32dp64r8p - 15 脚 - 15c>0p- 15g9p&4fSp+15d&p+ 
15c> /« 

121; ap+15a«p64f®p-15d&p-lScep-15>g®p64f«p+15dep+15c>«p+l5g&p64r 



122： tdol 

123： 1 :L8vl4il6ei9zll0, 1 10 , 1 00 , n0o5@q] 0ep-5 

X24 I I ： I :3r4*a'e,c>a'rl6^e.c>g' ,d,c> ま，， ec>g , : I ^ , , , 

125： Ir4'c,>ge*rl6^d.>bf* >bf * > 'bt gf * M <zS0 , 60 'cZ>ge* > 'b ! 2gd^ I 

:8rl: ，：】 ， ， 

126： I :8rl ： |«p84z70i0@ZQ@Q0o6ea'elc>g' ' f ld>a! * 'f+ld>a! * リ 2ti>b f 
2d> い 

127： ,el>bg, 'dl>a! f 'cUge' 'cl>fie' 'dlOg' 

128 ■ ノ I レ |3l じ 

129 J i0982o6vl3exjlO0«qlL32®p64fep-15d«p''l5c>^p-l5g@pS4f®p4l5d«p+ 
15c> 

i30: 9p+15fi®p64f«p-l5d8p-15c«p-15>g«p64f@p+15dep+15c>®p+l5gep64r 
2 

131 : [loopl 

132： /* 

133 ： (t6)/D, Guitar 

134 ： r2 

135: ei$4U$10,$42 L8®jlnil 

136: lk*sign - b，- e ，- a い 

137: y94j 10®cll, 127, 127«e4e,20 

138： r4rlrlrlil6Ll6e31rZdavl 3^120, 1 1 5 , 1 1 5 , 11 9 , 1 05o2»q2 f f rgrbrb ! 

139： [do] 

140： «h,0s，3m， :ep64i0vl2e31o4L8 

1411 I leazlie , 115,ie5,110(fl6g)&g4. .g. f .b(f I6g)&g4 . ,g,f , く c 

142： >{f I6g)&g4 . .g. f , <d>zU0tf l6g)igZ .4gl6&®a6Gg8; I 11 iSrl : J : I 

143： es, 15ar3®a-20rlvH®p+20ee60T20e49o4L16zll0, 105, 108, 112 

144: g&bgab<cdecdef gab<c2 , ， >bablrl> 

145； ； ヌ， 93，96，93g&bgab く cdecdefgab く zira, 105, 108 r U 2c4 . > a ! fc4 > 
B!8fc 

146 : d2&ea50«a, 70dE^p6 4«e4O,20eavl2o4Lae31 (bl6<o)&c4 .&«b0r"600cl 
6abcd4 

147: e(cl5d)&d8,c4>b4<c4 > { al6b)&b4 * . gb4 <dc4c+^lc4 >b4 (glSa}&a4 リ 
<c4e4 

148： d4e4f4c4>(al6b)iib2*8,g4(al6b! )kh\\ . .b! . <c.d| :9rl ： I 

U9: r2L16vl3zl20, 115, 115, lie, 105Q2®q2ffrfirbrb: 
150 ： [loopl 

1511 /* 

152: (t7)/Main 

153： r2vl3ek5 

154: 9i$41 ,S10»(4Z LSejtjni 

155: ( t8)/Main Echo 

156： r£v8»k-5 

157 : @i»41 ,SieiS42 LSejlmlr, 

158: (幻，8ひけ61に似てぃます， コビ一 をして ま更 すると 楽です • 

159: (k.sign 冒 b, -e, -a] 

160; yg4|40«cXl, 1S7 , 1 27ee40 , 20r4 i2«82®yl , 33 , SQeyl , 32 ^ 668^60 , 46rl 

rlrlrl 

161 : [do J 

162 ； I :dq2®s6ein4d@h4 8LSo't 

163; I :zll0, 115,105 , neai6g)&g4^16&&b0,-ee0g8«b 
8^bg. f * <d> 

165: zll0(fl6g)tg2 . ^16 & (？ alZ7 , 123, 1 10, 100 , 90 , 80 , 70 , 60ebe , - & eeg^bd 
a \ I 

166: dml ； 8rl: I ： | き 40 ( bl6 く c ) ftc4 , Wba , _S00e 16ebcd4 

167: e(cl6d)&d8.c4>b4<c4 > ( a 1 6b ) ■ ■ ilM (ci 

168: c4c + 4c4>b4 , <c4e4d4e4 f 4c4 

169： >U16b)&bZ"8.fi4(al6b! llibM* ，b に <c,d«in| ： lOrl ： I 

170： [loopl 

171 ： /* ― 

172； (t9) /Chord 

173: r2 - 

174 ： ei(41 ,tie,$42 L8«jlml 

175： [h.sign - b に e ，圍 £1】 

176: dcU r 127,127ee40,20«p+10 

177 ： r4rlrlrlrl 

17" I !Levl4i0«51«u60! : ，elc>bg, ,elc>bg, 'elObg' \ ，e2c>bg, ,d2>bf , : I 

X80: •eZc>bg' ' f Zd>bfi' 

181 i S4zia0'clfB' 'clfa' 'gle>b' 'a2ec' 'a2d>b' | : ： |<'c4>ad 

18Z : >,b!4gd，'aMgd，，b!4gd ，： I 

183 : ®5 1260 L ■ ' aleG>a^ ： r gle>bg ' ' <cZ>gec , ,b2ge>b, ,fllfc>a,,biic>b， 

184 : 'gld>bg' 'gld>b!g'»42ie0o4 'eiOg' 'a! Ifd' 'at f +dl' 'bUd^ 
185: 'bl.fid' 'bgd'r*b4.gd* ' a ! 4 . f d ' ' b ! f d ' r * a ! 4 - f d ' ' «4 * eo ' リ ec,r< 
186 \ 'g4.ec^>'elec* *gldc'rl 

187： [loop] 

188： /* で 

189: ( tl3}/Horn 

191 : ei$41，$ia，$42 LSejlml 

192 ； 【k，BigTi _b，_ej-a】 

193: ex*bb，$5e, 208ell , 127, 1278e40,Z0 

19^ ： m, ldh0a ， 39s , 10®a-4ar4ep^Z0r Ir 1 r ) r 1 

19" 1 ; ！ ； Brl ： ，vni^8@ug0i0eq2e61o4L«8fl,a.b. く cd2. . >bl6gl6<cl> 

197 ： z70c2c8,d8.e8c2f .c*fglL4275q6Mg<c' 'dgb! , *dga! , ' dgb t ， ： 1 

198： z7eL8«q2e61o3al"lg2g.b. <d cl elf2d2>bUl 

199： ^8Q@q2@6Lo4elf tff Is2e4f4g2. .f 16gl6a! 2- .a36a! ISbZgZeldlrl 

201 ： /* 

202： {tiS )/Brass 

2 & 3: r2 

204： «1$41 , SlOr $42 bSejlml 

[k.sign -b,-e,-a] 

206 ： ex$bc,t6e,30ficll| 127, 127«640,26 

207； r^ep+iOrlrlrlrl 

208： tdo] 

209： I ： I :Srl: M :4rl: ! 

210： vl3i0o4»a@62( 1 SSql 0z 1 00 , 90 , 1 05 * g , dc ' *gdc'rl6r fi2dc r I 

211： 8q9vl4zi20Sa50,60〃0,80,90，100j 1 1 , 1 26 * gZdc ' i^ea ' g2dc ' : ！ 
212: 1 :7rl : lo5zlie«62L8«ql0*d>b!g2' M>b!g . ' M>b!g . ' ，d>btg， i ： I'Brl 
： I 

213： lloopj 

214： /* 

215: (tm/Drums 
216： tl45 
217: tZ 

218： ,$10,$42L8«elZ7,4ey94,0 
219； /Eq 

220; x$4e,$02i 106, 1 ノ eq low 
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► Xdlent30 の X68000 PRO 対応版が 発売され ますね。 私 も XeUentSO S を 取り付け ま した 
が， いいです よ。 コ プロ を 積んで いる 点 だけで も 「13 い」 です。 レイ トレ だってで きち や 
います。 それにしても， こ；： までがん ばって くださる 東京 システム リサーチの 方々 には俠 
気 を 感じずに はいられません。 ああ， 撒，— 永 井 邦彦 (26)® 知 m 




x$40, $02 




/eq low 


1 evel 








/eq high 






x440, 


,$03, $49 


/eq high 


level 






,420, SO 


ノ trkl eq of 


f 




1 /Reverb 


/ChoruB 


/Part 


/Vo 1 




： «y29, 36, 


@y30 


36 ,0 


»y26 , 36, 107 


/bass 


: «y29 , 41 r 


5 ey30 




41 ,94 @yZ6 .'S 


1 , 87 /f - torn 


： 43 , 


5 ey30 


43,0 @y28, 


43,64 ey26 , -1 


3(87 /I. torn 


: «yZ9 , 47 » 


5 ®y30 


47,0 ®y28 , 


47,34 ©y26 


7 , S7 /ifl* torn 


； ®y29 , 50, 


5 @y30 


50,0 »y28, 


50,4 &yZ6 , t 


iS? /h , torn 


: ©y29|42, 


10 ®y30 


42 , @y28 , 




2,50 /c.hih&t 


: @yZ9,4G , 


10 ey30 


46 »0 »y28, 


46,86 »y2S,^ 


6 ,50 /o.hihat 


: ey39,49, 
: eyZ9,57p 


10 ®y30 


49,0 @y2S, 


49, 14 QyZSfi 


9,117 cymbal 1 


19 ®y30 


57 ,0 ®y28, 


57, 114 ®y26,* 


>7,117 /c,cymbal2 



rlrlrlz9Or8bbzlC6cz9Ggzieecz90fzl00r*3zll5r*333l60rcrcr 
[do] 

L8 I ; E ： I ： c4r4c . c 16 rcr 4 r4c 16c 16crcccr4c . c 1 6 rcrcrcr4 1 
c;16cl6c:z90glSgi&f I6f ！ LI 6z90<dd>bbggf f z leOLS : 1 : \ 
I ^7c4r8cl&c8cl6c8r8c8= 1 c む cb8 ， g l&g I6c& , c8 , c& 
] : 3c4r4c r cl6rc I r4 r4c 1 6c 1 6crcccr4c -cl 6 rcccr4c I6c 1 6cr8c8 ： I 
Ll6r8z90bbzl00cz90g2 10ftcz90f zl00r*3z 11 5r* 33z 1 1 flrcrcr 
【 l^oop 】 

/* 

(tl2)/Hihat 
r2 

Si お 4 I , $ 10, £42 



o2L3 I ： 3zl00g-rE80,a5|S 
[dol 

I : B<an0c + B>blGs80,60 



|<£90a2zll0a2> 



-/* 



I ; <zU0c+8>z6Dg'g-| ！ ； IBzSOg-raeeg-g- ： I ： I I ： 1 1 zaeg-rz60g- 
<e1&0c + 2z90 ，：n0B8，c + &*zn 2c + 8><z L 10i:! + 3>Ll6z80 , 60 



と 同じ 



— <zll0c+lal > 



rrrg - 
[ loop] 

/* 

(tl0}/Snare 
rZ 

3i$41 , 442 

x$40,Sla,$l5,2 /USE DRUM PERT 

/Reverb /Chorus /Vol /Pitch 

@y29t40, lee お 30,40,80 ey26,4e, 197 ®y24 , 49, 

t>2rlrlrl 

e8r4,e*3e*33zl00, 1 10 , I20erere 
[do] 

I ： zl 16L4 I ： 4rer | e i \ r I ； 4r I erei | e8* el6rr! :4rer | e ： I 



rTrere: | rrzlOO, 1 1 9 , 1 20e8 * e8 . eSz 1 1 G 

rerere : t rere 1 6e 1 6r8Ll 6e8r4 , e»3e*33erere 
[loop J 



(t n ) /Other 
rZ 



ey29 r55^ 1Z7 @y30 , 55 , 



®y30 T 



/Pitch 

@y26,69, 1Z7 /Cabasa 



/WoodBlock 
/Hi Bongo 
ey£4 , 39 , 40 
/Clap 



Czn0a8>Ll6z80,66 



I:rlrlrlrlrlrlrlr4zneo4rl6a8.o3zl20rl6g8,r4 
Ll6o5rlrlr4zie0'e4>c>>e-'r8*e ― 

{ loop] 



リス 卜 10 乾坤の 血族 用 カウンタ 表示 



1:00000390 00002580 
5:00900390 00002580 
9:00000390 00002580 



2:00000390 00002580 
6 ： 00000390 00002580 
10:00000390 00002580 



13:00000390 00002580 14:00000390 00002580 



3:0 謹 0390 00002580 4 

7:00000390 00002580 8 
11:00000390 00002580 12 
15:00000390 00002580 



00600390 00002580 
000003B4 画 02580 
00000390 00002580 



善バビ 番外 編 

同 人 CD が またまた 贈 られ てきた ので 紹介し 
よう。 TROUBADOUR RECORD といえ は' OWX でも 
何回 か 紹介した 二との ある 著名 グループ だ。 

肇 oriental magnetic yellow 
cd:ttrcooio 

troubadour record 発売中 

略して O.M.Y, 逆から 読めば Y.M.O. という こ 
と で 完全な Y.M.O. の パロ ディ ュニッ ト による 
アルバム なの だ。 ジャケット 写真 も 一見 その ま 
まだが よく 見る と 全然 違う。 ケースから 笑わせ 
て くれる この CD だが， 中身 はどうな のだろう 
か。 まず 収録 曲の 夕ィ トル を 見て ニヤ リ とさせ 
られ た。 

f .Arcade Game 

2. Fiber Cracker 

3. Namoon 
4.Shang Poo 

5. La Femme Blondine 

6. Good Pierrot 
T.Technopolish 
8. Ryzeen 
9.Somnuferous 

10. Beyond The Muscle 

1 1 . Gay Stripper 

1 2. Sonic Skate Surveyor 
う 一む。 YMO 世代の 読者 も 吹き出して いるの 
ではないだ ろうか。 で， 編集 室で おもむろに プ 



負 はこれ からだ J 



レイヤーに かけて みたところ， 聞こえて きた 音 
に一 同大 爆笑。 確かに' 30 年代の 音が 下地に ある 
の だが， アナログ シン セ くさい ビンテージ サゥ 
ン ドで 奏でられ ている メロ ディ は Y.M.O その も 
の。 とはいえ 同 グループの 名誉の ためにい つて 
お く がコ ビー 曲で はな く， オリ ジナル の パロ デ 
ィ 曲 なの だ。 曲 は オリ ジナル だが 限 リ なく ァレ 
ンジを Y.M.0 している の だとい つてお 二う （ャ 
バイの も あるけ ど）。 
Technopolis で 有名 なボ コーダ 一ボイスに よる 
「トキ 才」 という" きも Techopolish では 「ナゴ 
ャ J になって いるのに 大 爆笑， Ryzeen は Rydeen 
の 束縛から 逃れられな いようで 苦しそう。 とに 
かくよ くも 悪く も 同人 CD ならではの 楽しい i 枚 
だ。 同人と はいっても 同 グループ は プ0 ミュー 
ジシ ャ ンの 参加者 も 多い ので 完成 度 は そこ らへ 
んの デビ ュ一 したての プロの アルバムよ り もむ 

しろ fS] い。 

• おすすめ 度 10 
この CD が ほしい 方 は 店頭で 探す か， 下記に 連 
絡して み T ください。 なお Oh!X 編集部と は 関係 
がない ため 当 編集部で は 問い合わせ は 受け付け 
かねます。 

T 223 横 浜 巿港北 区 綱 島 西 3- 27- 1 4- 401 細 江 方 



TROUBADOUR 

RECORD 

Z-MUSIC VER . 3 . CI はし 、つたい？ 

今月の ディスク に 収録す る 予定だった Z - 
MUSIC ver.3.0 は チェックが 間に あわず 収録す 
る ことができ な か つ た。 し か し 以前 開発 は 進め 
ている の で 完成 次第 Mook な ど の 形 で お 届 け で 
きる と 思う。 ま た， 商用 パソ コ ン 通信 ネ ッ ト ヮ 
ーク PC-VAN の XICLUB (ジャンプ コー ド JXI) で 
は テス ト リ リ一ス も 開始して いるので 興味の あ 
る 方 は そちらの ほう も 司 見いて みて ほしい = 



(善） の 門出 



Oh!X の ライター はソフ ト バンクの ほかの 雑 
でも 執筆して いる 人が 結構 多い （編; 主 ： そうで 
もない と 思う が …… ， 最近 増えて きた か）。 一 
方， 私 はい まま で Oh !X— 本 だ つたの だが， 先日 初 
めて， 最近 某国 民 機の 専門 誌に， 製品 紹介 記事 
を耆 かせて もらう ことにな つた。 そこ で 私 は 
Oh!X 調の ラ ベンダ一 の 香りの する すがすがしい 
ジョーク を ちょっと だけ 添えた 原稿 を 担当 編集 
者に 手渡した。 しばらくして 「あの 原稿 どうで 
した？」 と 聞いた ところ 「ハ ハハ， あ， ちょっと 
軟らかめ の 内容です ね。 うちで ちょっと 手 を 入 
れ させても らい ましたよ。 /、 ハハ」 

どう 直された か， いま 非常に 興味の あると こ 
ろで ある。 



► 20 型の ステレ ォ ワイド' 
るので 違和感 は あま り な に 



ビ（ ち ろん シャ一 フ: •> を n つた。 ヮ ィ ド, がいろい ろで き 
ごも 「ャッ ホー」 する にはちと つらい。 

平 勝久 (21) 大阪府 
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(善) の ゲーム 5 ユー ジッ クでバ ビン チヨ 



西 川 善 司 




•DANGEROUS CURVES 

/TAITO ZUNTATA 
CD :PCCB- 00194 2,lltl0 円 （税込み） 

ボニー キヤ 二 オン 発売中 

タイ 卜一 製 ポリ ゴン ポ VS バイ ク のレ一 
シ ン ダゲ一 ム 「デン ジ ヤラス 力一 ブス」 の 

サントラ 。オリ ジナル BGM の 収録 は も. ちろ 
ん た' がゲー ム 未 使 j R 曲 や グ レ 一 ド アツ プア 
レ ン ジバ一 ジョン も 収録 している。 

デス テク ノ, ハウスな ども ある がな ん と 
いっても 驚かされ たのが この ゲームの メ ィ 
ンテ一 マで も ある 口 本語ラ ップ ソングの 
「WATCH OUT RED CAR」。 I 【本 語ラ 
ッ プ 撲滅 委 ft 会所 M の 私 も 忍わず， 「カツ コ 
イイな あ」 と 感想 を i' 曳 ら し た ほ ど 。 押 il の 
タイミングの よさ， リ ズム と f 《葉の 駆 けり！ 
き はま さ に 本物の RAP。 「WATCH OUT 
RED CAR #2」 も 後半の オルガン ソロと A: 
ネ タ のぶ つかり あい はま さに 感動 も の。 
EASTEND な ん とか もこの アルバム を ！ f 
いて 勉強し 直しても らいたい。 

ェ ン デ ィ ン グ曲 の 「M AGIOC TOUCH 」 
は， いわゆる グラウンド ビートに のせて， 
ちょっと チヤ ィ ニーズの 香 り の 乗った メ 口 
デ ィ の ボー カル 曲。 これ な ん か は! 1\ すと こ 
出したら めちゃくちゃ ヒットし そうな んだ 
けど。 

• おすすめ fii 10 
肇 パルス ター/ A に OM 

CD:PCCB-00192 し 500 円 （税込み） 

ボニー キヤ 二 オン 発売中 

初め この ゲーム が 登場 したと き は な にか 
の 冗談 じ やない かと 思 つ た の だが， 現 '太: に 
ァ一 ケ一 ドで 稼働 している の を 兄る とどう 
やら 現実の ようで R。 冗談 はさて おき， 
BGM の ほ う だが， NEO'GEO 初の オーバ一 
300 メガ ソフトと いう こと で PCM 楽器 を ふ 
ん だんに 使った， ハー ドの限 界を ((えた と 
見 まがう サゥン ドで 大変 完成 度の 高い 曲が 
奏でられ ている。 映画 楽 を 意識 した か な 

り 情景 描写 的 な 曲が 多い 力す， メロ デ ィ が 非 
常に 美しい。 1 面と 2 面の 曲 は 広大な 宇宙 を 
感じさせる。 特 に 2 面 は ォ 一ボェ の ビブ ラ 一 

卜が ほかの 楽器の ハ 一モニーと 愉 調して 実 
に 神秘的。 後半の ステージに 行く につれ て 
ダークな 曲が 増えて く る。 最終 ステージ 

「GALACTIC RULERj は 大変 暗い [lli だ 



が， パイプオルガンの ハ一モ 二一 を ピッチ 
の 微妙な 変化で 協和 IV- か ら 不 おも 和音へ ス ラ 
ィ ド させ た り ， 'j^ に i; 人な 曲 だ。 かなり 専 
門 的 に 音楽 を やって きた 人 が 作曲 し た ん だ 
ろうな一 と 感じる。 

• おすすめ 度 9 
•THE KING OF FIGHTERS'95 
VHS:PCVP- 1 1740 4, 800 円 （税込み） 

ポ ニー キヤ ニ才ン 発売中 

jt 祖 チーム バ ト ル 採 m の 人 SNK 格 ほ!) 
ゲーム 「K.O.F」 の ビデオが 登場。 各 登場 
チームのお しゃべり をバ ッ ク に 'ぶ 際の 対戦 
模様が 流れる という この 手の ビデオの 最近 
ぉ决ま りの パターン。 ただ， 対 CPU 戦の 攻 
略が そ れ と な く 収録 さ れ ている のが 心憎い。 
一 兄の 価 依が あ る の は 後 卞: に収綠 されて い 

る 「究極 述続 技」。 1 i& 目 が 決 ま る と 札 I 手が 
死 ぬ ま で迚 続で 决 ま る 連係 技 の 映像 は紙メ 
ディ ァの 攻略 本で は 伝わ ら ない 感動が ある。 

• おすすめ 度 7 
暴 ナム コ ゲーム サゥン ド エクスプレス 

Vol.25 アル ペン レーサー 
CD:VICL-15049 1 ,500 円 （税込み） 

ビクター エンタテインメント 11/22 発売 

レバ一 ガチャ ガチャ， ボ タンパ、 シバシ .4:- 
流の ゲーセンに 久々 の 体感 もの という 感じ 
のす る ゲームが 登場した。 その 名 も 「アル 
ペン レーサー」， スキ一 もの だ。 

スキーと いう からに は 首 原 を 爽と 滑り 
降 り る 快感が 音 になって ない と お に な 
ら ない。 という ことから か 実に 爽やかな ジ 
ャパ ニーズ フュー ジ' ヨン が 揃- つてい る。 
「ダレ— ト 〜丄の ときと は;^ い シン セがリ 一 
ドを 取る 柔ら 力' ぃィ メ 一ジの ものが 多い。 
曲調 は 4 小節 か ら 8 小節 程度の 基本 フレー 
ズに リ 一 ド 楽器が 色 を 添え ると いう タイプ 




が 多 く ス ビー ド感を i 寅 出す る のに 適 して い 

る。 

BGM の 1 曲目 を 聞いて こ の 音色に こ の 音 
|y] し は， なに か 最近 聞いた 觉 えが …… まさ 
か、 と 思って 調べたら， やはり 同社の 野球 
ゲ一ム 「ダレ一 トス ラ ッガ ーズ」 の 作 者 
ィ (川隆 之 氏だった。 やつ ぱ 独自の サウンド 
を 持つ ている 人 は イイよ ね。 私 もそう なん 
だけど， きっと この 人 も カシオペア ファン 
なんだ ろ うな あ。 

おすすめ 度 10 
參 ツイン ビ一 PARADISE 

/Sound Fantasia 
CD:KICA-7677 3, 000 円 （税込み） 

キング レコード 発売中 
「魍魎 戦— 記 MADARA2 Sound Fantasia 
(以下 SF>」 に 続く SF シリーズ 第 2'；； 単。 パ一 
フエ タト セレクション シリーズ， パ， トノ レシ 
リ一ズ etc ，いろいろ ある コ 十 ミ GM ブラ ン 
ドだ 力;， どうやら アレンジ ャ一 によって タ 
ィ トルが it うみたい だ （あ， 皆 気づいて 
た?)。 SF シ リーズ は;^ 藤 ネコ 氏の プロ デュ 
—ス という ことら しい。 

実際に 聞いて みると トラック 1 「風の 鹏り 
物」 のように 原曲 を '豪華に し た グ レ 一ドア 
ップバ 一ジョ ン という 感じの も のが 多い。 

ただ， この] r 藤 ネコ 氏 は バイ オリ 二 ストと 
いう こと もあって か 卜 ラウ ク 3 「男気 ある 前 

進」 「Twm Memoriesj のよう な 弦楽 iil^ が 
'ノ 口 で啼 き 歌 う 大胆な アレンジの もの も あ 
る。 

• おすすめ 9 

：4： 水 4^ 

私が もっとも 楽しく やらせて もらつ た 善 
バビも 今月で 最後に なった。 悲しい。 なん 
とか ゆ I の 雑 まお でで きない もの かな あ。 
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NetBSD/X68k と はなに か？ 



Oki Masaru 沖 勝 



パーソナル ワークステーション として 誕生した X6B000 
ついに XS8000 でも UNIX が 動作す るよう になり ました 
M を 行つ た 沖 氏に NetBSD の 魅力 を 語っても らお ま しょう 
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NetBSD と は 



情報 通の Oh!X の 読者の 皆さんな ら， 近く 
■.\etBSD/X68kj という 題 名の: 籍が発 
'i されそう だとい う こ と を ご/(^ じ の こ とか 
こ 思います。 しかし， 大半の 読 1^ の 方 は 
― XetBSD と はなんだろう？ なに がで き 
る ものなん だろ う？」 と 思って いる 人 も 多 
-、 のではないでしょう 力'。 そこで， ここで 
■iXetBSD/X68k と は な ん な の 力'， なに が 
てきて， それ を 使うた めに はなに を 用意す 
れば いい か という こ とから 説明したい と 忍 
-' ます。 

PC-UNIX としての NetBSD ) 

- 、 ノ 

確かに， これまで も 本誌 ト. で NetBSD と 
-' う 言 iJII が 何度か: i*f かれた こ と はあった よ 
うです 力 乙 それが どんな もの かにつ いて 触 
れられ たこと はありませんでした。 です の 
て'， NetBSD が 何？;' な のかに ついては まつ 
た く 知 ら な い 読者が いて も 不思議で は あ り 
ミ せん。 むしろ， 知らない 読者の ほうが 多 
-、 ので はない かと 思います。 そこで， 簡単 
て' は あ り ますが， NetBSD について 概略 を 
^介し， どういう ものな の 力'， なにが でき 
るの か を 知ってい ただき たい と 思います。 

皆さん は PC- UNIX という 言葉 を 聞いた 
二と は あるでしょう か。 AT3J: 換機ゃ PC- 98 
ァク ティ ブュ一 ザ一 の 一部で 流行つ て い 
る もので， 「本来 ワークステーション 用の マ 
'レチ タス ク OS であ る UNIX を 自 も-の パ ソ 
コ ンで; ら せよう」 という も のです。 AT 互 
換機ゃ 98 で 黍 力作す る UNIX 力 f フリーソフト 
ゥヱァ として 公開され ている のです 力;'， ひ 
： U に UNIX といっても 特徴の 異な る い く 
つかの 種類が 存在して いて， それら を ひと 
ま とめに して PC-UNIX と 呼んで いるので 
す。 な かに は フリーソフト ゥ 1 ァ では な く ， 
专品 なのに 安価て' 提供 される ため， 選択肢 
ひとつと なる も の もむ: 在して いて， その 



よ う な UNIX も PC- UNIX の ひ と つ と 位 -お 
付けられ ています。 

NetBSD は， こ の PC— UNIX に 位み-付け 
る ことので きる フリーソフトウェア であり， 
現在の ところ， X680x0 で 動作す る こ と が 確 
認 されて いる 唯一の PC- UNIX で も ありま 
す。 つまり， NetBSD を 使 うこと で 「X680 
xO で PC_UNIX」 が 可能に な る わ けです。 た 
だし， ソフト さえ 入手 すれば す ぐ に 動 き だ 
すと いう わけで わなく， ！ fiJj 作させる ための 
条件が 多少 存在して います 力;'， これにつ い 
て はまた 後 ほど J 兌 IVJ します。 

そもそも， POUNIX と 呼ばれて い る 
UNIX の！:^ く は AT//: 換 機で 開化され， AT 
互換 機で し か 動か ない も ので し た 。 今 n , 
PC- 98 や X680x0 で PC- UNIX を 動かす こ 

と がで きる の は， 誰かが pc_umx を 移 

した か ら です。 代衷的 な PC- UN IX に は は4 
論が あ るか も し れ ま せんが） 次の 3 極 類が あ 
ると いえます。 . 

• FreeBSD 
- Linux 

• NetBSD 

こ れ ら の な かで， FreeBSD と Linux は 
AT.//- 換 機で 動作 される こと を ift- 提 に 開発 
さ れた ものて'， プロ セ ッ サが異 な る X680x0 
で 動作させる に は 大変な 苦労 を 要します。 
LinuxJ: は， ぉ- 近で は AMIGA 版な ど 680x0 
MPU で！! 力作 さ せる ことので きる バ一 ジョ 
ン が 存在 している ようです が， ま だ X680xO 
へ 移植され てはいな いよ うです。 

しかし， NetBSD は， いろいろな プロ セッ 
サ， マシン で 動作 させる こと がで きる よう 
に-や 慮して 作られて いる， マルチ プラ ン 卜 
フォーム 対応の OS だつ た のです。 

つまり， X680xO に とって もっとも 移植 し 
やすい OS が NetBSD だつ た と い う わ けで 
す。 

( NetBSD 移植の きっかけ ) 

私が NetBSD を X680x0 へ 移植す る こ と 



になった きっかけに はい く つか あ り ま す。 
そ の な かで も ， 1993 年の X68030 の ザお' £ は も 
つと も 人き な トリ ガ一 だつ たといえ ます。 
X68030 は， いろいろな ,'ま 味で 衝' お 的 な マ シ 
ン でした。 それ は 「ま; 速な X68000J 「メーカ 
一保 証の クロック アップ マシン」 とまで' い 
われる ほど， 機能的に は XSSOOO とならん ら 
変わる ところの ない マシンで し た。 

当時， すでに SX- WINDOW な ど の 
お い ゾ フ ト が 存在し， ^！；！：现速 度が ネ ッ ク に 
な つてい た の は 確かです 力、 前キの X68000 
CompactXVI に 失望し， 「今年 こそ は」 と 
劇 的 な スペックの 向上 を 期せ,'』: していた ュ— 
ザ一 にと つて は 1ド. に ショック でし た。 X 
68030 の スペック を 兄て 他 機種へ 来り 換え 
た ユーザ一 も 少 な からず いたよう です。 ひ 
そ か に UNIX の 移植 を 狙って いた 私 も， 
MMU (後述） のない 68EC030 を プロ セ ッサ 
として 採 HI している ず;' おに は か な り ショッ 
クを 受けて いま した。 

そんな スペック のなかに， ひとつ だけ 「X 
68030 で UNIXj を 実現す る ことので きる 可 
能 性が 存在 してい たのです 。 プロ セッ サ 68 
EOWO が 基板に 直 付け されて いる ので は な 
く， LSI ソケットに 差し込まれ ている とい 
うのです。 EC でない 68030 に プロセッサ を 
取りす ケ える こと がで きて， ）(68030 起動時の 
III，】 面に MMU と - 炎な ミさ れるこ と を Xfl つたと 
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き は， もう 頭の 屮 に は UNIX の 移植の こ と 
しか あ り ませんで した。 

そんなと き 出会った のが， IBM PC/AT 
互換 機で 動作 し ， 他 機種で も 動作す る よ う 
に 作成され つつ あつ た NetBSD (出合つ た 
当時， 1993 年 春の 時点で は バー ジョ ン 0.8) 
でした。 

( UMIX の 魅力 _ ) 

私が こんな に NetBSD や UNIX に 入れ込 
んで いるの を） i て， 「UNIX つて そんなに 魅 
力が あるの？ どこら へんが いいの？」 と 
思って いる 入 も いるか も しれません。 

そこで， 簡単に UNIX の 魅力に ついて 害- 
いて みます。 

UNIX と は， 1969 年に AT&T ベル 研究所 
で 開究さ れ， バージョン ァ ッ プゃ 機能 追加 
を 行いつつ パソコンよ り も 高速な ワーク ス 
テ一シ ヨン 用の OS と して 今 H まで 使われ 
続けて いる マルチ タスク OS です。 しかし， 
このよう な 解説で は UNIX でな にがで き る 
のかなん てこ と はさつ ばり わか ら ないか も 
しれません。 

これまでに XeSOxO で 動作す る OS と して 
は Hunian68k， CP/M-68K, OS- 9/680x0 
が発褒 されて いますが， 簡単に いえば， こ 
れら と！^ 様に， 独立 し て 励 作す る OS の ひと 
つ だと 思って い た だ t ナ れば問 違 い ありませ 
ん。 

その 特徴 をい く つか 簡単に 紹介して いき 
ますと， まず 「マルチ タスク」 である こと 
を 書かなければ な りません。 
■ マルチ タスク 

一方で な にか 作業 を し な がら， そ の 一方 
で 別 の 作業 をす る こ と がで き る。 SX - 
WINDOW の 疑似 マルチ タス ク をき ま 験され 
ている"^ ほさんで あれば， マルチ タスクの 便 
利 さはす でに ご じで しょ う。 

内 部 構 造 の 話 に なります が， SX - 
WINDOW の 場合， ^^プ 口 グラ ム が 自 主 的 

に 「ほかの タスクに 现を切 り 替える」 こ 
と を 期 侍 して 動作 している ために， ある タ 

スクが 54 理 切り替え を 行わなければ 全 プロ 
ダラムが 止まって しまう ことになります。 
こ れが 「疑似」 マルチ タスクと 呼ばれ る ゆ 
えんです。 

しかし， UNIX では タイマ 割り込み を 用 
いて "タスク （UNIX で は プロセスと 呼ん 
でい る） の 切り替え を 行うた めに， SX- 
WINDOW のよ うな こと は 起こ り ません。 
です ので， 特別な プロ ダラ ミ ング 方法 を と 
ら なくても， 「； LHA でフ ァ ィ ル を解;!^! し な 



がら」 「C コンパイラ を 起動 して ファイル を 
コ ンパ ィルし な が ら J 「通信 し な がら」 とい 
つたこと が， 当たり前 のよう に 実現す る こ 
と がで き るので す。 
• マルチ ユーザー 

マルチ タスクと ともに， MS - DOS や 
Human68k な どの パ ソ コ ン fflOS と 比較 し 
た と き の UNIX の 特徴 と して 位 付け ら れ 
ている ものの ひとつに 「マルチ ユーザ一」 
が あ り ます。 

本来， パソ コンは 個人の 所有物で あ り ， 

使 う 人間が 1 人で あ る こと が fiii 提 と さ れて 
います。 MS— DOS や Human68k は そのよう 
なパ ソコン の た めの OS と して 設計 さ れ て 
いますので， '-1-1 然 な が ら 多数の 人 間 を 相手 
にす る こと を考 していません。 

た と えば， かな 漢字変換 プロ ダラ ム ASK 
68K のキ一 割 り 当て は 自由に 変 一 U! す る こと 
がで きる ようになつ ています 力 5、， これ は あ 
く ま で 個人の 環境の カスタマイズ であり， 
他 人が 操作す るのに 都仓 がいい わけ で は あ 
りません。 つまり， 友達が 遊びに 来て X 
68000 を 触っても， 「キ一 割り当てが 異なる 
ので F1 本 語が 人力 しに く い」 という ことに 
なる わけです。 

このよう な 場合， そ の 場 そ の 場で キー 割 
り 当て を 変 す る こと がで き れば そ れで に 、 
いわけです 力-:, さすがに SX- WINDOW の 
デス タト ッ プ 画面 を 切 り 替えて みたり とい 
つたこと は 不可能な ので は ないで しょう か。 
こ れが個 人し か 相手に でき な い OS の 限^ 
です。 

こ れ に比べて， UNIX では あらかじめ 登 
録济 みの 「ユーザ一」 を 意識して， さま ざ 
ま な ill 現が ユーザー 別に 行われる よ うにな 
つてい ます。 

これ は， 本来 UNIX を 動作させる べき マ 
シンが パゾ コンと は 異な り 複数 人で 便 用す 
る こと が 前提 となって いる ヮ一 クス テーシ 
ヨンで あるた めに 「必要 な 機能」 として 用 
意され ています。 このため， ^^種の設定フ 
アイ ル （たとえ ば， MicroEMACS に おける 
eniacs.rc) を 置いて お く ディ レクト リ もュ 
一 ザ一 別に 用意され るよ うにな つてい ます。 
• ネット ワーク 対応 

こ れ ら 以外に， 特徴 と し て 紹介 しない わ 
けにい かないの 力す 「ネッ ト ワーク 対 J お」 の 
OS だとい うこ とです。 これ は Human68k に 
は 存在 していない 機能です。 複数の マシン 
を 接続し， それらの 間での データの やり 取 
り な ど を 非常に 簡単に 行う ことので きる 機 
能が 最初から 用意され ています。 これ はか 
な り 便利 な 機能で， 標準で 用 意され ている 



コマンド （ftp や rcp) だけで 自由に ファイル 
お 送 を 1于 う こ とがで き ます。 

UNIX のネッ ト ワーク 機能 は それだけに 
とどまら ず， 接続 や 設定が きちんと さ れて 
いれば， デー タの やり取り だけで な く ， つ 
ながって いる 向こう 側の マシン を 手元で 操 
作す る こと も 可能です。 ネッ トヮ一 ク の1^^1 
こ う 側の マ シ ン につな がって いる デ イス ク 
を， 自分の ディ スク とまった く 同じように 
极 うこ とので き る 機能 も あ り ます。 
• インタ一 ネット への 接続 

ま た ， 世 IfSl で 騒が れ な が ら も 本誌で ほ と 
ん ど 取 り 上げ られる ことの なかった 「ィ ン 
ター ネット」 への 接続 も簡 i|i に' 吏 现 する こ 
と がで きます。 インターネットと とも に紹 
介され る ことの 多い 「ネット サ 一フィン」 
をす る こと も UNIX では 当た り 前の ように 
可能な のです。 

♦ 充実した オンラインマニュアル 

UNIX では， 上記 の 特徴 を iff/ かした ュ一 
ティ リ ティ プログラムが 数多 く 付 S してい 

ます 力、;， 特筆すべき は それらの ュ 一ティリ 
テ ィ プロ グラ ムの ほぼ すべてに オン ライン 
マニュアルが 川, 适 されて いる こ とです。 

もう， いちいち 分 い 説明 * の ページ を 
め く つて コマンドの 説明 を 探す 必要 は あ り 

ません。 キ 一ボードに 向かって 1 [ もく 「man 
XXXXj と 打てば， XXXX に関する オン 
ライン マニュアル が 画面 に 表示 される ので 

す。 

また， この オンラインマニュアル は付厲 
のュ一 ティリ ティ だけにと どまら ず， ブ n 
グラ ミ ングの 際に 必要 と な る C 言語 ラ ィ ブ 
ラ リ に す る もの ま で) "H 意され て い ま す C 
• 豊富 な フリーソフトウェア 

ま た， 0Sfif4^ の キ寺徴 と はちよ つと 違い ま 
すが， 「フリーソフトウェア が 非常に 豊富- 
である こ と も 書かない わけに はいき ません: 

強力な エディタ であり， ¥— なる エディ 7 
を 超え た琼境 とまでい わ れ る GNU Emacr 
と その 国際化 版で ある Mule は， 本来 UNIX 
上で 動作す るよう に 作られた フリー ソ フ 
ウェアです。 

ま た， X680x0 ユーザ一 の さん に はお 蒙 
染みの GCC(GNU C Compiler) も， 元は 二 
い え ば UNIX 上で 動作す る 非常に i 力 J 品 M -— 
C コンパイラ であり， ご存じの とおり フ 
一 ソフトウェアと して 流通 しています： 

文書 整形/製版 システム として プロ 二 
用 にも 堪えうる TeX も ， UNIX 上て' ま パヨー 
る ソフト ゥヱァ として 公開 さ れ 更新 さ r--^ 
けて います。 

さらにい えば， UNIX の 世界で は 超 有さ 
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な ウィンドウ システム である X Window 
システム （ハードウェア に 依存 し た 部分に 
関して は 機 稀 ご と に 移植が' 必要です） も ， 
UNIX 上で 助 作す る フリ一 ソフトウェアと 
して 入手す る こ とがで きます。 

も し NetBSD を X68030 に 移植す る こ と 
がで きれば， これまでに 害いた 数々 の 特徴 
がその ま ま X68030 の 上で 再現で き る ので 
す。 それ はすな わち 「マルチ タスクの 恩恵 
を 受ける ことができる」 という ことで あり， 

ま た 「膨大な 量の， そ して a 質の フ リ 一 ソ 

フ トウ エア を 移 fit す る ことなく 利用す る こ 
とがで き る」 という こ とです。 
• プロ グラム 開発 環境の 充実 

このほかに， UNIX が プログラム 開発 璟 
境と して 非常に 優れてい る こ とも 魅力の ひ 
とつと して 数えられます。 C コンパイラ， 
アセンブラ， リンカ はもち ろん， プロ グラ 
ムの メンテナンス ツールで あ る make や コ 
ンパ イラ • コンパイラと 呼 ばれ る yacc な 
ど， プロ ダラム 開発に 必要 な ッ 一 ル が ひ と 
とおり 揃ってい るので す。 もちろん， これ 
らの ツール は NetBSD 上に も 用意され てい 
ます。 

このよう なす ば ら し い 環境が 手 に 入る と 
な れば， プ 口 グ ラ ミ ン グ を 趣味と する る と 
して は與 味が 湧かない わけが あ り ません。 

しかも， 称植 となると 本物の BSD の ソース 
を 追う （プログラムの 中身 を 理解す るた め 
に 実行 順の とおりに プロ グ ラ ム の 内容 を 読 
むこと を 「追う」 といい ます） ことにな り ま 
す。 本物の BSD の 構造 を 知る きつ 力' けに も 
なります。 この こと も 私に とって は 非常に 
魅力的で あ り ， 知識お 大を くすぐられ たもの 
です。 

( NetBSD 移植の 苦しみ 、！ 

V_ ノ 

「こっそり 始めよう。 もし 移植に 失敗す る 
ようで も， だまつ てれば わからな いし。 誰 
かが-光に 移植 してし まえ ば， おとなしく し 
ていれば いい し」 

こう, 、つて こっそり 移植 を 始め たのが 運 
の 尽きでした。 半分 勉強の つも りで いじつ 
ていたの です 力 i'， 当初 は 「文献がない。 も 
しあっても 英語で あ る」 でし た。 頼 り に な 
るの は ソース プログラム とそ こに 書かれた 
英語の コメント だけ。 用意され ている マ 二 

ユア ルも 補足 用の ドキュメント もす ベて 英 
語で， そもそも 役に立つ のか どうかす らも 
調べ な ければ わ か ら ない。 苦闘の 連続で し 
た。 

移植 を 始めてから 3 力 月， 最初に 



XeiBSD X68k の 起動 メ ッ セージ を 見る こ 
と がで きたのば， 画面 表示 をす る 代わりに 
RS-232C の タ ロス ケ一 ブルで つな いだ 先 
の X68000 の 通信 ゾ フ ト の 画面で した。 し か 
も， その ときには まだ ディスク アクセス を 
実行す る こと すらで きないと いう 状態で， 
本当に 「起動す る だけ」 という シロ モノで 
した。 とはいえ， 初めて NetBSD の 起動 画而 
を 見る こと がで きた ときには S 分の ことと 
は 思 えない ほどに 感動して しまい ま し た。 

こうして， X680x0 に 移植され た NetBSD 
のこと を， 私 や 協力 し て く れた仲|1^】た ち は 
「NetBSD/X68k」 と 呼んで い ま す。 

NetBSD/X68k の 特徴 ） 

しかし， NetBSD が X680x0 に 移植され た 
からと いっても， いきなり ^在の よ う な 機 
能 を 用意で きた わ けで は あ り ま せんで し た。 

その後， ディスプレイ や キーボード をサ 
ポートし， [^本語表^1;機能， ディスプレイ 
表ン の 力 ラ 一化， 高速 化， 040turbo(BEEPs 
氏が 設計， 製作 し た 68040 ァ クセ ラレ一 タ。 
計測 技研 力 'ら 販売され ている） 対応， FDD 
アクセス 対応 な ど， ほ ぼ 現在 と |BJ じ 機能 に 
な るまで 約 1 年の 歳月 がか か り ま し た。 

現在の NetBSD/X68k の 特徴 として は， 

• NetBSD 1.0 をべ一 スに X680x0 に 移植 

• 68030 以上 を 積んだ 各種 ァ クセ ラレ一 タ 
付き X68000， X68030 に 対応 

• 内蔵 SCSI に 加 え て 外部 SCSI ボ一 ド対応 

• (MOturbo 対応 

- 満開 製作所 製 Mach-2 対応 (予定） 

• ックモ 製 16M バイ トメ モリ 対応 （予定） 

'マウス 対 J ふ 

■ テ レビ コント 口 一 ノレ タす応 

- AD PCMMCE^ 

■ オート イジ ヱク ト FDD 対 I ふ 

• Human68k フォー マ ッ ト HD.FD の 読み 

愈 % 

• コンゾ 一ル での 日本語 表示 機能 

• 正而 電源 ス ィ ッ チ OFF に よ る 終了 
などが あ り ます。 

ま た， あの X Window シ ス テム も， NetB 
SD/X68k 上で 動作 します。 X Window シ ス 
テム を 知っている 入なら， 「あれ？ X 
Window システムって， 普通， 3 ボタン マウ 
スで 操作し ない？ マウス ボタンの 2 つし 
か な い X680x0 用 の マウス じ や 無理 じ や な 
いの？」 と 忍った 人 もい る ので は な いで し 
ようか？ 

確かに 通常 UNIX が 助く ヮ一 クステ 一シ 
ョ ン では 3 ボタン マウ スが 採用され ていて， 



X Window システムで はこの 3 つの ボタン 
を 活用す る アプリ ケ 一ショ ンが 数多 く あ り 
ます。 そこで， NetBSD/X68k では X680x0 
f'lM の 2 ボタン マウスの 両方の ボタン を 押 
す こ とに よ り， 3 ボタン マウスの エミ ユレ 一 
シ ヨン を 行うよう になって います。 これで 
X Window システム を 自由に 操る ことが 
でき るので す。 

こ こまで 書かれた こ と はいい こ とずく め 
で， まるで HumanSSk はいらな いといい き 
つてし まいそうで すが， NetBSD/X68k に 
も 不得意な 分野が あ ります し， Humaii68k 
と く ら ベて 不利 な 而がぁ ります。 それらの 
なかで も， 「NetBSD を 動 かすた めに 必要 な 
ハー ド ゥ エア 条件が きびしい」 こと は， も 
つと も 太き な 問題点 として 挙げる こと がで 
き る と 思います。 

簡単 に 列記して みます と， 次の よう な も 
のです。 

- 68000 では 動かない 

• 68EC030 で も 動か な L 、 （MMU が 必要） 
. コプロセッサがない と かな !■ 、 

• メモリ は 4M バイ 卜 以上 

■ ディ スク 力'; 100M バイ ト 以上 

• SASI 搭載 機種に は SCSI ボ一 ド を 装着す 
る （SASI HDD は 未 サポート） 

なぜ このよ うな 制限が あるの かにつ いて 
ここで は 詳しく述べません が， 簡単に いえ 
ば， 68000 や 68EC030 に は 実際に 使用で き る 
アドレス 空間 （物理 ァ ドレス） を， 見かけ上 
存在す るァ ド レ ス ？ト: 問 （論理 ァ ドレス M: 自 
由に 配置で きる メモリ 管理 ュニッ 卜 
(Memory Management Unit ： MMU) が 
ないた めです （詳しく は， 後述の 書籍 を 参照 
して く ださい）。 

そ の た め ， X68000 で NetBSD/X68k を 使 
うに は， 東京 システム リサーチから 発壳さ 
れ ている Xellent 30 (X 68000 XVI 用）/ 
Xellent 30 s ( X 68000 ACE I EXPERT I 
SUPERm) を 装着 し た う えで， MPU を MC 
68030 に 交換 し な ければ な りません （XVI 用 
は ロット によって異な るので 事前に 装着 可 
能 か ど う か 確認の こと）。 また， X6803CI で 使 
う 場合 は， MPU を MC68030 に 交換し， コブ 
ロセッ サ MC68882 を 装着 し な ければ な り 
ません。 

なお， すでに X68030 に 040turbo を 装着'; 5 
みの 方 は その ま ま a かす こ とがで きます。 
これら の 条件 は NetBSD を 動作 させる ため 
に 最低限 必要で ある こ とだけ は 間違い あ り 
ません。 

また， 実際に 試して みれば すぐに わかる 
ことです が， 「Human68k 用の プログラム 
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は NetBSD では iJj 作 しない」 という こと を 
念 頭 に ft いてお かなければ なり ません。 つ 
ま り NetBSD では， これまでに 構築， カス タ 
マ ィ ズ し て M 年惯 れ 親しんで き た Human 
68k の 還 境 を 利用す る こ と がで きないと い 
う こ と です。 

し 力' し， NetBSD を 使う からといって 
Hunian68k の 環境が じゃまに な る わ けで 
はあり ません。 別々 の HDD にィ ンス トール 
して あ れば， メモリ スィッチ （SRAM) の 設 
定 次第で ど ち ら の OS で も 起動 させ る こ と 
がで きます。 適材適所 という ことで， 場合 
に応じて: 軟に 使い分け ていけば， 両方の 
OS の ォ イシイ 而を 味わう こと がで きて よ 
ろ しいので はない かと 思います。 
, 一 -、、 ■ 

( 鼸 ^NetBSD/XBekj について 1 



さて， 冒頭で 名前 だけ 書きました 力 こ 

の た び ^売 される 普籍 「Ne1:BSD/X68k」 は 
名 前 のとお り， NetBSD/X68k に 開す る 害 
籍 です。 著者 は， 私の ほかに NetBSD/X68 
k の 移植 や n 本語才 ン ライン マニュアルの 
作成に 梳 力して くれ た 清水 和 久， 齊藤正 伸 , 
屮村祐 一， 牛岛健 雄， 堀 内 保秀， 鎌原淳 三, 
宫本久 仁 チ;， 大 i 家 竜 志の 面 々 です （敬称 略) 。 
同書 は Human68k を こ れ まで 使って き 
た X680x0 ユーザー を 主な 対象と してい ま 
す。 

同書の 構成 は 次の よ う になって います。 
第 1 章で は， こ れか ら X680x0 ュ一 ザ一 が 
NetBSD を 使う 前に 知って おくべき UNIX 
の 基礎知識， そ して NetBSD と その X680x0 
図 1 X Window の 画面 



版で ある NetBSD/X68k の 歴史と 特徴に つ 
いての 概略 を 解説して います。 

第 2 章で は， NetBSD/X68k を 実際に 觔 
作させる た め に 必要な 環境の 整備 と， 同書 
に 添付され ている CD- ROM か ら NetBSD/ 
X68k を インスト 一ルす る 手順に ついて 解 
説して います。 

第 3 章で は， これ ま で X680xO で 使用 し て 
きた オペ レ一 ティ ン グ シ ス テムで ある 
Human68k と 比較 したと き に 違いが 際立 
つてい る 「ファイルシステム」 について If え 
り 上げて います。 

第 4 章 は， 実際に NetBSD/X68k を 起動 
し 使 ffl してみ ると いう， いわ ば NetBSD/X 
68k 入門 • 実践 編」 となって います。 UNIX 
の-; ^ 本 コ マン ド の 紹 介 だ けで なく， UNIX 
の 世界で はな かば 常識と されて いる フリー 
ソ フ ト ウェアの コンパイル 方法に ついて も， 
プログラマ でな く とも 困る こと がない よ う 
わ か り やすく 紹介 さ れて います。 ま た， 
NetBSD/X68k 独自の 機能に ついて も 解説 
されて い ま す。 

第 5 章で は， 「テキス トフ アイ ルの 編集」 
作業 を 行 う た め に は NetBSD/X68k で 何 を 
行えば いいの か と いう 観点から R 本 語 入力 
方法お よ び NetBSD 標準の ェデ ィ タ である 
vi, そして フリーソフトウェアの Mule とい 
う エディ タ について 解説して います。 

第 6 章で は， 個人で UNIX を 使う にあた 
つて 必耍 となる システム 管 現につ いて， そ 
の 作業の 極 類 と 宾 際の 管理 方法 を 取 り 上げ 
ています。 

最後の 第 7 章で は， これ ま で Human68k 



で は决 して 体験す る ことので き な か つ た ィ 
ン ター ネ ッ 卜 へ の 接続 に関して， NetBSD/ 
X68k を 利用した 実例 を 交えて 解説し ます。 
インター ネ ッ ト への 接続に よって 享受す る 
ことので き る サービスの 概要に ついても 紹 
介され ています。 

ま た， 同書に は CD-ROM メ デ ィ ァ が 1 枚 
と 5 インチ FD メディアが 1 枚 添付 されて 
います。 FD メディア に は， CD-ROM か ら 
NetBSD/X68k を インス トールす るの に必 
要な CD- ROM ドライ バ (計測 技研 製の 機能 
限定版）， HDD のパ一 ティ シ ョ ン 読み書き 
ツール （Human68k 上で 動作す る） など が 
収録 さ れ ています。 CD-ROM メ ディアに 
は， 同書の 本文で 解説 さ れ ている NetBSD/ 
X68k をの も のが J| 又録 されて いるの は も ち 
ろん のこ と， そのほかに も GNU 関 を はじ 
めと する 各種 フリーソフトウェア， そして 
NetBSD/X68k 上で 動作す る X Window シ 
ス テム (X Window System Version 11 
Release 6) が 収録 さ れ ています。 

CD-ROM に 収録 さ れ ている ソフト ゥェ 
ァの 容量 を 全部 合わせる と， 300M バイ トを 
軽く 超えて います。 これら 収録され ている 
各種 ソフトウェア は， 同書の 本文に 解説 さ 
れ ている 手順に 従つ て インスト 一ル すれば， 
す ぐ に 使 ffl する こと がで きる ようになって 
います。 

UNIX の 世界で は， 先 ほど も 述べた よう 
にフリ 一ソフト ウェアが ソース プロ グラ ム 
の形ェ にで 公開 さ れ 配布 される のが 常識 と な 
つてい るので すが， X^qndow システム を 
筆頭 と し た 大規模で バイ ナ リ 作成が 闲 難な 
ものに 関して は CD-ROM にあ ら かじめ コ 
ン パイル 済みの バイ ナ リ を 準備して います。 

同書で は， UNIX および NetBSD/X68k 
の 概要， NetBSD/X68k の インスト一 ル手 
順 (MPU の換装 手順 を 含む）， そして さま ざ 
まな オペレーション， さらに インタ一 ネッ 
トの 接続に 至る まで を 図 や P1 面 例 を まじえ 
て 平易に， そしてて いねいに 解説され てい 
ます。 

一例 として， CD- ROM ！ ； 収録 されて いる 
X Window システム が 動作 している 画面 
の f 列 を 図 1 に 示します。 

ま た ， 特別に 筆者 ら 力 3'NetBSD の 英語 マ 
二 ユア ルを日 本 語に 訳 した 「 FI 本語ォ ン ラ 
イン マニュアル」 （ただし コマンド のみ） も 
iR 録さ れ ています。 こ れは， 400 あ まりに も 
及ぶ NetBSD のコ マン ドに 対し 用意され て 
いる 英語版の オンラインマニュアル を， も 
のによ つて は 完訳， ものに よって は 抄訳 し 
た ものです。 
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N'etBSD (に 限らず UNIX 全般） て'， オン 
二 f ン マニュアル を 参照す るコ マン ド のこ 
： を "man" と 呼び ま す が， NetBSD/X68k 
二 は man と 同じ 使い ガで H 本 語 マ 二 ユア ル 
：ゴ 参照す る コ マン ド" jman" を 川 意し ま し 
マ： これ も， fii】i!? の 添付 CD- ROM に 収録し 
てあります。 jman を 使 うこと で コマ ン ドの 
ま 甲 方法 や 解説 を 両面 上で， しかも H 本 語 
て' 読む こ と がで き る のです。 jman コマ ン ド 
'；" 使つ て man コ マン ドの 日本語 ォ ン ライン 
マニュアル を 表示した 例 を 図 2 に 示します, 

さ て， lii] 書の 紹介 として， インター ネッ 
'への 接続に ついて 解説して いる と: i';: き ま 
- た が， インターネット へ 接続す る ことで 
• 、つたいな にがで き るので しょ う ？ 

具体的に どのようなこと がで きる か は 「nl 
書 を 読んで いただく ことにして， こ こで は 
^ レ ビゃ 雑誌 な ど で も 度々 取り上げられて 
, 、る 「ネッ トサー フィン」 の ゅ| 面 を 見て い 
ただき ます （図 3)。 

ネ ッ トサー フィン で は, lit 界 屮の あち こ 
ちで 作成され ている ハイ バ 一テキス ト形; 1^： 
の 情報 を， マウス クリック 1 発の らくらく 
操作で 見て 回る ことができます。 某 ディ ス 
ク マガジンの ような 謳い文句です 力す， 確か 
に 雰囲気 は 似て い ま す。 ただ， 某デ イス ク 
マガジン では FD や HD の 中の ファ ィ ルが 
クリ ック したと きの 衬 象と な る のです 力 N 
ネ ッ トサー フィ ン での 対象 は そ れ だけ に と 
； まらず， 電 ^！!^ ^[^線の 向こう側に つながつ 
ている 世界中の コンピュータ で 公開 されて 
いる フ アイ ルが 対象 と な る のです。 ネ ッ 卜 
+ — フィン は， 正式に は WWW (World 
Wide Web) と 呼ばれ る もので， この ハイ 
パー テキスト 形式の 情報 を 「ページ」 とい 
います。 

図 3 の画而 は， 私が 俏 人的に ffl 意して い 
る ページ" Masam Oki Home Page" の幽 
面です。 インターネット に 接 絞す る ことで. 
この ぺ一ジ か ら NetBSD/X68k 関連の 情報 
を もる ことができます。 インタ一 ネットへ 
の 接続に 関 して は， が义 近で こ そ Macintosh 
や Windows な ど で も手輕 にで きる ように 
なって います 力 i\ 技術的に は UNIX に 端 を 
発して いるものです。 つまり NetBSD/X68 
k を 使う ことで, これまで インタ一 ネット 
に緣 のなかった X680x0 を まったく 別物の 
ように 変身 させ， ネット サ一 フィンに 使う 
こ とがで き るよう になる のです。 

NetBSD / X 68 k 関 連 情報と いえ ば， 
XIFTY- Serve を 紹介 しない わけに はいき 
ま せん。 私 を はじめと する 同: の^ I？ ら は. 
個人的に 商 fflBBS であ る XIFTY- Serve の 



^員 ： な 一て：、 ミオ： XIFTY-ServeC は 

^味 や 話題：： きわせ て 「フ才 一ラム」 とい 
う 場 戸 千が ^意され ています が， その 中の 
SHARP ユーザー ズ フ才一 ラム （FSHAR 
P) で も XetBSD, X68kra 連の 話題 や 情報 を 
人手す る こ とがで き ます。 

少 々 話が 飛 び ま し た 力ま， インタ一 ネット 
のよう な 「X680xO の 新 しい 使いお」 を， 
NetBSD./X68k は 教えて く れ ます。 新鮮さ 
図 2 曰 本 語 オンラインマニュアル 



を 求めて 他 機種への 浮気 を 考えて いる 読 ti- 
の や？ さん， このような 形で 新鮮 さ を 手に 人 
れて みて はいかが でしよ う か ？ 

具体的に ど うすれば いい か， なに を すれ 
ばいい のか， それ は 同ず,: を ご ください。 
同齊 は， 完成 113 近です。 

NetBSD/X68k 5, SOD 円 

ソフ ト バンク ©03(5642)8101 



MAN ひ) 
名称 



NetBSD Reference Manual 



MflN(l) 



■ar - オンラインマニュアル を 表示す る 



•an [>achH] [-C flle1 [-H oatni |>» oathl rsegtj.Gn] rms 



■an は、 EMS で 指定した タイトルの オンラインマニュアル を 表示し ます c 

section のす 旨定 は、 nan が梭 索す る オンライン マ 二 ユア ルが 格納され ている ディ レ 

アルが; i 
ひ etc/m …一， 
きれてい ます。 

1 数が 1 つ だけの 場合 や、 最; t の 引默が セクションの 指定で はない 場合、 man 



は name が 指定され た ものと みなし 
オプション として は 以下の ものが あります: 



usr/locai/.uj^an/catl/nian*u 



図 3 NetBSD/XBSk の サポ一 卜 HomePage 



■mm 



quit 1 1 Open (i H«mej [Back|[source][Reloa[j][File ll Help j [Bookmark 1 1 Search II Cancel I 



Title : [Masaru Oki Home Faqg (m Japansss) 



URL : [http://www.v に nm.Dr.jp/~oki/jinclex.ritinl 



Masaru Oki Home Page 

Copyrightic) 1995 Masani Oki. All rights reserved. 

英語版 は、 こちら へ どうぞ。 



|ffl¥ なネ 夕の コーナー （last update: Oct 1 19SJ) 

• Global OnLine JapanC プロ バイ ダ) への リンク を 用意し まし た。 



NetBSD/x68k お持ち j 帚 リコーナ一 （last update: Oct 22 1995) 

読んで わ： 

• 御 品 害 き は ftp じゃなくて http で リンク されて います。 も しも^ SA Mosaic を 

便って いた ら、 あ ら か じめ Options メニュー <r)Load to ひ01^£?なぉを選んでカ、 ら、 
御 品番 きを クリック してく ださい， 詳し く は こ ちら を どう ぞ。 残念ながら 私 は 他 
の WWW クライアント のこと を 知りません。 



新製品 紹介 NetBSD/X68l (と はなに か 85 



OoGA CG アニメーション 講座 ver.2,50 



(最終回) 



rmrriii~rirriiirii'fin"rrifriioifiiiiii 



D5GA は どこへ 行く 7 



プロ ジェク ト チーム D5GA 
かまた ゆたか 



前回に 引き続いて MODEL の 解説 をす る 予定で し たが， Oh!X が 突然 休刊 
という ことにな つてし まい ま した。 D5GA の 存続に 不安 を 抱 く かもし 
れな い 皆さんに， 具体的 な 今後の ブラ ン と 新た な 決意 を 提示 します。 



はじめに 

かまた： 「あの〜， ちょっと 忙しい ので， 次 IW の;;! 11 載 休 
ませて ほしいん です けど。 よろしいで しょうか？」 
編集部 ： 「いや， だめです。 その' ゆで 休刊 し ますから」 

なに？ そん な 話 聞 いてない ぞ ！ せっかく， 卞 年 先 
ま で 原稿 書 きため ている のに （ゥゾ ）。 

という 次 で， たいへん 長らく ちいて おりました この 
連載 も 残念な が ら ケ 回で ひ とまず 終了いた します。 そし 
て， これ ま でがん ばってきた プ ロジェ ク ト チーム 
GA も， その 活動の 場 を 失い， 不本意ながら 解散 …… ゥ 
ゾ， 絶対に ゥソ。 アマチュアの CGA という 文化 は， まさ 
に こ れか ら が 本番です。 当 チーム も 今後より いっそう 活 
発に 活動して いき ます。 

"で も ， XSSOOO が こ の 状態で， Oh!X も 休刊 してし まつ 
て ， 具体的に どうやって 活動 を 続 ける の？"， "それに， 
活 I 力 を 絞 けたと しても， それ を 知る 機会 はなく な るん じ 
やない の ？ " 

などと， ご 心 K の 皆 さ んも いらっしゃる でしよう。 で 
に ご 安心く ださい。 不幸 中の 幸いと いうか， 滑り込み 
セーフと いうか， 正直い つて， あまりに 急だった ので it 
てた ものの， なんとか 努力して （半分 は 偶然 ？）， そのへ 
んの 問題 をし つかり 解決 しました ので， この 場 を m り て 
発衷 させて いただきます。 

以下， 詳しく 説明し ますが， 読み 飛ばす 方が いると 大 
変な ので， iii も な 点 だけ， 先に 明記 してお きます。 

この 連載 は， 1996 年の 7 月 ごろから， 「月刊 aSCIIj に 
場所 を 移して 再開し ます。 



新しい 活動の 場 



と り あえず この 連載が な くなる こと はない とひと 安心 
したと ころで， 今後 どのよう な 場で 活動 を 続ける の 力'， 
そちら の 問題 か ら順を 追ってお 話しし ましょう。 

さ て， D5GA の U 的 は， いまさら いうまでもなく， 
CGA という バ一 ゾナル な 映像 文化 を 広めて い こうと い 
う こ とです。 これまで 本誌で も， CGA システム や GENIE 
を 付録 デ イス ク につけて， 贊同 者に は 無料で 提供 してい 
く と いった 活動 を 行つ てきました。 そ の 結果 )C680M ュ一 
ザ一 の 人 半に 行 き ifi^ り ， CGA 制作 な ど は 少しも 珍しい こ 



と では な く な りました。 そ れ は そ れ でた いへん 喜ばしい 
ことながら， D5GA の hi 的から いえば， もう 広める 余地 
が なくなった という ことで， 活動の 行き詰まり を 意味し 
ます。 

そこで， ここ 2 ， 3 {}^, 活勒を X68000 以外の マシ ン に 
も 広げよう という？ S は 何度か ありました。 しかし， それ 
が 実行 さ れ なかつ た の は ， 単純に 適当な マシンが なかつ 
たか ら です。 そ こ に は， 1 つの f!!j 題が あ り まし た。 ひ と 
つ は， ハ一ド としての グラフ ィ ッ ク 能 ゾ J 。 色 数が 何 色 と 
t 、 う 問題 もさる ことながら， フル スクリーン で 動 itiil を 再 
ひ-: し， それ を ビデオ に錄 画で きる 環境 を 持った マシン は 
ほとんど あり ませんで した （あっても マイ ナ一 ）。 

そして 2 つ H は， ュ一 ザ 一の' H。 自分で 作品 を 作つ た 
り， シス テ ムを 開 発す る の に 協力 しょうと いった クリエ 
ィ テ ィ ブで， ァク ティ ブな パワー ユーザ一 がた くさん 集 
まっている マシンな どそう ありま せん。 そ れで， 結局 新 
X が 発 され るの を， ただ は: つ ている だけ になって いま 
した。 

ところ 力:'， この 春， 〇〇〇〇〇〇 からお 誘いが かかり 
ました。 そして， "きっと 有んで もらえる と 思う" といつ 
て 見せて も ら つ たのが， rpC-FXGA ボー ド」 で し た。 



POFXGA ボード 



「PC- FXGA ボ一ド （以下 FXGA)」 なんて， ほとんどの 
ガ がご 存 じないでしょう。 これ は， NEC ホ一 ム エレ ク 卜 
ロニ ク ス からこの 12 月 に 発う ち 予定の PC- 98fij のゲ一 ムァ 
クセ ラレ一 タ ボードです。 DOS/Vffl も 数 力 1^ 遅れで 《き 
表されます。 

その 中味 を ひと 言で いう と， すでに 忘れて しまった 方 
も 多い あの 新 世代 ゲーム 機 PC- FX に， 新たに 専用の ポ リ 
ゴ ンチッ プを搭 戦 し ， PC- 98 の ボー ド 化した という 代物 
です。 

" その ボ一 ドが どうかし たの か ？" 私 も 最初 は そう 思い 
ました。 し 力' し， 落ちついて 考える と， これが 実に CGA 
向きで ある こ とがわ か り ます。 

まず， 1670 万 色， フル スクリーンの 力 画 を ， 毎秒 30 フ 
レーム で W'k する こ とがで きます。 PC- 98 に つ な が つ て 
いま すので， H D や M0 の 岡 像をァ 二 メ一シ ヨンで きる 
わけです。 

そして， 通常の ビ デ ォ 端子， さらに S 端子 もつ いてい 



i すので， そのまま ビデオ に 録画す る こ と がて' きます： 

そ の NTSC 信号が 信号 発生 機 並み に iSj 品位 という あたり 
も . CGA 制作 において は :fR 耍 な ポイントです- 

もちろん， ポリゴン チ ッ プを 搭載 している 点 も， いろ 
• 、ろ 使い道が あるで しょ ラ。 公称 10 万 ポリゴン （三角 ff ミ）. 
一 ムース シェ一 ディン ダ， マ ッ ピ ン グ 可能 という スぺッ 
，を フルに 牛 かせば， リアルタイム ポ リ ゴ ン 表示の モ デ 
ラ， モ 一ショ ン デザィ ン ツールな ど も 可能で しょう。 

これで， 4 万 円 台 （未定） というの ですから， X68000 の 
画像 を ビデ ォ （ ： 録 I 山' I する ために， ビデ ォ ボ一 ド や ィメ一 
ジュニ ットを 購入し たの と じょうな 帝 額で， ハード に 
；る アニメ一 ショ ン 再生 機能 ゃボ リ ゴン 表が-機能 ま で 丁- 
： 人れ る こと にな ります。 

し 力' し， 私が L 、 ち ばん 興味 を もった の は， このような 
'、一 ドの スペック ではなく， その 趣旨， ，|丄| 、想です。 
- 単なる プレイヤ一 ではなく， ユーザ一 S 身が， プロ ダラ 
ミ ン ダゃ ゲ一 ム 制作， CG アニメーション 制作 といった， 
I つ と fill 造 的 な ifiJj がで きる ような 環境 を 供 したい"。 

つまり， この ボード は， 従来の ゲーム 機と は 異なり， 
完全に オープン アーキテクチャに して， 発亮と ほぼ 同時 
に， C a 語 な ど の 開 発 環境 を 発表し， 一般の ユーザーに， 
ゲ'一 ムゃッ 一ルを 作っても らおう という 計闺な のです。 

これが 新 X 7 

こ の 開発 趣旨， ど こ か X68()00 に ^illi じる ものが あると 忍 
いません か？ I ル I 化 者の ャ？ さん もお つ しゃって います。 
"現在の パソコン， ゲーム 柴界の ハード， ソフト を 支え 
ている Jj ひみの 人の 巾に は^ 様に X68000 ユーザ一 が 多い。 
—世代 liii は TK-80 だつ た。 これらの マシン に 共通す る こ 
と は， n 分で 作 ると いう ：な；鏃 だろ う。 そう 考える と， SJii 
在， 次の lUrft の 人材 を 育てる マシンがない こ とに 気がつ 



く ： いまの バソコ ンゃ ゲーム 機 は， 市 服の ソ フ 卜 （ゲ一 ム） 
を 買って きて 使う だけ。 これで は， いけない。 X68()00 で 
育って. その業界に入った^1-と して， 次の 人材 を i^' てる 
マシン を 用 する 責任が ある"。 

この 開発 趣旨， この スピリット を閱 くと， シャープ か 
ら いっこう に 新 X の 発表が ないい ま ， こ のボ一 ド こ そ が， 
新 X に 最も 近い マシン と いえる ので はないで しょ う か。 
"おっと， それ は 無茶だろう。 シャープ でない のに 新 X 
と は。 だいいち， これ は ボードであって， パソコン じ や 
な い" と 思われる でしよう。 私 も， 本お で こ の ボ一 ド が 
新 X だと 忍って いる わけではありません。 し 力' し， 新 X 

と はなに か を も う 一) 考えて みて く ださい。 それが シャ 
ープ 製で あれば いいので しょ うか？ それが パソコンで 

あれば いいので しょうか？ ならば， シャープから DOS 
/Vlj: 換 機が 出て も ， そ れを新 X と 認め る のです か ？ 

こう 考える と， "新 X と は， メーカ一 でも， 形態で もな 
い。 最大の 条件 は ス ピ リ ッ 卜 な の だ" というの も， あな 
がち 見当違い ともい えません （ 2 つ 目 の 条件 は 力 的 な 
スペック かな）。 そして， この X に 共通す る スピリットと 
は， ' 'クリエ ィ ティブ" という こと では ないで しょう 力'。 

それに， FXGA — NEC ホームエレクトロニクス— 
NEC— PC- 98 と 連想 していく と X68000 と は 相反す る と 
いう イメージ もあります が， もっと 単 Mi に， FXGA— 〇 
00000^X68000 というよう に 考えれば， 実は X 
68000 の 血 を 分けた リ U ？) である こ とがわ かり ます （伏せ 
'； のと ころ は， 私の 1 1 から はいえ ませ ん ので， 勝手 に 想 
像して く ださい）。 

まあ， この ボー ド が 新 X であると いつ た ， 無茶 な 話 は 
このぐ らいに したと してに 少なく ともこの ボ一 ドカ \ 
X68000 のス ピリ ッ トを 引き継ぐ マシンの ひとつで ある 
という 意兑に は， あ る 程度1^|-1;] してい た だけ る ので は な 
いでし よ うか。 



DoGA 



さて， この コーナ一 は， 特定の テーマに つい 
て， スタッフ や 関係者から 自由な コメント をい 
ただく という ものです。 ちょっと 急な 企画で， 
コメントが 集まらなかった のが 残念です が， 今 

月の テーマ は 「Oh!X の 休刊」 です。 
たか 2 

Oh!MZ を 読み 始めて かれこれ 12 年になる でし 
ようか。 当時の パソコン 雑誌の 大半 は 作る 人の 
ための もので したが， その 大半が いまでは 使う 
人の ための 雑誌へ と 路線 変更 してし まった よう 
な 気が し ま す。 世間の 流れが そ う させた ので し 
ようが， そうした 中で も， 作る 人の ための 雑 
という スタンス を 変えずに 来た こと はす ごいと 
思います。 X680x0 に こだわらな く て もい いです 
から， そういった 趣味で 作る 人の ための 雑誌と 
してで も 復活して ほしい ものです。 
Max 田 口 

Oh! X というの は， 非常に ク リ エイ ティブで ァ 
ク ティ ブな 読者の 多 、雑誌 だ つたと 思う。 X680 
xO と いう マシンが 非常に ク リ エイ ティ ブ なマシ 
ン である （あった ？） というの も 大きな 要因 だと 
は 思う。 そういった クリエ ィ ティブで ァク ティ 



…… スタッフから ひと 言 

ブな多 く の 人と一 緒に CGA システム もより 進歩 
してきた， D'6GA は， これから， Windows にも 活 
動の 場 を 広げる こと になった。 最初 は やっぱり 
大変だろう け ど， ぜひ ま た 温かい 目 で 見守って 
いたた' けたら な あ …一 と 思う。 
宇宙人 もりや ま 

突然の 二と でした。 いっか は 休刊す るだろう 
な あと か， 次期 X が こけたら やばい かな あと か 
不謹憤 かつ 不愉快 な 予測 は 存在して いたのです 
が。 今回 は 意表 をつ かれました。 

この間 休刊 し た 某誌 はかな り やば く な つ た 時 
点で， 隔月に したり， ディスク 2 枚 付 SI で 定価 
を 高く 設定したり， とにかく 存続の ために あら 
ゆる 抵抗 を 試みた すえ， さらに 事前 （1 年 前！） 
に 予告した うえで 去って いきました。 内部的に 
どのような 動きが あつたの か は 知りません が， 
正しい やり方 だと 思います。 

いろいろと 事情 は あるので しょうが， 常に 現 
状に 甘んじる ことなく， 多数派の 暴力に は 批判 
的な 立場 を 取り 続けて きた Oh!X にして は少々 
往生際が よす ぎる のが 残念です。 
「che:ss」 の 奥 中さん 



実は Oh!X を 買った 二と は 2, 3 回し か ありませ 
ん。 しかも 内容の 8 割 はわから ない という …… 
(すみません）。 なんかす ごく 寂しくな るな あ。 
満開の 電子ち やん 毎号 楽しみにして たのに： 
う さ 子 

ときどき 誌面 をお 騒がせいた しました： 皆 さ 
ん からいた だいた お 手紙， 楽しかったです- 私 
たち も 結婚して 3 年 目になります が， 相 変わら 
ず 仲良く やって います。 これから 皆さん も， そ 
れぞれ のお 務めがん ばって く ださい。 
•"A DRAGONFLY J の 森 山 知 5 さん 

Oh! X で CGA システムに 出会わなかったら， 私 
と コンピュータとの 関わり はなかった と 思い ま 
す。 CGA を やりたい と 思っても， 自分一 人で は 作 
り 続けて 二れ なかった でしよ う。 

CGA システム を 通じて， また Oh!X の を a 
じて， 多くの 人に 出会え， 人の つながりと， 「作 
る」 ことのす ばらし さに 共感し ました。 

私に とって， 「なに か」 を 作り 続ける ffl 神 こそ 
が Oh! X でした。 たとえ Oh! X がな くな つても， 人 
は 残り， スピリット は 受け継がれ， どこに いつ 
て も 存在し 続ける ことで し よ う。 
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X68000 以外に， PC-98 や DOS/V マシ ンを 持って いる 
方で， ポリゴンの ゲーム を 作して みたい， あるいは 今 
後 も CGA を 制作して いきたい k いう 方 は， スキャン コン 
バ一 タザ まわ り に 購入 しても， 悪 くないと 思い ま す。 

不本意ながら Windows 

そ う いったい きさつ を 糸$. て， 当 チーム も この ボードに 

対して K も 力す る ことに な り ， 10 月 3 II , *M 品 川パシ フ 
ィ ック ホテルに て 行 わ れ た FXGA のプ レス タ き 衣 全に 私 
も 出席 し ， 今後の CG A の 展開に ついて 発表 させて いた だ 
きました。 10 月から 12 月に かけて， ほかの パソコン 専門 
誌， ゲーム;^ 門 誌な どで DnGA のこ とも， ちょこちょこ 
紹介され る と 思います。 

という ことで， ちょうど 今 H の Oh!X で も ， 今後 は X68 
000 だ けに 限 に ず， この ボ一 ド にも 活動 を 広げて いく とい 
う ，;,fi を $H 介 しょう と 思って いたと ころでした （しかし ま 
さ 力'， そ の 号で 休刊に なると は 思って いません でした）。 
まさに， ぎりぎ り 間に つ たとい う 感 じ です。 

こ のボ一 ド は PC 
-98 m と DOS/Vffl 

が 発売され ます 

ので, 要するに Win 
dows マ シ ン ゃ般に 
活動 を 広げる という 
こ と にな ります。 リ 
アルタイ ムポ リ ゴン 

表示 を 必要と する 部 
分と， フル カラ一， 
フル スクリーンの ァ 
ニメ一 ショ ン再 4: を 
行う 部分 はこの ボ一 
ドに 依存し ます 力す， 
プロ グラ ム 自身 は 単 
に Windows の ァ プ 
リケ一 ショ ン です。 
Windows IH の ソ 
フ 卜 を 開 5； きする こ と 
に対して は， 当チー 
ム のスタ ッフ I 人 r 部に 
も 少し 抵扰が あ り ま 
した。 し 力' し， 
GA の "広 く さ f 及 さ 
写真 2 選択した パ一ッ を 操作す る せる" という 目的の 




写莫 3 「PC-F)(GA」 を 利用した ポ リ ゴン 表示 
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た め に は， X68000 以外の 選択肢 として は Windows か 
Macintosh しか あ り ません。 その 2 を 比較す る と, 
Macintosh は， 開？! 環境 も もっていない し， メインの スタ 
ッ フ で 開発 し た 経験が あ る 者が 1 人 も いなかつ た た め， 
ほぼ 選択の 余地に ない という 状態で し た。 

そして， 実際に 開？！ を 行って みた 感想と して は， 思つ 
ていた ほど 悪くありません でした （開 if^S ま 境 は， Visual 
BASIC と ボー ランド C + — > 。 もっとも， Windows の 妙 
な^^法に^«',： しめら れた り ， あ ら か じめ 用意され て いる モ 
ジュール を 利 m すれば とて も 簡単 だが， ちょっと でも 違 
うこと をしょう とすると， とって も 手間が かかる と いつ 
たこと も 多々 ありました。 しかし, 般的に は， Windows 
の 開発 環: が こ こ ま で 進んで いる と は 思わず， いままで 
ち 嫌いして いたの は， 食わず嫌いであった とちよ つと 反 
'n いたし ま した。 

第 1 弾 は GENIE 

今後 Windows に も 広 く CGA を、 M リ丈 させて い く た め に 
ま ず Windows ユーザ一 に CGA の 楽し さ を 知っていた だ 
かなくて はいけ ません。 となれば， 昨年 本誌 7 月 号の 
付錄デ イス ク として ^表 し， たいへん 好評 だつ た 「GE 
NIE」 が i も 適で しょう。 という ことで， Windowsffl のァ 
プリ ケ一シ ヨンの 第 1 弾と して， GENIE を 移械 し， 
FXGA ボ一 ド に同櫊 して 発表 させて い た だく こと に な 
りました （なお， 「GENIE」 という 名称 は， 商標 もち; 問 
題が ある こ とがわ かり， 正式^^称は「DOGAGENIE- 1 」 
に な り ま し たが， こ こ では 便'」 t 上， 「GENIE」 と 省略 し て 
；! 己述 いたします。） 

以前の GENIE は， プ 口 グ ラ ムの 大部分が， FFE. X な ど 
の CGA システムの ッ一ル を iiiiffl してお り まし た。 し か 
し， 今回 は Windows 用に 一から 制作し ま したので， ずつ 
と ；先 練され た ものに なり まし た。 X6800f) 版 との 違い を紹 
介し ましょう （GENIEn 体の 解説 は^ 略させて いただき 
ます）。 

X68000 版の GENIE では， 形状 デザィ ンと モーション 
デザィ ンの 部分に 共に FFE.X を 流 ffl してい ま したが. 
Windows 版 は， 形状 デザ イン は パーツ アセンブラ， モー 
シ ョ ン デザィ ンは モー ショ ン エディ タ というよう にちや 
んと W-FH の ツール を 用意して います。 また， レン ダラに 
相当す る も のがな く， ボリ ゴン丧 示 は， すべて FXGA に 
よって， リアルタイムに 行われます。 
1 ) パーツ アセンブラ 

まず バ一ッ アセンブラ で ift も H 立つ のが パ一 ッ 選択, 
而 （フ/ 真 1 ) でしよう。 X68000 版で は， 本誌の カラ 
ジ を ^ な が ら ' 、°— ッ を 選釈 しまし た が， Windows 版て 
は， 別に ウィンドウが 開いて， パーツの 岡 像が 一覧表 示 
されます。 パーツ は， ジャンル ごとに 分けられ ており， 

さんから いただいた 意見 を 元に， ボリ ゴン 数の 多い あ 
ま り 使えない パーツ は 削除し， 新たに i 凡 J]| 性の ある パ一 

ッを 追加 して， 21 ジャンル， 合計 300 近 くの パ一 ッが 

されて います： 

ま た ， 写真 2 if り 、=— ッを 操作して いると ころです が. 
5t 択中の パーツに^ し て は， その パーツ を 包み込む よ ： 




DoGA 



写真 4 物体の 移動 を 設定す る 写真 5 加速 や 減速 を 設定す る 速度 グラフ 



な 直方体 力す 表示され るよう になり ました。 そして， この 
直方体の 中心部の 赤 、マ一 力一 を マウスで ドラ ッ グす る 
と ハ'一 ッの 移動が 行 えます。 また 水色の マ一 力一 を ドラ 
ッダ すると， そ の 方向 に拉大 縮小 します （シフトキー を 押 
し な が ら 行 う と 相似 拡大 縮小）。 そして， 綠 色の マーカー 
を ドラ ッグ する と 回転し ます。 

X680(K} 版に おいて， 移動 は ともかく， 拡大 や 回転 をい 
ちいち キ一 ボ一 ドで 数値 入力 していた のにく らべ ると， 
こ の 立方体に よ る 操作 は， 触れば 直感的に すぐ 理解で き， 
非常に 軽快です。 

そ の ほか， 左右 対称の デザ ィ ン のとき 便利 な 「反転 複 
写」 機能 や， パーツ ど う し を 正確に くっつける ときに 便 
利な 「ズーム」 機能な ど も あり ます。 

そして， 「F}CGA 表示」 によって， 写真 3 のように ポリ 
ゴンで 表示す る ことができ ま す。 パ ッ ドの 十字 キーに よ 
つて， グリグリと 回転 させたり， 6 由な 位 fE から 見る こ 
と がで き， ボタンに よって， 色調な ど が 変] K 可能です。 
この あたりの リアル タイ ム 表'/ J;- は， '^^0祭に操作 してみ る 
と， 想像 以上に 強烈な イン パク トを 与える でしよう。 
2) モー ショ ン エディ タ 

こ れは， FFE. X と はずい ぶん 変わって しまい まし た。 
いやむ しろ， 共通す る 部分 は ほとんどない と いった 感じ 
です ので， 簡単に 解説し ま しょう。 

ま ず 物体 は， 靜止 物体 と 移勖 物体 に 分かれます。 静丄 I -- 
物 #： は， パーツ アセンブラと 同じ インタフェイス で， '4^: 
間 上に 配置して いきます。 次に， 移動 物体 は， 2 つず つ 
の 赤い 三角の マ一 カーと 紫の マ一 力一 で 制御し ます。 赤 
い 三角の マーカ一 は始点 と 終点 を 意味 し， この マーカ一 
を 好きな 位置に 動かす こと で， 移動 前 の 位置 と 移動 後の 
位置 を 設定し ます。 すると， その 間の: 轨跡 も ベ ジヱ 曲線 
によって 表示され ます。 そして， 紫の マ一 力一 を 動かす 
と ， そ の轨 跡が リアルタイム に 変化 します （写真 4 ) 。 

ポイントと な るの は， 通過 点の 指定 は 存在せ ず， 途 中 
はこの 紫の マ一 カー を 動か し て ， 軌跡 を 変化 させる だけ 
で 指定す ると いう 点です。 こ れは， 初心者に とって 難し 
い， 位置と 空間 を 同時に 管理す る ような キ一 フレーム や 
通過 点 という 概念 をな く し， 制 御す る 事項 を 極力 減 ら し 
た 結果です。 なかなか， 大胆な 方法です が， 実際に やつ 
てみ ると， なかな か 好評です。 

また， 「速度 グラフ」 （写真 5) を 設け， 車 iL 跡と は 独立し 



て 加速， 減速， 出現 範囲 な ど も 設定で きる ようになって 
います。 そして もちろん， ここ で デザィ ン し た モー シ ョ 
ン も， リ アルタ ィ ム でボ リ ゴ ン 表示す る こと がで きます。 
3 ) アニメ ーショ ン 表示 

この あたり は， だいたい 同じで， メカの 差し替え 機能 
や， メカの 色調 変更 などが 用 意され ています （写真 6 ) 。 
さらに， 今 IR] は 背景 や BGM も 選択で きる ようになり まし 
た。 そして， 大きな 違いと して， 一度に 複数の カット を 
連続して アニメーションす る こと がで きる ようになり ま 
した。 こ れで， ちょっとし た 作品 を 作成す る こと だつ て 
可能です。 

サンプル として 制作 してみ たのが， 写真 7 です。 画像 
の クオリティ として 
は， 色 数 も 512 色で ァ 
ンチ エイ リアス も あ 
り ま せんが， やはり 
レン ダリ ングを 侍つ 
必要の ない レス ボン 
ス のよ さは， その 欠 
点 を 補つ て^り ある 

といえるて' しょう。 写真 6 アニメーション 表示の 設定 画面 





写真 7 D6GAGE1NIE- I で 作成 した サン フル 
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Windows での 計画 

今回の GENIE- 1 は， 表示の 部分 を FXGA に 依存 し て 
いるた め， この ボ一 ド がな いと 使い ものに なりません （だ 
から 同 にした）。 し 力' し， 卞 年後に 発表す る GENIE- 2 
では， ちゃんと レンダリング をし， VIDEO FOR WIND 
OWS で 生す る 機能 をつ けます （FXGA に も 対応) 。 

その バ一 ジョン は， 雑誌の 付録 ディスク や ネット を 通 
じ， コピ 一フリーと いう 形態で， Windows ユーザ一 に 配 
布して いきたい と Ali 、います。 そ して それ を きっかけに し 
て， 「 n fij ASCIIj で 連載 を 開始す る わけです。 

そ の 後 も ， XSSOOO ではつ てきた ノウ ハ ゥを 生かし， 
Windows K の CGA システム を 構築し， lilfi 次 5g 表して い 
く 了- 定 です。 1 年 ほど で 根幹 となる ツール は 移植で きる 
でしよう。 2 年 も あ れば， めぼしい ツール は ひ と 通 り 揃 
う と 思います。 

このよ ラに ツールの 開 タきは 目 Jtl が 立 つてお ります 力':， 
そ れ以 卜. にたい へん な の がュ 一ザ一 の 育成です 。 正 II' に レ 、 
つ て ， Windows の ュ一 ザ一 が， X68000 のュ 一 ザ一 ほど， 
アクティブ だと も， クリエ ィ ティ ブだ と も 忍 えません。 

ですから， いま ま での ように， でき た ッ - ルか ら 
に 提供す ると いう 方法 を 改め， 計 1は|'1 性 を もって， ュ一 ザ 
—が 少しずつ ステップ アップし ていける ような カリ キュ 

ラム を n\M したいと 思います。 「 n 1リ asciij の 連載が 教 

科 書， プロ ダラ ム は 教材 と 考える と， D6GA は CGA の 
教育 機! 対 を 目指す と いうの もい いか も しれません。 

このような 形で， ちゃんと Windows でも， アマチュア 
CGA 文化が 根づ け ば， その 次 は インタ一 ネ ッ ト で W 界 
へ 。でも， マニュアル はどうす るんで しょう？ 私は英 



語なん てで きません よ： いまから そんな 先の こと ま で 心 
配し なくても いいです よ f ム とりあえ ず， こ の 道が 途切 
れる こと はない よう な の で， 一歩一 歩 着実 ！ ： P ん でい こ 
う と 思います。 

おわりに 

ご S のよ うに， Li'i チームの 今後に 対する 心配 は 不要 だ 
と ご 安心いた だけた と 思います。 
もちろん， X68000 ュ一 ザ一 に対する サボ一 ト も， いま 

ま で 同様 絞け て いきます。 「月 刊 Ascn」 を 通じてと いう 
方法 も あれば， 満 開 製作所 にお 願いして， 「電) jiii ffi 楽 部」 

のお 世話に なるとい う 方法 も 現実的で しょう （満開 製作 
所の 皆 さ ん， よろしく お願い します }。 ま た， 場合に よ つ 
て は， ビデオの 申し込み をして いただいた 皆さんに つい 

て は 連絡 'たが わかり ますの で， 接 ダ ィ レ ク 卜 メールと 

いう 方法 も あるか も しれません。 

いまから Windows へ の展 を 始めた としても， その ュ 
—ザ 一が つ に は 時間が かか ります。 しばらく の 間， ァ 

マチ ュ ァ CGA において X68()00 の 優位 は 続 くで しょ う。 

その 間， た だ 追撃 を ,rr- す ので はなく， この 世 vii の バイオ 

ニァ として, 先輩と して， アマチュア CGA の 可能性 を 広 
ばる ような 作品 を 5 き 表し た り ， 新た な アイデアに 基づい 
た ッ一ル を 開発して いきたい ものです。 我々 が やらない 
と い け な いこと は， ま だま だ あ る はずです。 

M: 年， こ の 連載 を 続け て こ れた ことに 対して， 読者の 
ff さん に 人 '突 感謝 してお り ま すが， そ の 御礼の H 葉 を や!： 
くつ も りはありません。 なぜな ら， 別にお 别 れ する つも 
り はない からです。 これから も， いっしょに がんばって 
いきましょう。 



各 読者 連絡 事項 



CGA コンテ ス卜 上映 会のお 知らせ 

諸般の 事情に より， 第 8 回 アマチュア CGA コ 
ン テス ト に関する 告知 を 早めに お知らせ します。 
皆さん 忘れない ように， いまから 来年の カレン 
ダ 一に 大き く 赤 九 をつ けて おき ま しょう。 
関西 地区 

年 3 月 24 曰 （日） 開場 12:00 開演 13:00 
会場 アルカイック ォクト ホ一ル 

阪神 尼 崎 駅よ り 北へ 300m 橋 渡る 
関東 地区 

1995 年 4 月 4 日 （日） 開場 12:00 開演 13:00 
会場 中 野 区 中 野 ZERO 

JR 中央線 中 野 駅 南 n よ り 東へ SOOm 

CGA コンテ ス卜 ビデオの 申し込み 方 

同様に， ビデオの 申し込み 用紙 もっけて おき 

ます。 また， 第 3 回 以降 も 当分 は 値段 や 申し込 
み 方法 は 変わ らな いと 思います ので， この 用紙 
の コピー をと つてお き， 再来年 以降 郵便局に て 
申し込む 際の 参考に してく ださい。 今後と もよ 
ろ し く お願いします。 

内容 ： CGA 作品が 収錄 された VHSI20 分テ 
ーブ + 解説 本 



費用 ： 3, 000 円 

申込 期間： 199.5 年 I I 月 18 日〜 i9% 年 4 月 30 日 
注意事項 ： 

- 登録 ナンバー を 持って いる 方 は， 必ず その ナ 
ン バー を 記入して く ださい。 

•• 登録 ナンパ一 がわから ない 方 は， 登録 ナンパ 
—記入 欄に 「不明」 と 記入して ください。 また, 
今回 初めて 申し込む ため， 登録 ナンパ一 を 持つ 
ていない 方 は 「なし」 と 記入して ください。 

• 登録 ナンパ一 を 得てから， 移転な どされ た 方 
は 「移転」 と 言 入して く ださい。 

• 払 込 人 住所氏名 欄に は， ご 自分 （発送 先） の 住 
所， 氏名， 電話番号 をて いねいに 明記して くだ 
さい。 難しい 漢字に はふり がな を ふって く ださ 
い。 

• 払 込 人 住所氏名 欄の 住所， 氏名 あてに ビデオ 
を 送ります。 特別な 理由で， 発送 先 を 変えたい 
場合で も， 払 込 人 住所氏名 擱の 場所に 発送され 
ますので， その 欄に は 発送 先 を 記入し， 自分の 
住所な ど は 備考に ご 記入 く ださい。 

'この 撮替 用紙で は， 第 8 回 コンテストの ビデ 
才 以外の もの を 申 し 込む こと はでき ません。 

• 上記の 事項 を 守られて いない 方の 入金 は， 全 
額 当 チ一ム への カンパと して 処理され ます。 



問い合わせ先 ： 于533 
大阪府 大阪市 東 淀川 区淡路 5-17-2-102 
ド一 ガ' ビデオ 発送 係 

CGA マガジン 

すみません ！ FXGA ポー ド閱 連の 雑用で 忙 
しく， 先月から 作業が ぜんぜん 進んで いません。 
なんとしても， 年内に は 発表す るつ もりな ので, 
冬休み あたり， ""TAKERUj の 前 を 通ったら チェ 
ック してく ださい。 

内容 は， 題して 「優の 不思議な 世界」 です。 
「優」 といっても 「鎌 田 優」 なんか じゃあり ませ 
に 「面会」 などの 作品 を 発表した 「客 野 優」 さ 
ん です。 不思議な 国の アリス を 題材に， メルへ 
ン 調の 作品 を 制作す ると き に 役に立つ 背景 画か 
ら樹ゃ 草な どの 背 g 物体， わき 役 用 キャラクタ 
—から 主役 キャラまで ぎっしり 詰まって います。 
従来の よ う にむ やみや たらと ポリ ゴン数 を 増や 
すので は な く ， 必要 最低限に 押 さえて きわめて 
実用 性の 高い データに なって います。 これ だけ 
で， 作品の I つや 2 つで きる はずです。 

残念ながら， 本誌で 「CGA マガジン 完成 ！ 」 と 
いう アナウンス をす る 二と はでき なくなつ てし 
まいました 力、 あと はよ ろしく お願いします。 



Oh!X 1995.12. 
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社会科学 系 シミュレ-ション の絲 

Shibata Atsushi 

環境に 適応して いく 人工生命に ついては， まだまだ 目標の 入り口に 立った ところで 
す。 最終回の 今回 は， 社会科学 系の シミュレーション ゲームの 未来に ついて 考えて 
いぎます。 



鼂終回 




ilfustranon ： T. faKanasm 



柴田淳 （以下 Ats) ： iil 近， # 利が すご く 下 

がって ますよ ね。 

マスター （以 ド M ) ： な ん です か， 今） j は 財 

テ クの j もです か ？ 

Ats ： いや， そうじゃなくて， 「一般的に 
利 が F がると インフレ が 進 む」 つてい う 話 
が あ る の を 知 つてい ます か？ 
琴 張 春 香 （以下 春 > ： ィ ン フレが 進む という 
こと は， モ ノ の fi む: 段が くなる つてい うこ 
と よ ね。 

Ats ： つまり， 金利が 下がる という こと は 
「預け 損， 借り 得」 の 状態な わけです。 だ 

力 ' ら If 、民の 購買 欲が r?;; まって， いま ま で以 

上に 買い物 をす るよ う にな り ます。 

琴 張 護 （以下 護） ： そして， 購買 量が 増えれ 

ば 商品 は 品薄に な る の で， 値段が h が る ， 

と いう 論法です ね。 

春： でも， '炎 際い ま の 物価って 高く な つ て 
いるの かしら？ 価格 破壊 な ん 力 'が 進 ん で， 

むしろ ド がつ ている よう な M がす る わ。 

M ： fit 利 低下 だけが 物価 を决 める 要因で は 

ない， という ことなんで しょうね。 

Ats ： 要す る に 現在 は， 金利 低下の 物価 を 

押 し J -. げる 効果 よ り ， 物価 を 押 し 卜 ' ( f る そ 

の ほかの 要因の ほうが 強かった， という こ 

とでしょう。 

M ： でも， 利 を 下げて も 景気が よ く な ら 
ない， というの は 考え も のです よ ね。 金利 
が- ド がつ て 安 になっても， 株価 は 一向に 
上- H す る 気配 を 見せ な いし， なんか ど ん ど 
ん経济 が 無秩序な 方向に 向かつ ている よう 
な n がす るんで すが。 

護： 本来なら， 国内の 経済状況 は ある 程度 
岡 策で コントロール されるべき なんでし よ 
う 力';， うまくいって いないよう です。 
Ats ： とこ ろで， 生物の 働 きに も 経济 と 同 
じょうな ところが ある ん です。 た と え ば 入 
間の 身長です が， 20 歳く らいまで は 伸びる 
けど， その後 は 安定し ますよ ね： 
護 ： /U!;J は 成人に 達する と， 成長 ホルモン 




などの ft 謝 物質の 生成が 抑制され， 成 fi が 
止ま るので す。 

Ats ： 逆に ホルモン の' セ 成が 仰 制 さ れな !■ ' 
と ， 4^ 上る が 無 秩) t: に 伸びて いき， しまいに 
は 大きす ぎる 体 を 維持で き なくなって しま 
います。 このよう に無秩 f や: 化 を 仰 制す る よ 
う な 仕組みが， ご 1-: 命に は 組み込まれ てい る 
んで すね。 



フィードバック を 取り入れる 



Ats ： 10) J V の サ ン プ ル プ 口 グ ラムで は， 
叫る い 部分が ill ま つ た コ 口 二一 がで きる と， 
そ 乙 で 鎖 1 面が 变化 しなくな つてし まい まし 
たよね。 これ は， 一稀の 無秩序 化， という 
力'， インフレーションと して 解釈で きる と 
忍 うんです。 

M ： 確 か 倘 体が 周 の マスから 環境 もも: を 
-tfc めて ゆく， という プログラムで し た よ ね。 
春 ： プロ ダラム を 走らせて しばらく すると， 
明るい 部分と 喑ぃ 部分が はつ き り 分かれる， 
つま り， ぉ金持ち と贫乏人の格3?^が激し く 
なる わけよ ね。 すると， インフレーション 
の 末の ス ラ ム 化， と で も なる のか しら。 
Ats ： その ス ラム 化 を できるだけ 避け， 銷 
面の 様子が 一定 し て '変化す るよう にしたい 
んで すが， そのため にん 草 人す るの が フィー 
ド バック なんです。 

M ： フィ一 ドバッ タ と いえば， 計 ま?: モデル 
のと こ ろで も 出て き ませんで したつけ ' 

Ats ： 今 rii: の はもつ と ソフト， という 力' 1^ 
接 的な フィードバックです。 - M- 体 的に い う 
と， たとえば 10 月 号の 例で， 個体が 環境 滅 
を 集める たびに, 別に ffl .§： し た 環お M な B を 
足して いきます。 そして， B の 依が お,' ま つ 

てく ると 侧 体の 活動が にぶ るよう にします C 

ちょうど I' ズ 1 1 のよう な感 じ に な る かな。 
M ： なるほど。 そ うすれば， 一定の 個体が 
環境 依 を 独 【リ する ような こと はな くなる わ 
けです ね。 



護： しかし， それで は 環境 滅 B が インフレ 
—シ ヨン を 起こす の で， 結 li^ 幽而 の 変化 は 
fv-iC- してし まうよう な 気がす る のです が。 
Ats ； そう です ね， です か に , 個体の タイプ 
ももう ひと つ 増やす 必' 1；：: が あ る と 思い ま す。 
つまり， 環 條 B を if"?' 减 させる タイ ブの 
f 本が 必' 要に な り ますね。 
護： あるいは， 2 つ の 環境 敏 を 变換 し て く 
れ るよう な 個 など は ど うでしょう。 
Ats ： う 一ん， そ う です ね。 ィ ンフレ 一ショ 
ンを なくす ようにす るに ；ょ. 少な く と も 次 
の 2 つの あ ft- を S た していなければ な ら な 
い と 忍 うんです。 

1 ) 依の 総. 【A は それぞれ 一定で ある 

2 ) IT 《お M なの fi なに よって 個 f 本の 活動が 制 

約 を 受ける （フ ィ 一 ドバッ ク） 

春 ： 2 つの 環境 fi なを 变換す ると， 1 

が ij 乂り 立たない わね。 

M ： fj; ミ境械 がすべ て B に 変換され てし まつ 
た 場 ザ や， そ こ で 個体の 活動が 停滞 してし ま 
う わけです ね。 

Ats ： こうやって いろいろな 問題 を 突き 詰 
めて いく と， 結 M は 「人！ J 中. 命 や 環境の 基 
本 設計 を どうす るの か」 という 問題に 突き 
'"'，たる と 思 うんです。 

IV ：リミ 際に 試して みないと なにが 障害に な 
つてい る 力' わからないでしょう から. とに 
かく, む U iff ぽ I する しかない みたいで すね。 

図 1 間接的な フィードバック 




I 環境 値 を、 
I 集める J 
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アシモフの 予見 



Ats ： とこ ろで， 話 は 変わ り ま す 力す， アイザ 
ック • アシモフって 知って ますよ ね。 
春： ァ メリ 力の S F 作家で しょ う。 
M ： 数年 前に 1：： く なつたん です よ ね。 確か, 
専門 は生ィ 匕' ネ だつ たように 記憶して いるん 
です が。 

護 ： 彼が 大学で 研究 していた の は 生化学で 
すが， そのほか 科学 全般に わたって 造き B が 
深く， また 古典文学 や 語源学， 歴史' 7: の 分 
野で も 専門家 として 認められ ています。 
春 ： 'i;:: する に， なんでも 尾さん なわけ ね。 
Ats ： そのなんでも II アシモフ 力、 1960 年 
ft の:' f- ばに， 1990 年の 世界 は ど う なつ て い 

る 力'， という 未来 予測 を 行 つてい るんで す。 
護： なる ほ ど 。 知識 V： に加えて， S F から 

ミ ス テリ一 小説まで こなす 彼の 想像お を 持 
つて すれば， か な り 確度 の A (■ 、 予 測 が 成さ 
れ ている のでし よ う。 

M: でも， 未来 予測って， 一般にた いへん 
11 しいと いわれて ますよ ね。 
Ats ： アシモフ も そのこと を 51 にして 力'， 
「極 力 't な 測 を 避け， できるだけ 来 米に 確実 t ： 
生ずる 条件 だけ を 考え る ことにして …… J 
と 前;;^; きをして， 本題に 入って います。 
春： で， 結),, ） その 予測って' 1^ たったの， 外 
れ たの ？ 

Ats ： おこ つ た 部分 と 外れた 部分が あ る の 
で 一概に どっちと はいえ ません。 たとえば, 

人 n の 予測 に関して は ほ ぼ 正 解で しょう。 

アシモフ は 、"'，時 と 比べ て ， 1990 年に は 最低 
でも 60% 人 U が 増加す るだろう といって い 
ます。 

護 ： 人口統計 によ る と， 1965 年の 人 n が 33 

億 3 , 600 ガ 人で， 1990 年 は 52 億 9500 万 人です 
から, およ そ 58. 72% の 増加と いう こと にな 
ります。 界 の 人 1 1 は， アシモフ 了' 測 の最 
低 ライン をた どって いると いう ことにな り 
ますね。 

Ats ： ただ， 彼のい う 人 1160% 増 というの 
は， IHr 界屮 の 也 域で 最低で も 60% 増と い 
うこ とら しいんです。 しかし' 失: 際 は， 先進 
国での 増加率が 約 21%， 開タ g 途上国で は 75 
% と， 人 n の 仲び に は 地域 格差が あるので, 
この 点で は アシモフの 予測 は た ら なかつ 
たという こと にな り ます。 
春： 人口の こと 以外に も 予測 は あ る んで し 
よ ラ ？ 

Ats ： ある 程度 当たって いるもの は， 海水 
の 淡 水 《匕 技 術の 実 ffl 化， なんてい うのが あ 
ります。 しかし， 現在 海水の 淡水 化が 行 わ 
れ ている の は， 中東の 産 油 M など， 限られ 



た 地域 だけです。 コスト 面で は 海水の 淡水 
化 は ま だ ま だ 割高 な ん だそう です 。 
護： サウジ ァラ ビアの 海水 淡水 化 プラン ト 
は， 大量の 石油 を 燃やして 海水 を 蒸留して 
真水 を 得て いるので はなかった でしよ う か。 
M ： つまり， 多少の コストが かかっても 許 
さ れ るよう な 地域で ない と ， 海水の 淡水 ィ匕 
は 行われて いない， という ことです ね。 

春： でも 日 本 M 内で は， 新 し く ダム を 作 る 
よ り ， 海水 を フィルタに 通し て 脱 塩 し た ほ 
うが コスト 的に は' ム: くなる， という J も を 聞 
いた こ とが ある わよ。 

M ： それ は， 沿 水 時期に 急激に 使用 M: が 高 
ま る 牛: 活用 水 を， わ ざ わざ ダム を 作つ て 確 
保す るより も 割安 だ， とい ラ ことら しいで 
すよ。 いずれにしても， 1960 年代 当時に 比 
ベ， 海水 淡水 化の コ ス ト がか な り 安くな つ 
ている こと は 確かで し よ う けど。 
Ats ： そのほか にも， 嫌' 巡 勧が I 么'; まって, 

^煙 は 「ス モカ トリ ゥム （公共 喫煙所)」 の 
中 に 制限 される だろう という 予測 も ありま 
す。 また， さすが アシモフと 思わせる の は， 
テ レ ビ 電話 と 図書館の マ イク 口 フィルム 閱 
覧 システム を リンク させた 「オンライン 図 
書 館」 の 登場な ど， 通信 ネットワークの 発 
達 を チ 見して いる ところで しょ うか。 

《くケ ]^ 予測が 当たらない 理由 



春 ： ； I'j た つ た 予測 も あれ ば， 当然 外れ た 予 
測 も ある わけよ ね。 

Ats ： 技術 予 測 は， さすがの アシモフ にも 
難しかった よ うです ね。 特に 宇宙開発 関連 
の 技術 予測 は 架 観 的だった よ うです。 
M ： なるほど。 問題の アシモフの 予測 を 読 
んで みると， 1995 年の いまごろに は n に恒 
久 的な 基地が できて いて， 火 M_ への 有人 飛 
行が 行われて いる こ ろです ね。 
護： 一方， 枝 融合に ほ j して 「1990 年に なつ 
て も 'ぶ 験炉が 作 られ ている のが せいぜい だ 
ろう」 という 控え目な 予測 を 立てて いる ァ 
シモフ が， どうして 宇宙 開 ^に関して だけ 
そ れ ほ ど 楽観的 な のでし ようか？ 
Ats ： 1960 か: 代 半ば といえば， アメリカ 政 
府が 宇宙 開? £ に 最もお 金 をつ ぎ 込んで い た 
時期です。 'I'l 時の^い からすれば， 楽観的 
な 予測 も 的外れで は な かったんでしょう。 
M: そういえば， 1960 — 70 年代に かけて は 
米 ゾ の 冷戦 構造 を 背景 に， 宇宙開発が ど ん 
どん 推し 進め られ ていつ たんです よね。 
春： ところが， ソ連 邦が 崩壊して) IC 西 冷戦 
が 終 わって， 一方の アメリカ は 巨大な 財政 
赤字 を 抱えて いる。 

護： つまり， アシモフ も さすがに そこまで 



見通す こと はでき なかった， という ことで 

しょ ラ か。 

Ats ： 未来 予測 ゃシ ス テム ダイ ナミ タスの 
ような シミュレーション を 難しく している 

の は， 国家の 政策 変 や 国際情勢の 変化が， 
予測 値に 大き な 影響 を 与えうる， という 点 
ではない でし よ う 力'。 

M ： 固 際 情勢の 変化なん かも， いわゆる 「モ 
デル ィ匕」 してし まえば シ ミュレ一 卜 可能な 
んじ やな いんです 力' ？ 

護 ： そんなに アマい もので はないで し よ う。 
それが できれ ば， 先物 市場 な ど で大儲 けが 
できます。 

Ats ： 以前 紹介 した， フォス タ 一の lit 界モ 

デル と い うの を 覚えて います か？ 

春： たし 力'， 地球上 の 資源 ナ li: や 人 口 ， 公害 

などの 関連 を モデル 化して， 数十 年 先の世 

界の 状況 を シミュレートし ようとし た 試み 

よね。 

Ats ： その -丫- 測 によ る と， 世界の 人 n は 

2020 年 ごろの 50 億 人 を ピークと して それ か 
ら は 減つ ていく と な つ て い る んです カ^ 
M ： 地球の 人口って， いま 現在 50 億 人 を 超 
えてい ま したよ ね。 

春： そうすると， 地球 はもう ない， とい 



護： そうで はなく， 人類 は 世界 モデルの 予 
測 以上に う まく もちこたえ ている， という 
ことです よ。 

Ats ： 世界 モ デル で 人！ ■! が 減 る しま 1大1 は， 大 
ま かにい つて， 

1) 资 源が 枯'; るする 

2) 環境汚染が 蓄粮 する 
の 2 つです。 

M ： しかし， 実際に は 予測 ほど 資源 は 減つ 
ていないし， 環境汚染 も それなりに 抑えら 
れ ている， という わけです ね。 
Ats ： 石油に 関してい えば， 1970 年 ft に 起 
こった 2 度の オイルショック で， 世界 的に 
省エネ ルギ一 が 浸透 した ことによって， 化 
石 燃料の 使用 効率が iS; ま りました。 ま た 新 
しい 油田が 発見， 開 56 され 「確認 導. 蔵 量」 
が えてい ますから， いまく らいの 人口 は 
支えて い られ るんで しょう。 
M ： こう して 概観して みる と， やっぱり 政 
策の fe 換ゃ W 際 情 さ 力の 変化が， 予測 値と は 
違つ た 現実 を 作 り 出す 要因 になって いる わ 
けです ね。 

Ats ： 話つ いでに， 現在の 状態 を K"f ま えて. 
今後の 世界 を 予測す る と ， 状況 は 決 して 明 
るくない， といわざる を 得ません。 まず， 
予測の 基礎 となる 人口 は， 国連 か ら図 2 の 
よ う な 予測が 発表され ています。 
春： 未来に いくほど 推計 値 に 開きが あるの 
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はどうして？ 

護 ： 発展 途上 M の 人口抑制 政策の 正否な ど 
によって， 値は大 き く 変わ る はずです： 
春： なるほどね。 

Ats: とりあえず 中位 推計 を 信じる ことに 
すると， 2050 年の 段階で 人 【1 は 100惊 人に 達 
して， 緩やかな 増加 傾向です。 問題 は 地球 
が 100 億の 人 [1 を 支え られ るか どう かです。 
まず 食料， 特に 穀物 を^て みましょう。 
M ： なになに， 現在 穀物 牛 産に 当てられて 
いる 耕地 而積 力す， 7. 01 億へ クタ一 ルで， 今 
後 拡大の >1tltk が あ る 面積が, . 9 億へ クタ一 
ル。 という こと は， 将来 的に は， 8 億へ ク 
タールが 耕作に 利 I-H でき る わけです ね。 
護 ： こ の 値に， まお 在の 殺 物の ilM 立而積 、"'t た 
りの 収量 を 掛ける と 21. 28 億 トンに な り， 約 
14% の 増産に なります。 i だ 在から 2050 年へ 
かけての 人口増加 率 88. 67% に は 遠 く 及び 
ません ね。 

Ats ： 仮に 化学肥料 を 使 うな どして コスト 
度外視で 生産性 を ヒ げたと しても， 25〜26 
億 トンが 限界の 収量 だとい われて います。 
護： 現在の 穀物 生 產と人 n から， 1 億 入 あ 
た り 3500 万 ト ンの 穀物が 必要 だ とすると， 
こ の- 1も 大の 収量で も 72 億 人し か 養えず， 28 
億 人 分の 食べ物が 足 り な くなります。 
Ats ： いまのと ころ 人類 は （一部 を 除いて） 
つつがなく 慕ら している わけです が， 早晚 
危機 的な 状況が 訪れる という 点で は， 最新 
の 予測 は フォスターの 世界 モデルの 予 測 と 
一致す るよう です。 途上 岡の 入口 抑制 政策 
に 世界 巾が こ ぞ つて 力 すれば， あるいは 
総人口の 3 人に 1 人 を 見殺しに する よ う な 
こ と はしな く てす むか も しれません。 



表現 手段と しての シミュレ-ション 



Ats ： 話題がず いぶん それた の で， 軌道 修 
正しましょう。 たとえ ば， 現在 か ら 出発し 
て， 農 fJ? よ 物の 収量 ゃ资 源の 量な ど を 気にし 
つ つ ， 世 界 をなる ベく 安定し た 状態 { ： 保つ 
のが 目的の ゲ一ム を 作る としましょう 力'。 
春： なんだか， ゲームに して は テーマが 重 
すぎる わね。 

Ats ： 世界が 現状の ままなら， 50 数年 後に 
は 多くの 人 l!i は'; fi 几 餓に陥 るの は H に 兌え て 
います。 つまり， 資源 や^ 産物， 人 U の增 
加 率 な ど の 相互の 関連， も つ と 具体的 に t ， 
う と 計 党 モ デル が 変 わらなければ. 人類 は 

危機 的な 事態 を 迎え る こと は 避けられない C 

護： するとお のず と， ゲームの 目的 は 計算 
モデル 1'3 体 を 変えて い く こ と になる わけで 
すね。 

M ： 計算 モデル を 変 える. といっても. ど 




うやって 変え るんで す 力'。 
Ats ： 政策の 変更 ゃ闺際 情勢の 変化で， 未 
来 予測が 大 きく はずれる ことがある， とい 
う 話 をし まし たが、 これ はま さ に， 計算 モ 
デルの 式の 評価が 変わって しまつ たか ら と 
いえる と 思います。 1%0~70 年代に 盛んだ 
つ た 宇宙開発 も， アメリカ 政府が 資# を 出 
し 渋 り 始 めてから 縮小 を ijt 儀 な くされた し， 
オイルショックが あつたから こそ， 省エネ 
ル ギ一 技術の 開く g が 進んだ わけです。 

護： なる ほ ど。 m 費 活動 は 資源の 残: fiU ニ对 

して マイナスの 力 を 及ぼす 力 f， 国際情勢の 

変化に よ つて エネルギー 効率が 向 1- し， n 

源 を 減 ら す ®: が 減 つ た のです ね。 
Ats ： (列に あ げた よ う な ゲ一 ム では， お そ 
ら く 国 際 情勢 などの 推移に あわせて， 税制 
を 改革 したり， 浦 助 t を I 中, したりして， シ 
ミュレ一 シ ヨン の 計?; [モデル を 変えて いく 
ことになるでしょう。 

M ： 国際情勢の 推移って いいます けど， そ 
の あた り は ど うす るんで す 力'。 
Ats ： 柔軟 な シナリオ システム を 作って， 
そこに あらかじめ シナリオ を 書き 込んで お 
く ん です。 で， ゲーム 中 は 個々 の シナリオ 
が, さまざまな 組み 《> わ せ で 現れ る 。 
春 ： ずいぶん 大きな ね。 
Ats ： たしかに 地球 全体 を シミュレートす 
るので は 尺度が 大きす ぎます ね。 ただ， も 
つと 小さな システムの シミュレーションな 
ら， いますぐ にで も 作れ ると 思います よ。 
M ： 小さな システム というと？ 

Ats ： たとえ ば， 面 基地の シ ミュレ一 シ 
ョ ン な ん かどうでしょう。 まず は 月 へ 往復 

航行で きる 大型の シャト ルで 機材 と 5 人 ほ 
どの 常駐 者 を 月面に 送り届ける ところから 
始ま るんで す。 

春： じゃあ, まったくの ゼロから お もす る 
わ けね。 

Ats ； で， 最初 は S 地 内 でェ ネ ルギ一 を!^ 

図 2 世界人 口の 長期 推計 

人口 （億 人） 



絵で き る 体制 を 整えなければ な り ません。 
その あと 食料の ほ 給と 力'， 月面の 低 ii リ L を 利 
用した リニア' ァク セラ レ一タ の 開発と か， 
次々 にク リアすべき 題が^ えられる。 

M ： なんだか， ハード S F みたい な ゲーム 
にな り そ うです ね。 

Ats ： シミュレーション つてい うの は 現実 
をキ^^做するためのものだから， そこに 洞察 
力 溢れた ストーリ 一が 加われば， 小説に 近 
づ くの は 当然で しょ うね。 大げさな こ と を 
いうよう です 力 f， 社会科学 シ ミュレ一 ショ 
ン というの は， 小説 や 映画な ど と は 違つ た 
性格 を もつ， まったく 新しい インタ ラクテ 
ィ ブ な 表現 手段に な り 得 る 能 性. を 秘めて 
いるよう に 思います。 

春： 確かに， さっきの 人口 Jft 加で 3 人に 1 
人が 食べ物に ありつけ なくなる， つてい う 
話 も， 数値で 示された りする より， リアル 
タイムの シミュレーションと して せ ら れ 
たほうが 説得力が あ りそうよ ね。 

Ats ： さて， こ の 連載 も 今 1 口] を も つ て 終わ 

りと なります。 

春： ねえ， ところで， 例の 環 境に 適 1,5 す る 
itfz;' 子が どうの こうの， つて やつ はどう な 
つち やった の？ 

Ats ： 個人的 に は 続 けようと 思って います。 
た だ そのために は， ジェネティック アル ゴ 
リ ズム に関してもう 少 し 勉強 し な ければ な 
りません し， すぐに， という わけに はいき 
ません けど。 この -ゆがま g 売され る ころに は 
力' なり 暇 に なって いる は ず なので， そ れか 
ら という こ とで …… 。 

m ： アマいで すね。 予定が すべて 実行され 
ていれば， 人類 はい まごろ アルファ ケンタ 
ゥ リ に 到達して いる こ とでしょう- 

M ： まあ， こ の 連載が 終わ つても すべての 
校 点 が 絶た れる わけではないです からね。 
Ats ： 気長に 待って やって く ださ い： 




高位 推計 



i> 位歸 
低位 推計 



2100 2 125 年 



こちら システム) (探偵 事務所 93 



z 新製品 紹介 ：: 



ん 



-、 



删 バイト メモリ ボード 

TS-BBE16 

Taki Yasushi 瀧 康史 



( メモリ は 足りて います か 7 ) 

入 問と は 雙沢 な もので， ついこの 間 ま で 
6M バイト あれば 大 量！ と 誇って いた 
よ う なケ V も し ます 力';， い ま では r2M パ ィ 卜 
で 足りない こと もま まあります。 小 メモリ 
環 培で X680x0 を 利 HI している 人 に は リ けよ 
る ま 5f 沢 にし 力' は こえない か i> しれません が， 
メ モ リ が あれば それな り の よな を 作つ てい 
く の が 人 問と いう ものです。 メモリ が な (• 、 
な ら， ない な り のェカ をし ます 力、 あ れば 
そ れな り の 利 ffl 方法 を考 えてい きます。 

た と え ば RAMDISK。 ちょっと liij- ま で， 
私 は RAMDISK を 使って いませんでした 
力 ％ 4« 在 は R AMDISK が 2 M バイ ト 私リ f は 
ない とどう しょう も あり ません。 现山 は， 
辞 害が RAMDISK に な い と 変換 効率が 1も 

いという こと。 n 分の タイプ スピードに' 変 

換が 追いつかなくなる のです。 そ れ以外 ( 二 
も， ちょっとした teUiHffl の スペースと して 
RAMDISK を 利 Hi したり， 白 分の '：^^験プ 口 
グラムで も ， 特に ファイル コンバータ の 類 
な ど で， RAMDISK を 顿 紫 i ： 利 II J します。 

コンピュータ の 速 1^^ と liil じ で， より 速く， 
より 人-き な メ モ リ が あ れば， いま ま で 暗黙 
のうちに 「できない」 と,; § めて いた ことが， 
できる ようにな つてく るの も 寧' 太: です。 

そしてもう ひとつ。 アプリケーションが 



肥大 化 している こと もあります。 たとえば 
ぎ { 年 f?] は SX- WINDOW を 使う 人 はま だ ま 
だ少 なかった のに 対して， いま はかなり 多 
く の 人が 使って います。 6 年 前 は gcc を 10M 
Hz の 2 M バイ ト 環よ で 利 用して いたよう 
なま 乂 がす るので す 力 いま は 12M バイ ト も 
あるのに， SX- WINDO^V の コンソールの 
巾 で gcc 2 を 利 川して プログラム が make 
できません。 そ の 問， 大 き な プロ ダラ ム を 使 
つたり， make という 便利 な ツールの 使い 
方 を 覚えた とい ラ こと も 大きな 现由 でし よ 
う。 シャ 一"^ C 、ン や XDTP で， ダラ フィック を 
張つ た ドキュメント を 作成 している 入に は 
わかる と 思います 力、 こ れも かな り の メモ 
リを 要求して きます。 SX- WINDOW が 起 
m し た 状態で， メモリが 8 M バイ ト '十: いて 
いても， 印 1); リ でき ない こ ともよく あります。 

ックモ か ら ^；£リ'£さ れた16^1バ ィ トメ モリ 
ボ一 ド 「TS-6BE16j を 接続す ると， これら 
がすべ て 解決す るか？ というと， そうで 
はありません。 どの 部分が 解決で きる の 
か？ どの 部分が 解決で きないの か？ いろ 
んな こと を;^ めて 話 を 進めて いき ましょう。 

( メモリの 仕様に ついて ） 

まず は メモリ の 什 様に つ (■ 、 て ,E 明 してお 
きます。 表 1 に まとめて みました。 
表 を见れ ば， ほ と ん ど 理解で きる こと だ 




と 思います， ここ で注:^^: しなくて は な ら な 
いのは， メモリ マツ ピン グァ ドレス の 部分 
です。 

通常の X680(K) は MPU MC68000 の 仕様 
に港づ いて， ァ ドレス は； i;000(JO{K)0~$OOFF 
FFFF(24 ビ ッ ト ） の 部分 までし か ありませ 
ん。 これでち ようど 16M バイト 分あります。 
図 1 でい うなら， ちょう ど i^i. ん 巾の $010000 
00 でば 切 ら れた 線よ り I-. の 部分です。 X680 
xO は， 設計 上， メ モ リ は $00C00000 までし か 
で き な いので， 12M バ ィ ト が 最大 容量 
となって います。 

MC68030 を 採用 し た X68030 や Xellent30 
の 場合， MPU のァ ド レ ス 幅が 32 ビ ッ 卜 に な 
り， 4 G バイトの メモリ アドレスまで 対応 
し た ため， 一応 「MPU だけ」 な ら 4 G バイ 
トの メモリ を アクセス する こ と がで きます- 
しかし， X68030 は X68000 の コンパチ 設計 
であ るた め， ！人 1 蔵 メモリで は 12Mz M トま 
でし か 増設で きません し， 拡張 ス a ットに 
も ァ ドレス バス は 24 ビッ ト分 しか 出て いま 
せん。 これで は メモリ は 12M バイト 以上 増 
設 する ことができません。 し 力' し， MPU 
と ， X68030/Xenent30 の MPU 'ノ ケ ッ 卜 の 
間 から ァ ド レ ス 信'' ；- を 引き 出 せ ば， 1 6M バ 
ィ ト以 上の 部分への ァ クセ スが 4 能に な り 
ます。 これ を'; 現した のが TS- 6BE16 です。 

増設 メ モ リ は， m 1 に fi ビ したと おり， $010 
00000- $01 FFFFFF までに マツ ピン グ さ 
れ ています。 この 部分 を 以後 ハイメ モリと 
呼びます。 これに 衬 して， $00000000 ~ $00 
C00000 までに マ ッ ピ ング され た メモリ を 
メインメモリ *1 と 呼ぶ ことにします。 

ごらんの とおり， X680x0 シス テ ムの 都合 
上， 物理的に メインメモリ と ハイメ モリの 
間 は 連続して いません。 

onal Memory 「従来の メ モリ」 と は 呼びません。 
二 の 表記 は， ノ、 ィ メモリ （EMB ： Extended Memor 
y Block) を. 今後一 鼻 ま 的に 利用 するとい う 前提 
(Windows のこと でしよう） から， ""従来の メモ 
リ J となった のでしょう （たぶん）。 

八ィ メモリの 使い方 ) 

メインメモリ と ハイメ モリ が 連続 してい 
ない という こと はどうい うこと か？ とい 
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うと， つまり， いままでの X680x0 のよう 
.：. 「メモ！； を n つてき たら， はい 使え ま 
す！」 という こ とで はない という こ とです： 
MS-DOS の EMS な ど と 【0] じょうに， 「対応 
„ た ソフトウェア」 が 必要 に な ります- 

Windows 以前 の MS- DOS の 世界で は ， C 
onventional Memory と して 640 K パ、 1 卜 
が 人 き な H きで した。 いく ら メモリ を 8 M パ 
ィ 卜 精んで いて も， 基本的な メ モ リ は 640K 
バイ ト しか 利 川す る こ とがで きないの です。 
こ れか ら 逃れる た め に， 1^1】 の 部分に メ モ リ 
を 確保す る 方法， つ ま り EMS, XMS な ど の 
規格が 考 えられ まし た。 EMS, XMS な ど は 
実 まお 方法 や 規格， ん ISCPU が えど， やつ 
ていた こと は， 

1 ) 常駐 も の な ど を 逃が して メイン プ ログ 
ラ ム に は 640K バイ 卜 をで きる だけ フ ル に 
使つ て もらう 

メ モ リ が f& に 640K バイ 卜あって も， 実際 
に は な ん ら かの 常駐 もの や， MS-DOS 本体 
な どが メモリ を 占める ため， n 本 語 FP を 人 
れて しまう と， わずか 400K バイ ト を 切って 
しまった りします。 うまく 常 プロ グラ ム 
の データ バッファ や， ル一 チンの 一部 を ほ 

かのと ころ （EMS や XMS) に 逃がせば， コ 
ン ベン シ ョナル メモリ をた く さん マト: ける こ 
とがで きます。 これと 似た H 的で， 常駐 'ノ 
フ ト のバッ ファゃ ルーチンの 一部 だけで は 

な く ， 本 を ど こ かに 移 iiJrr ると いう こと 

で， UMB (Upper Memory Block) という 
概念が あ つ て ， 利用 し た L 、 常駐 ゾフト を ひ 
ととお り 入れて も ， 600K バイ ト くらいまで 
メモリ を 空ける こと が iJil 在 はで きます。 
2 ) 大きな メモリ ブロック は， メモリ マネ 
—ジャ を 通して， 何 K バ ィ ト 単位に して 切 
り 売りして もらう 

これによ つて， '；!^ 行中 の プ 口 グ ラムな ど 
でも， 人き く メモリ を 利用す る ことができ 
ます。 しかし， これらの メモリ は， 何 K バ 

ィ 卜の 1|1 位で メモリ マネージャに^ 求し ま 
す 力 i, ぺ— ジ' となって いる ため， 必ず し も 

表 1 TS-5BE1B の 仕様 一覧 
肇 適応 機種 

TS-6BE l6CXe30) XellentSO 装備の X68000XVI 用 
TS-6BEI6(CZ60) X68030 用 
注） XS8030 に 040turbo(BEEPS 氏） を 実装して い 
る 場合 は， 物理的に 装備で き ま せん。 Xellent30s, 
XellentSDPRO に も 物理的に 装備で き ません。 

増設 用 メモリ 
肇 利用 I/O ァ ドレス 

なし 

翁 メモリ マツ ビング アドレス 

$0IDOO0OO-'$Olffffff 

Xellent30 利用 時 は MC68030 モー ド のみ 利用 可 



連続して はいません。 j£ 絞して いないと い 
うこと は， プログラムが いろいろな 部分で 
ややこしく なって きます。 

以上の ふ た と お り の 方法 を 利用して， 

MS- DOS の 世界で は 必要な メモリ をなん 

とか 確保して いま した。 

X68000 のハ ィ メモリ は MS- DOS でい う 
な ら ば， XMS の ような も のです。 ただ， EM 
S や XMS ほど 面倒で はない し， プログラマ 
サイドから 見る な ら ば， ほとんど メイン メ 
モ リ と 极ぃを 同じに して 利 できる ため， 
ソフトウェアの 制作 は 簡単です。 しかし， 
ゾフト を 作成し ない ュ一 ザに とって は， 多 
少 メインメモリ と は 扱いが 異な ると いう こ 
と は' il' えてお かねば ならない でし よ う。 

結),, i は， ハイメ モリに よって， 

1) メインメモリ を 束縛す る 大きな 常駐 も 
の を 外に 逃がす 

2) 大きな メモリ を 確保す る プロ ダラム が、 
ハイメ モリ に 対応す るの を 侍つ 

ハイメ モリに 対応 し た ソ フ ト は， fJi 状で 
は 添付され た 16M バイ ト まで 確保で き る R 
AMDISK ド ラ ィ パ だけです から， 当面 ゾ フ 
トウ エアが ぶれ (i; する まで は， RAMDISK の 
みの 利 用 となります。 さしあたって は， あ 
な た が RAMDISK に 確保して いた メモリ 
容; 51: の 分 だけ， メインメモリ 力'： 「空いた」 
ことになるでしょう。 

(八ィ メモリ 対応の ソフ 卜の 作成 法 ) 

最終 版の マ 二 ュ アルが 屈いて いないので, 
現時点での 状況 をお し します。 語で 
話 を 進める こ とに しましょう。 

CM; 語の メモリの 確保の 方法 はい く つも 
あります 力':， 比 粒的ポ ピ ユラ一 な メモリ 確 
保に， alloc 系統の メモ リ 確保が あ ります。 
メモ リブ 口 ッ ク を 確保す る 場所 ご と に， 
malloc だ と 力' calloc だ と か 名前が 変わ り ま 
す が， 基本の 使い 方 は |n] じ で， 

void * malloc は ize—t memorv— size) ： 



拿 メモリ アクセス 

X68030 の アクセス 速度と ほぼ 同じら しし、。 
Xe.llent30 では メインメモリで なく， ハイ メモ 
リ を 利用 すれば， 実行 速度 は X68030 以上になる 
はず （40MHz の Xdlent では 40IVIHZ の X68030 相当 
か ？） であるが， Xdlent 対応版が 編集部 にないの 
で 未 確認。 
攀付 厲ソフ ト 

ノ\ィ メモリ ドラ イノ、' HIMEM.SYS 
RAMDISK ドライバ HIRDISK.SYS 
ハイメ モリ 用 C 言語 ライ ブラ リ 
上記す ベての アセンブラ ソース 



と， こんな 感じです。 これに 関して は', き 
門 書 や， 本誌の リストな ど を 参照 してく だ 
さい。 

ハイメ モリ か らの メモ リ の 確保 は， 先に， 

hJnitO :■ 

で HIMEM . SYS の 常駐 チ エックから 始 め 
ます。 これで 常駐して いるの 力'， 线り' ff: ほ 
が あるか 調べられ るので， 

void * h_all()c{size_t memory _size) ； 
で， メモリ を ハイメ モリから fiji 保し ます。 
解放 は， 

h_freeH'oid * ) ； 
で 0K。 つまり， ほとんど， C の 場 メ モ リ 
の 確保に つ いて は， 従来の プ ログ ラム を 変 
える 必' おはありません。 ァ セン ブ ラ の 場合， 
これに ほぼ 相当す る 命令が， ファンク ショ 
ン コール に W 意 されて いるた め， じ 要領 
で メモリ の 確保が でき ます。 

一応， ドキュメントから 切 り 出 し た ， 関 
数の一 ^£を^ 2 に 掲載 してお きましょう。 



(^メインメモリと 八ィ メモリの 違い ) 

メインメモリ と ハイ メモリ の 違い をハ一 
ドウ エアと ソフトウェア の而か ら お 話 し し 
ていきます。 衬 Ji: し た ゾフ卜 を 害き たい 人 

に】 けの,; i!vr す。 



図 1 メモリ マツ ビング 



$00000000 



$00000000 

$OOE80000 
$01000000 



JOIFFFFFFF 



本体 実装 
12MB メモリ 



VRAM 



I/O 他 システム メモリ 



TS- 6BE1S で 
実装され る メモリ 



12MB 

14.5MB 
16MB 



32MB 
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1 ) ハイメ モリに は DMA が iU'i かな L 、 
こ れ は 物理的 な 問題です 。 当然と いえば 

当然で しょう 力す， MPU ソケットから 信号 を 

引っ張つ てく るた め， ハイメ モリ が DMA 

の 屈かない と ころに あるので す。 
DMA は MPU を 通 さずに メモリの 内容 

を 操 f 乍し ます。 実際 は， X68000XVI あた り 

から DMA の データ 転送 速度が MPU よ り 
も 遅いた め， ユーザー プログラムの 中で D 

MA を 利用す る こと は あまりない と 思い ま 

す。 しかし， 低位の デバ イス を 通して， 禾 IJ 

用す る こ とが あるで し よ う 。 

ま ず 代表的 な もの は， ディスクの ァクセ 
ス です。 FDD や SCSI- HDD, SAS ト HDD ま 

で 利 ffl しています。 SCSI-HDD に対して 
は， ソフトウェア 転送 を 利用 すれば 問題が 
ありません 力、;， 一般に は システム 上， ハイ 
メモリに 対して， K 接 FDD な どから デ一 タ 
を 読み取 る こと がで きません。 この 対策と 
して は， いつ たん， メインメモリ にデー タ 
を ミ 送して か ら 処理す る 必要性が あ ります。 

AD PCM も DMA を 利用して います。 メ 
モ リ を 確保 して そこに PCM デ一 タを 口一 
ド し ， IOCS な ど に 再生 させる という こと は 
まま ある と 思います。 ハイ メモリ を 使う と 
こ の 方法 は 使えません。 単純に 人 き な PCM 
バッファ として ハイ メモ リ にデ— タを 残し 
てお き， 必要 な 分 だ け その 都度 ハイメ モリ 
から メインメモリ に 転送 してから な ら 再生 
がで きる でしよ う。 

2 ) ハイメ モリに バス マスタ はでき ない 

これも^ 然とい え ば 当然です。 そもそも 
バス マスタと は 拡張 ス 口 ッ ト から XGSOxO 
のァ ドレス を 乗っ取り， MPU を 通さず メモ 
リに アクセス する 機構です。 拡張 バスから 



は 24 ビッ ト 分し かァ ドレス バスが 出て いな 
I ' た め ， た とえば ノ、 ィ メモ リ の 上の $01800 
000 という ァ ド レ ス *C' あ る の 力'， メイン メモ 
リ の $00800000 であ る の か 判 ゆ! で きない 力' 
ら です。 

したがって， Mach- 2 (満 開 製作所） を 利 
用して いる 場合， ハイメ モリに 対して， デ 
ィ スク から データ を 直接 読む こ と はでき な 
く な り ます。 

同じ 理由で， PC-98 の C バス （普通の pe- 
gs バス） の バス マスタ SCSI/F が 利 ffl できな 
いなんて こ とが あ ります よね。 
3) メモリ の 速度の 違い 

編集部 に き た タ ィ プは X68030 用で し た。 

体裁の よ い ベンチマーク も ra 意で きな かつ 

たし， ま だプ ログ ラム をハ ィ メモリに 口一 
ド する ような 口 ーダ がな いため， メモリ 速 
度 を 厳密に 計 る こと はでき ませんで した。 

しかし， RAMDISK ド ラ ィ バを 利用 し て 
ベンチマーク をした ところ， だいたい 6M 
バイト /秒 ぐ ら 、 の 速度が 出 ていました。 一 
方， 純正の RAMDISK の 速度 は プロ ダラ ム 
の 都合, ト.. きわめて 遅い た め， 2 • 5M バ イト/ 
秒ぐ ら い しか 出ない こと もま まあります。 
比べる ような ものではありません。 しかし， 
6 M バ ィ ト /秒 という 数字 は X68030 で 使 う ， 

名 どころ の フリー ソフ トの RAMDISK 
ド ラ ィ バ数種 と ほぼ I 口 j じ です。 この ことか 
ら ， だい たい， |ロ] じぐら いの メモリ アクセス 
速度 を 出して いると ある 程度 推測で きます。 

とする と XelleiitSO 版 は， ハイメ モリの ァ 
クセス 速度が CPU の 速度で き ちんと 出る 
ため， X68030-33MHZ 相当で 動く こ と にな 
る はずです。 X68000XVI を 20MHz に クロ 
ック アップし ている 人 も 多いで しょ う から， 



表 2 関数 一覧 



void 



void 



hJnitO 

HIMEM.SYS が 常駐して いるか どうかの チェック 

戻り 値： な ら 0K - I な ら 使用 不可 

二の 関数 を 一度 実行 しないと 以下の 関 数 は 使用 で きない 

* h alloc{unsigned int size) 

メモリ 確保 （サイ ズの 最大値 は OxFFFFFS バイ ト） 

戻り 値： 以外な ら 0K (戻 り 値が アドレス） 

なら 確保 失敗 
h_free{void * pointer) 
メモリ 解放 
展リ値 ： なら 0K 

以外なら 解放 失敗 
h_getsize(int * total— size , int 氺 max— block— size ス 
メモリ の 残 置 を 調べる 

戻り 値： *tota し size に 空き メモリ の 総 容量 

*ma)<jDlock_size に 連続して 確保で き る 最大の 大きさが 入る 
h resize (void * pointer, unsigned int newsize ； 
メモリ 再 確保 （大き くす る こと も 小さ くす る こと もで きる） 

m り 値 ：• なら 0K (アドレス は 不変） 

以外なら 確保 失敗 （サイズ を 大き く したいと きのみ） 



40MHz 相当の X68030 と ！ yj じ ぐ ら いの 速度 
が 出る か も しれません。 

残念な が ら Xellem30 用 の メモリ は 編集 
部に は 届いて いないため， 調べる こと はで 
きませんでした。 

〔 可能性に 関して 

HIMEM . SYS を 利 用 し た 還 境 は 以上 の 
と お り です が， MPU を MC68EC030 から， 
MC68030 に 変 える と， 多少 面 白い こと がで 
きそう です。 MC68030 に は MMU という 機 
能が あるから です。 

た とえば， 図 1 のよう な 物理 メ モリ マツ 
プを 論理的に MMU で 入れ替える こ と がで 
きます。 メインメモリ を 2M バイトに して， 
残 り 10M バイ ト を 32M バイ ト か ら 光 につな 
げて， あわせて 連続 26M バイトと 力'， そう 
いう こと もで きる はずです。 また， 本当に 
Xellent30 で メモリ アクセスが 速い のな ら 
ば， 一部の ハ ィ メモリ と メインメモリ を 入 
れ 替えて， 利用す る こと も 可能です。 

も ち ろん， MMU に対する 知識が あ り ， そ 
れらの プログラム を 作る 必要が あ ります が， 
な か な か 楽しい こと では な いて' しょう 力'。 

Z ― ― ~ " ■ 

f 総評 リ 

プログラマ の 観点 か ら 見るなら ば， 非常 
に 面白い メモリ ボードです。 メモリ 力;' ほし 
いと 唸って いた 人 な ら ば， な かな かの もの 

でしよ う。 

メ モ リ ボ一 ド が 出 る と 最初 に 聞いた とき， 
バンク 切 り 替え かなに かかな あ と 思って い 

たのです 力す， X68030 専用 と 聞いて， 多少 期 
侍して いました。 結果 は以- ヒの と お り で， 
まずまず といえる ので は な いでしょう か。 

しかし， 現状の 利 ffl 方法が メ イン メモリ 
力 ' ら RAMDISK を 逃がす 程度で しか 使え 
ない こと。 また， いままでの メモリの よう に， 
買って きたらす ぐに， SX- WINDOW で 出 
てく る 「メモリが 足りません」 エラ一 が 回 
避で き ると いう もので はな いのも 事実です。 

これら を 回避す るた めに は， HIMEM. 
SYS に 頼 る ので は な く ， な ん ら かの MMU 
を 利用した メモリ マネージャ や， ハイ メモ 
リ に 対応 し た SX- WINDOW の メモリ マン 
な ど が 必要に な る のです。 ここまで くると， 
個 人で プ ログ ラム を 作る 範冊を ほとんど 超 
えてい ると もい えます 力 ハードの 据 野が 
広がつ た ことに 対して は， 素直に 喜べ る の 
ではない でし よ う 力'。 

TS-6BE1G B9,80[l 円 （税別） 

九十 九 電機 ao3(3253)iagg 
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(で) のショ 4 プロば一 てし 1 — (最終回) 



Komura Satoshi 



古村 聯 



たくさんの 読者 投稿に より 支えられ てきた （で) の ショー 卜 プロば 一て い。 最後ば か 
り は しんみりと …'， 'という 具合に はいかない ようです 。まだまだ 幸せ ボケの （で) 氏 
が 贈る， 最後の ショー 卜 プロ を 楽しんで ください。 




illustrat[on:T. i akahashi 



まいど一 つ。 まだ ちょっと 幸せ ボケして 
る （で） でつ す。 実は 私， プログラム だけ じ 
や な く 料理 も 作 るんで す。 時間の かか ら な 
い， 名 づけて 「ショート 料理」 ばつ か り な 

ん です けど。 3 分で Vii 成す るビ一 フシ チュ 
—と カバ 食べて みたい 人， います？）。 でも， 
調理 方法に A も 適 化 を かけち やって いるから, 
サラダ油が レンジ 台の 上に ループ K 開し ち 
やったり， ちょっとした ミス を 連 5g してた 
りして。 さっき も ニン ジン 切って て 指 切つ 
ちゃい ましてね。 バンド エイド 貼つ てても 
痛い のなん のって。 でも， バンド エイ ドは 
ハ°ス テル ブル一 で キャラ クタつ きの ファン 
シ一 バンド エイド さつ。 ああ， しゃ一 わせ 
つてば （なんか， &分 でも 書いて てち と 恥ず 
かしい けど。 わ はは）。 

さて， しゃ 一 わせの あとの 人 两| リ， とい 
うわけ でもな いん です が， 6 印: に わ たって， 
読者の 皆 さ んの ショー 卜 プログラム を 紹介 
し 続けて きた この コーナ一 「（で） の ショー 
トプ a ぱ— てい」 も 今 で いよいよ 最終 は 
という ことにな りました。 ば一 て いでお え 後 
です か ら， 打ち 上げで お 開 きって 感 じで し 
よ 一 かね （そういえ ば， 飲み 会で 酔つ た あげ 
く に 原lt^^書ぃ た 回なん ての もあった つけ。 
懷 かしい な）。 それで は （で） の ショート プ 
ロぱ一 てい iii 終 回， 名 づけて 「ショー 卜プ 
口 打 ち I-. げぱ一 てい」。 今 U はいつ も 以上に 
ば一 つ といきましょう ！ 

記慷カ 限界 ％ 超 丸た 



き 



今月 の 1 本 g の プロ グラ ム は パズル ゲ一 
ム です。 頭 だけで は とても 解けそう もない 
結構 難しめ の ゲームです。 これ は， 11 月 号 
に 続いての 登場の IS} 東さん の プログラム で， 
SWITCH . BAS, フル タイ ト ル は ""Switch 



〜蓄蔽 と ヮ ィ ンが似 うように なりたくて 
一」 だ そ 一です （ ま る で映刚 の タ ィ ト ル でん 
がな）。 どうぞつ。 
SWITCH. BAS for X68t)x0 

(X-BASIC) 
群馬県 周 東 正 男 

この プログラム は X- BASiail のプ a グ 
ラム リス 卜 です。 ま ず は SX-WINDOW や 
Human68k の コマンド ラインから， 
A>BASIC 

として， X— BASIC を liJ 力 し て く た' さい。 そ 
れ から， リスト 1 を 打ち込みます。 打ち込 
み 終わ つ た ら ， SAVE コ マ ン ドでデ ィ ス ク 
に プロ グラ ム を 保存 し ， RUN コ マン ド でプ 
口 グラムが スタ一 ト します。 

この ゲーム は， 連動す るス イツ チを 操つ 
て ， 指示 ど お り に 画而の スィ ツチ をす ベて 
ON, ま た は OFF す る という バ ズル ゲーム 
です。 

スタート 画面で マウスの ボタン を 押す と， 
画而 全体 に， 番号の 振ら れ た 50 個 のス イツ 
チが 並び ます。 ス イツ チが i: がつ て 赤 く な 
つてい ると ころが ON, 下がって 青くな つ 
ている ところ は OFF になって います。 この 
スィッチの マウス ボタン を 押して スィ ツチ 
を 反お して， «4 定の ステップ 内で 画 【fii 内 の 
すべての スィ ツチ を ON (または OFF> して 
ください。 ステップ 数の 表示 は スィッチ を 
操作す る ごとに 減って いき ます。 

こ こで 題な の は， スィ ツチが ほかの ス 
イッチと 動して いて， ON から OFF にす 
る と そ れ 以外の ス ィ ツチが 反応す る 点です。 
ま た， OFF か ら ON に し た 場合 と ， ON か ら 
OFF に し た ときに は， ま た ゲパ1 の ス イツ チカ'： 
反 IS します。 

たとえば 1 黹のス イツ チを OFF か ら ON 
にす る と ある 1& 号の （たとえ ば ここで は 23 



IS としましょう） の スィッチが 動きます。 こ 
の 23#WOFF だつ た ら ON に， ON だつ た ら 
OFF になります。 1 If]^ の スィッチ を ON か 
ら OFF にす ると， 先 ほどの OFF から ON の 
ときと は 違う た とえば 5 iff の ス イツ 
チが if リ J きます。 もういち ど 1 Iff の スィッチ 
を OFF から ON にす る と 23irf がま 力く わけで 
す 。 述 動 して 動い た スィッチ は， 幽面 I 、 ち 
ばん 上の バーに, k! されます。 
1->23 

以上の ようになって いた ら， 1 番を 動か 
し た ら 23 f& が ：! 力 いた， という わけです。 連 
iliJj し て ！ M いた 番 'ひ 力'; ON になつ た （ OFF- > 
ON) と き は &fii"!: が 「n」 で J わ J 々され. OFF 
(ON -〉 OFF) のと き は 数値が 「青」 で^ 示 
されます。 

また， この スィッチ の 連動 は ひとつ だけ 
で なく， 1 の スィッチ を ； 6カ か し た ら . そ 
れ で述! PJj して 動く スィ ッ チ 23 番が 0>： i: な 
り ， さ ら に 23 番が 動いた ときに iJj く 5 ^が 
iTiJj く …… ， 
1->23->5 

という ふう に 連 fj' (的に； liJj く よ う に 13: 定 でき 
ます。 この 述鎖 は， 
「連続 お数」 
で 表 >j;- さ れ ていて， ここ を マウス ク ッ ク 
する こと で， 連 仙す るス イツ チの 回数 を 決 
める こと がで き ます。 マウス ボタン 左クリ 
ッ クで 数滅 が增 え， ィ, ク リ ッ クて iiS り ミ于: 
お J 期 fl な は 5， 動く 範网は 2 — 8: 2 では 自 
分で おか した スィ ッ チ 以外に 動 くの はもう 
1 つの スィ ツチ だけ， 8 だと ほか：： ： つの 
ス ィ ツチが.;! K ま 力し ます。 

規定の ス テ ップ 数です ベて ス ィ ツチ を 変 
える こと がで きたら， 画面 右上の CHECK 
と 記された エリア を 押してく ださい： 解い 
た 人 だけが W ^られ る， 名誉 ある ランキング 
(で） の ショート ブ0ぱ 一て. 97 



エリ ァが 現れます。 

もし 終わりで ない 場合 は， 現在の ON の 
数と OFF の 数 を 連続 回転 数の ところに 表 
示して くれます。 そして， 999STEP で 終わ 
ら ない 場合 は S 動的に GAME OVER に な 
ります。 また， ゲーム 巾に 「もういい， や 
めたい ！」 というと き は， 画而 にある STOP 
ボタン を 押す と 強制 GAME OVER に な り 
ます。 GAME OVER 画面で マウスの 右ボ 
タン を 押しながら 左 ボタン を 押す と ゲーム 
終了です。 

だは一 つ， これ は 難しい ！ 

, 、° ズル ゲー ム が 苦手 な ことで は 右に 出る 
者の いないと いわれる 私であります 力 こ 
の パズル は 本 さ'] にわか らん ！ 

50 個の スィッチが 1 ペア ずつ の 神経衰弱， 
いや， ON, OFF それぞれの 場合が あるから 
100 個 分 ！ 100 個 を 1^1 違えない よ うに 党え 
なくち やい けな いんです ね。 う一 ん。 いま 
まで 6 年間 余りの 連載の 中で， いろいろ パ 
ズ ルゲ一 ム の 投稿 も 見せて いただき まし た 
けど， これ は 絶対， ショート プロ 史上 最高 
に 記憶力 を 要求す る パズル ゲームです。 
え， それじゃ， この プログラム がちゃん 

と 励く こと を 確 itta たの かって？ 一応， 
ランキング 函面は 見 ま した よん。 紙に スィ 
ッ チ 対応 一 IE 表 作つ て， ひとつひとつ 厂 寧 

に ON し た ん です よ 一だ。 残念で したつ。 で 
も， この ゲーム， そう やって 遊ぶ の は 邪道 
かも。 それでも 結構 大変です けど ねん。 さ 
あ ， g&i: 最強 の 7 、° ズル を あ な た も お 試 し あ 
れ。 

か /シ ユー ティ グも 多かった ね 

さて， 2 本 目の プログラム は 同じ ゲーム 
プログラム でも アクション ゲ一 ム です。 そ 

ういえば， ショート プロ で 紹介 し たプ 口 グ 
ラムと いえ ば， パ ズル， アクション ゲー ム ， 
そ し て 環境 プ n グラムって 多 かつ たです よ 
ね （あと はッ一 ノレ かな）。 

この プロ ダラムの 'お 行に は XSPRITE . 
FNC と Z- MUSIC が 必要に なる ので 気 をつ 
けて くださいね。 埼玉県の 藤城拓 也さん の 
作品で TOMCAT . BAS です。 ど ぅぞ つ。 
TOMCAT. BAS for XBBOxO 
(X-BASIC, ^XSPRITE, Z-MUSiC, ジ ョ 
ィ ステ イツ ク） 

椅玉県 藤 城拓也 

OS Oh!X 1995.12. 




この プログラム は X- BASIC で 書かれた 
縦 方 Itjl シュ一 ティン グゲー ム です 。 XSPR 
ITE.FNC と2- MUSIC が BASIC から 使え 
るよう に 設定して， リスト 2 を 打ち込み， 
SAVE でデ イス クに リ ス ト を 保存 してから， 
RUN で フ° ログ ラム を' 吏 行 してく ださい。 で 
き ればマ シ ン は X 68000 XVI (16MHz) 以 
上 を 使う のが ベタ一 です。 

プログラム を RUN す ると， タイ ト ル阔面 
が 現れ ます。 ここで トリ ガ A を 押す と ゲー 
ムス タート， トリ ガ B を 押す と プ 口 グラ ム 
が 終了 します。 

では， ゲーム を スタートして みましょう。 
プレイヤ一 は 真ん中に いる F14T0MCAT 
…… かどう かわかり ま せんが， 戦闘機です。 
敵で ある 謎の 弾丸 は 前方から 飛んで き ま す 
( こ れ がほん とに まんまる の弹 丸な の だ） 。 
操作 は， ス ティソ クで 戦闘機 を 操 る こと 力—； 
でき， トリガ A で ミサイル を 撃ちます。 そ 
して， プレイヤ 一は， 前方から 飛んで くる 
弾丸 を 25 個 以上 撃ち落としつつ， 'j 単 丸に 当 
たって しまわ ない よ う に TIME が に な る 
ま で 逃げ切 つてく ださい （プロ グ ラム 巾の 
サゥン ド データ は ショー 卜 プロ ぱ一 ていに 
揭載さ れ た BATTLE . BAS の データ を 使 
用 させて いただき ま した）。 

という ことで， 縦 スクロール タイプの シ 
ユー ティング ゲームなん であります。 それ 
にしても， 投稿 ゲーム も 連載 当初から 比べ 
る i ずいぶんと 進化し ま したよ ね。 特に マ 
シンパつ一 と XSPRITE. FNC のよ う な 支 



援 プロ ダラ ムの おかげで， レベルが 本当に 
上がつ た よ う な 気が します。 この ゲームに 
いたって は 敵の 弾丸が 速 すぎて， ゲ一 ム が 
難しい ぞ つてい う く らいです もんね。 



あ とう：: さいました ！ 



さて， いよいよ ショート プロば一 てい， 
最後の プ ログ ラムに なりました。 実 は， 最 
後の プログラム は 最初で 最後の 私 （で） の 
作品です。 読者の 皆様への メッセージ プロ 

グ ラム， 「花火」 であります。 打ち h i f だ * ' 
ら， 花' 入， なんて ちょっと いいで しょ？ 
それで は ど う ぞ。 
HANAB1.BAS for XBBOxO 

(X-BASIC) 
神奈川県 古村 （で) 聡 

BASIC を 立ち」 --げ て， リスト 3 を 入力し 
て RUN して く ださ い。 打ち上げ花火 も ど き 
(に 兄え るかな） プロ グ ラムです。 lOMHz 楼 
でち ようどい いくらいに ウェイト を 入れて 
ますので， X68000 XVI や X68030 をお 持ち 
の 方 も， できたら lOMHz モ一 ドで この プロ 
グラ ム を 実行 してみ てくだ さ いね。 ィ マ -' 
チ 花火つ ぼく 兄え なかつ た の が 残念です ： - 
ど。 ここまで >! 禿んで くださった さんへ 二 
メッセ一 ジの 意味 もあります ので， ぜひ t 力 
してみ て く ださ い。 

さて， 今回， これが 最初で 最後の 投稿^ 
に 載せた 私 （で） の プロ グラ ム となり ま— 
た。 連載 を 始めた ころ は 「 1 年 もっかな 



- 1 投槁 プログラムが こなかったら。 分 
—ョら なきやい けない のかな？」 なんて 心 
，- ていたので すが， 読^^からの投稿がと 

たる こ ともなく， ずう つと 6 年以, h も 絞 
： ことができ まし た。 その 6 年間で， プ 
二 ，ラムの 投稿と 一緒に 楽しい お 手紙 をい 
ノ J. 、たり， 岡み の ページで ゲーム を 作つ 
たり， 毒物 飲料の コーナ一 なんて 作つ 
て- 編集 室の 冷蔵！: 'ト: を 怪しげな 飲み物で 一 
： してし まったり …… ポ当 にいろい ろな 
二 二が あ り ま した。 

そして， 関係ない グチゃ 内輪 話 を 書いて， 
モに でも 読 名-の 方から ノ リ / リのハ ガキを 

[ リス 卜 1 swrrcKBAS 



いただいて レ ま 一 た" …… こんなに 多く の 
方と やり ヒ りが てきて 最高に 楽しい 日々 で 
した。 こんな ふう， 二て きたの も， プロ ダラ 
ムを 投稿して く だ さ つ た 読者の 皆 さんのお 
かげ。 それにい つまて たっても 進歩し ない 
私 を 支えて くださった 編集 室の 方々， 毎月 
毎月お ちゃめな イラスト を 描いて く れ たて 
るて る 君。 本当に ありがとう。 楽しい こと 
もつ らい ことむ いろいろな こ とがあった， 
この ショー ト プロば一 てい は 私に とってに 
絶対に 忘れる ことので き ない 青/き そのもの 
です。 

この 連載 当初 考えて いた こと は 「せっか 



く， パソコン というい い メディアが あるん 
だから， いろいろ 25 現して みょうよ。 もつ 

と いろんな こと を a' えてみ ようよ！」 とい 
うお さそいが できれば な， という ことで し 
た。 読者の 方々 に 「プログラミングって 楽 

しいんだ。 こうい ラ表 jyi がで き るんだ」 と 
忍 つていた だ ければ， こんなに うれしい こ 
と は あ り ません。 

皆さん。 本当に 今 B まで ありが と う ！ そ 

して， また どこかで …… できれば， みんな' 
でな にか を fi い 会え る 場所で …… お会い し 
ましよ ラ。 

ありがとう！ ありがとう！ 



/* 

20 /» rswitchj 1 9 9 5 / 9 / 1 8 
30 /* 



tit le( ) 

locate 29，" ： priot "計算 



while i<26 

rn = int f rnd( ) * 50 J 
if onfi rn) =e then 

endwhi le 



}=0 then onf(i)=2 



li le ] <50 or j<50 
rn=int t rnd< ) * 50 ) 
i f chk ( rT-n) =0 an 



550 endwhi 



vpftge(2) 



rd=int(rnd( 1*50} 

i <> rn then onn { th ) = i 

jOrd then ofn< rd J = J 



',onf ひり リ 



chk( 1 , 
■■ next 



:irit [rnd( J *Z) 



print v;ww(kot> 



oo lor 6 



locate 



and br=0 



: print max - step 
msstat (x ry ,bl , br 
n5stat(x»y ,bl ， br 



while 
mspos tx , y ) 
if y<S7 then { 

if 59 and y<39 end y> 11 then els : owari 
if \>288 and x<369 and y> 1 5 atid yC34 then t 
it br = « then conb=conb+ 1 else cQnb = coTib- 1 
if cotib< 1 then conb= 1 
if f!-onb>7 then conb=7 



c'n Lor 3 
： endwhi le 
: endwh i le 



£>4^8 and y>62 and y<86 then 1 
>t = 

)r i=0 to ^9 
if onf { i J=kot+l then tot = tot+ 1 else break 



screen I ， 2, 1,1 ： corvaoie 32^0 ; locate ,,0 
randomizel&toi i riffht$< time$ j 2 H ) 

mouse! I J ： mouBft { 4 ) : msarf^at 0,9,511 |5ll) ； m 一 iniU 
color[ ,rgb(2O,20, 3i J + l ,rgb( 31 ,8,8J + 1 J : vpageTo} ： ( 
/* 設定 

int i T j , i'n , rd r b I i br J xs , ys , c , conb = '] , tot , max = 9 99 , t i , x: 
int onn M 9 ) ,ofn(49) ,orif { 'tS ) ,chk( 1 ,43 I ,Btep J 丄 



coU 10 い （254 , 253 ,252 ,25 し 250,249, 248，201 f 202 , 203,204) 
co2{ 10}=^21 141 バ 2281 , 1 1851 , 1&611 , 10B91 , 

+ 41:291 ,42945, 12235,52811 I 1281 ,3l6SU 



str rmUOmS Js I 



Q " ， " it でもない g 分'' 



str bZt3) = ( - 八， ト，" B ■'，" O "に A B ■' I 

/» m 

m_tempo( 116 } 

for i =l to 6 : in_alIoc( i , 100) : next 
for i=0 to 10 : palct (col ( i ) ,oo2 ( i ) ) t next 
m^trkUi "^Vvl5o6c32" ) : m_trkl2 , "® Iv I 5o5c 1 6c2 " ) 
in_trk(3,"^lvlSo3cl^" J : m_trk{4 , "@lvl5o4dl" J 
m_trk< 5, '>lvl5o4f+l"} : m_ttk<6 , "ei vl5o6132cecc2" 】 
apftge( 1 ) : far x=0 to S : for ysO to 4 : wri(x,y) 





x+50 


y+84 ,255) 






y+S4 , 255 ) 














1200 line ほ ,y+84 


x+l ひ 




1210 line{x+50,y+B4 


x+40 


"IM ,255 ) 




に 54 


： pa i nt ( 



print ： step=step+conb 
1 

i f 3 tep>m&x then owarl ( ) 
i f step=maN then locate 

endwhi le 

if f lafi=l then win( ) 

enduh i le 



break 
f ： print pu+ " 



スィ' ソチ外 f き M » 



130 f unc wr i ( 



+ ,y + 20,253J 

paint i s+ 1 ,y4 
q= (ひ _87 )/85) *10 + >； ノ 51 + 】 
if q< 10 then sp=l 

symbol (x*lZ ,y*3 , '"NO; "tspaceS ( spKitoalq) ,1,1,0, 
endf unc 

/* 上 バー 
ひ 

func wri 2 K \ 

ri U(0*e, 511 ,86.250) : fillll , 1 ,510, H ,0) 
filKieOp 16,510,38,201) : symbol ( 1 50 , 16," STOP"' 
m U 4 化 63 ,510, 85, 2021 r symbol ( 450 » 6 3 , "CHECK" 
symboJ n92*64, ' S T £； P r せよ！，'' し】 i 1 

mi (2813 , 16,363,33 , 2W 

symboli 290. 17 . "連 [^おお'.， 1 , 1 , 1 ,250,0) 
symbols 2 , 18，" S w i t c h 'M , 2tii，255,uj 
symbol ( n5pB2, " h c t i w S" 山し 2, 249, お 
iine(2,61,145,61,Z48j 
endf unc 



• スイッチ 内 SBUSfit 
% 

Line aw i ( N 
apagei 1 ) 



int f a ； 1 nt ) 



filltxo 
fill (X.J 



func title 
a page ( U I 



\ y=yt8S+109 



if tot =50 then f 丄 ag=l : break 
J = : for i = to 49 : if onf ( i )=1 Vs 
next : locate 0,0 : print spaces (64 ] 
locate 2G，0 X print " O N -"; j r O F 



x"nt( x / 51 ) : y = int ( < y-ST ) / 85 > 
if x>9 then x=3 

locate 0,0 : print apace* (61 } : locate 2+ ( 7-conb) »4 , ( 
for i=0 to conb 

if onf ( c J = 1 then color 1 else col or 3 

print c+ 1 ； : color 3 

if "conb then print " " ; 

if onf (c ) =1 then \ 

onf (c )=2 ： xs=: ( ofntc J mod 10 ) : ys = ( f>fn< c ) -xs 
} else ( 

onf (c ) 2： 1 : xs= ( onri(c J mod 10 ) : ys= ( onn( c ) ^xs 
1 

swi tx,y rOnf{c> J ： ra_play(l ) ： while ni_stat< 1)=1 ： 



o ( 



i i 



(で） の ショート プロば一 て. gg 



1626 
1639 
1640 



IGSO 
1690 
1700 



symbol I 166, 390 1 , 2, ひ, 
box (40, 156, 170, 157,2181 
boti.on I I) ) ： m play { 2 J 
vpage I i) ) ； fiTl (0,0,511, 
end fiinp 



f lijnc bo t ton ( u ； i rt t ) 

I V w= 1 then locate 1 1> . 
whi J e bl-- 1 ： mae ta L (？ 
while b) -0 : mas tat ( ？ 

end に tmc 
/* 

/* 連 t*0 おお le^Jf 
/» 

f unc 3U i { ^ 



print pu 



symbo I { : 
end f line 



1B10 



tH60 
L8H0 



f unr owM r i \ 



symbols 0+i , ^0 , " 
symboinfi + i , 1160, ，' 



m_p I ay ( : 



c】 s : print 



1910 end f unc 



2000 
20 US 
2020 
2030 
20 10 
2050 



symbo 1 ( 5 8 + i , 1 



rank ( ) 











；'^ _ 


/* 殿:^ 人り 






^= 


/» 






^ : ^ _ 


f uno r&nk( } 






2 I IV 


int chk=0 * str nmL 161="' 






； j 


for i= I to 10 








if RR ( I 1 - i ) <s tep then bre&k else ch 




な' 10 


next. 








if c K k > tj then 1 








chk = 1 1 -chk 






ち 7" (3 


print, chk;'" 位に 入り まし/ 






2 1 fio 


s*'h i 1 e nm = " '■ 








print ' 名 fl は « f 角で 1 


6 文字 以内 


I '* I input nit 


2200 


-endivhi le t ti = 'l 




2210 


whiie ti > a 






2220 


CO lor 6 








print "血 ifif SI は？ 《 A - 


■ 1 . B ■■■ 2 


、 "； t"h 、 ^ 1 a' 4 》 


2240 


color 3 : i nput t i ； t 


i = t i - I ： if 


J en t レ，， 


22 So 


endwh i 1 ft 








for i=0 to 10-chk 






22 7 


nn ( i^- i 1 =n& t 3-i 1 : ss t 






^^^^ 


next 








rva tchk I = nm ； ss (chit > = ste 


p : bo ( chk 1 


= 1 1 


: 


vpaget i ： ftpag*H ) : els 










83 , 130, J 30 


1 3 7 y , £i50 } 


J ■ ' ^ 


hoxtO. 0,51 1, 511 ,255> : box I 83 ， U0 パ :iO 


i3/{)]255]i 




iinefO,0,fl:i, 130,255) ： I 


1 ne ( 5 L 1 , t> , -I 


30 t L 3 r 2 5 ) 








t '* sJV , J * V , tr 3 1 


23(i0 


pa i n t M r 1 , *i 5 3 } , ; p&i nt i 2 55 


.400,25 1 ) ： 






i'oT i =0 to 2 






23R0 


5ymboU90f i , I R n n k i 




2,201+1,0) 




ncx t 






24 


vpasf; ； 1 ) ； locate Q , 9 








pr J n t. spaces { 131 ； " No 


M A M E 


STEP biood"" 


2420 


print spaces ( 1 1 J ； " — ― 








for i= I to l& 








if chk= i then ciolor e 1 


se color 3 




2450 


print apace* 1 13 n 






2160 


/» m 123-1 5tS7Hy0l2345e 123 1 12:J4 


2470 


print using ## 
i J .b2l hot i n 




k A. «：" ; i 


1 ■ ss 
21 flu 


/* I 2315t) iH9 




12:J4567fly U:i 1 56789 


2-190 


next ： Cfj 1 or 3 






2S00 


pr int. spaer^$ n I に *' — ^ 






10 


ho t tcm ( 1 ) 






2^2{l 


end f unc 







リス 卜 3 TOMCAT. BAS 



1 , 3 I 1 , l" + chr* ( Ha J : color 7 
i t sp_i ni 1 1 ) - sp_xini t ( ) : sp disp に 



int hitl,hit2,ataril,atari2, loop] , loopZ , time= lOOO 
scmnd( ) : sprite— p&llet ( ) : spr i te^pattern ( J 
vpn^et } ― 

apa«eU I : fiX] (^J,t^,256, 16 , り： m 丄 <0, 1 7 ， 256 , 256 ， 3 J 
pal*?ti2, 45000) :pflUt(3 p290O0J : palet ( 4 , 1 200 K pa 1 et ( 5 , 5000 ^ 
sp !iet( G , ， ，&H1Q】 ， 3 い sp loc<0,30 &， 300》 
sp_set(2, , " 一 

for j = to 5:3p_aeL(3 + J , . ,tHl02 ^3 J :next 
sp sion I > 

ap_hgadd{ » 1 ) ： for j = to 5 ： ap_hlodd( , 3 + j } ： next 
for j = to 5 :ap_hgadd( 1 , 3 + j J : next 
/•for J=0 to 3:sp_hitrna (3+j ,a,a,a,8> :next*/ 
sp_hiton( 2, ) ： sp_hiton| ， 1 ) 



a page (2):fill(0,0，256,256,l): 
sp_loc( 3 + j , 6 ,0} ; next. \ sp_loc { S 
symbol ( 3S , 10, " シ:！ 一t イン ケブ ケ- 'L* 



aynibQl(5O,200,"rUSH 【A1 START", 1, 1,2,15,0) 
symbol (50,230, "PUSH 【B] QUIT 'ヽ 1 ， 1 , 2 ， 1 5 , 》 
fpage^ ) :cLa:ap_on(Z,3 + 3) : palet I 15 , } 
while loopl < > 1 
Bwlrxstrigt 1 ,0) 

awi Lch swl ； case 1 i loopl = 1 ： break ^endsifi tch 
3wl=xstri^ t 1 , U 

switch swL ； c;nse 1 : sp_a lof f ( ) : end ; break : endswi tch 
endwhi le 



locate 1 



print "TmElOOO" isp^orU ) : sp_lac( 0, 300 , 36 
for お to 5:fip_lac(34 j,rnd( Jt250+ 



sp_s t.korx n , 2 , 2 ， 3 } 
while loop2<> 1 

iocate I2r0:print ua i ng"TIf1E* #^ # " i time 

if Lime = then loop2= 1 :m_play t 6 ) 

if t ime> - & then t i inert imt?- 1 

Bw] zxstrigl 1 ,0) : switch awl ;case 1 : tamal I \ :breE 

taiTittZ { ) 

pa 1 1 ( ) ； j 1 ( } 

hiUl=sp_hittG| 

if hi tl O 255 then Bp_hiton( 2 , J 

if I (hitl >= 3) and 【hitl <= 234 ) Hhen ( 

in_p] ay ( 7 ) 

sp_ loc( 0, 32, fl} :sp_loct hi tl , 64 , D ) 

sp^nff ( 0) latflr i l=atari 1 + I 

locate 25 print usintf.'HlT 害 ぼヽ atari 】 

ap_hiton( 0| 1 } J 

hit2=sp_hit(2j 

if t i hits >= 3)- and thit2 <= 254) Khen loop2=l 
endwh i le 
apage ( 3 1 



5S0 s に orno, : 



and i atar i 1 



】 oopl =0 i loop2 = 

for w=0 ，「C3 30000 tnext 

atari 1= &: at»rii = 



670 timei 1000 
680 endwhile 

690 end /傘， 車聿 聿; t 聿本 * 拿 聿 

700 func draw( ) 

7 iO paleU 5 ， に m_play 【6 1 

720 mi(0,O,256，25^5> 

730 palet( \ 5 ,62000 ) 

7^0 symboH 40,30, "Failure" ,S 

750 end func 

760 func win! { J 

770 palet (6 , 160Q ] :in piay{ fl ) 

780 filUO,0,25B,256,6) 

790 palet ( 15, 辦 0) 

flOe symbol ( 10, 30, "Complete 

fl2Q func patl ( ) 
B30 pl=BtickJ I ) 
B4Q switch 



#»ndawitch 
endf unc 



p】 






j1 




break 


Jl 




break 


Jl 




break 


Jl 


=0 


break 


Jl 




break 


jl 




break 


Jl 




break 




=0 


break 



1030 
1010 



108^ 
1090 



case : 3p_aet{ 2i , ,S 
endswi tch 
end func 
func tamal | ) 
9tatl=sp_xstat( 0> 
if statue then f 
sp_on( ) : aplocl ,s 



endf 



func t&m&2( ) 

for j=0 to 5 : ataL2=3p_xstat( 3+ j ) 
if statE=Q then 【 一 

Bp_ont0,3 + 5) : 3p_loc( 3 + j r rnd( 1 *25&+ 】 5， 16 ) 
ap— siidev(3 + j ,0， + 10 + < (iG0&-ti*eJ/5> ,8(5+j»10J 

f?ridf unc 
func sound ( ) 

dim char bakuhatu 1 ( 4 ^ 1 @ > = ( 



rt/J Oh-X 199512 ^ リ ッジ レーサー れ' ぐるみ の 力— ナンパ— 2 え:. V せ '力' とれない。 や J の カー ナンバー 7 

ひひ Unjt 1395.12' は丄 k れたの に.: ')'-< し ない と レ ザ ブレ一 や一,' -.. るみに なって し まう かに 

磯部 久は 2) 靜岡 W 



1160 
1170 
1180 
119e 



1220 

m& 

12^0 
1250 
L260 
1270 
1280 
1290 
1300 
UiO 
1320 
L 謂 
134fl 
1350 
1360 
1370 

i3ae 

1390 
1400 



mvaet ( SS , bakuhatul ) 
for iffL=6 to 8 : m al loc ( m, 
in_trk( 6 , "vl 5@ &": n8(c<c : 

ni_trk ( S , "vl5@80o4el " ) 
endf unc 

func spri te_pal let ( ) 
sp color ( Q , r 1 ) 
sp^color ( 1,6547 3, 1 ) 
ap ecjior( 2 , 1 9S5 , 1 ) 
sp~color t 3 , 63 , U 
spIcolorM »317n , 1 ) 
sp—color ( 5 r ^ b5C9 , 1 ) 
Bp_coior< 6 ， 54965 , 1 ] 
sp__color i 7^63551,1) 
sp"color ( B ， 30721 , 1 1 
sp— color (9,1,1) 
sp CO 丄 or ( 1 , 1 I 1 1 
Bpcolar ^ 11 J 1 , 1) 
sp_color (12,1,1) 
sp— CQ J or { 1 3 p 1 , I J 



1420 sp_color( 15 

1 4 30 endf unc 

14 46 func sprite 



146C 
M70 
14 80 
1490 
1500 
1510 
1520 
1530 
1510 
1550 
15S0 



1520 & iH6 

1B30 & [！ 
1 6 40 , &H'I 

1650 S'.H^.&aO 

16SQ &M3,&H4 

1690 &]{0,&E{0 
1700 ひ 

1710 if!0, & 



1710 , 



1790 J 

1800 sp^def It 



1859 
1860 
1870 
1880 
189e 



1930 
1940 
1950 



1980 
1990 

201Q 



リス 卜 3 HANABI.BAS 



dim float fdNt 36 ) , f dy ( 36 I :dim str mr?©$ 
for d=0 to 35 

fdx(d)=cos{pii )td/\H) :fdy(dj=sin(pil } *d/ ] 
next 
while 1 

for z=0 to rnd( ) *7+3 

X ：： rnd{ J*512+L28;y - rnd 【け 2 5(5 + 1 2 8 1 = 5 1 
f ill(0,0,767 ,5U ,0> :palst( 15 ,rgb( 31 ,31,31 
whi ie { yl > y I 

pset ( x,yl , 15} :pset(x,yl + 1*5,0) M、'aiti ) : ： 
end wh i le 

for d-^ tt) 5 ： pseti x 1 + 4* { 5-d ) , ) ： wai 1 1 
di = rnd( > *5 ゴ ire"'t>rk は， y , di ■ 15) 
for j = to ie:i^ait(, J :next 
k = 31 

while (k>0) ipaletl 1 5 , rgb { k , k . k ) ) 
for 1-^ to 2 ： wai t ( J ： nest ： k = k- 1 
nndwh i le 



filHe.OrTST ,511,0) 

me3S = chrS( 1 30 ) +chrS ( 2 20 Kr:h rS t 130 ) fr.hr$( 189) 
mesS=mes$+chr$l 1 30 ) +ch tS i 2[);n +ch r$ ( 1 29 )+chrS{ 
symboK 64 t256,inesS ,7,6,2,15,0) 

for 1=0 to 3 1 : pa 1. e t ( 1 r> t rgb ( 1 J I , I n ： f or m = e tc. 

wait [ ) ； next : next : for K = to 3 : wait [ ) : next ； k = '- 

while { k>0} ： p&leU 1 5 , rgb t k , k , k ) ) 
for 1-0 to 2 ： waitt ) : next. : k = k-l 

cndwhi le 
f^ndwhi le 
func «ai 1 1 ) 

for i=0 to 200 :next 
endf unc 

func f ireworkCx ； int , y ； in! ； int ,c ; int I 
for i=3 to 1 Z+di 
for d=0 to 36 

paetl x + i*4tfdK { d ) ,y + i tOi'dy td } ,15) 



4 90 endf unc 



► Swdlfish に シビれ ま した。 2 H かけて 打ち込みました。 調现カ 法 がよ かった のて， 每に 
は、 1) たり ませんで した。 毒に 当たった ディ スクは 六 を 掘って そこに 塊め る と 復活！ とい 
うこと はないで すね。 大久保 明弘 (23)fr 手 県 
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2100 



2150 9p_de 
2160 c= I 



2350 




2360 








2380 




2 謂 




2 4 00 




2A\Q 




2 120 




2^30 
2 わ 10 








2^60 




24 70 




24RG 






) 


250e 


sp_def ( 2 


2510 




2520 




2530 








2550 




2560 




2570 














4HG , 


2610 


，&， 10 


2630 


^[ト【8ほト10 




ほけ 8 


2650 




2660 




2670 


&卞 


2680 




2690 




2 7 00 


km , 


27iO 




2720 




2730 




2 7 40 




2 7 50 




27GC 




2770 




2780 


ぼ 8t&H0 


2790 
2 議 


ぽ 






2820 


WW, 續 






2840 
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285 & 






endf Unc 
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八ード コア 3D エクスタシー (最終回) 



SIDE A 



店 じまい 記念 作品 函: 実装 



Tan Akihiko 



丹 明彦 



本 連載の 最終 作品 は， ほぼ 目標 どおりの パフォーマンス を 得られた 

しかし， 最終 到達 地と している もの は まだまだ 先に ある 

解答が あるか どろ かわからない 問いに 向って， これから も 走り続け るだろう 



最終回の' 剖に は そっけない タイ トルで ある。 とこ 
ろで いろいろな 雑誌の いろいろな 連載の 最終回 を 見 
て 思う に， 最終回が 何回 「-1 かわからん も のが 実に 多 
い。 その 前の 号 を 11 て その 数字に 1 を 足さない と 結局 
何回 続いた 連載 かわか ら ない の だ。 こ れは 出版界の 

習惯 な のだろう 力' （本 連載 は 23M B ) 。 
• さて， 今回の 仕事の 成果 は 付録 デ イス クに 収録 さ 

れ ている 「ハードコア 3D エクスタシー' フ イナ 一 
レ」， な にやら まつ た く ゲ一 ム 内容が 想像で きない タ 
ィ トルの ド ラ ィ ブゲー ム である。 こ の finale . x の！^ 
慢 は， 「X68030 で 秒 間 30 フレーム （30fps) を 逹 成!」 し 
たこと である。 前回の 20fps という 予想 を 上回 る 好 結 
果 である。 もちろん 画面 は いまどきの 新 ili: 代ゲ一 ム 
機に 比べれば まつ た く 寂しい が， ド ラ ィ ブゲ一 ム は 
動きが 第一。 なお， 16MHz 機で は 12fps， lOMHz 機 
では 8fps く らい は 出て いるよう だ。 
図 1 コース を 構成す る ブロック (基本単位） 実は 付録 ディ 

スクに 収録した 
バージョン はま 
だ 完成 度が 低く ， 
お ま けに バグ も 
た く さん 残って 
いて， マスター 
アップ 後 も 手 直 
し を 続けて いる。 
この 記事 を 書い 
ている 時点です 
でに 長足の進歩 
を 遂げつつ ある 
の だ。 付録 ディ 
ス クバ一 ジョ ン 
では 不本意な の 
で， 機会 を 作つ 
て 「完全 版」 を 
発表 させて も ら 
うこと にした。 




どこ 力、： 「フ イナ 一レ」 なんた' か 



] ~ X 構 OS 



前回で は 概要 を 書いた が， 今回 はより 具体的 な 仕 
様 (実装した の だから 当然） を 書く ことにする。 

少 し 舌し 暴な 気 もす る 力、 サ一 キット を 直線と 円弧 
だけで 作る こ と に した。 図 1 の （1) のよ う に 半径と 曲 

が る 角度の 2 つの 数値で 表現 さ れるブ ロッタと 直線. 
そ れに 直 角 ターンの 組み合わせで コース を 構成す る。 

しかも， 生成され る ポリゴンの サイズ を コント 口 
—ル できる ように， ブロック の 種類 を 限定 した。 図 
1 の （2) を ご^い ただ く とお わかりの ように， ひとつ 
のブロ ッ ク のお さは 40m~50m の 範两に 収まつ て い 
る。 G 由 度 を 上げす ぎる と， ポリゴンの サイ ズが極 
端に 犬き く なって しまったり していい こ と がな い 
(たとえ ば SLASH が 扱い き れな くなる）。 

ブ ロックの 種類 は 直線と 力一 ブ 12 種類 （左 力一 ブ 6 
種類 と 右 力一 ブ 6 種類） ， それに 直角 ターン 左右で 合 
叶 は 種類で ある。 



f 



トス エディ 夕 (ただし 他 機種 用) 



このよう な 限定され た 種類の ブロ ックの 組み合わ 
せで 閉 じた サ一キ ットを 作る こと は， '：^ は 非常に 困 
難な こ と であ る 。 なぜな ら ， な に も 考 えずに ブロ ッ 
クを 継ぎ足して いくと， ひとまわり してきた つもり 
が 座標が ずれて しまい スタ一 ト 地点に 戻って これな 
いからで ある。 スター 卜 と ゴール をつ なげる ために 
は 試行錯誤が 必要と なる。 

そこで， finale. X の 開発に 先だって， インタ ラクテ 
イブに コース を 設計で きる コース エディタ を 制作 し 
た。 付録 デ イス クに 収録した コース は， この コース 
エディ タを 用いて 作られた ものである。 

残念な ことに， この コース エディ タ は X68000/030 
では 使えない。 緣 あって 使って いる シ リ コングラ フ 
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： ッ ク ス （SGI) 社の グラ フィ ックス ワーク ステ —シ 
ヨンで 開発し， 使って いる。 现巾 はいくつ か あるが， 

• CPU が 速い 

• メモリ 空間が 広い 

- グラ フ ィ ッ クシ ステ ムが 速い 
- 画面 力； 大き い 

など， とにかく やり やすかつ たので ある。 もちろん， 
こういう 量的な メ リ ッ ト だけで あ れば' あれ こ れェ 
夫 し て X68000/030 の 上で チひ; S す る のが 筋 という も 
レフであろう （事実 finale. X に しても SGI で やれば も つ 
と クオリティ が 上が るの はわ かり 切って いる が, ち 
や ん と X68000/030 で 動 くように 作ら れて いる）。 

結局 コ 一ス エディ タ は 開 さき ツールで あ る と 割 り 切 
り ， 数千 か ら 1 万ポ リ ゴンに 達す る サ一キ ッ ト のモデ 
ルを スト レスな く 极ぅ ために， 手近に あった 速い マ 
シ ンを 利用した という のが 真相で あ る 。 

こ の 構図 は 「タ一 ゲッ トマ シンと 開発 マシンが 

^J と い う 意味で 家庭 用 ゲーム 機の ソ フ ト 開発に ち 
よつ と 似て いる。 こうした ソフトの 開発 は' ター ゲ 
ット マシンより 能力の 高い マシンで 行う のが 効率的 
だし， 亊' 失: ター ゲッ トマ シンと iBj じ 能力の マシンで 
の 開発 は 不可能で ある。 
付録 デ イス クには ソース プログラム をつ けて ある 

力す， ダラ フィ ック に IRIS GL を 使つ て い る ので， 
UNIX マ シ ン な ら なんでも 0K という わ け に はいか 
ない。 OpenGL で もない ので， Windows で 動かす の 
も 無理 だろ う 。 たい して 複雑な こと をして いないの 
で （速さと 広さの メリット だけで 使つ ている）， X680 
00/030 で 動 くように 書き直す の も 不可能で は ない。 



] ース 記述 ファイル (SRC フォー マツ 卜） 

コ 一 スェデ ィ タは コース 己述フ ァ ィ ルを 生成す る 。 
こ れは コース を 再現す る ための 低 限の 情報 を 収め 

たフ アイ ルで， source の MIfe' 形 か ら SRC フ ォ一 マツ 
卜と 名づ け た。 付録 デ イス ク にも "trackl ,src" な ど 
の 名前で 入つ ている。 この ファイルから コ一 スのポ 
リ ゴン モデル を 生成す るので ある。 

テキスト 形式 なので， テキスト エディタ を 使つ て 
編集 すれば SGI の 速い マ シン を 持って いな くても S 
分で 設計 した サーキット を 走る こと は 可能 だ。 

具体的 な 書式 を 図 2 に 掲げる。 前半が 一般的 な 情 
報で 後半が コース ごとに 决 まる 情報で あ る 。 

1 行め の 「 HARDCORE- FIN AL」 は， その ファ 
ィ ルが SRC フ ォー マツ ト である こ と を 示す ための 
識別子， マ ジ ックナ ンバ一 であ る 。 「HARDCORE- 
FINALEj でな いのは， 途中まで 「ファイナル」 と 
い う コード 名で 開発して いたた めで ある。 

余談 に な る 力;—， DOS の 世界で はフ アイ ル 名 の 拡張 
子が ファイルの 種類 を决 めて いるが， UNIX の 世界 



では ファ ィ ル 名て" な く ファイルの 屮の マジック ナン 
バーで ファ ィ ルの 種類 を 識別す る ことが 多い よう だ。 
UNIX は パイプ ゃリ ダイ レク ト 力'; DOS よ り はるかに 
きちんと している ため， このほうが 都合が よい。 た 
とえば リダイレクト で 標準入力 か ら デー タ が 入つ て 
く る 場合， 当然 も との ファイル 名 は 不明で あ り ' フ 
ァ ィ ル名を 手が か り に して データの 種類 を决め る こ 
と は 不可能で ある。 

次の 一群 は， 便 用す る ブロックの— 覧 である。 'お 
は ブ ロック の 種類 は 先 ほどの 1 5 種類 と 決めて おり' 
こ れ以 上增 やせ なく なって いる （減らす こ と もで き 
な レ 、 の だが， 使 わ なければ よいだ け な の で 問題 ( - は 
ならない）。 8 行し かないの は， 左 コーナ一 だけにつ 
いて 記述して い るか ら であ る （右 コ一ナ 一は 左コー 
ナーを 裏返して 作る）。 その 次の 50.0 と い う 数値 は' 
直 線ブロ ックの 長さで あ る。 

こ の 前 卞部を 編集 すれば， 図 1 で 出て き た 以外の 
種類の ブロック も 定義す る こと がで き る が, し な し 、 
ほ う が 無難で あ る 。 理由 は 上で も 書いた とおり， 生 
成される ボ リ ゴンの サイ ズ がコン ト 口 一ル でき な く 
なる 危険性が あるから である。 

後半 部 は コース が どのよう な ブ ロック で 構成 さ れ 
ている か を ひとつ ひと つ 並べた も ので あ る 。 最初 は 
お 約束の ブ ロック 数。 本当 は 「ファイル ェン ド ま で 
に ブ 口 ッ クの' 記述が 何 行 あつ た 力'」 を もって ブ ッ 
ク数を 決めるべき な の だが， な にぶ ん エディタで 自 
動 生成す る ことし か 考えて い なかった の だ。 

各ブ ロッタ は 3 つの 数値で 表現 される。 1 番 めはブ 
ロックの 種類。 は 直線， 正 は 左 カーブ また は 左 「ま： 
角 ターン， 負 は 右 カーブ ま た は 右 直 角 ターンで ある。 
2 番めは 道路の 左端に 緑 石 を 置 く かどう かの 設定 
(0 で- Si かない， 1 で [1 く）， 3 番めは 右端で 同様の 

三ルゥ 

卜ス ポリゴン モデル ジェネレータ 




SRC フ才— マツ 
卜の 記述に したが 
つ て コースの ポ リ 

ゴン モデル を 生成 
する プログラム 力；'， 
付録 ディ ス クに収 
球 し た slconv . X 
である。 

こ の slconv. X の 
出力す る ファイル 
は TRK フォー マ 
ッ ト （track の 15^) 
と いい， SLASH 
(パージ ヨン 3) ベ 



図 2 コース 記述 ファイル (SRC フォー マツ 卜） 




(タイプ 
(タイプ， 
(タイプ 2 
(タ プ 3 
(タイプ 4 
(タイプ 5' 
(タイプ 6 
(タイプ 7 



ブロックの 種! SI に あする R(rr) と twKJSr 



ト6_ ト プロックの さ （m) 



プロ ッ ク の 9a ' 左 » 石の 有 ft ' 右 » 石の 有無 
ブ口 フク 1 の »0 ■ 左 》 石の 有無 ■ *» 石の 有饞 

ブ0 y ク 2 の ■ 左 » 石の 有無 - 右 » 石の 有無 



※ブ a ック Ilia に 負数が 相定 して ある 塌合は 右二 



前半 f ) 部分 は变更 しない ほう が 無難。 
後半が コ 一ス ごと に 変わる 都 分。 



ハ一 ド コア 3D ェ クスタ シ一 
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八一 ド コア 3D エクスタシー (最終回) 



つ た り に 設計 さ れた フォーマットで ある。 ファイル 

を [i: 接 メインメモリ に 読み込み， ァ ド レ ス テーブル 
. を 整 え れ ば即 H 《に SLASH で 利 用す る ことができる。 
しかも SLASH で もっとも iS; 速 に 描 a で き る デ一 タ 
形式 を 採) IJ している。 このための 前 5i 瑰を すべて 
skonv.xs'ir つ ている。 

[注意] slconv.x に は 「ファイル 出力 中に ディ スク 
がいつ ぱいに なっても エラ一 を fh さない」 という ノ《 
グがぁ る ので， フ ロウ ピー デ ィ ス ク ベー ス で 利用す 
る 方 は 特に 注, な していた だきたい。 なにしろ TRK フ 
才一 マツ 卜 ファイル は サイ ズが敉 100K バ ィ ト に 及 
ぶので， フロッピ一 ディスク ベー ス で 使 つてい る と 
あっとい う 間に 溢れて しまう ので ある。 そして その 
中途 卞 端な コース データ を 使う と finale . x は 暴走 し 
てし まう。 こ の バグ は 付録 ディ スクを マスタ一 アツ 
プ して か ら 気づいた も ので， こ の 記事 を霄 いてい る 
いまでは 解決され ている。 

レベル • ォブ • ディテール 

レース ゲーム で ポ リ ゴ ン 描画 の 負 荷 を 減らす 戦略 
として， コースの ポリ ゴン モデル を ブロック f 匕して 

図 3 レベル • ォブ • ディテールの 実装 




プは分 H しな L 



図 4 ディテールの 選び 方 




視点 か ら 近い ブロック だけ を 描! _ 由 'I す ると いう ァ プロ 
—チは 有効で ある。 さらに， 視点からの 距離に 応 じ 
て 表ポ する モデルの 複雑さ を 決める という ァ プロ一 
チ も も-効で あ る。 これ を レベル '才ブ 'ディ テール 
(Level Of Detail, 略 して LOD) と 呼ぶ こと は 前回 

でも 解 した。 

コースに 対する LOD の 施し 方 を， 前回 の 設計 か ら 
I" ヌ 1 3 のように 変更した。 M 体 的 に は， 中 デ ィテ一 ル 
で も 緣石を 表示す るよう にした こと， そして 中 ディ 
テールと 1^; ディ テール は 1 ブロ ックを さらに 2 つの 
ボ リ ゴン モ デル に 分割 した ことで ある。 分割 し た理 
山 は， 中 ディ テールと 高 ディ テールの 切り替えが 結 
構 目立つ （路面の 模様が 突然 出現す る ) ため， 1 ブロッ 
ク （ [t- 線 だ と 50m) 単位で デ ィテ一 ルを 決めて いると 
不 6 然 になって しま ラ ためで ある。 

[！ に， 具体的な ディテールの 選び 方 を 示す。 視 
点の 位置から 1 . 5 ブロック は な ディ テ一 ル で， それ か 
ら さ らに 1.5 ブロ ッ クを屮 ディ テールで， そして その 
先 2 プロ ックを 低 ディ テールで 描画す る ことに した。 
こ れで 200 — 250 メ一 ト ル 先まで を 最小限の 負荷で 見 
る こ とがで き る わけで ある。 

と こ ろで， ポ リ ゴン描 瞬 ルーチン を 実装す るに あ 
た つ て は， 次の よ う な 状態 に も 対応す る 必要が あ つ 
た。 詳しく は ソース プログラム をご^ いただきたい。 
• 車が プロ ックの 後半に いる 場 

視点の 後ろに ある ブロック 前半 を r さ- デ ィ テ 一 ルで 

描 く こ と は 完全に 無駄で あ る。 そこで， ブ ロック 前 
半 は巾デ ィ テールで 描 き （おそらく 描 く 必要 もない 
が） , 浮 (■ 、 た 負荷 を その 先の 半 ブロック （図 4 で 中 デ 
ィ テールに なって いる 一番 近い ブ ロッタ） を A デ ィ 
テールで 描く ために 使って いる。 また， こうす る こ 
とで はじめて ディ テールの 切り？ やえが 自然になる。 
• 車が 逆定 している 場合 

逆 走しても , な 味がない ので サボ一 ト しなくて もい 
いの だが， 後ろ を |('】 く と コースが 表示され な いのも 
変 なので， ブ 口 ッ ク の 描 插戰 も 含めて （遠くから 描か 
な !• 、 と 一部の 表示が 崩 れ る > 場合 分 けして ある。 やつ 
かいな の は 逆 i も 判定， という か 後ろ を 向いて いるか 
ど う かの 判定で， 今回 は， ま Jii 在い る ブロッ クの 前後 
の ブロック （の ボ リ ゴ ン モ デル の 中心 座標 ） がそれ ぞ 
れ 車の 前に あるか 後ろに ある かで 判定して いる。 

この コ一 ス 描画 戦略 は あ く ま で 一例で あ る。 常に 
5 ブロック 先 ま で 描 き， & ディ テ 一 ルで描 く モデル の 
数 も 決め， 描 鋼 負荷 を 一定に する こ と を 優先して い 
る 。 ft 荷が 変わ ると， ところ どこ ろで Jttfl 落 ちして 
いるよう に 見えて 持ち 悪いた めで ある。 フレーム 
レート 力す ある ず さ 度お くなる と 処理 落 ち はかなり 気に 
なる。 4 イン ト （15fps) が 5 イン ト （12fps) に なっても 
それほど 気づか ない 力す， 1 イン ト （60fps) が 2 ィ ン ト 
(SOfps) に な るの はとても 気 待ちが 悪い。 どちらも 1 
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ィ ン 卜 ぶ ん の 処理 落 ち だが， 受ける 印象 はかなり 異 
なる。 

W XB8CI30 の パフォーマンス 

さ て ， 念願 の 3()f ps を 達成した X68030 の ポ リ ゴ ン 
描画 パフォーマンス を 簡単に 計^して みる。 この 計 
算は， 記事 を 書いて いる 時点での バージョン を も と 
にして いる （付録 ディ ス ク に 収録 し たバ— ジョンと 
は 少し コースの ポリゴン モ デル や 描画 戦略が 異 な つ 
ている）。 1 ブロック あたりの ボリ ゴン数 は， 
- 低 ディ テールで 5〜10 ポ リ ゴン 
' 屮 ディ テールで 約 30 ボ リ ゴン 
' 高 ディ テールで 70~80 ポ リ ゴン 
である。 これよ り 1 フレーム あた り の ポリ ゴン数 は， 
約 160 ~ 170 ポリ ゴン である。 つまり， 1 秒 間に 約 5000 
ポ リ ゴ ン を 描两 している 勘定になる。 こ れが新 itf: 代 
ゲーム 機 だ と 秒 間 10 ガボ リゴン という ォ 一ダ一 に 乗 
る 。 た だ， それ は ピーク 性能 な の で 単純 比較 は 避け 
るべき だし， 実際の ゲーム で は ， 1 万ポ リ ゴ ン 以上 
を 安定して 描画して いる 例 は 意外 と 少 な い は ずで あ 
る。 描両専 ffl ハードウェア を 持って おらず， 实用域 
で 5{)0() という 数値が 安定 して 出る というの は 悪くな 
い。 もちろん， 十分 だ というつ もり も ない。 

'た 「完 Mj と SLASH ve に 3.0 の "i^i こついて 

前 ll^l 危惧 していた とおり， 今回 付録 デ ィ ス ク （ ： 収 
録で きたの は 本体の ソース プロ ダ ラ ム だ け で， 

SLASH の 最新 版 は 載せ る こと がで きなかった。 つ 
まり， コンパイル はで きないの である。 また， 今回 
の プロ ダラム は 不完全な ま ま 収録 したと いう 悔い も 
残って いる。 完全 版の 公開に 合わせて， SLASH の最 
新版の 公開 もなん とかした いところ だ。 




連載 を 終える にあたっての ご挨桜 



この 企画 は， リアルタイム 3 次元 コンビ ュ一 タグ 
ラフ ィ ックの ノウハウ を 蓄積し， あとに 続く 世 ft: に 
残そうと いう 意図 を もって 始められました。 が， 著 
者の 力不足 （怠け 癖と いう 話 もあります が） から 遅々 
として 進まず， 結), き 予定 していた こと の 何分の 一 も 
達成で きずに 連載 を 終え る ことにな りました。 

本 連載 を 始め た の 力;' ほぼ 2 年 前， リアルタイム 3 
次元 コンピュータ グラフィック を 取り 卷く 琼 境が 劇 
的に 変 わりつつ あつたと き です。 AT 互換 機の 大幅 
な 性能 向上， 3D 指向の ァ 一ケー ド 基板の 台頭。 「 ィ ン 
ディ 力— . レ一 シン グ (AT 互換 機）」 も 「リ ッ ジレー 
サ 一（アーケード）」 も， 本 連載 開始 後に 出た こと を 
考えれば， 時代 を 先: ^えり していた のか も しれません 



(すぐに 追い抜かれました が)。 さらに 新 1 止 代 家庭 用 
ゲ一 ム檨の 登場 は， マニアックな 3 次元 コンビ ュ一 
タグ ラフ ィ ック を一 気に 身近に した と いっていいで 
しょう： マニアック なと 表現し た とおり， H 本で は 
3 次元 コンピュータ グラフ ィ ック でゲ一 ム を 作 る と 
いう 土壌が まった く と いっていい ほど 存在し ません。 
コ ン ピュー タグ ラ フ イツ クの 勉強 をし よ うに も， バ 
ィ ブル 級の 文献 は ことごとく 翻訳され ていず， 洋書 
を 探す しかない の が 現状です。 リアル タイ ム 3 次元 
コンビ ユー タグ ラフィック は， ハードウェア の 知識， 
ァ ル ゴ リズムに 閱 する 深 (■ 、 造 詣， シ ス テ ム 設計 の セ 
ンス， ^^ぃコ一 ディ ング 技能の すべて を 使い手に 要 
求し ます。 その どれが 欠けて もまと も な パフ 才一 マ 
ン ス は 望め ません。 新 世代 家庭 用 ゲーム 機の ソ フ ト 
の 出来栄えの 差が とても 大きい 理由の ひとつ は それ 
です。 

ョ 本と 欧米の 格差 は 連載 開始 当初から かな り あ り 
ま し た 力 3— ， 当時 は プラッ トフ オーム が 違つ たこと も 
あり， そ の 差 を 直接 思 い 知らされる こと はあり ませ 
んで し た （欧米人が XSSOOO を 使つ て 3 次元の ゲーム 
を 作る こと はな かつ た の で， 「AMIGA は すごい」 で 
ごまかせた のです）。 しかし， 今年 末から 来年に 力' け' 
て 私た ち は 欧米人の 3 次元 コンビ ュ一 タグ ラフ イツ 
ク に 対す る 地力 の^を 思い知 ら される ことに な る で 
しょう。 新 lit 代 家庭 ffl ゲ一 ム機は 全世界 的 な フォー 
マツ ト であり， frij じ フィー ノレ ドの 上で 直接比較 さ れ 
るので す。 彼ら は， ゲ一ム 性 はさて おき， ビジ ユア 
ル面 では 極めて レベルの 高い 仕事 を しています。 ハ 
一 ドウ エアの 限界 を 把握した うえ で， 非常 に ヒ手 に 
バラ ン スの いい シ ス テム を つ ています。 

も う 何年 も 前から 3D 愛好家 を やって いる 私と し 
て は， 3 次元 コンピュータ グラフィック が 認知 さ れ 
てきた 最近の 流れ は歡迎 すべき ものです。 ただ H 本 
では ま だ 大部分が ボ リゴン を 使いこなす というより 
ポ リ ゴン に 使わ れ ている 状況で あ り， ポリ ゴン を 使 
つてな にか を 表現す ると いう レベルに なかなか 到達 
しません。 そういう 危機 意識から 力'， 最近 は 理屈よ 
り も ま ず实践 という 気持ち が 強 く な つてい ま す。 プ 

口 グラ ム 制作 と そ の 解説が Injn き: 進行 という 本 連載の 
手探り スタイル は 正直い つて 無謀な もので したし， 
た び た び 起 こ る 方針 転換 や 意味の な L 、 試 行 錯誤で 読 
者の 方々 に も ご迷惑 をお かけ し ま した。 幸い 私 は 新 
世代 家庭 用 ゲ一 ム 機で 仕事 を させて いただい ており， 
本 連載で や り 残した こと も 含めて 答え を 出せたら と 
考えて います。 きちんと ひと つ 優れた 作品 を 作つ て 
から 完璧な 論理 展開で ゲーム 作 り を 説く …… という 
の を， 機会が あれば やって みたい ものです。 

最後に なり まし たが， この 2 年 あまりの 間， 内容 

が 難しい う え に 記述 も わか り に く い 本 連載に おつ き 

も H 、いただいて， どうもありがとう ございま した。 



DSP 用ブ ログ ラム を 見る 

Taki Yasushi ^ 

X88000 にと つて さまざまな 可能性 を 秘めて いた DSP ボード 

その 活用 講座 もこれ で 最終回と なった 

具体的に DSP 用の プログラム を 提示して 動作に 触れて みよ ラ 



rocessina 1 
ignal 画 回） I 

残念な が ら 今 )] で こ の 逆 載 も 最終 M です。 

本 当 な ら ば， DAI m 力 ffl の プ 口 グ ラム や， 

DSP ならではの 数学 f 黄- ラ ィ ブラ リ を 作 
つてい きたかった のです が， 時間 的 都仓で 
無 现がぁ つ た ようです。 先 fl ， 忙 しさと 体 
調 不備に ft けて 休んで しまった のが， 多少 
痛 かつ たかな？ と， いまにな つて 少し 後 
'1 每 している ところ。 

し か し な が ら , 今 IhJ 1 回で で き る 範两 は 
限 ら れ ている の が; fj お 犬です。 一気に 話 を 進 
めて しまう よりも， とり あえず DSP に 触れ 
てみ ると いう ことの ほう 力す， 後々， DSP を 
学ぶ う え で 31 要 だ と 考 え た の で， iT お 冬 回 は， 
DSP に实 際に 触れる という こ と を 主 II 的 
にやえ て， ；活を 進めて いこうかと 思います。 
これから 先の 話 は， いささか 無責任 かと は 
思います 力?， TMS320C26 の マニュアルで 
も 見て 独学して いただき たいかと 忍い ます。 

土壌 を 用意す る 

とりあえ ず， 人の 作つ た プロ グラ ム を じ 
つくり 舐めて いくのが， アセンブラの 上逹 
方法 だとい うのが 持論です。 私の場合， 初 
めて 勉強し た i8080 だけ は， 入門 害で 勉強 し 
ま し た 力;'， そ の 後 勉強 し た Z80， 8086， 
80386, 6502, 68000 など は， 人の 作った プ 
ログ ラム を fill; めつつ， ハンド ブ ック 片手に 
学習して いった ものです。 その一 方で， わ 
かる わからな いは ともかく として， その ァ 
セン ブラ マニュアル を 読んで いく という こ 
とも 続け ま した。 最初に 読んだ と き はわ か 
ら なくても， 人の アセンブラ を 読んで いく 
うちに， 次に ly] じ マニュアル を 読む ときに 
は 理解で きた も のです。 

AWESOME- X の ような シス テ ム構 成の 
場合， プロセッサ は， メイン プロ セ ッ サで 

はありません。 そのため， いままでの 環境 
のように， 霄- 通に 手 蛭に ァ セン ブル し て ， 
さつく りと 'お 行 と か はでき ません。 デバ ッ 



ガ も なにも な いため， 実行 状態 を そのまま 
目に w_ える かたち で 表 i;i す るた めに は な ん 
ら かの 細工が 必要に なります。 つまり， メ 
イン プロ セッ サ側 の 動作 プロ ダラ ム で す 。 

DSP が 動 いている 最屮 も， メイン プロ セ 
ッサ である MC680xO は 休 ま ず 動作 可能で 
す。 しかし， 2 つの プロセッサの 同期 をき 
ちんと とって プログラムす るに は， それな 
り の 根性 と 慣 れが 必要です。 初 めて 作る プ 
口 グラムに は 不向きです。 

し た がって， DSP にフ。 口 グ ラム を受 け 波 
す ルーチン を C 言語で 組み， DSP に 実際に 
实行 を させて 結果 を 表示す るよう な 手順で 
プログラム を 進めて みる ことにします。 

サ ン プル は G+ 十の ソースと， TMS320C 
26 の アセンブラ ソースで できあが つてい ま 
す。 G 十 十 は Charlie 版の gcc2， TMS320C26 
のァ セン ブ ラ は AWESOME - X 付属の 
ASMDSP.X を 利用して います。 G++ の 
プロ グラ ムのほ う は 特に G+ + の 機能 を 使 
つてい るつ もり はない ので， ほぼ 無 改変で 
真 现子版 gcc に も 対応で きる でしよ う。 
DSP の プログラムの ほう は特 に な にかす 
る プロ ダラ ム ではな く， ほ とん ど DSP を i 力 
作 させた という 確認 程度の も のです。 

DSP 力？ ち やん と 動いて いる こと がっか 
めれば， この プログラムから 徐々 に 改変 を 
続 け， それ な り に 意味が あ る プログラムに 
仕上げる こ と はでき るで しょ う。 

1 プログラムの 解説 

とに 力 'く DSP のプ 口 グ ラム は プロ セッ 
サの 特徴 を よ く 学んで お く 必要が あ り ま す： 
1 月 開けて しまったので， 1 回目 （主に 
AWESOME-X の 構造 について） と 2 回目 
(TMS320C26 の 構造） をい まのう ち に 読み 
返して おいてく ださい。 
•G+ + の ソース 

S define で 定義され ている 項目. 



DSPCTRL は， DSP の コントロール 用 レシ 
スタで す。 詳しい こと は AWESOME-X の 
マニュアルに 内部 資料と して 揭 載され てい 
ます。 * (short *} (OxecSOOO) という 定義 
をして います 力、:， これ はこ の I/O ボ一 卜 を 
ffi 接 ワード アクセス する こと を盘 味して い 
ます。 これ を fl: 桉読 め ば， AWESOME-X の 
コントロール ボート を 読み， これに 書き込 
めば コン ト 口一 ルポ一 ト を a 接 叩 くこと が 
できます。 わかる と は 思います 力す， かなり 
怪しげな 語の i£H ヒ です。 

DSPADDR は DSP と の共苻 メモリの 番 
地 を 指します。 mainO の 中で， static short 

* bufs = DSPADDR ； と 呼 び 出されて い 
ますが， これによ つて， bufs[addr] でヮ一 
ド 単位で DSP の アドレス を 読み書き でき 
るよう にして います。 

main の屮 にあ る ？ f include は load . asm 
という dsp の ァ セン ブ リ プログラム を， 了 
セ ン ブル し た 出力 ファ ィ ル で す 。 な ぜか 
short 型で は な く ， hit 型の 初期値つ き 配列 
で 表記され たもので す。 

#def ine の 項で 触 れ た 通 り， 直接 I/O を 叩 
く という いやらしい プログラム ですから， 
ブ 口 グ ラ ム は 全般 にわた つて ス 一パ 一バ ィ 
ザモ一 ドで 515： 現さ れ ます。 Jocs_b— wpeek 
な ど を 利用 し な いのは， DSP との やりとり 
は 時間 を 必要 とする 場合が 多いた め です。 
まず は， 起動 前 4 ： DSP の フラグ を 表ノぉ し 
ま す （DSFSTATUS ；の 行）。 そ して， 
DSPCTRL = (short) 0x06； で DSPADDR 
に SRAMO を 呼び iTi し， 力' つ DSP を HALT 
します。 DSP を HALT しない と， SRAM に 
は 読み 書 きで き ないか ら です。 こうして 
SRAMO . 1 を ゼロ ク リアし， 加えて デ一 タ 
メ モ リ 用の DPRAM を ゼロ ク リアし ます。 
メモリ クリ ァ 後に DSP のス テータ ス を 
読む と， ビ ッ ト 目 が (DSP-HOLD) , 2 ビ 
ッ ト 目 力 q(DSP-BUSY) になって い る は 
ずて-す： 3 . 4 ビ ッ 卜 力？ DSP か ら の デ一 タ フ 
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ラグに なって いますが， これ は 前 の 状 i 兄 を 
引きずつ ている はずです。 
デュ アル ポートの データ メモ リ がき ちん 
ニク リア さ れた かどう か を そ の 後， 表示 し 

ます。 0000~07ff まです ベて 0000 になって 

. 'る はずです。 

ク リア を 確認したら， DSP に プログラム 
を t 云 送し ます。 DSP は HALT のま ま， 
SRAMO を 呼 び 出 し， load . h の 中 で 初期 化 
されて いる load_tbl か ら デ一 タ を 送 し ま 
寸 （データが な ぜカ ' int で 初期 化されて いる 
た め ， short で キヤ ストして います）。 

この 状態で， ステータス を 見ます 力—;， さ 
つ き と 変化 はない はずです。 

プ ログ ラム が きちんと メモリ に 格納 さ れ 
た か を 確認 します。 本来なら ば， プ 口 グ ラ 
ム メモリ すべて を 表示す るべき か もしれ ま 
せんが， DSP 側 の プログラム が 短 いため， 
手抜き で 07ff ま でし か 表示して いません。 

ここ ま での m 備が できて 初めて DSP に 
ゴ一サ イン を 出す こと がで きます。 

まず やる こ と は， DSP の リセットと 
HALT の 解 除 です。 リ セ ッ ト は， 
DSPCTRL の bitl を 1- >0- >1 と 繰 り 返す こ 
とで 行われます。 HALT の 解除 は， 単純に 
DSPCTRL の bitO を 1 にす る だけです。 そ こ 
で， 最初に DSPCTRL に 2 進数 まさ 記 で Ob 
01000111 を 送し ます。 これ は メモリ バン 
クをデ 一タメ モリに + 旨定， HALT を 解除に 
し ， 割 り 込み を 許可せ ず， リセット 動作の 
開始 を 行います。 次に ダ ミ 一 で Joes J oyg 
et(0) ； という 動作 を し て い ます 力':， こ れは 
単 な る 時間 侍 ちです。 本来 は インライン ァ 
セ ン ブ ラ な ど で， joystick ポ一 トを空 読み 
し， その あと に nop を 入れる ことで， キヤ ッ 
シ ュ の な L 、 68000 か ら 68040 ま でで 時間 侍 ち 
をし ます。 あまり 厳密な ウェイ ト では あ り 
ま せんが， ジョイ ス ティ ック ポート を 空 t 売 
みする 動作 は， 割と メジャ一 な ウェイ トで 
す。 X68030 で も XVI で も， お クロック マシ 
ン が 必ず PPI に 10 MHz を 供給 している こ 
と を 利用して います （システムまで クロ ッ 
ク ァ ッ プ し た ら 当然お かしくな ります）。 

こうして， リセット 動作 をす ると あら か 
じめ 用意され た DSP の プ 口 グ ラムが 実 行 
されます。 この あと ステータス を 取り， デ 
一 タメ モリ の 内容 を 保存して 再び ステ一 タ 
スを 取り ま す。 
•DSP 側の プログラム 

さ て 本 t& です 。 DSP の プ 口 グ ラム をみ つ 
ち り と 読んで い きましょう。 

ま ず 最初の pseg という 命令 は ， プ 口 グ ラ 
ム セグメント を 指定す る 命令です 。 セ グ メ 
ント というい い 方 をして います 力';， これ は 



要するに プログラム 乂モ リ を 指す という こ 
と です 。 MC68000 の アセンブラ の 疑似 命令 
であ る .text に 多少 似て い ま すが， こちらの 
場合 は， プログラムと デー タ の 領域が' え 全 
に わ かれ ている ので， も う 少 し 重みが あ り 
ます。 

aorg >0000 は ブ 口 グ ラ ム が, プ 口 グ ラ ム 
メモリの 番地 か ら 始まる という 指定です。 
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前 1^4 いい ま したが 「>」 この 記号 は， MC680 
xO 二 モニッ クで いう ところの 「$」 と 同 
じ， つまり 1 6 進数 を 表して いる だけです。 
b か ら 始ま る ニー モニ ッ クは ブラ ンチを 
意味 しています。 最初の 方 は ど う も ベ ク タ 
のよう な もので， どの プロ ダラムで も 同じ 
書き方 をして いるよう なので 割愛し ます。 
と り あえず は， リセット の IT 後に ジャンプ 



i] 











<atdio*h> 






<gtdlib.h> 




# 3 nclude 


<f?y!3/iocs.h> 






<sys/dos . h> 




^include 


<sys/xglob * h> 






DSPCTRL 


♦ (short *)(0xec80W 


#def i ne 


DSPADDR 




frdef ine 


DSPSTATUS 


printf ( ''Reg = %0hx¥n" バ DSPCTRL 



main{ void ) 



インク リメ ン 



static 
# include 



3 tack=_ 
printf ( 



short *bufs = { short* ) DSPADDR ^ 
"load.h"' I i AWESOME 圍 X DSP ffl ノズィ ナひ ルー 

s tac k ； / / 

dos super ( ) ; 
"DSP の 実験 プロ グラ ム ¥n" ) ； 
一 タス 状態 "1 



printf ( "実行 前の ス 
DSPSTATUS ； 



DSP の メモリ をク リアす る 
DSPCTRL- ( short ) 0x06 ； 
for ( i=0; i<0x4000; i++ ) 
DSPCTRL= ( short ) 0x26 ； 
for{ i=0 ； i く 0x4 000 ； i++ ) 
DSPCTRL^ ( short) 0x46； 
for( i=0 ； i<0x0800 ； i++ ) 



printf ( "メ 
DSPSTATUS; 



bufal 

bufs[i]=0; 
bufs[ i 3 = 0； 
モ リク リア 後の ステータス 状態 '' 



II SRAM ( PROGRAM ) 
// SRAM 1 (PROGRAM) 
H DPBAM (DATA) 



printf ( "メモリ ク リアが きちんと 行われた か 51 £SVn''》; 
for( i=0; i <0x8e; i++ ) I 

printf ( '■%04hx " , i*0xl0) ； 

f or( i2 = ； i2<9xl0 ^ i2 + + ) 

printf { "%0^hx " , buf s t i *0x 10+i2 ] J ； 

printf ( IrT ) ； 

) 



// DSP に プログラム を 転送す る， 
DSPCTRL=dx06 ； 

for ( i = ； i < sizeof ( load tbl ) 



i + + ) bufs け】 = (shortUoa え tblt 



printf ( "ブ ログ ラム 転送 後の ステータス 状 簾 "> ； 
DSPSTATUS; 

printf ( "ブ ログ ラムが きちんと メモリに 転送され たか 確 ^Yn" ) | 
for(i = i<9x80;i + + ') \ 

printf ( "%04h?c "，リ 0x10 ) ； 

fort iZ-Q ； i2 く 0x10; i2++} 

printf ( "%04hx '\buf 3 [ i *0xl0+i2 ] } ； 

printf ( "Sn" ) ； 



DSrCTRL= (？ ihort )0b010O01 1 1 ； 
_ioc3_joyiet ( ) ; 
DSPCTRL=( short )0b0 1000101 ； 
_iocs_ joyget {&) ； 
DSPCTKL={ahDr t)€b0l 000111 ； 
DSP Active 

printf ( "実行 直後の ス テータ 
DSPSTATUS ； 



// HOLD 解除 & リセット 開始 
// ウェイト 

// リセット 動作 （ 2bit を 1->0- 
// ウェイト 

// DPRAM ， jflj 5^ み OFF ， DS1 



状態 



for(i = 0;i<0x80;i + +H 

printf ( "%04hx " , i*0xl0) ； 
for{ i2=e ； i2<0Kl0 ； i2++) 

printf ( "%04hx " ^ buf b t i*Oxl0+i2 ] } ； 
printf ( "¥n" } ； 

I 

printf ( " t 冬 了 時の ステータス 状 應 "に 
DSPSTATUS ； 
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す る init に 飛ぶ ことにしましょう。 

pseg，org 〉0020 と 続いて いますが， これ 
は 20 番地から init が 始まって いる こと を 意 
味して います。 

ソース 中に そ れ ぞれの 命令に 注釈が あ り 
ますから， それ を 読みつつ 説明 をし ましよ 
う。 最初の dint は 単純に 割り込み を 禁止す 
る だけです。 eint で 割 り 込み 禁止 を 解除 し 
ます。 rovm,larp 7 は それぞれの 注釈の 意 
味が あります 力、 今回の プログラム では ほ 
とん ど 意味 をな していません。 

次の data >ce3c です が， これ は TMS320 
C26 専用の 命令です。 TMS320C25 の マニュ 
アル は 当然 掲載され ていません が， 巻末の 
ほ う の 英語の 部分に こ の 説明が されて い ま 
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す。 要するに， CONF0 という 命令です が， 
この 命令に よって， C26 の 1568Word の メモ 
リ をす ベて デ一 タメ モリ と して 利用す る と 
い う 宣言です。 こ れは 内部 メモ リ の 項で 説 
明し ましょう。 

次の Idpk はデ一 タメ モリ ページ ボイ ン 
タを 16 番に するとい う 指定です。 デ一 タメ 
モリべ ージボ インタに ついては， 前回 やり 
ま し た が, これ は 9 ビ ッ ト の デ一 タ で 表現 
します。 TMS320C26 では データ メ モ リ を 
128Word X 512 ブ 口 ッ ク で 管理 しています。 
つま り この 命令 は， データ メモリ を 512 等分 
した 16 番 g を 示して いるので す。 つまり， 
実際の アドレス は， 16 X 128 - 2048 O800) 番 
地 を , ほ 味す る こ とになる わ けです。 



lack は アキュムレータに デ一タ を 転送す 
る 命令です。 ここで は〉 11 を 転送して いま 
す。 この あ と， sacl で 番地 目に アキ ュム 
レ一 タの値 を 書き出します。 要するに， >11 
を >800 番地に 書き出 したと いう こと です。 

ところで この〉 800 番地と いうの は， どう 
いう 番地 かとい いますと， ^はこれ は， 
DPRAM の 番地 目 を 表す 番地な のです。 こ 
の 前の 番地 はなに がいる かとい うと， これ 
こそ， オン チウ プ RAM が 存在す る のです: 

次に デ一 タメ モリ ぺー ジ 17 番に して 同じ 
XI 理を します。 理 結果 を 見れば わか り ま 
す が， |；| 分が 甚 き 込んだ デー タ が 0000 番地 
と， 0080 番地に ある はずです。 

最後に DSPCTRL フラグの FLAG0 = 1， 
FLAG1 = にして， DSPCTRL ( ： 吐 き 出 し 
ます。 これ は DSP のボ 一卜 番号 番 にあり 
ます。 ただ， TMS320C26 の out 命令 は， デ 
—タメ モリ から 出力す る ため， 単純に〉 Oc を 
ボ一 ト に 出力す る だけで も まわりくどい 
記述 を します。 ま ず， lack >0c で データ を 
アキュムレータに コピーし， sacl で dseg 以 
降 に 定義され た データ メモリで ある out_ 
dat に 転送して， その 内容 を out 0U し dat,0 
でポ一 ト に 出力して います。 最後 は 無限 
ループ を させて おけば 終了です。 

ところで， こ の dseg です 力、 pseg か ら 考 
えれば わかる とおり， これ は データ メモリ 
を 表します。 この あと dorg でデ一 タメ モリ 
の アドレス を 指定して いますが， ここて 1 己 
述 されて いる 1 番地と は どこな のでし よ う 
か？ ？ やえ は 実は 自分が 最後に 定義した， 
Idpk 17， つまり デ一 タ ページ メモリ 17 番 
から 数えて 1 番 H， >0881:S 地 を 意味 してい 
るので す。 出力 結果で はちよ う ど 811 &地に 
0C が埋 めら れ ている は ずです 。 

bss 1 は デ一 タメ モリから 1 ワードの メ 
モ リ を 確保す る こ と を 意味 してい ま す。 
MC680xO でい う， ds.wl と 同じです。 

その あと の data です が， こ れは d に W と 同 
じです。 しかし， 出力 結果から 兄て わかる 
と 思います が, ここで 定義し た 初期 値, > 
1234， >5678, 〉9abc は データ メモリ に 格納 
されて いません。 というの も， アセンブル 
の 際に C の ヘッダ フ アイ ルに 変換 さ れ るバ 
イナ リ デ一 タは， プロ グラ ム メ モ リ に 転送 
される も の だか ら です。 し た がつ て ， デー 
タメ モリ に 初期 航 つ き のデ一 タ を 確保 し て 
も， デ一 タメ モリに は ロードされ ません。 
プロ ダラム メモリに ロード をして， 転送 命 
令 を 使つ て 転送す る 力'， MC680xO 側で 初期 
値 を 転送す るか， いずれ かの 方法 を 取る し 
かないで しょ う。 



= ===== = = load * asi 

プログラム セグメ 
pseg 



卜の 指定 



isra 
isra 



>0018 



番地よ り 
リセ ツ トぺ クタ 
ィ ンタ ラブ トぺ クタに 



( IKT 



TIMER 

RECV 

SEND 



22: 



31 

32: 
33： 



42: 



b isra 
以 上 は AWESOME— X のべ ク タ 
プログラム 開始 
pseg 

org >0020 



； user Interrupt 



'番地より 



割り込み 禁止 

オーバ一 フロ一 モードの リセ ッ ト 

捕 助 レジス 夕 ポインタ は 7 
>ce3c ； CONF© 

CONF0 Com igure all blocks as data 

These instructions are not included in the TMS j20C25 instructi 

内 都 メモリ をす ベて データよ うに 利用す る IS 定 



i&rp 
data 



Idpk 

lack 
sacl 

Idpk 
l&ck 



initf in 
laok 



dint 



データ メモリ ページ ボイ ンタを 
ここから 先 力 iDPRAM に な る ， 
アキュムレータに 11 
a バイ ト 目に デ一 タをス トァ 

データ メモリべ一 ジ ボイ ンタを 

アキュムレータに 12 

バイト 目に データ を ストア 



FLAG0==1/X68INT=1 (disable) 

AcG->dma 

dma->PORT0 



永久 ループ （終了》 



55： 



63: 



ends 



データ セグメント 
dseg 



dorg 
out dat 
dmmy 



>0001 

bss 

data 



； ページ 17 の 1 番目！ 

■1Z3^ , >5678,>9abc 

； 初期 简 は 意味 を 持た な 
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メモリ コン卜 ロール 

TMS320C26 は TMS320C25 と 違い， オン 
チ ッ プ ROM が少 ない 代わりに オン チ ッ プ 
RAM を 1568Word 持って います。 マ 二 ユア 
ル は TMS320C25 用で， 追記で TMS320C26 
が 英語の まま 掲載され ています 力、 当然な 
が ら TMS32()C26 の メモリ を 使う 命令 は こ 
ち らの 英語の ほ う に 書かれて お ります。 

よくよく 考えれば 当たり前 なのです が， 
私が 最初に 3 H RTJ も ハマつ た 壁 は こ れ です 。 
GRAVIS さんの ほう で 作 ら れ た ソース を 
見ながら， プログラム メモリの， し 力' も途 
中に データが 埋め込まれ ていて， いったい 
二 れ は な ん な んだ？ と 頭 を 抱えて いまし 
た かに キ》 '(に コメ ント とし て CONF0 と 書 
いてあった り しま した 力 f，CONF0 という 命 
令 は TMS320C25 の 命令 表に はない し じ "'i 
た り 前）， なん だろ う ？ と 悩んだ わ { ナ です 。 

TMS320C26 は ほ 68^Vord という オン チ 
ップ RAM を 持って いますが， これ はブロ 
ッ ク か ら ブ ロック 3 ま でに わ かれて いま 
す。 このうち， ブロック 2 だけが 32word 
で， 必ず デー タメ モリ ページ 番の >60 番地 
か ら 32worci (つま り ページ の 最後 ま で） 
を 占めて います。 

基本的 に プログラム メモリ は >00 ~ >lf ま 
でが ベ ク タ 鎖 域です 。 プ 口 グ ラ ム を 指定す 
る 際， aorg >20 と 行った の は そのためて 
す。 AWESOME- X の 場合， プロ ダラ ム メモ 
リ は >20 から 先， 32K ワードが すべて SRAM 
0,1 で 埋め られ てい ま す。 

デ一 タメ モリ はぺ一 ジ の >00〜>05 ま で 
力；， オン チップ メモリ マップ レ ジ スタ とし 
て 利 ffi され， その あと〉 06 ~ >5f まで は 予約 
です。 >60~>7f まで はブロ ック 0, その あ と 
に 当たる， ページ 1 ， 2 ， 3 は 予約 領域です。 

残りの オン チップ メモリ は 1568-32 = 153 
6 ワード， 要す る に 1536/3 = 512 の メモリ が， 
ブロック 0, 1, 3 として プログラム メモ 
リ と データ メモリ， どちらに も 配置 可能に 
な り ます。 

こ れを 配[；&： す る の 力 K:ONFO， C0NF1, 
C0NF2, C0NF3 命令です。 

CONF0 はすべ ての ブ ロック をデ一 タメ 
モリに マ ッ ピ ンダ しま す。 外部 デ一 タ メモ 
リ （DPRAM) は 必ず ページ 16 か ら です か ら , 
隙間で ある ページ 4 〜 1 5 に ブロ ッ ク が埋 め 
られ ます。 具体的に は， ぺ一 ジ が 4 ~ 7 ， 
ページ 1 が 8~11, ページ 3 が 12 ~ 15 です。 

C0NF1 は ブロック の み， プ 口 グ ラム メ 
モ リ に 割 り てま す。 データ メモリ はブロ 
ック が 抜けた ぺ一 ジ 4 〜 7 が 未使用 領域 



になります： プログラム メモリ に 移動 さ れ 
た ブ ロック は >FA0O — 〉 FBFF までに ほヒ 
置され ます： AWESOME-X に は 未使用の 
領域です- 

C0NF2 は ブロック と 1 を プ 口 グ ラ ム 
メモリ に 害 ij り 当てます。 デー タメ モリ はブ 
ロック 0, 1 が 抜け， ページ 4~11 までが 
未使用 領域に なります。 プログラム メモ リ 
は ブ ロック の 後の 番地で あ る 〉FCOO ~ > 
FDFF までに ブ ロック 1 が 埋め られ ます。 

C0NF3 はブロ ッ ク 0,1,3 がすべ てプ ログ 
ラム メモリ に 移動 します。 こ れに よって， 
プロ グラ ム メモリ の >FAOO~>FFFF (つ ま 
り 腿の 番地） ま でが， オン チッ プ RAM で 
埋め 尽 く さ れ ます。 

AWESOME- X の 場合， デー タメ モリが 
少なくて さらに ウェイ ト がか か り ， プ ログ 
ラム メモリ は SRAM で 32KWord と 割と 余 
裕がぁ る ので， ほとんどの ケース は CONF 

！ ill DSP の 実験 プログラム 



実行 前の ステータス 状 鹿 Reg=d 
乂モ リク リア 後の ステータス 状態 Reg=c 
メモ リク リアが きちんと 行われた か 確認 
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 
0010 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 
002O 0000 0000 00O0 0000 0000 0000 0000 

0040 0000 0000 O000 0000 0000 0000 0000 

0O50 O00O 0000 0000 0000 0000 0000 0000 

0060 0000 0000 0000 0000 0000 O00O 00O0 

0070 0000 000O 0000 0000 00O0 O000 0000 

0080 0000 0000 0000 0000 0000 0O00 0000 

0090 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 

OOaO 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 

OObO 0000 0000 0000 0000 0000 oooo oooo 



で 利 川する と 思われます。 

今回の 例で は 目に 見えて わかる よ う に， 
一時 利用 や フラグの よ う に 利 川す る もの を 

>800 以降に 普き ま したが， 実際 は 高速に ァ 
クセス でき る RAM に 書いた ほ う がよ いで 
しょう。 




結 W ， たい し た もの もで きずに 連載 は 終 

わって しまいました。 それでも， おそらく 

こ れだ け わかって いれ ば， 少 なくても TMS 
320C25 の マニュアルの 英 語 の 部分 は 読 ま 

なくても よ いので はない かと 思います。 

も う 少し， DSP の 命令の 紹介 も し たかつ 
た のです が， こ れか ら 先 は 割 と スム一 ズ ！ 二 

入れる ので は ないかと 思います。 少 し ずつ， 
マ ルチプ ロセッ シン ダ システム の 面白 さ を 
味わって いただければ 幸いです。 
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oooo oooo oooo oooo oooo oooo oooo oooo oooo oooo oooo oooo oooo oooo oooo MM 
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プログラム 転送 後の ステータス 状態 Reg^c 



プ0 グラムが きちんと メモリに お 送され たか 確認 „„„ „„„„ 

mm mo 0020 ff30 om mo O02f ftso mi oooo oooo oooo oooo oooo oooo 

oooo oooo oooo oooo oooo oooo oooo oooo ffBO 002f ffBO 002f mO M2f 
ceOl ce02 558f ce3c cSlO call 6000 c811 calZ 6000 caOc 6001 eOOl ffBO 
ceOO ceze M08 704Z 0001 25c0 31M OOOO 1010 2030 3O20 1010 1010 3030 
3736 2030 3020 3030 3030 3030 2030 3020 3030 3030 3030 2030 3O20 3030 
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実行 直後の ステータス 状態 feg-d 
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終了 時の ステータス 状態 ReE=d 
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div を 弄^ 



Tamura Kento 田木ォ 健ス 



短期 集中と はいう ものの， Lisp 入門 も 今回で 最終回と いう ことにな つた 
本来の 目的であった div の カスタマイズ 関係の 解説 を 始めよ ラ 
Lisp の 動作に ついて よく わからな いところ は 実際に 触りながら 確認して みて ほしい 



ここのと ころ， OS/2 での プロ ダラ ミン ダに手 を 出 し て 
いる。 SX- WINDOW で， た だ ゥ ィ ン ド ゥ を 出 す だ けの プ 
ログ ラム を 書く とけつこう な 行数に なって しまう。 X 
Window System も 最低 レベルの XHb で 組む とかな り 長 
く ， 高位 ラ ィ ブラ リ であ る Xt を 使う と 短く 書け る ので あ 
る 。 OS/2 は という と， 最低 レベルの シ ス テムコ —ル し 力' 
使わ な L 、 で 書 いても かな り 簡潔に き: ける。 「標準の 動作 と 
違 う 処理 だけ 書けば いい」 という 理想的 な プロ ダラ ミン 
グ 方法が システム と して サ ポー ト されて いるので ある。 
な か な か 気持 ちの いい も ので あ る 。 

div における Us 口の 位置づけ 

GNU Emacs から Emacs- Lisp を 取 り 払って しま う と， 
おいしい とこ ろが 大部分な くな つてし まう。 div か ら div- 
lisp を なくしても， そ れほ ど W ら な いだろう。 div の 動作 
の ほ と ん ど は C+ + で 省か れ ており， div- lisp か ら手を 出 
せる こと は 限られて いる。 

もともと， div がそ こそ こ 使える ようになって， カス タ 
マイ ズの 方法 を 考える と きから， 

「代入 は Lisp ラ ィ ク に setq に しょう」 
「四 則 演算ぐ らいで きる ようにしょう」 
「リ ス ト 现 でき るよう にしよう」 
という 段階 を ままて Lisp に な つた ものであるから， 実装 は 
汚い し， div の 巾 核に 触れら れる よ う に はでき ていないの 
であ る 。 もも 初に 「Lisp ライクな 文法に しょう」 と ,W、 つ た 
理由 は， Lisp の 書式な ら 字句 解析 • 構文 解析が 楽 だか ら 
である。 

div-Iisp でで きる こと （やる こと） を 準げ てみ よう。 

1) 値の 変更 

2) キー バイ ン ドの 変" ai 

3) その他 
それぞれ について 解説す る。 

なお， div の 力 スタ マイズ を するとき は， _divdefault を 
書き換えないで， _div に 追加す る ようにして ほしい。 

値の 変更 

(setq 設定 変数 値の 式） 
の 形式で 使 う ものである。 こ れで div の 内部で 用 いる 値 を 
110 Oh!X 1995.12. 



変更す る。 または， 内部で ffl いる 値 を 変更す る ことで 動 

作 を 変える。 設定 変数に 関して は 本誌 8 月 号 44 , 45 ページ 
および， フ アイ A_divdefault を 参照 して ほしい。 

色 を 変える， フォント を 変える， 大きさ を 変える 設定 
変数に ついては 1i 《むこ と はないだ ろ う。 

わかり に く い と, 、われる ものに ついて 解説し よ う。 
•cd - path 

div で SHIFT 十 Z を 押す と 小さ な ウイ ン ドウが 出て， デ 
ィ レタ トリ 名 を 入力す ると そこ に 移動で きる。 このと き， 
フルパスで 入力し なかった 場合 は 変 数 cd- path の T ま 初 力 ' 
ら 要素の 文字列 と 結^^ し て 存在す る ディ レクト リ な ら そ 
こ に 移動す る。 詳し く は 8 月 号 49 ページの cd-in-cd- pa 
th の 説明 か 75 ぺ一ジ の EXCD.X の 説明 を 見て ほしい。 

この 機能 は， UNIX の シェルに ついてい る ものが もと 
に なって いる。 頻繁に 行 く ディ レクト リ の 親 ディ レ ク ト 
リ を cd- path に 入れて おけば 幸せに なれる ので ある。 た 
だ， こ の 機能 力す div で 効果的 か ど う か は 疑問で は ある。 少 
な く とも キ一 ボ一 ドで 操作 を しない 人に は無緣 だろ う 。 
•operate - m - inactive 

SX- WINDOW 標準の ディ レクト リ 表示 ゥ イン ドウ は， 
ウィン ドウが 最前 而 にな く て も マウスで アイ コンの 実行 
な ど がで き る 。 div で も 同じよう に 最前 面で な くても ファ 
ィ ルを 操作で きる ようになつ ている。 div の 設定 を 変更し 
ていな ければ こ の 状態で あ る が, div は標 m デ ィ レクト リ 
表示 ゥ イン ドウと 違って フ アイ ルが 隙間 な く 表示 さ れ る 
ので div を 前面に 持って くると き に はこの 機能が かえつ 
て 邪魔 だ と 感じる 人 もい るだろう。 そういう 場合 は， 

ほ etq operate-in-inactive nil) 
とすれば いいので ある。 
•Directory: ： format - string 

フ アイ ルの 表示 形式 を 決め る 変数で あ る 。 div の フ アイ 
ル 表示 は 初期 状態で は UNIX の Is コマ ン ド (DOS の DIR 
にあた る） のよう な 形式で， フ アイ ル 属性 '長さ • タ ィ ム 
スタン フ=' ファイル 名の 順にな つてい る。 これ を DIR の 
ように ファイル 名 * 長さ' タイ ムスタン プの IE にす る に 
は， 

(setq Directory^ ； format-string "n 1 i ') 
とする: ただ し ， 拡張 子 を 揃え て 表示す るよう な こと は 
できない： 

•Tree ： ： animation-id/ length/speed 



木 表示の， liH い ている ディ レクト リの アニメーション 
を 指定す る。 div.lb の 中身 を >i る と わかる とおり， この ァ 
二 メ一シ ヨン は PAT4 デ一 タ を li 絞 おお している だけで 
あ る 。 id で リ ソース ID, length で コマ 数 （リソース ID は 連 
続して いる 必' おが あ る ） ， speed で表ポ 間隔 を 指定す る -- 
speed の fift は 小 さい ほど 速く， 100 にす ると 1 秒 1 コマ ぐ 

らいになる。 '；^は(^1¥,】13にはァニ メ 一 シ ョ ンの データが 

もう 1 セット 人って おり， 次の よう な 設定で 晃 る ことが 
でき る。 

(setq lYee: ： animation-id 3041&； 

は etq 1 ree- - animation-length 8) 
メニューの 変更 も setq で 行 う 。 div の ウィンドウ に 部の 
メニュ 一アイコン を 右 クリックした ときに 出る メニュー 
は Menu-: 10 Menu '- select Menu '- ： sort Menu:: layout 
Menu : : config Menu : : 5 Menu : : 6 Menu : : 7 Menu : : 
8 Menu :: 9 という 名前の 変数から 作成 される。 変数に ど 
ん な もの を n: 人 すれば よい か は _di vdef ault を） d れ ばタ丄 I 
\%X' きる と, &ぅ。 

("タイ ト ル" 

(" 品 ur 式 1) 

(" 品 112" 式 2) 
('■ 品 lln" 式 

タイ トル は 8 'ふ 収録 の di V . X で は 無視 される。 メニュ 
—の 品 目 は SX- WINDOW の让 様に よ り 31fl さ I ま でで あ る 。 
品 B が 選ばれた ときに， それに 対応す る J に が, if- 価 される。 
A は ひとつ し か 書け な L 、ので， 数の 式 を 評価 したいと 
き は 関数に する か pmgii で つ な （ f る 必 要が ある。 関 数 
open-selector と 仕様 を 《ャゎ せる ために， 品 目 の 文字列の 
1 文') 目 は 無視され る。 

キー バインドの 変更 

div の キー バイ ン ドを変 Ui する の はわ 力' り にくい とい 

う 評価 を しばしば いただい ている。 Lisp に 剛 Ite みのない 
人が 多かった こと も ある が， 最大の む》: 因 はキ一 バイン ド 
を 設定 す る 開 数が 4 つ あ り， 使い分ける 必要が あ る ことな 
の だろ う。 

例 として， 「L を 押し た ら ド ラ ィ ブ 移動 メニュー を I'i', 
す」 という 設定 をして みょう。 

まず， 「L を 押したら いつでも メニュー を 出して いいい 

リス 卜 1 ファイル 複写の 改良 



つ ：：-_ を 考える。 div に はキ一 に阅 する 状態が 3 つ ある。 
ーデ -- レ ク ト リ 表示が 操作 可能な とき」 「ディレクトリ 履 
整に 力一 ゾルが 出て いると き」 「木 表ン に 力一 ゾ ルカす 出 て 
いると き」 である。 これら の 状態の うち どこ で 有効に し 
'、'いか ■jf 考えて， I. か 数 directory— set— key /history— set - 
key tree- set-key を 使い分ける ので あ る。 いつでも 有効 
に し たい 場合 は globa 卜 set- key を 使 う 。 な に も 考 え た く 
な （ ナ れば globa 卜 set- key を 使えば よい。 

ド ラ ィ ブ を 移動す る! 数 は change-drive で， 引数 は な 

tgloba 卜 set- key K_L ヽ change-drive) ) 
結論 と して はこの 式 を— div に 加 えれば よい。 1 番 B の 引 数 
は 普通 は にす る。 2 ス トロ一 クのキ 一操作 を 定義す る と 
きに 使う ものである。 第 2 引数の は一 緒に 押す キーの 指 
定 であ る 。 こ の 例で は L 以外に 押 すキ一 はない ので であ 
る。 も し 0PT.1+0PT.2 十 L のよ う にしたい とき は 第 2 
引数 を 「（十 KS— OPT 1 KS— 0PT2 ) 」 にす る。、 KS」 + キ 
—名 を 指定す るので ある。 3 3 は"! C が キーの 'も liif で，、 K」 
+ キ一 名で 指定す る 。 第 4 リ [ 数が 1 1 的の 動作 を する; C にで あ 
る。 蒈通は 頭に アポ ス トフ ロイ をつ ける も の だと 思って 

よい。 なぜ アポ ス トロ フィ をつ ける のか は 前 |!|| の; e 事 を 
読めば 理解で き るか も しれない。 

.. その他 

た と えば シャ S ンの カス タマ ィ ズ では， キ —バイン 

ドの 変更， メニューの 変更， 條の变 —Ui しかで きない。 シ 
ヤー ペンの カスタマイズと div の カス タマ ィ ズで 決定的 
に 違う の は， div では プロ ダラ ミ ンダ がで き ると いう こと 
である。 シャ ^ ^ンで キーに 定^で きる の は， コマンド 
の 逐次 実行 のみで ある。 条件 判 断が で きないので， あま 
り K い 動作 は 定 義で きない。 あ ら ゆ る 状態 [ ： —ぶ饮 { ： 対 
す る ために は C コンパ ィ ラ な ど を 使って 外部 コマ ン ドを 
作る 必要が あった。 

C コンパイラ を 使お う が Lisp インタプリタ を 使お う 力':， 
プログラム を 作る という こと に は 変わらない 力-;, C コン 
パイ ラを 使う こ との 繁雑 さ と インタ プリ タ 言語の 手軽 さ 
はかな りズ ひ': ある。 

div- Hsp にお ける プロ グラ ミン グの例 として， div の フ 
アイ ル複: 《を も う 少し く してみ よ う。 div で C キ 一を 押 
したと き に 行われる 複カ: は， 「デ ィ レクト リ 表, 画 tfii が 分 



； この リスト を- div に加える と、 C キー の 動作が 変更され る 



(global -set -key K„C 

Ccond CCeq (get -layoutof -split) 0) 

(let C(fn (read -string —複写 先 ディ レクト リ: 



(and fn 

(eq (char fn 1) Pi:) 
(directoryp fn) 
Cpragn 

(split- window- vertically) 
(go-to fn) 
(other window) 
(copy- to-other-window))))) 
Ct (copy-to-other-windowj))) 



•))) 



not nil ？ 

drive 付きの full path であるか？ 
存在す る directory ？ 

分割す る 力一 ソル は 新しい 方に 
^B5t directory に 行 く 
複写され る ファイルが あると ころに K る 
ffi 写 



： div-lisp に は if がない ことに 今 気付いた （一一： 

； d r i ve 措定がなかったり、 相対 パスが 人力され たと き は 完全な パスに 直した 方が いいだろう 
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割 さ れ てい ると きに， 力一 ソ ル 上の ファイル か 選択 さ れ 
ている フ アイ ルを 反対側の ディ レタ トリ に 複写す る 」 と 
I. 、 う 動作で あ る。 ディレクトリ 表示が 分割 されて いない 
ときに な に も し ない の はい ささ かさみ しすぎる ので， 分 
割され ていないと き は どこ に コピーす るか 聞いて く る よ 
うにして みょう （リ ス ト 1)。 

画面が 分割 されて いるか どう か は get-layout-of- split 
で 判お で き る 。 文字列の 入力 を 行う の は read- string であ 
る。 複写 先 を 指定して 複写 を 行う 関数 は div に はない の 
で， 画面 分割 して ディ レク 卜 リ を 移動 させ， もともとの 
複写 関数 を郝価 すれば よい。 

こうし て div- lisp の プロ グラ ミン グ をして みる と， 中 
途 半端な 関数の 仕様が 露見 してし まう。 copy- to-other- 
window で は な く ， 複写 先の デ ィ レクト リ名を 引数に し 
て ファイル を 複写す る 関数が あ るべき だ し， split- 
window- * は， 新 し く 生成 し た 画面の ディ レクト リを指 
定で き た ほ う が 便利 だろ う （この 原稿 を 書き終 わった ら 
直して おこうつ と）。 

チューニング 

筆者 は 25MHz の X68000XVI で div を 使つ ている が， か 
な り 動作が 鈍い と 感じて いる。 X68030 だ とさ ほど 気に な 
ら ないよう だ。 lOMHz 機種 だ と 2. 5 倍 遅い わ けで， 動作 速 
度に 関して はかなり 不満 を 持つ と 思う。 で き る だけ 鞋快 
に ま jj く よ う な 設定に ついて 考えて みよ う。 

ま ず， 起 1カ は _divdef ault と _ciiv 中 の 式 を 短く すれ ば そ 
のぶん 速くなる。 基本的に Jivdefault は 書き 換 え な いほ 
うがいい 力す， 背に 腹 は 替えられない。 使わない キ 一バイ 
ン ド と 関数 定義 は 削つ てし まう。 メ ニュー や open- 
selector の 定義 もで きる だけ 短 くす る。 

起動時に は— divtree と — divhistory をデ ィ スク から 読み 
込む よ う になって いるので， 
(setq History ： ： save nil) 
(setq Tree - - save nil) 
と 設定 し て— divtree と — divhistory は 削 P 余す る 。 

表示に 関して は， ディレクトリ の 縮小 ァ イコン が 非常 



に 負荷に なって いる: 初 めて 表示す る アイコン はテ 、、ィ ス 
ク か ら 読み込む し， そのう え 縮小 理 まで やって いるの 
だから 重 いのは 当たり前 である。 縮小 アイ コン丧 示 を や 
める に は 以下の よ う に すれば よい。 

(setq Directory' ： pattern- width 0) 
縮小 アイ コンを やめる 逆の アプローチ と して， 「縮小し 
ない」 という 手 も あるか も しれない。 div では アイ コンを 
表示す る 領域が いく ら 大き くても 拡大 表示 はしない。 標 
準の アイコン はだい た い 48 X 48 ド ッ 卜 ぐ' らい あ れば収 ま 
る ので， 表/ 領域 を 48 X 48 にして しまう ので ある。 

(setn Directory: ： pattern- width oO) 

(setq Directory: ： line—height 49) • 
ディレクトリ を 開く ときに 不可視 フ アイ ルな ど を 除外 
す る 処理 も 重い。 globbing で ドッ トフ アイ ノレと 才 ブ ジ ヱ 
ク トフ アイ ルを 除外 している ためだ。 

(setq Directory' 1 scan-all t) 
と してす ベての ファ ィ ルを 表示す るよう にす るか， 

(setq Directory ： ： hidden— name nil) 
で globbing による 隠匿 を 無効に する。 

ディ レクト リ 表示で ディ レクト リ を 先頭に 集める 処理 
は， ディレクトリの ソ一ト をして いると き は ft 荷 は 変わ 
ら ない 力、;， ソート しないと き は 負荷になる。 ソートし な 
いな らば， 

(setq Directory: ： collect- directory nu) 
にす る と鞋 い。 

木 表示の 文字が 初期 状態で ボール ド になって いる ので， 
これ を 普通の 表示に する。 
(seta iree^iont-face 0) 
木 表示の アニメーション も 止めて しまおう。 
Isetq Tree :animaion- speed - 1) 

おわりに 

QuTERM の マ ク 口 の 書 き 方 や GNU Emacs の カス タ 
マイズに ついても 扱いたかった が， まあ， しかたない。 
こ の 連載 も 今回で 終了で ある。 たかだか 1 1 ぺー ジ の 連載 
では あ つ た 力':， なに かの 役に :、'/: てれば 幸いで ある。 



div の 内部の 話 



「ウィン ドウ システム 上の ソフ ト ウェア を 作る に は， ォ フジエ 
クト 指向 言語 を 使う といい」 という ことが よくい われる。 二れ 
に はいろ いろな 理由が あるの だが， すでに ウィン ドウ システム 
用の クラスライブラリ が 充実して いるから 楽が できる というの 
も 理由の ひとつだろう。 

div は C+ + で 作った わけ だが， 残念ながら SX- WINDOW 開究用 
の クラスライブラリ が 充実して いると はいい 難い （まった く な 
いわけで はない）。 

という ことで， div のために 作った クラスの 構造に ついて 説明 
しょう。 

Viewport と いう クラス 力 《ある (viewport.cc)。 これ は 任意の 大 き 
さの 領域 を， 縦横の スクロール バ一 を 使って 視く 二との できる 
さ 頁 域で ある。 この クラス を 継承し， 複数の 項目 を 縦に 並べて 力 
—ソルが 動き まわれる 機能 を 付加 させた の が ViewPortWith 
Cursor クラスで ある （vpc.cc)。 さ らに 二れ を 継承し， Directory (デ 



ィ レクト リ 表示 /dir ？. CC), History (ディ レク ト リ 履歴/ histo 
ry.cc)， Tree (木 表示/ tree* .CC), Selector (セレクタ/ sel.cc) など 
の クラス を fF つてい る。 ArchiveDirectory クラス ほ dec) は， Direc 
tary ク ラ ス を 継承し， ァー カイ ブ 操作に 必要な 機能 を 付け足 し 
たもので ある。 

div のィ ンク リメ ン タルサ一 チは Directory/History /Tree ク ラス 
のい ずれに 対しても 使う ことができ るが， これらの クラス 力 S 
すべて ひとつの クラス を 継承して できた クラスで あるから， わ 
りと すっきり とした コード で 実現で きている わけ だ （iseab.cc)。 

さ らに， div の 開発 中 「力一 ソルが いちばん 下に ある ときに さ 
らに 下に 行 二 うとしたら， いちばん 上に 戻る ようにして ほし 
し、」 といわれた とき， ViewPortWitfiCursor クラスに 数 行 手 を 加え 
る だけで， それ を 継承して いるすべ ての クラスの 動作 を 変更 さ 
せる 二 とがで きたので ある。 



く 対応 機種 一 g> 暴 MZ-80 K/C/700/ 1 500 暴 MZ-80 B/ 
2000 •MZ- 2500/2861 參 X I I turbo/Z 參 PC- 8D0 1 / 
880 1 /88 • SMC-777/C • PASOPIA/5 • PASOPIA/7 • 
FM-7/77/AV • MSX/2/2+/turbo R 肇 PC-286/386M お/ 
980 1 /98/982 i 參 X 68000/X 68030 
揭 載され たプ a グラムの 利用に は 各 機種 用の S- OS 
"SWORD" システムが 必要です。 



第 164 部 BREEZE 



•BREEZE 

以前から， ちょくちょく 紹介して きた 
PCM VOICE PLAYER BREEZE がつ い 
に 完成し ました。 そこで， 今 H は^ 際に 
BREEZE で 使用 さ れ た 7 ル ゴ リ ズ ム の 解 
説 を 行って います。 解説 はいいけ ど， ォブ 
ジ ヱクト はどうす るの？ と 心配す る 方が 
いる と 思います が， そ の 点 は 大 丈 夫。 
BREEZE の オブジェクト は MOOK に 収ま ま 
される こ と が 決定 しまし た。 舆 味の あるお 
は， MOOK を 手に し て BREEZE の 威力 を堪 
fig してく ださ い。 
書 求む！ 8 ビット サークル 

残念ながら， Oh!X が 今月で 休刊 という こ 
と で， S-OS の 活動 も 本， H に 個人 レベルの み 
となって しまいました。 つまり， S- OS を 使 
うう えで， いままで 存在して いた ユーザ一 
が 集 ま る 場所が 消滅 してし まう わけです。 
とはいえ， ま だま だ 活用 している 人た ち 力 f 
い るの は 事実です （絶対 数 は 少な いです が)。 
サ 一クルに？ 斤滅 している 人た ち は， 仲間 内 
で 情報 交換が で き る ので， ま だ 救 いが あり 
ます 力 i~， 問題 は それ 以外の 本当に 個人で S- 
OS を 使って いる 入た ちです。 

そ こで， S-OS 閱 連の サ一 タル， もしくは 
BBS{ 8 ビット 機 も サボ 一卜して いる） を 
主催して いる 方 で， 連 絡 先 を S - OS 
"SWORD"MOOK で 公開 していた だける 
方 はいらつ しゃいませんで しょうか。 もち 
ろん， S-OS における サポ一 トを すべて やら 



な く て は な らな いという わ けで は あ り ませ 
ん。 要するに， ある 程度 開かれた 情報 交換 
の 場 を ユーザ一 に 公開 してい ただ きたいの 

です。 もしも 公開が"]" 能で あれば， 連絡先 
と简 単な サークル （ BBS) の 概要 を 12 )=J 号 
の アン ケ一 トハ ガキに 明記の ラ え, Oh!X 編 
集 部 ま で 返送 してく ださい。 折り し 確認 
のた め， 当方よ ') 連絡いた します。 

以上， 誠に 身勝手な お願いで すが， 連絡 
をお 侍ち しています。 
• S-OS''SWORD"MOOK 年内 完成 ！？ 

11 月 号で もお 伝えした とおり， S-OS 
"SW0RD"MO0Kli. 年内 完成 を U 標と し 
て， 希塑 者に 実赞で 配布す る 形態 を 取る こ 
とが 决定 しま した。 今回が 誌 [ftf でお 伝えで 

きる 最後の 機会と いう ことで， もう 一 繰 
り 返させて いただき ます。 
現段階で 決まって いる 内容 は， 

- 全 128 ページの マニュアル （ゲーム 関係の 
記:!) はすべ て 5"2HD に オンライン マニュ 
アルの 形に して 収錄 する 予定） 

'アプリケーション は， 5"2HD と 5"2DX 3 

(？) に 詰め込める だけ 詰め込む （5"2HD 

と 5"2 ひの 内容 は 同じ もの） 

■ 収録 さ れる アプリケーション は フリ一 ソ 
フ トイ 匕 さ れた も の を屮心 とする （フリー ソ 
フ卜 化された もの は， ほぼす ベて 収録され 
る と 考えて 結構です） 

-MOOK の 価格 は， マニュアル 十 FD(5"2 
HD, 5"2DX 3 (？) の セット） で 送料 込み 



• S- OS"SWORD" システム 本体 は 含まれ 
ません 

• マニュアル は 完全コピー フリー。 プ ログ 
ラムに ついては， フリーソフト 化された も 
のに ついては G 由に コピ一 して かまい ませ 
ん 

以上の とおりです。 変わった ところ は， 
BREEZE も 収録 される ことにな りました 
ので， 2D の ディ スク 枚数が 増える 可能性が 
出て きた ところです。 

ち な み に 購入 希望者が 少な いからと いつ 
て 制作が 屮 止される こと はあり ません。 

購入 希^者に は， MOOK の 完成 2 週間 前 
に 完成 版の 内容と， 支払いの 手段 を 明記し 
た 申込書 を 送付し ます。 そして， 支払い を 
確認 後， S- OS"SWORD"MOOK を 配布 す 
る ことになります。 気が変わって 暖 人す る 
？ふ 志が な く な つたので あれ ば， そのまま 支 
払い を せずにいて く ださい。 

なお， 123 号で 初めて 知った とい ラ方 は, 
なるべく 早く （11 月末まで） アンケート ハ 
ガキに 「S _ OS " SWORD " MOOK 購入 希 
望」 と 書いて 返送して ください。 その 際に 
は， な るべ く B 立つ ようにして いたた' ける 
と 嬉しいで すね。 それで は， よろしくお 顆 
いします。 
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PCM VOICE PLAYER 

BREEZE 



Hoda Shuusaku 

保 田 周 作 

Mori Kfichirou 

森 喜 一郎 

Chikushi Takahiro 

筑紫 局宏 

Okuno Ryouji 

奥 野 綾二 

ソフ卜 ウェアで PCM データ を 再生して 
しまう BREEZE 。今回 は 実際に 使われ 
ている 理論に ついて 解説し ます。 なお ォ 
ブジェク 卜 は S - OS "SWORD" 
MOCIK に 収録され ます 



8 ビッ ト 機の 世界に おいて いろいろな 方 
式の 音声 合成が 試み ら れて きまし たが， い 
ずれの 方式 も 台詞の 内容 を 事前に 知ってい 
ない となに を いっている のか 判別が 困難な 
程度の 音質でした。 一方， 今日 主流の 16,32 
ビッ ト機 では， サンプリング 音源に よ り， 
非常に 高品質な 音声 合成が 手軽に 行え ま す。 
最新 機の 状況 を 知っている だけに， いまだ 
8 ビット 機 を メイン マシンと している 人た 
ちに とって は， サンプリング 1^: 源に よる 高 
品 % な 音 声 合成 を I： i 機種で もなん とか 実現 
したいと 思 う のが 人情 という ものでしょう。 

そんな あ な た に 朗報です。 Z80 パ ソコン 
各 機種 用 の サン プリン グ 音声 再生 プロ ダラ 
ム "BREEZE" を ここに 発表し ます。 誤解 
のない よ う あらかじめ 断って おき ます 力 f， 
本 プロ ダラム は "疑似" PCM では あ り ま せ 
ん。 D/A 変換 を ソフトウエア で r 失: 現 し て 
L 、 る 本物の PCM 再生 プロ グラムです。 

本プ 口 グ ラ ム では 量子化 ビ ット数 は 8 ビ 
ットに 固定です。 AM ラジオ や一 般加 入電 
話 程度 の 品質 な ら 32K> 《ィ トのデ 一 タ で 約 
4 秒の 再生が 可能で， こ の 程度の 品質が 得 
ら れれば 聞 き 流して いても 喋って いる 内容 
の 判別 は 容易に できます。 また， 再生 可能 
時間 こそ 短くなる ものの こ れ 以上の 品質 を 
得る こと も 可能です。 

今回 は， 本 プロ ダラムで 使 ffl した アル ゴ 
リ ズム について 解説 させて いただきます。 

國瞧 i'iPSG 線形 近似 出力 法に ついて' 麵" im 

PSG 線形 近似 出力 法の ダイ ナ ミツ タレ 
ンジ， 信号 対 雑音 比と も ほぼ 40cIB 程度 を' ji: 
現して います。 再生 周波数 は， 機種に よつ 
てばら つきが あります が， 最低で も 4〜16 
kHz の 範囲 は 問題な く 再生で き ま す。 

ただし， 4 MHz クロックの マシンで 16 
kHz の 再生 を 行った 場合， 中音の A の 音 
(440~442Hz) が， 最大で 1 Hz 弱 程度の 周 
波 数！^ 差が あ ります。 こ れは PWM 法で も 
同様です。 

瞧则' "PSG 線形 iSil; (出力の 動作)^ mil 川! II 

1) D/A 変換に ついて 

具体的に PSG を 利用した D/ A 変換に つ 
いて は， 以前 Oh!X の 質問 新の コーナ一 に も 
解 言 兌され ています。 簡単に 説明す ると， 任 
意の 才 シ レ一タ の 周波数 設定 を 可聴 周波数 
上限の 2 倍 以上に して， ボリューム を 変動 
させて やる と， その ボリューム 値に 応じ た 
出力 電 E が 得られる という ものです。 

なぜ そ う な る か は， SN76489AN の 資料 



から 以下の よ う に 推 測され ます。 AY 
-3-8910 (YM2149) について は， 資料がない 
ため はっきりし たこと はいえ ません カ气 お 
そらく， 同様で しょう。 

PSG 内部で は， IC に 与え ら れた クロック 
を 適 まに 分周した もの を， さらに 周波数 を 
示す レジスタの 設定 値 分 だ け 分! する こと 
によって， 目的の 周波数の 出力 を 得て いま 
す。 そして， この 出力 を レベル を^す レジ 
スタの 値に 応じて 減 H させた あと， 各 チヤ 
ン ネ ル出 力 を 合成 し た も のが PSG の 最終 
出力 に な り ま す。 

ここで 注目した いのは， 分周 问路の 出力 
まで は 完全な デジタル 回路で ある という こ 
とです。 通常， TTL や CMOS な ど の デ ジ タ 
ノレ IC で 扱 う 信号 は High が ほぼ +Vcc， Low 
が 約 OV です。 よって， これらの 「uj 路の 出力 
が， デュ 一 ティ 比 50% の パル ス 波形で あ る 
と 仮定 し た 場合， 約 + Vcc/2 の 直流 電 E を 
含んで いる ことになります。 もちろん， こ 
の 直流 成分 は， コンデンサ によって 取り!^ 
かれて 最終的に は 出て こないでしょう。 L 
かし， コン デンサ が 前述の 減衰器 より， 汇 
ではな く 後ろ にある 場合， つ ま り 厳密に . 
う な らば^=1"チャンネルの合成後に設け ら^-- 
てぃる場合は， 以下の 理屈が 成り立ちます： 

才 シ レ一タ の 周波数 設定 を 可聴 周波数 雩 
域 上限の 2 倍 以上に 設定し， さらに 音亩^ 
号電 E に 比例す るよ ラ に ボリ ュ一ム 値 を: i 
切に 時間 変動 させて やる ものと します： た 
だし， この場合 は， 元の 音声 信号に も t. え 
成分が 含まれる ことになります 力へ Ife^t- 
簡略 化する ため， ここで は 無視し ます： 一 
る と ， 設定 周波数 成分 と 直流 成分の Kz- w 
声 信号に よって AM 変調 を 受け る こ：. 二-， 
ります。 これに ついては， 設定 周波お s — 
に対する AM 変調と ifi: 流 成分に 対する 人に 
変調の 和と 考えて も^し 支えない こ： r - 
式に よ り 証明され ます。 

Vysinpt- (Va' + V^sincyt) -' 
smpt+V;5'Vysinpt'sincyt 
Vtf ： 直流 信号 
Vy3sin(yt ： 設定 周波数 信号 
Vysinpt ： 音声 信号 

ただし， このうち 設定 周波数 成分- - 
出力 は， 才一 ディ ォ アンプ や 人間に^- -零 
性に より 閒こ えません。 一方， 直; "ti- 
変調 出力 は 音声 信号に 上ヒ 例した 出 亡 二 
ます。 これ は， 交流な ので コン デニ ^ 
過す る こ とがで きます。 実際に: よ. 二 
先に 無視 し た 元の 音声 信号に 含 ま r-- i I 
分が カット される ことになります： r 
て， 両者の 変調 信号の 和 は 音声 信号 二 
した 信号の みとな り， こ れが PSGOl 
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わ になります。 これ はま さ に D/A 変換 以外 

； 5 なに も ので も あ り ません。 

2) 8 ビッ ト 線形 近似 出力に ついて 

PSG の 多 く は， "ふチ ヤン ネル （ch) のボ リ 
ユー ム 値が 4 ビットです。 よって， 舉一 ch 
では 8 ビ ッ ト D/A 変換が でき ま せん。 そ こ 
で， 3ch の 合成 出力 を 利用す る ことで 4 ビ 
ッ ト を 超える ボリ ュ一ム 変化 を 能に し ま 
す。 最終 出力 は 各 ch の 電圧の 和で ある と考 
えられる ので， 各 ch の 出 力 懷 を i|i 純 に 足し 
算 すれば 3ch の 合成 出力 値が 得られます。 
この場合， PSG の 出力が 線形で ある な ら 
ば， K 線 性 は 申 し 分な しでしょう 力 S -45 
までの 6 ビッ 卜 弱の D/A 変換し かで き ま 
せん。 しかし， PSG の 多く は 出力が 非線形 
であるので， 直線 性 はい まひと つながら， 
8 ビット D/A 変換が 可能 と 思われます。 

実際に， AY-3-8910 と SN76489AN で 試 
してみ ると， やはり， 直線 性 はいまい ちで 
すが 8 ビ ッ ト D/A 変換が 可能で し た。 参考 
までに， これらの PSG の 出力 特 を 表 1 に 
示します。 

画 "細 PSG 線形 近似 出力の feT 術 解説 

1) PSG 出力 

テ 一 ブル 値 を 直接 I/O に 出力す るた め， 
OUTI 命令 を 使用して います。 なお， XI は 
16 ビ ッ ト の 1/0 アドレス 空間 を もつ ため， 1/ 
出力の 前に B レ ジス タが デク リメ ントさ 
れる こと に 注意す る 必要が あ りました。 

2) タイ ミン ダ 処理 

タイミング 理部 は， 大雑把に 処理す る 
部分 と 微調整す る 部分の 2 つの 時間 « し 処 
図 1 スぺク 卜 ラム 



レベル 



設定 周波数 





理に 分かれます： 、、ずれに 本体 実行 前の 
事前の 計算に おいて. 必要 ステート 分の 処 
理 そのもの を 書き込みます。 大雑把に; i;!: 理 
する 部分 は， A レジスタ を カウンタに 使用 
した 単純な ダウン カウン 卜の ループです。 
微調整 部分 は， 任意 個の NOP を 並べ， その 
後ろに， 1 クロ ッ ク ずつ 9$ 行 時間の 違う 命 
令 数 種の 中から いずれ か を 選択して 書き込 
みます。 

また， メモリ アクセスの ウェイト は， 以 
下の 2 種類 を 想定して， それぞれに 対応す 
る もの を 用意して います。 
■ ノ一 ウェイ ト 

XI, MZ-1500, PC-8801(4MHz) 
- Ml に 1 ゥ ユイ 卜 

MSX, MZ-2500, PC-8801(8MHz) 

liHi II 川 '自 <ii" miH PWM^ に: > いて 胃 iiiiiiuii 議 H 

PWM 法での 禅 生),' や; £ 数 は 約 5 -20kHz 
の 範囲で 1 Hz 単 位 で 可変です ' ' ■ >o 約 10 
kHz 以下の 場合 は 2 倍 オーバ一 サン プリ ン 
グ もどき により ノィ ズを 低減 しています。 
なお， 以上 は クロ ッ ク 4MHz 時の^です。 ク 
口 ッ ク 周波数に 比例 し て- 11 レ主) ほ 波 数 も 変化 
します。 信^ 対 雑音 比 (S/N) は， 計算 上' >^ 2 > 
クロック 4MHz ならば 3 ~5dB， 2 MHz 
ならば OdB 以下と な り ます。 

実際， MZ シ リ 一ズ では， 計算 上の 値よ り 
も 遥かに 優れた S/N が 得 られ ている ので， 
2 MHz の 機種で も 十分 聞 くに 堪える もの 
となって います。 ダイナミック レン ジは， 
理論 上 約 48dB が 実現 可能です が， 今回の プ 
ログ ラムで は 約 36dB です。 これ は， 後述す 
図 2 PWM 波形 

I) 由緒 正しい PWMS 形 

" 定 — * —— 定 




る S/N 向上 のために サン プリン ダデ一 タ の 
下位 2 ビッ ト を 切り捨てて いるた めです。 

自' i "1" ！'" ' '自 PWM 法の 動作 贜 画' 關 I""'" 議 

パル ス 幅 変調 （PWM> は， 正 し く は一 
定の 周期の パルス を 被 変調波 i - 比例 L た ノ 《 
ルス te を もつ よう な パルス 変調 をい いま す 
が， 周期が 一定で ない もの （負 の パルス 幅 
が 一定） を 指す こと も あるよう です。 この 
プログラム では， 正しい 意味の PWM を 利 
用 しています （は ] 2)。 

PWM が PCM 再^に 使え る 原理に つい 
て， 厳密に は フーリエ 変換 を 行った 場合の 
)W1 波 数 スぺク 卜 ラムが どうの こうのと いう 
難しい 話が 必要です が, その へんの こと は 
私に も よ く わからな いので 割愛 させて いた 
だき ます。 要する に， 再生 周期 ご と の 平均 
1£E レベルが 被 変調波に 比例す る こ とに な 

る ので， 平滑 &1路= 口一 パス フィルタ （LP 
F) を 通せば 元の 音声 波形が 再現で き る と 
いう こ とです。 

画' " 自 '"" 議" PWM 法の 技術 解説'"" ほ 山川 讓' I' 

1) タ イミ ング 5!2： 理 

この プロ ダラムの 最も 重要な 部分 は タイ 

ミン グの J(4 理 部分です。 下位 2 ビット を 無 
視 している ので， 時間 浩し 54 理は 64 種類の 
可変 M: に 対応で きる もの が 必要に なります。 
そこで， それ ぞ れ 64 種類 { ： r,tv じ た 時間 潰し 
ルーチン を 各 1 個ず つ 用 意し， サン ブリン 
グ 値に 応 じて そ れぞれ を 選択 分 枝す る 手法 
を 採って います。 
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1) PWM と 呼ばれる こと も ある 波形 



-ffl 波 数 
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表 1 PSG の 出力 特性 

AY- 3- 89 10 の 特性 （実測 储） 



音量 
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2) SN76489AN の 特性 （公称 値） 
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し 力' し， 64 種の ルーチン を 真面目に 用意 
すると プログラムが 大きくなる ので， 実際 
に は， 4 種の ルーチン を 表 2 のように 使い 
[n] しして います。 ただ し ， こ の 例 は メ モ リ 
アクセスが ノ一 ウェイ 卜の 機種の みに 通用 
します。 また， 6 ステート の 時間^ しのた 
めに 不 j—K にス タッタ ポィ ンタを 書き換えて 
いるので， 暴 >t を 防ぐ た め DI 命令で 割 り 込 
み を 禁止して います。 これ は， 後述す る S/ 
N の 向上の ためで， ほかの 命令に き 換え 
る こと はでき ないた めです。 

ま た， HL レジスタ ァ ドレ ッ シ ン グ 分岐 
表 2 ウェイ 卜 ルーチン 



【4 n + 系】 

PWAIT060: 

NOP 
PWAIT056: 

NOP 
PWAIT052: 

NOP 

PWAITOOO: 
NOP 



【4 n + I 系】 

PWAIT06I ： 

NOP 
PWAIT057: 

NOP 
PWAIT053: 

NOP 

PWAITOO I ： 
RET C 



【" + 2 系】 

PWAIT062 : 

NOP 
PWAIT058 ： 

NOP 
PWAIT054: 

NOP 

PWAIT002: 
LD SP,HL 



図 3 デュ一 ティ 比の » 出 

a) 



命令 を 使って. 4 バイト ごとに ジャンプ 命 
令 を 羅列した テーブルに 分岐す る こ とで rS; 
速な 選択 分 枝 を 実現して います。 さらに， 
事前? a 理時 にこの ジャンプ テーブル を 書き 
換える ことにより， 再生 周波数 を 自由に 変 
化させる こ とがで き ます。 
2) S/N 

PWM 法で は 比 较的大 きな ノィ ズが出 ま 
す。 これに 対 する に は， 再 牛 周波数 を か 
なり 高く する 力'， 特性の 急峻な LPF を 使 ffl 
する 力'， あるいは， 再生 音量 を 上げる しか 
あ り ません。 再生 周波数 は fii 時点で ほぼ 限 
界に 近く， ま た， MZ 
シリーズ は 内蔵 スピ 
—力一 なので ハ一 ド 
の 改造な しに は 新規 
に LPF を 挿入す る 
こ と がで きません。 
よって， S/N 改善の 
ために は， 再生 音' M: 
を 大き くす る 必要が 
あります。 さらに そ 
のために は， メイン 
ループ 内の タイ ミ ン 



【 4 n + 3 系】 

PWAIT053: 

NOP 
PWAIT059: 

NOP 
PWAIT055: 

NOP 

PWAIT003: 
LD A,(BC) 



一 ティ 比 （％)=Tl/TpX 100 
- Tp = パルス 周期 



-T I = な '（サンプリング 値） 



T2 = Tp-TI 



グ 計算 Jta 理な ど を 軽く しな ければ な り ま せ 

ん。 デ一 タの 下位 1 ビ ッ ト を 切 り 捨てたり， 
スタックポインタ を 不正に 誊き 換えたり す 
るの は そのためです。 
3) パルス 周期 

PWM の パルス 周期 を 一定に 保たない と， 
その 分が FM ノイズと して 現れます。 その 
た め ループ 内に は 条件 分岐 を 一切 使って い 
ません。 ただし， 実際に は ±1 クロック 程 
度の 変動 は あ り ます。 

注 I) 実は， SOkHz まで はかろう じて 再生で きま 
す。 しかし， ZOkHz を 超えた あたりから ビッ 卜の 切 
り 捨てが 起こる ため， だんだんと ダイ ナミ ックレ 
ンジが 下がって いきます 

注 2) 口一 パス フィルタ は. カットオフ 周波数 4 
kHz の 単純 CR フ ィルタ を 想定して います 
注 3) パルス 変調 は， 時分 割 を 利用した 「多重 変 
調の 位置 方式」 として 研究開発され たもので す。 
そのために は パルス 変調が 被 変調波に 影響され ず 
に一 定 である 必要が あります 
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'以下の アプリケーション は、 基本 システム である S- OS "MACE" または S-OS "SWORD" がない と 作動し ません ので ご くださ I 



■15 年 6 月 号^ ~ - ^~ 

序 It 共通 化の K み 
第 1 部 S-OS "MACE" 
第 2 節 Lisp-85<>5^ プ リタ 
第 3 部 チェつ クサ ムプ グラム 
■ B5 年 7 月 号" ― 
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第 4 節 マシン 語 プログラム 関 発 入門 
第 5 部 エディタ ァ セン ブラ ZEDA 
第 B 部 デバグ ツール ZAID 
■85 年 8 S 号 



第 7 部 ゲーム 開発 パッケージ BEMS 
第 8 部 ソース ジ I ネ レー タ ZING 

■85 年 3 月 号 

インタラプト S-OS 番外 地 

第 9 都 マシン B 入 カツ一 ル MACINTO-S 

第 10 部 Usp-85 入門 （I) 

■ 85 年 10 月 号 



第 11 as 仮想 マシン CAP-X85 
速 載 Lisp-85 入門 （2) 

■ B5 年" 月 号 ~ —— 

速 載 LisF)-85 入門 （3) 

■ 85 年" 月 号 



第 部 Prolog-85 発表 



■ SB 年 1 

第 13 部 
第 14 部 

■ 8G 年 1 
第 15 都 
第 IB 部 

■ B6 年 3 
Ss 國 7 部 
速 戴 

■ B6 年 4 
9m 部 
第 19 部 
連載 
連載， 
議 6 年 5 
第 20 部 
連載 

■ 86 年 6 
第 21 部 
第 22 部 
第 23 部 

部 

速 載 



月 舞 

リロ ケ一タ プルのお 話 
FM 音源 サウンド エディタ 
月 号 



S-OS "SWORD" 
Prolog- 85 入門 （I) 
月^^ 



magiFORTH 発表 
Prolog-85 入鬥 （I) 
月 号 



思考 ゲーム JEWEL 
LIFE GAME 
基礎からの magiFORTH 
Prolog- 85 入門 （3) 
月 号 



スクリーン エディタ E-M ATE 
実戦 演習 magiFORTH 
月^^ 



Z80TRACER 
magiFORTH 丁 RACER 
ディスク ダン ブ& エディタ 

"SWORD" 2000 QD 
対 首まで 学ぶ magiFORTH 



特別 付錄 PC-880I 盤 S-OS "SWORD" 
■ B£ 年 7 月 号 



第 》 部 FM 音濂 ミュ一 ジック システム 
付録 FM 音源 ポー ドの 製作 
速 載 計算 力 アップの magiFORTH 
特別 付錄 SMC-777 版 S-OS "SWORD" 
■ BS 年 8 月 号 



第 部 対局 五目並べ 

第 27 部 MZ- 250D 版 S-OS "SWORD" 

■ BS 年 3 月 号 



部 Fuz ひ BASK 発表 
連載 明 日 に 向かって magiFORTH 
■ B6 年 ID 月 号 ~ 



第 2 3 部 ちょっと 便利な 拡張 プログラム 
第 311 部 ディスク モニタ DREAM 
第 3 1 部 FuzzyBAS に 料理法 < I > 
■as 年 lis 号 



第 3 2 部 パズル ゲーム HOTTAN 
第 33 部 MAZE in MAZE 
連截 FuzzyBASIC 料理法 < 2 > 
■ 86 年 12 g 号 



第 34 部 CASL & COMET 

速 載 FuzzyBASIC 料理法 <3> 



lid Oh!X 1995.12. 




IB7 年 1 月 



第 35 部 マシン 語 入力 ツール MACINTO- C 

遍載 FuzzyBAS に 料理法 < "4 > 

• 87 年 2 月 



第 3B 部 アドベンチャー ゲーム MARMALADE 

第 37 鄞 テキ アベ 作成 ッ一ル CONTEX 

騸 87 年 3 月 号 



第 部 魔法使い は アニメが お好き 
第 39 部 アニメーション ツール MAGE 
！付 a "SWORD- 再 揭截と MAG にの 標準化 
■ 87 年 4 月 号 ― 



： 第 40 部 INVADER GAME 
'き 第 41 部 TANGERINE 
'%f 圆87 年 5 月 号 



第 42 部 S- OS "SWORD" 変身 セット 
第 43 部 MZ- 700 "SWORD" を QD 対応に 
■ 87 年 6 月 



インタラプト コンノ （イラ 物語 
第44 部 FuzzyBASIC コンパイラ 
第 45 都 エディタ アセンブラ ZEDA-: 
■ 87 年 7 月 号 



第 46 都 STORY MASTER 

國" 年 a 月 号 

第 47 部 パズル ゲーム 蔘石 拾い 
第 W 部 漢字 出力 パッケージ JACKWR ぼ E 
特別 付録 FM-7/77 版 S-OS "SWORD" 
■ 87 年 g 月 号 



第 4 9 部 リ ロケータ ブル 逆 アセンブラ Inside- R 
特別 付錄 PC -800 1/8801 版 S- OS "SWORD" 
■ 87 年 10 月 号 



第 50 部 tiny CORE WARS 

第 51 都 FuzzyBASIC コンバ イラの 拡張 

第 52 都 Xlturob 版 S - OS "SWORD" 

國" 年" 月 号 ― 

序 M 神話の なかの マイクロ コンビ ユー:! 

付錄 S- OS の 仲間た ち 

第 53® もう ひとつの FuzzyBAS に 入門 

第 54 節 ファイル ァ ロケータ & ローダ 

インタラプト S- OS こちら 集中 治 fli 室 

第 55® BACK GAMMON 

■ 87 年" 月 号 



第 56 部 ター トル グラフィック パッケージ TURTLE 
第 57 部 Xlturbo 版 "SWORD" アフターケア 

ライン プリン トル一 チン 
特別 付録 PAS0RA7 版 S- OS "SWORD" 
國08 年 1 月 号- 



g 第 5 8 部 FuzzyS ASIC コンパイラ • 奥 村 版 
—― 付録 石 上 版 コンパイラ 拡張 部の 修正 

■ 88 年 2 月 号 ■ 

第 53 都 シュ一 ティング ゲーム ELFES 

■ 08 年 3 月 号 —— 



第 50 部 構造 型 コンパイラ 言語 SLAMG 

■ 88 年 4 月 号 

？ B61 部 デバッギング ツール TRADE 

lf(S2 都 シ ミュレ一 シ ヨン ゥォ一 ゲ一ム WALRUS 

■ 08 年 5 月 号 

第 63 部 シ ユー ティング ゲーム ELFESII 

第 64 部 地底 最大の 作 戦 

■ 88 年 6 月 号 

第 65 都 « 造化 言語 SLANG 入門 （！） 

第 66 部 Lisp-85 用 NA,MPA シミュレーション 

■ 年 7 月 号 

第 6 7 部 マルチ ウィンドウ ドライ パー MW-I 

速 載 構造 化 言語 SLANG 入門 (2) 



■88 年 8 月 号 

第 6 8 部 マルチ ウィンドウ エディタ WINER 
■ B8 年 9 月, 



»69 部 超 小型 エディタ TED- 7S0 
第 70 部 アフターケア WINER の 拡張 
■ B8 年 10 月 号 



第 n 部 SLANG 用 ファイル 入出力 ライブラリ 
第 72 都 シュ一 ティング ゲーム MANKAI 

■88 年 1 1 n 号 

第 73 部 シュ一 ティング ゲーム FLFESIV 
■ 38 年 12 月 号 



第" 部 ソース ジ I ネレ一 タ SOURCERY 



■83 年 1 月 号 

第 75 部 ハズ, ■ ^ゲーム LAST ONE 
第 76 部 ブロック ゲーム FUCK 

■ M 年 2 月 号 

第 77 部 S 速 二 ディ タ アセンブラ RED A 

特別 付 i* Xl 版 S-OS "SWORD" < 再 掲載 > 

■ 09 年 3. 月 号 

IKTBSe Z80 用'; 孚 K) 小数点 演算 パッケージ SOR 

OBAN 

■ 83 年 4 月 号 

第 79 部 SLANG 用 実数 演算 ライブラリ 

■ 83 年 5 月 号 ~~ 

第 BD 部 ソース ジェネレータ RING 

■ BS 年 6 月 号 

第 81 部 超 小型 コンパイラ TTC 

■ 83 年 1 月 号 

第 82 部 TTC 用 パズル ゲーム ■nCBAN 

■ 83 年 B 月 号 

第 83 部 CP/M 用 ファイル コンバータ 

■ 8S 年 3 月 号 

第 84 部 生物 進化 シミュレーション BUGS 

■ B3 年 10' 月 号 

第 85 部 小型 インタプリタ 首 語 TTI 

■ 89 年 "月 号 

部 TTI 用 パズル ゲ一ム PUSH BON! 

■ 8S 年 "月 号 

第 87 部 SLftMG 用 リダイレクション ライブラリ DIO 丄旧 

■ 30 年 1 月 号 ~ 

第 8B 部 SLANG 用 ゲーム WORM KUN 

特別 付 SI 再掲 MSLANG コンパイラ 

■ 30 年 1 月 号 

第 89 部 超 小型 コンパイラ TT'C+ + 

■ 30 年 3 月 号 

第 90 部 超 多 « 能 アセンブラ OHM- Z80 

■ 3D 年 4 月 号 

第 31 部 フ アジ イコン ピュ一 タ シミュレーション 卜 M' 

■ 90 年 5 g 号 —— ~ 

第 32 部 インタプリタ 言語 STACK 

■ M 年 B 月 号 —— ~ 

第 93 部 リ ロケータ ブル フォーマットの 取り決め 
第 34 部 STACK 用 ゲーム SQUASH! 

第 35 部 対応 S-OS "SWORD" 
特別 付錄 PC-286 対応 S-OS "SWORD" 

■ 30 年 7 月 号 

第 36 部 リ。 ケータ ブル アセンブラ WZD 

■ 30 年 B n% 

第97 部 リンカ WLK 

■ 30 年 9 月 号 

第 98 部 BILLIARDS 

■ 30 年 IdS 号 

第 39 部 ライブラリアン WLB 

■ 30 年 11 g 号 

第 lOD 都 タブ コート 対応 エディタ EDC-T 

■ 30 年" 月 号 

第 101 部 STACK コンパイラ 

■ 31 年 ， g 号 

第 102 部 ブロック アクション ゲーム COLUMNS 

■ 31 年 2 月 号 

第 103 部 ダイス ゲーム KISMET 

■ 31 年 3 g 号 

第 104 部 アクション ゲーム MUD BALLIW 

■ 91 年 4 月 号 

第！ 05 部 SLANG 用 カード ゲーム DOBON 

■ 31 年 5 月 号 

第 106 部 実数 型 コンパイラ 言語 REAL 

■ 91 年 6 B 号 ― 

第 107 部 Small-C 処理 系の 移植 

■ 91 年 7 月 号^^ ~ 

第 10B 部 REAL ソース リスト 編 

■ 31 年 8 g 号 

第 109 雜 Smal 卜 C ライブラリの 移植 

■ 31 年 3 g 号 

第 1I0SS SLANG 用 NEW ファイル 出力 ライブラリ 

■ 31 年 10 月 号 

第 ni 節 Small- C 活用 講座 （初級 編） 

■ 31 年 11 月 号 

第！ 12 部 Small-C; 舌 用 講座 （応用 編） 
Ifimffi MORTAL 



隱 31 年 12 月 号- 
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第 114 部 Smal 卜 C SLANG コンパチ 閱数 
■ 32 年 1 月 号 ~~ 

第 115 部 LINER 
I" 年 2 月 号"" ~ 



第 11 6 部 シミュレーション ゲーム POLANYI 
■ 32 年 3 月 —一 



第 117 部 カート' ゲーム KLONDIKE 
■ 32 年 4 



第 n 8 部 ォ プ ティ マイ ザ O80 実 IKSmali-C 講座 （ I ) 

■ 32 年 5 月 号 ~ ― 

第 11 3 部 C0MMAND•0BJ実践S^nal卜C講座（2) 

■ 32 年 6 月 号 

第 都 C0MMAND.0BJ2 実; aSmal 卜 C 講座 （3) 

■ 32 年 7 月せ ~ 

第 121 部 閱数 リファレンス 実践 Smal 卜 C 講座 (4) 

■ 32 年 B 月 号 ― —— ~ 

第 122 部 ワイルド カード 実践 SmaU-CiS 座 （5) 

第 123 部 グラフィック ライブラリ GRAPH 丄 IB 

■ 32 年 3 月 "！！ 

第 m 部 - ED ぽ &MODCNV 

■ 32 年 10 月 号 —— - ~ ― ― 

第 125 部 SLENDER HUL 実 gSmaH-C 講座 （6) 

■ 32 年 lis 号" -— 

第 12E 部 EDIT 実線 SmaU-C 講座 （7) 

年 12 月 号 

第 127 部 MAKE 実践 SmalhC 講座 （8) 

年 1 月 号 

第' 部 EDC-T の 拡張 

■ 33 年 2 月 —- 

第 123 都 BLACK JACK 

■ 33 年 3 月 号 

第 1 3D 部 シュ一 ティング ゲーム] アシス テム 作成 法 (I) 

■ 33 年 4 月"^^ 

第 13 1 都 シ； I- ティング ゲーム] アシス テム 作成まぬ 

■ 93 年 5 月 号 

第 都 シュ 一ティング ゲ一ム コアシステム 作成 ま (3) 

■ 33 年 B 月 号 

第 133 部 REVERS1 

■ 93 年 7 月 号 



特別 付録 MSX 用 S-OS "SWORD" 
■ 33 年 B 月 



第 134 部 MACINTO-C 再 掲載 

■ 33 年 9 月 号 

第 135 都 7 it ベ 

特別 付録 SLANG 再々 掲載 

■ 33 年 10 月 号 



第 1 3 B 部 シ ュ-テゼ ングゲ 一ム コアシステム 作成' ま (0 
■ 33 年 11 g 号 



第 137 部 S-OS で 学ぶ Z80 マシン 語 講座 （I 

• 33 年 "月 号 

第 138 部 エディタ アセンブラ RED A 再 掲載 
■ 94 年 1 g 号" 



第 139 部 S-OS で 学ぶ Z80 マシン 語 講座 （2 
■ 94 年 2 月 号 



第 140 都 YGCSve に 0.20 ユーザー マ 二 ユア 几 
第 141 部 S- OS で竽ぷ Z80 マシン 梧 講座 (3) 
画" 年 3 月 号 



第 142 部 S-OS で 学ぶ Z80 マシン 薛 講座 ( 
■ 34 年 《 月 号 • —— —— ― 



SI143 部 S-OS で学ぷ Z80 マシン S 講座 （5'' 
画" 年 5 月 号 



第 1" 部 S- OS で 学ぶ Z80 マシン 語講垤 16. 
■94 年 6 月 号 



第 145 都 YGCSver.0.30 
■ 34 年 7 月 S 



«146 部 シ ユー ティング ゲーム 作成 講座 （I) 
•34 年 8 月 



第 147 部 シ ユー ティング ゲーム 作成 講座 (2) 
■ 94 年 3 月 号 ~ - ~ ― 



第" 8 部 怪しい Z80 'の 使い方 （テクニック Si) 
隱'" 年 10 月 号 



第 143 部 シ ユー ティング ゲーム 作成 講座 （3) 
第 15Q 部 怪しい Z80 の 使い方 （未定義 命令 «) 

■ 34 年 11 月 

第 151 部 B-GALET2 

■ 34 年 12 月 S ― 



第 152 部 シ ユー ティング ゲーム 作成 講座 (め 
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お茶 目な 計算機た ち 



マイナーから 伝説への 道 



最後の 昔話 



来る か 来る か と ずいぶん 思って いた 日が， 
ついに 来 ま したね。 皆さん も 予想して いた 
ので は な いでし ようか？ 経済 原理 か ら 、 
つたって， 部数が 出 な く て 採算が 合わ な く 
なれば や める の はき わめて 当然です か ら ね。 
いうまでもなく。 

しかも， 本誌の 場合， 機種 別 雑誌と いう 
特殊性 もあります。 総合雑誌 と は 違い， そ 
の 機種が 売れたら， 雑誌 を 作り， その 機種 
が 売れな く なった ら ， 雑誌 を やめ ると いう 
きわめて シン プル な メカ 二 ズムが 適用で き 
るので す。 そして， この メカニズムが 正常 
に 働く こ と 力 3'， ほかの 雑誌 も 含めた 全体の 
新陳代謝 を スムーズ にし， 活力 を 生む ので 
す。 生物 進化の 原動力と なって いる 適者 生 
存， 自然淘汰 と 同じような ものです ね。 

とはいう ものの， 率直に いって， 人並み 
以上の 愛着 は あ りました から， 冷静で い ら 
れ るかと いえば， そうではありません。 愛 

着と いうの は， MZ や X シ リ 一ズの マシンた 
ちに 対して， この 雑誌に 対して， それから， 
この 連載に 対してです。 

MZ や X な どの マシン は 僕に とって は 強 
烈 な 計算機 体験 を 与えて くれました。 プロ 
ダラム を- え ると そのと おり 動いて く れる 
という こと， むろんい まの 電脳 世代に とつ 
て はなん てこと ないで しょう 力 3 '， それにえ 
ら く 感激 した ものでした。 そして， 自 分で 
ゲーム を 作って 売っても らい， MZ のュ一 
ザ一 ズ ダル一 プを 結成し， あげくの 果てに 
は 会社 もどき を 作つ て ゲーム を 売り出し た 
り して - '…- 。 

いずれにせよ， 学生のと きのこの ような 
体験が ひとつの きっかけ ともなり， 大学院 
も そのような 方向に 進み， そして， いまな 
お， 計算機 関連で なんとか 食って いると い 
う 現状です から， ま さに MZ や X は 原 体験と 
でもい えましょう。 

本誌に 対しても， それ は それ はいろ いろ 
な 思い出が あ ります。 ま るで ジジィ のよ う 
です が。 Oh!MZ (本誌の 前身） の 創刊 前， 会 
社が で きて 数人し か 社員が し 、 な か つたころ 



から， 学生と して 身 鞋に顔 を 出して いた こ 
とも あり ます （孫さん が 僕の 自宅に 訪れた 
のがき つかけ でした ね）。 

実際， 雑誌 創刊から しばらくの 間 は， 知 
り 合いに 原稿 を 書いても ら つて 誌面 を 埋め 
てい まし た。 毎月 刷り 上が ると， S 分た ち 
の 雑誌 を 作つ たんだな あ という 実感が あつ 
たもので した。 

「 「お茶 目な 計算機^ち」 への 道 I 

Oh!MZ 時代の 連載 「絵 夢 絶 登 面白 玉 手 
箱」 で 19 回， 本誌の 「知能 機械 概論一 お茶 
目な 計算機た ち」 では 今回で 99 回。 ずい ぶ 
ん 書きました ね （なんでこう 半端なん だ， 連 
載 100 回 記念 パーティ はいつ ど こで 開かれ 
るんだ？）。 

楽し く 書かせて もらいました という こと 
にっきます。 読者の 皆さんに 感謝し なくて 
はなり ません ね。 特に 末尾に 僕の 電子 メ一 
ル アドレス をつ けても らうよう にしてから 
は， さまざまな メールが 来る ようになり， 
へ一, そんな もの かと いろいろな 反応 を 楽 
しむ こ とがで き ま した。 

連載 がらみ でち よ つ と した 波風 を 起こ し 
てし まった こと も， いまでは 落ち着いて 振 
り 返る ことができます。 た とえば， ある 学 
会の イベント で， 料理が あ つと いう 間にな 
くな つたの を 捉えて， 「な ぜ 13 分で 料理が 消 
え たの 力'」 とこ じつ け 気味 （こ じつけ その も 
の？） に 1 本書いた と ころ， それ は それ は， 

m しい 結果 を 招 き ま し た （ う 一む）。 

あるいは， 読者の 方が 僕の 書いた 人工 知 
能の 話 を もとにして， 早慶 レベル 模試で 解 
答したら， そ れが 解答 例 として 取り上げら 
れた という 話 は 楽 しめました ね。 そ の 解答 
例 はい まも 持って います。 

連載の 内容 は， 計算機と 人間 や 社会との 
関係， 人工知能 全般， 計算機 ァーキ テクチ 

ャ， 人工生命と 進化， Macintosh などで し 
た。 さまざまな ジャ ンルの 本 を 漁って， そ 
こから なに かひね り 出す と いう パターンが 
昔 は 多かった のです 力、 最近 は 専門 外の 本 
を 読む 時間 的 余裕が 少な くな つてき て， 必 

然 的に 専門 寄 り の 話が 多 くな つてき ました C 



でも， 比較的 手応えが あるので， まあ これ 
でい いかな と 思って いた と こ ろです。 

月末から 次の 月の 中句に かけて， ふだん 
ぼんやり している 時間 を 使つ て 少 し ずつ 煮 
詰めていき， 20 H 前後の 土 口 を 使って 一気 
に 仕上げる という パターン が 標準 的で し た 。 
ネタ がう まく まとまつ てこない とき は それ 
なりの 苦しみ を 味わい ま した。 

ネタを 考える ための ぼん や り している 時 
間 は， だいたい は 大学への 行き帰りの 時 問 
です。 この こと は， 去年， 行き帰りに かか 
る 時間が 短 くな つてから はじめて 自覚し ま 
した。 行き帰り に 夢想す る 時間が 短い 分 だ 
け， 一気に 仕上げる と きの 負担が 増えた こ 
と に 気がつい たのです。 

連載と して は， そうです ね， あと 201 回 ぐ 
ら L 、 で， 次" HI: 代の 知能 機械の 精密 な 記述が 
終わつ ていたで しょ うね （なんち やって）。 
でも， 外 見 的 に は まるでて ん でんば ら ば ら 
の 内容に 見えた でしよう 力 i-， 実は 少しずつ 
ひとつの 目標 点に 向かって 収束し 始めて い 
たのです よ （といっても 説得力 はちよ つと 
ない な）。 

連載 を まとめて， 昔の 記事 も 一発で 探せ 
るよう な 形式に しょうと いう 話 もあります 
ので， 99 回が ョタ 話に 終わった のか， ある 
一定の ま とまり を もって 大団円に 向かって 
いたの かわかる ので はない かと 思って い ま 
す。 別に ョタ 話と みなされても 嫌で はない 
です が。 

[ マイナー 指向 / 

この' 愛着と いうべき もの は， 約 15 年に も 
及ぶ さま ざまな つき 合いから 生じた と い う 
こと はもち ろんで す。 しかし， それだけで 
はなく， MZ や X の よ う な 機種 だか ら こそと 
いう 点に 触れない では， この 気持ち は 説明 
できない 気がします。 それ は， なにかとい 
うと， 「マイナーな ものへの 執着」 が 強いと 
^ 、 う 私の 性格で しょう。 本 連載で も 至る と 
ころに 遼み 出て いた と は思ぃますカ^ 

でも， マイ ナ 一で あ る こと， つまり， 評 
価す る 人が それ ほ ど 多 く ない ほ うがよ いと 
いってる わけではありません。 むしろ， 多 
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Arlta Takaya 有 田 隆也 




illustration ： Haruhisa Yamada 



"つ 入に 受け入れられて いるものに， それ 
；: りに よい ものが ある 傾向 は 認めます。 で 
-. . そのよう なよ さは， よさの 中で も それ 

i ど 筋の よいよ さで は …… （苦しい）。 

マ ィ ナ一 指向に 至ら しめた 原因 はなに か 
二，' え ば， やはり 個人 的 な 体験です。 要 す 
I ：：, 自分が 本当に 素晴らし いと 思う もの 
；. 大勢に 受け入れられ るの は 難しい とい 
う 場合が 経験的に 多かった と いう 事実です。 
そして， 今！！ il 来るべき 11 を 迎える にあた つ 

て. その 思い を ちょっぴりと 深める ので あ 
つ ます。 

誤解 を 恐れずに さらにい うならば， ちょ 
つ とだけ 試して みるに は なかなか いい 感じ 
の モノ は 比較的 多 く の 人に 受け入れられる 
のです 力 それ 以上 はすぐ 飽きて しまう と 
いう こ とです。 

まあ， このような こと は， 取り立ててい 
う ほどの ことで もありません ね。 自分自身 
が ど う いう 分野に でも のめり込 むほう なの 
で， 通り一遍 のこと では 納得で きないと い 
うこと を いっている だけな のか もしれ ませ 

n< Ti' ら。 

でも， いま メジャ一 な もの も 昔 は 少なく 
とも ある 瞬間 は マイナー であつ た 時期 は あ 
りました。 しかし， メジャ一 な も のが 崩壊 
していく こと は ほぼ 必然と いえ ましょう。 
メ ジャーで あり 続ける ための 力 は 崩壊へ 向 
かう 力 と: it なって いる という こ とです。 

こ こ が 問題に なります。 自 分が い いと 思 
つてい る も のがよ り メ ジャーに 近づいて 皆 
に そのよ さ を 知っても らいたい という 気持 
ち と ， 问 時に メジャー になって 質的 に レ ベ 
ル ダウンして しまう こと を 恐れる 気持ち と 
が 矛盾す るので す。 

太 衆 機， あるいは 国 lii 機と なって, まつ 
た く 凡庸で 特色の ない マシンへの 道 を 走る 
か， そのまま 独 の 路線 を 突っ走る か？ 
で， X シ リ 一ズ は， 結局， （いやおうなし 
に ？） マ イナ一 路線 を 維持し つっこ こまで 
来て， あわよ くば 「伝説の マシン」 となる 
道 を 選ばざる をえない のでし ようか？ 

そ して， MZ, あるいは X の 初期の 時代， 
新 機種が 出 る た び に， わくわく したよう な 



時代 は もう 二度と 来な いので しょうか？ 

L か J フォルニ ァ ©II い 空の 下で I 

いま， ロサンゼルスに 滞在して います。 

力 リ フォルニ ァ 大学 ロサンゼルス 校 （UCL 
A) は 人工生命の ひ とつの 拠点 となって い 
まして， この 10W から 10 力 月間の 予定で い 
ちから 勉強し よ う と 来て いるので す。 

お 日， さまざま な 経験で ぎつ しりと つま 
つてい ます。 次から 次へ と 人工生命 関連の 
有 名 人が や つてき ます。 教祖 Langton も 確 
か 来週 講演に やって きます。 僕 を 受け入れ 
て く れ たル: 物 学科の C.Taylor 教授 も 人工 
生命の 草分け 的 存在でして， 毎 R がいい 勉 
強に なって います。 

先週 末 は " AMe Weekend" と 称して， 力 
リ フォルニ ァ 大学の 口 サン ゼル ス 校と サン 
デ ィ エゴ 校， さらに， カリフォルニア 工科 
大学， 南カリフォルニア 大学な どに 属する 
人工生命 liJJ 係の 研究者， 大学院 生， それ か 
ら 飛び 入 り の 研究者な ど 30 人 以上で 山に 合 
宿に 行って 来ました。 9 月 以前の 自分の 生 
活を 考えたら これ は 完全に 別世界です。 

そして， こちらで いやおうなしに 考えさ 
せられる こと， それ は， 言葉 や 習慣な どの 
点 も 含めて， 自分が いま マ イナ一 であると 
いう ことです。 そして それ を 嬉しく 思い ま 
す （強がり か？）。 マイナー であると いう こ 



とで， いろいろと 不便な こ と も "i 然山 の よ 
うに ありま す 力？， ['| 分 をし つかり と 把摧 し 
て 毎日 を ずっしりと 過ごす ことができ， ま 
た， いろいろと 吸収す る ことができる から 
です （優等生 的？）。 

木 ホ >H 

皆さん， これまで 読んで いただいて あり 
がと う ございま した。 先に 書いた よ う に， 

OWMZ 誌 と 本誌で， 連載 を 計 118 回 に も わ 
たって 書かせても らいました。 単 II 記事 も 
10 本く らい は誊 いたので はないで しょ う 力'。 
さらに， 昔， ト 一マス' マック ガバンと い 
う ペンネームで 2 度 ほど 書いた こ と も 思い 
出 します。 

ii 後に ひとつ だけ， お知らせ を。 今回の 
連載の 内容に 関連した こと， あるいはそう 
で なくても 特 になに かいいたい 入; i, 下記 
まで メール を く ださい。 手に 負えない ほど 
多くなら ない 限り， それ を まとめて， 送つ 
て く れた人 全員に 送り返したい と 思い ま寸 
(だつ て， も う 愛読者 ハガキ 出 しても どこに 
も 載らな いんで しょ う？）。 でに あま n あ 
てに しないで くださいね。 

では， ごきげんよ う ！ 

e-mail 7 トレス 

ari@info.human.nagoya-u.ac.jp 

NIFTY -Served PC VAN 力、 ら 送信す る ときぶ， r% 

は INET: を 後者 は INETiff を 上 のァ ドレス: ni: に 

つける。 
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猫と コンピュータ 



花と 音楽 W 、ット ワーク 



Takazawa Kyoko 

高 沢 恭子 

タイ 卜ル にある 3 つの 言葉。 花と 音楽 は 人間の これまでの 歴史で い 
ろん な 場面で 重要な 役割 を 果たして きまし^。 さて， ネッド ワーク 
はこれ からの 社会の 中で どんな 地位 を 占める のでし ょラ。 



キ直 物の 体内に 流れ る 牛: 命の 脈 iJj か ら ， な 
ん とかして その 「言葉」 を とらえた いと 研 
究を 重ねて き た 人の 記事 を 読んだ。 

ランの 花 を 研究 対象と して 蓬 や 葉に 電極 
を あてて， いろいろな 条件 下での 反 liS を 調 
ベて いく うち に， 植物に も 人間の f' 《怒 哀楽 
に 似た 反応が 見られた という。 

佗た ち は 入が 近づ くと 興 薄し た 状態に な 

り， 人の いっくし む態!^1； にも 変化 を 示し た 

そ うだ。 いま まで,' il. わず 花に 語り かけて い 
た 言葉が， じつは みんな 伝わって いたの か 
もしれ ない と 思う と， うれしい ような， う 
つかりで きないよう な id 持ちに な る 。 

かすかな 交響楽 

iii] じ 人の 研究に よる もの かもし れな い 力、 
ランの花の^^部にっけた電極を通して， 体 
内の 電流の 変化 を 電子 fi: に 換えて 現 し て 
いるの を テレビで 見た。 花の つぶやき を 音 
楽に した といった とこ ろ だろ う か。 

ラン は 人が 集ま る と の 振幅が 太き く な 
る こと を 示' して， 「ァ ガリ 症の よ う です ね」 
と 説明 者 は コメン 卜 していた。 

花や 棟 物 は， 美し さや みずみずしい 姿 だ 
けで じ ゆ うぶん 私たちに 語り かけて い る も 

の だが， その 体内に S 葉 を 隠して いるの な 

ら なんと か m き 出したい という のが 研究 し 

た 人の 願いの よう だ。 語 る 機能 を 持 た な !■ 、 

花た ちに は n 葉 を 出す すべが ないから。 

植物と はちがつて 言 菜 や 文字， 5fg 声 や 動 
ft; など， 表^s^rる機能をぃ く つ も持ってぃ 
る 人間 は ど う なの 力'。 
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1 年 前の 初秋， 新 宿 のお じい ちゃんの 法 
亊を かねて， 新 潟の 1'：；; 原に 兄お とその ファ 
ミリ一 だけ で 一'; 1^ 旅行 をした。 あ た り 一 而, 
コスモスが 咲き乱れる 別世界の よ う な 美し 
いながめ。 ディナ一 は ペンションの ご主人 
S 慢の フランス 料理だった。 

H 常 か ら 離れた やす ら ぎ か ら か， 隣の 席 
にいた 私の 弟の オサム 力';， ふと， こんな こ 
と をい つた。 

「ポク はね， ァ タマの なかで 勝手に 音楽が 
演奏 されて ると 思 うとき が あ る ん だ。 ド ボ 
/レザー クか， ヮ一 グナ一 み た L 、 な 交 紫 曲 ふ 
うの も ので， ハ ッ キ リ と はわ か に な いんだ 

けどね Jo 

私 も トオル も， それぞれ そのと き 感じた 
こと をい おう と したが， 誰かの 話題が にぎ 
やかに 介 人して きて， そのまま になった。 

かろ うじて ト オルが， 「お母さん なんか 一 

H じゅう おん な じ 童 歌つ てるけ ど ね」 と 
おど けて いった： 

おそらく オサムが いってい たの は， 記' EC: 
のなかに ある 特定の 楽曲が よみがえ る こと 
では なく. 自 分の 意思 と は 別個の ように fi 
動的に 演奏され ている， あるいはそう 感じ 
られ るよう なかす かな 音楽が 体内に 聞 こ え 
ると いう 意味な のだろう。 

冗談に も とれそう な 話 だが， この こと は 
ずつ と 心に 残った。 彼 は 小さい ころから バ 
ィォ "ンを 習い， 先生から 演奏家になる よ 
うすす め ふれた こと も あつ たが、 音楽の 道 
は 選ばな 力 'つた： 大学で 機械工学 を 学び， 
建 つ 会社に 勖め ている。 



音楽 的な 音に 感な人 はい く ら でもい る 
し， そういう 人た ち はなに かにつ けて 旋律 
や ^楽 を 感じて しまう ので はない 力'。 それ 
は ソ ラ耳か 耳 鳴 り の 一種で は ないかと いう 
意 兒 も あるだろう。 

で も , 人 問の 体内 に も たくさん の ff 波 や 
電流が 流 れ ている そうだから， すばやい 速 
さの かすかな 咅を 音楽の よ う に 聞き取る 人 
だってい るか もし れ ない。 人 問 は 思考 や 発 
声の 機能が 優先 してし まい， みず か ら の 雑 
音の ために それ を 聞きの がして いるので は 
ないか。 

入 1!9 は表^^の機能がぁ る た めに， ほんと 
う の 心 と はち が う 意思表示 をす る こと もで 
きる。 そうした， ありのまま を 伝えない こ 
との 効 ffl も 大きい。 そういえば ゥソ 発見 機 
と い う 装置 は， ランの 花に つけた 電極と 似 
ている よう だ。 突し さ だけ を 伝え ようと 敢 
えて だまって いるの なら， 花の 心 はさ ぐら 
ない ほ う がいいの だろ う 力'。 こ れが ホン ト 
の 「言わぬが花」 だ。 

トレーニング ネッ ト 開局 

三 環の 会社の 人た ちに パソコン通信 を寞 
残しても らう 目的で， マンションの 自室に 
ホス ト局を 開く こ と になった。 

パ ソ コ ン の^ m 面で い ち ばん に あ げ ら に 
るの は， なんとい つても 通 ザ;;; である。 そに 

便利 さは， 会社も学校も'40^^も， 恋 入 どう 

しも， 変わる ことがない。 あらゆる 目的て 

のネ ッ ト ヮ一タ が 可能で， 一方的に も な T 

向に も， 情報， 連絡の や りと りが できる 
だから。 人 問 ( ： ffl: 結 した パソコンの 役 f. に 

通 m "'第一 と 思う。 

まず 専用の 電話回線 を 設ける ために. チ 
規の ',11 >|も 加入が 必要で あ る 。 NTT と '€ き 
取引 業者の 両 方 に费 用な ど を た ず ね て \ 
NTT に 加入 を 中し 込む と， 突-約 料 と 旌 U S 

m n 打!.^ で 75 , 000 円， 電話 取引 業者 は そ 

よ り 10, 000 円安い。 NTT にもう い ち ： t 
話して 率直に K 問して みた。 
「業' S から 権利 を ゆずり 受ける ほうが^. - 
よ うです 力 nNTT に 申し込まない と な ：， 
不利が あるので しょう 力'」。 答え は 「な ： t 
ありません」 だった。 

ただし， 携帯 話の 人気で アナコ ― -- 
の 電話の 需要 は 減って いるので， 壳ノ 

場 は 今後 はだい ぶ 下がる でし ようと. ^2 

だ。 これ は 業者 も 同じ 意見 だつ た： 



さつ そ く 業者 を 通じて 電話の 申込み をし 
た。 送られて きた 書類に 名義人と なる 者の 
記名， 栋印 をし， 免許証の コピー を 添えて 
返送。 あ と は 指定 の 口座に 料 食 を 掘り 込む 

と 手続 き は 終わ り 。 設置の 工事 は NTT が し 
て くれる。 

事前に 夫が 用意した もの は， ホスト 用の 
中古の パソコン一 式。 PC-9801 UV にモニ 
タが ついて 12 ,800 円。 アキノ 《の T- ZONE で 
買って きた。 

ホス ト 川の ソフ トは 知 る 人 ぞ知 るプ ログ 
ラマー 川 村 清 先生の ヒット 作 「BIG - 
MODELj を 購入。 ネット 名 は 「nin- nin 
NETjo マンションの ゲ]! 隠 は 忍者 ゆかりの 
地で も あ り， FBI の シスオペ 屮村隊 良の ハ 
ン ドル 「mn — nm」 ら， のォ" L ん 分けの お、 M 二 
も こめて Ifi 裁した。 

10 年 前に 草の根 ネット を m I, う し た 中 村隊 
長と ブレーンの 人た ち への 敬意 を あらたに 
し ながら， こ れ がまた 誰かの 通信の 練習場 
になつ た らと 思う。 ス 、° ソ 通 がで き れば， ィ 
ンタ一 ネ ッ ト への 人口が 見え る。 

ローマ字 半角 通信 

インタ一 ネットに ついて 知る うちに， そ 
の 機構 や 利用 i' 去の 豊富な ことが ますます わ 
かつ た。 ペットから 不動産 ま での 画像に よ 
る 通信販売 や， チケット 予約。 新聞記事， 
天気， 気象。 映画 予告の 映像， 医療 相談， 
お見合い。 個人からの タ I 信 も 自由で， CD の 
創作^^^表， 即受 Hi もで き る。 

R 物の 支払いに ついては 通貨の tl!l 題が 大 
き く， 将来 は e- cash という デジタル マネー 
をつ く る- f 定も ある そ うだ。 

あまり に 大き な スケール と その 呼び名に 
少々 気お くれして い た 私 だが， トオルの ぜ 
兄の ミノ ル君 夫妻が， 企業 留学で 1 年 ほ ど 
アメリカ テキ サ ス 州で 暮 らす ことにな り， 
思いがけなく インタ一 ネッ 卜の 実やヲ をす る 
チャンスが できた。 

ィ ンタ一 ネッ ト の E- mail を 利 ffl すると， 
アメリカ との メールの やり と り は ほとんど 
タタ' である 。 FAX や 国 際電 1?；- にく らべ た ら 
格安な う えに 時差 を 気にする こ ともなく， 
毎日で も 交信で きる。 ミノル 君の 夫人 ヒロ 
コ さん も ご 両親への 連絡 は E-mail で わが 
家 を 経由す る こ とが 多い。 プリ ン ト を FAX 
で 彼女の 实 家に お届けす る。 

た だし， はじめて 間 も な い 現在の 悩み は 



ミ ノル 君 夫妻が 通う 
テキサス 大学の コン 
ピュ一 タ のゾフ 卜が， 
ど う も 日本語の 解 f? 
をで きない らしい こ 
とだ。 変換 機能 を 持 
つた 禅 用ソフ ト を 急 
き よ 手に入れて も ら 
わない こと に は， 曰 
本 語の 全角 文字 を 使 
つた 文章 はすべ て 文 
字 化けの 状態に なつ 
てお 互いの も と に 届 
く こ と になる。 

したがって ただい 
ま 研究 屮で， 双方と 
も ローマ字 を 使った 
たどたどしい メール 
を 交わして いる。 時 
折， 「TRY AG 簾」 
などと いう タイ 卜 ノレ 
で 日本 文で^ いたら 
しい メールが 届 く け 

れど， ま だ 「>=81 @ -81 @ =82=A8=95=83=82 
=B3'''」 と いった 半角 文字の 羅列で ある。 
インター ネッ トは やはり ナマ やさしい もの 
ではなかった。 

鐘の音が 聞こえる 

絶対音感 を 持って いる 人の ■! も を 間 く こ と 
が ある。 音の 震動が 数 fill 的に わかる ような 
人な の だろ う な あと 思う。 

音楽で 使われる 音 は 上下に 延々 とつな が 
つていて， どこ を始 点に する かによ つて ド 
レミ ファの 音階 は 移動して いく。 しかし ひ 
と つ の 音に は决 ま つ た 位置 と 苦 名が あ つ て， 
絶対的 な ft さが ある。 その 場所 を 定められ 
る 人が 絶対音感の 持 ち 主で あ る 。 

トオルの 高校からの 友人で 小さい ころ か 
ら バイ ォ リ ンを つづけて いる 関 山さん は， 
絶対 感を 待つ ている 人 だ。 彼女 は 誰かが 
テ レ ピゲ一 ムを やって いると きな ど， その 

電子せ がす ベて 音名に なって 聞こえて しま 
うので， とても 気になる の だそう だ。 

音に ひとつず つ 固有名詞 があって， それ 
を みんな 識別で き ると したら， 機械が 出 し 
てく る 音な ど はすべ て H 葉の ように 翻訳で 
きて しまう のではないだろう 力'。 もし 彼女 
が ランの 電子音 を 聞いたなら， なんらかの 
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H 葉に 翻 して く れる だろ う か。 

トオルの 生活 も 音楽に ひた りきって いる 
よう だ。 中学から 高校に かけて コンクール 

で 4 つ ほどの 作曲 赏 をい た だい た 彼 は， ま 
すます 音楽に 愛着 を 見いだ して， 大学で も 
音楽の サークル 活動に 熱心で ある。 

2 年生 に な つ た 今年 は 41 撣 者に な る た め 
の 関門 を 通過し， f^lj 指揮者の ボ ジシ ヨンに 
ついた。 代々 の 先 辈ォ旨 揮お が 師事 した プロ 
の 先生の もとに， 月に 一度， レッスンに 通 
つてい る。 

彼の 専攻 は 心理学で 音楽家に な れる わけ 
ではない 力 f， 青春 時代に 熱中した ちの はか 
な ら ず 人生の 財産 となる だろ う ： 

連載 は 約 11 年つ づき， ホン ニヤ ァら 推定 
12 歳に なった。 「Oh!X」 も 「Oh!MZ」 時 ft 
から 数える と 約 14 年間 走った- 先日 巨人軍 
を 引退し た 原 選手が 活躍 し た 15 年間 ： ほぼ 
J6: なる; 凌 月だった こ と になる。 

最終 Id が 108 回 に なった の を 見て， トォ 
ルが 「おお， 除夜の 鐘 だね」 といった： 
「四苦八苦 （4X9) + (8X9) =108」 を 打ち 碎 
く のが 除夜の 鐘 だ と い うの を 聞いた こ ！： が 
ある けれど， とても 楽しい 108 回た' つた： 

新しい 夜明けが きます ように： みなさん 
あり 力 i とう ござい ま した。 
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NEW PRODUCTS 



拡張 ユニット 

XpanderlV 

東京 システム リサ" 5^ 




東京 システム リ サーチ は X680x0 用の 抗 
張 ユニット 「XpanderIV」 を発壳 する。 

同 品 は X68000， ACE. EXPERT, SU 
PER, XVI, X68030 の 拡張 ス ロット を 2 基 
から 4 基に 増やす ものである。 取りつ けに 
はノ •？ ソ コン 本体に ついている 拡張 ス 口 ッ ト 
を 取り外し， 本体 側の 外 した コネクタ に 同 
品 を 接続す る 。 余分な スペース をで きる だ 
け とら ない 設計に なって おり， デザィ ン も 
本体の 外観 を 損ねない よ うにな つてい る。 
ただし， {^1は#1のみ。 源 （電 IE5V, 消費 
電力 ほ W， 過 電流 保護 M 路ぁ り） は パソコン 
本体の サブ コ ン セントから 取り， 同 品の 置 
体の 一部に サブ コン セン 卜が 付属す る。 

上の 写 ft は 開発 中の も ので 製品 版 と は 若 
干 異なる 可能性が ある。 

価格 は 42,000 円 （予価）。 
〈問い合わせ先〉 

東京 シ ス テム リ サーチ 00425(28) 1824 
大容置 3 . 5 インチ 光磁気 ディスク' 

M2513A 

g 士通 

富士通 は 最大 容量が 640M バイ 卜の 3. 5 ィ 
ンチ 光磁気 ディ スク ドライ ブ「1\^2513八」 を 
発売す る 。 
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主な 機能 は 以下のと おり。 

ディ ス ク容: 【4 ： 640M バイ ト 

ディスク 回転 数： 3600rpm 

平均 シ一タ 速度 ： 35ms 

バッ ファ容 姓 ： 512K バイ ト 

セクタ サイズ： 2 K バイ ト /セクタ 

書き込み は 光 変調 オーバ一 ライ ト 機能 を 
サポートし 1 回転で 可能。 インタフェイス 
は SCSI- 2 を 採用して いる。 

価格 は OEM サンプル 価格で 98，000 円 （稅 
別)。 

< 問い合わせ先 > 

富士通 (I* S03 (5470) 4799 

FAX モデム 

MC2BBXLI/MC2B8XLI(M) 
マイクロ 総合 研究所 




マ ィ クロ 総合 研究所 はボッ クス タイプの 

FAX モデム 「MC288XLn」 「MC288XLII 
(M)j を^ 壳 する。 

「MC288XLn」 は モデム を 制御す る ファー 
ム ウェア を 書き換え 可能な フラ ッシュ 



ROM に 置い ている ため， バ一 ジョン アップ 
がュ —ザ— 自 身の 手で 行 え る 。 デ一 タ 部 は 

大 通信速度が 28800bps， 通信 規格 は ITU 
-T V. 34 に 対応して いる。 FAX 部 は 最大 
通信速度が 14400bps で， 通信 規格 は ITU- 
T V.17, 通信 制御 手順 は G3/Classl & 2 
に 対 f£ している。 

付属品 は 通信 ゾ フ ト 数 種類 と D-SUB25 
ピン ケ一 ブル， D- SUB25- 9 ピン 変換 コネ 
クタな どが 用意され ている。 
「MC288XLII(M) J は Macintosh 対 でケ 
一 ブルな ど も 同 機種 ffl の も のが 付 腐す る。 

価格 は ど ち ら も 33,80(mK 税別）。 
く 問い合わせ先〉 

マ イク 口 総合 研究所 S03(3274) 2731 

液晶 ビジョン/データ ビジョン 

XV-Z4000/XV-E500 

シャープ 




XV-Z4000 



シ ャ一プ は 液晶 ビ ジョン 「XV- Z4000」 と 
液 デ一 タ ビ ジョン 「XV-E500」 を 発売 す 
も。 

両機は 徒 来 機 （XV- T2Z) に比べ 約 4 倍 
の 明るさで ある 4000 ル ク ス を 実現 し た （40 
型で 投写 した ノ一 マリ一 ホ ワイ ト 時) 。液晶 
パネル は 約 31 万 ド ッ ト （縦 480 X 横 644) の 高 
密度 TFT 液晶 パネル 3 枚 （RGB) を 採用し 
ている。 音源 は 3 W の アンプ 内蔵の モ ノラ 
ルス ピ一 力一 を 搭載して いる。 調整 機能 は 
投写位 萬の 高さ を 調整で きる レン ズ シ フ ト 
接 能， 映像 反転 機能， マスキング 調整 機能 
な どが ある。 

"XV-E500J はパソ コ ン と の 接続が 可能 



r. VGA モ一 ド ぱ 40 X 480 ド ッ ト ） で 表示で 

？る。 また， SVGA モ一 卜'、 (800X600 ドッ ト） 
-- 表示 も "了 能 だが， 画面の 一部 を 表示 し て 
ャっ して 全体 を 兌 る ステップ ァゥ ト 表示， 

X 480 ドッ 卜に 変換して 全 画面 表示す る 
？ 引き 表示 を 選ぶ ことになる。 対応 周波数 

；:， K 平 15"^40kHz， 垂直 50〜70Hz。 映像!：？ 
勢 方式 は NTSC, PAL, SECAM に 対) S し， 
？く V- Z4000」 は NTSC のみ。 

価格 は 「XV- Z4000」 力 f 398 ,000 円， 「XV 
-E500j 力 S650，000 円 （それぞれ 税別）。 

气，1 い 合わせ: t> 

シャープ ^0120(078)178 
デジタル カラー ビデオ プリンタ 

VP-ED100/VP-200W 

シャープ 




vp-eoow 



シャープ は デジタル カラ一 ビデオ プリ ン 
タ「¥?- EDlOOj 「VP-200Wj を 発売す る。 

「VP-ED100」 はテレ ビゃ ビデオ な ど の 映 
像 を プリント する も の。 解像度 は 300dpi で 
従来 機 (VP- ES2 ： 140dpi) に比べ， きめ 細 
かくな つた。 プリン 卜 方式 は 界華型 熱 転写 
方式 を 採用し， イエロ一， マセ" ンタ， シァ 
ン の 各 色 256 階 調 Jta 理で約 1670 万 色 を 実現 
している。 デジタル 画像 Jyj: 理は さまざま な 
映像 入力 を 適切 な コントラストと 自然な 色 
合いに n 動 補正す る 適応 型 デジタル 幽質補 
正， 絵に メリ ハリ をつ ける デジタル ェ ッ ジ 
強調， ノイズ を 軽減す る デ ジ タル ノィ ズ除 
去 機能な どが 用意され ている。 映像 記憶 は 
通常 フレーム 単位 （1/60 秒 X 2 コマ） で 行 う 
が， 動きの 速い 映像の 場 "に は フィールド 
単位 （ 1/60 秒 X 1 コマ） で 行 い， さらに 斜め 
線 を 滑らかに する 5 軸選扳 フ ィ 一ル ド 補間 
機能 を 使い ク リア な 幽像 を 再現す る。 プリ 
ント サイ ズは 通常 テレ ビ サイ ズ 以外に， 16 
： 9 の ワイ ドテレ ビに も 対応して いる。 

入力 端子 は S 端子， スキャナ 端子， デジ 



タル 端子 （セン ト ニニ クス 準拠） を 系統， 
RCA ピン 端子 2 系統 を 装備して いる。 出力 
端子 は RCA ピン 墙 子が 1 系統。 

「VP- 200W」 は 「VP-ED100」 に パソコン 
接続 キッ トを同 欄した もの。 

価格 は 「YP-ED100j 力す 88, 000 円， 「VP 
- 200\V」 が 108 , 000 円 （ そ れ ぞれ 税別） 。 
く い 合わせ 先〉 

シャープ (ffi 趣 0120(078)178 

日本語 カラー ワープロ 

WD-M3D0 

シャープ 

シャープ は 日本語 カラ 一ワープロ "あざ 

やか 齊院" 「WD - M300」 を 発' ナ d した。 

同 機 は 書院 'ン リ 一 ズの 最新 機種で， ヮ 一 
プ 口 機能 以外 に も ^^種機能が1^実 している。 
ハガキ や 挨拶状 を 作成す る と き に， 內 蔵し 
た スキャナ ゃ別壳 りの ビデ ォ 入力 アダプタ 
を 使え ば， 写真 や ビデ ォの 映像 を 取り込み 
デザ インで きる。 OCR 機能 を 搭載して い 
て ， ハガキ や 名簿 は も ち ろ ん 刺 な ど か ら 
も 各種 データの 読み取りが できる。 また， 
スキャナ を 利用 すれば， 簡単に コピー をと 
る こと も 可能。 作成 し たデ一 タ も 熱 $云 写 方 
式の B 4 カラ一 プリンタ を 装備して いるの 
で， 256 色， 400dpi の 力 ラ 一印刷 も 行える。 
ほかに も， 初心者に も 簡単に バソコ ン 通信 
がで きる ように， 街 を イメージし た: デザィ 
ンの アイコンに 由 —i 面 を 採 ほし， ペンで アイコ 
ンをタ ツチす る だけで パ ソ コ ン 通信が 行- え 
る （NIFTY- Serve のみで， モデム は 別売 
り）。 パソコン 通信 以外に も 同 牡の ザゥ ル ス 
や ウイ ズと はコ一 ドレス 光通信で デ一 タ の 
やり取りが でき る。 

入力 は キーボード， ペンの 2 種類で 行い， 
編集 作業 も ペンで 简 単に 行える。 表示-部 は 
ハイ コント ラス 卜 STN カラ一 液 品 を 採用 




WD-M300 



し， 640X480 ドットでの 表示が 可能。 辞書 
は 約 152 万 語， フォント は 新 スーパ一 アウト 
ライン フォント 26 書体 を 搭載 している。 
価格 は 210 ,000 円 （税別）。 
〈問い合わせ先〉 

シャープ (t« 006(621)1221.03(5261)7271 
デジタル マイクロ レコーダー 

NT-E/NTU-S 1 

ソニー 




ソニ一 は デ ジ タル マイクロ レコ一 ダ一 

「NT-2」 と NT ステーション 「NTU-S 
I」 を 発売す る。 

「NT_2」 は 専用の 世界 最小の デジタル マ 
ィ クロ テープ (縦 21.5mmX 横 30mmX 高さ 
5 mm) を 使った レコーダ一 である。 同 機 は 
従来 機 （ N T- 1 > に比べ， テ一 プ残 ft 時間 や 
電池 消耗 表示 な どの 液 r^B ディスプレイの 表 
示 内' # が 充^し， ォ一 トリ パ一ス 機能に よ 
り 最長 120 分の 録音が 可能に な つ た。 ま た， 
音楽 用， 会話 用の それ ぞ れに 適し た 錄音 レ 
ベル を Q 動 設定す る （マニュアルでの 設定 
も 可能） デ ジ タ ル AGC (Automatic Gain 
Control) を 採用 している。 サン プリン グ周 
波 数 は 32 k Hz で， 再 生 m 波 数 帯 域 が 10 
~15000ffz。 入力 端子ば マイク 端子と ラ / 
ン 入力が 1 系統ず つで， 出力端子; よへ ッ ド 
ホン 端子と ライン 出力が 1 系統。 

「NTU- S 1」 は 「NT-2j 専用の サン ブ 
リング レート コンバータ を 内蔵し た ァ ダブ 
タ ュニッ トで， 48kHz/44.1kHz から 32kHz 
への 変換と 32kHz から 44.1kHz への 周波数 
変換が 可能。 接続 は 専用の デジタル 入出力 
端子で 行い， 「NTU- S 1 と」 ほかの デジ タ 
ル才一 ディ ォ 機器 を 接続 すれば 「XT- 2」 
で デジタル 信号の ままの 録音が 可能。 

価格 は 「NT-2」 力 fl28，000 円で 「>:TI: 
-Slj 力 ^40,000 円 （それぞれ 税別し 
く 間い 合わせ 先〉 

ソニー 003(5448)3311,06(539)5111 
ペンギン tf 報 コーァ 一 123 




特 集 



t! リ 切って 使う CD-ROM - し 37 

あなたに CD- ROM は 必要 か ？ 

CD-ROM 導入の 心得 …- …-' 〜■ I ■ 38 

各裡 CD-ROM を 見る 

巷に あふれる さまざまな データ I, 40 

画像 □ ーダの 作成 

Phot ひ CD データの i 舌 用 …- - ' …'+ I, 42 

SXSLICE.) (の 作成 

BMP ファイル を 表示す る… +"'' し ^6 

各 《 サウンド データの 解析 

CD- ROM は PCM の 宝き 'ト' ' I ， 55 

SCSI2 での CD デバイス 使用法 

オーディオ CD を 再生す る +' * '一 I , 60 

M icroProcessi ngU n it • 2 , A I 

最近の CPU をめ ぐるお ti 

CPU の 基本 知繳 - …… 乙 A2 

—大势 力と なる か？ 

括題 の PowerPC と は - --2. 44 

ハイ コスト パフォーマンス RISC CPU 

SH2 シリーズ - 2. 4 & 

RISC チッ ブのス タンダ一 ト' 

MIPS R シ リー ズの 概要 2 ， 53 

小粒の 個性 ilfiCPU 

ARM アーキテクチャ を 見る * +'〜 1， 53 

国産 RISC 第 \ 号 

vsm の 概要 ' 2， 60 

特別 付録 

MCSBHCOOD 命令 表… * 2 ， お 

Sound Effects …… " … 3 , 85 

ミュー ジ ックデ バイ スの 基本 
ポクら のべ スト フレンド" TM 音:^」 3, 26 

Z- musk; での テク ニッ ク 

音 ii 効果音の すすめ - 3. 34 

残 奮 処理の S 速 化 

FFT を 使った * み 込み; 賓算' 3, 39 

PCM 音 を 分解す る 

逆 フーリエ IC 換 による 周波数 解析 3, 4d 

音 を 加工す る 手法 を 見る 

エフ ヱ クタ 処理の 実^ * 3， Si 

次世代 システム 完成 間近 

Z- MUS に の 概要 3' 54 

Let's Ray Wonderful GAME - - 4, 25 

ソフト ハウスで 選 ぶ の ゲームた ち "4, 26 

ジォ グラフ シール 攻略 ガイド …- - 4. 1% 

スーパー ストリート ファイター II 攻略 指南 4. 34 

見つけよう、 S だけの ゲーム ' A, 39 

BIS シュ一 タ 一^^^ ■ の 道 …'- 4, dS 

224 Oh!X 1995.12. 



ザインで 勝 ft ] ' に 51 

いま なぜ ザインな のか？ - 4, 56 

Reafize Graphic ,+'' — ',, …一.………"…" ^ ， 33 

JCL/jmage の 表現力 を 探る 

当たり前な 表現 を 目指して 5, ZA 

it 算 による 3D モ デリ ング 

巻き貝 を 作る - S, 37 

l/f ノイズの 応用 

2 次元 FFT による 地形 作成 - 5, 42 

EX システム 用 外部 コマンドに 晃る 

テクスチャ マツ ビングの 基礎 5， 43 

数式 を 面 像に する 

M 数 翻訳 表示 ツール 5, 59 

Open the SX-WINDOW ' S， 19 

活用の S 礎知議 

ウィンドウ 瑁 境への 招待 6, 20 

導入の ための 初歩の キ刀 歩 

SX-WirJDOW を 始めて みょう &， 22 

非 SX コ マン ドを 活用す る 

璟境改 着の 手がかり を 探る…' &, 28 

シ ヤー ペンの 活用 

アプリに よる fit 境改蕃 6' 32 

S 解像度 表示の 実現 【二 向けて 

広さ は S た' - -… ' 6, 34 
フォント « 境の 改善へ 

IFM の フォーマット を 探る ^ +'''6， 38 

メニュー をよ り 使いやすく 

コード リソースに 手 を 出す '&, 44 

Optimizing Method -' ' '… +-■,+.■"*■•* 7 , j3 

中級 プログラマに Pt る 

—練 を 超えた 6S 系 プログラマ 養成 li 座 7. 3J 

コー ディ ングの 深みに はまる 

コスぃ 枝 を S く ' ……つ. 53 
浮動 小数, き 演算 ブロセ ッ サの 効果 

「の哲^!^ 7, 57 

コンパイラの 挙動 を 知る 

GCC における 最適化 ' 乙 62 

Q —カル RAM の 使い方 

Xellent30 を 活用す る ' 7, 68 

Animation Now! - — … 9 * 2S 

序 H ： 基本 iai 境の 確 K 

アニメ ーシ ョ ンの現 拭 9， 30 

各論 I ： アマチュア CGA 学会 S 外繊 

SCSI2 を 使用した HD アニメーション 3, 32 

各 Sli 2 ： 開発 秘話 

SCSI2 ポー ドの 可能性 9. 36 

各 1*3 ： オフライン 編集の 基本 

AMI データ 加工 ツール - …- 9 . 38 

各 她^ :£ 近の 圧 « 技法 を 探る 

シネ パックの アルゴリズム を 見る S, d2 



総論 ： 1!^ 像 31 境への 展望 

SCSI による 究極の 勳面像 環境 9, 49 

Now Printing fO, 35 

シ ヤー ペンの-; 舌 周 

根性の 文字 出力 〜■' ' + '■'+ * - …… 10. 36 

解像度 接への アブ ローチ 

輪 IB 保 大 処理 ^ 10. 40 

印刷 処理の 基本 

滅色 処理と 印刷 いろいろ 10, 45 

MJ700V2C/5000C 用 印刷 プロ グラム 

HCESCV2I.X ' ' 10, 55 

はりきって 使う CD- ROM II, 33 

さらなる S 用の ために 

'S5 年下 期 CD- ROM* 情 1】， 34 

まず は ダンプから 

データ解析の 勘所- "…, ……― II, 38 

BMP □— ダ 2 種 

BMP ファイル を 活用す る - - * …… II, 40 

PCM データ を 拾い出す 

データ トラックの 就み 出し 方 II， 47 

CD- R 導入の 手引き 

CD-ROM を 制作す る II， 52 



特別 企 B 

最新 ゲーム 援を 見る - 2. 17 

最新 ゲーム 概 の 動向 を 探る - Z. 98 

第 1(1 回 雷 わせて < れな ( ちゃ だヮ 

カラ一 ィ ラス ト大 集合 

Oh!X reader's ぎ やらり い - …… 5. E6 

micro communication 

言わせて くれな くち や だつ ' 5， 81 

1334 年度 第 9 回 Oh!X イラスト 大實 '- - 5. 97 

Oh!XB;S 年 特別 企 B 

質 fW3 箱 SPECIAL - B0 

座談会 SPECIAL 

ちょっと まじめ （？） に 考える バソコ ンの 二と …… 12. 64 



特別 付錄 ディスク 

Oh! 電ぉ 倶楽部 ' 5， 62 

暑中 見霉ぃ PRO"6BK ………^， 25 

カラー 紹介 暑中 見 鋒い PRO-68K 8, J8 

カラ一 紹介 EX- System の 基本的な 使い方 8. 20 

収錄ブ ログ ラム & データ 解 Ift 

付 S 最 ディスクの 使い方 &, 26 

グラフ ィ 'ンク ツール 

EX，System 体!^ 版 … 8. 28 

次世代 ゲーム 専用 シネ パック ローダ 

CPKPUY.X "8, 34 

なにが 出る のかお 楽しみ 

PICT パズル - S. 35 

SX 用 ファイル 管理 ツール 

div.x * - -… 8. 40 

MerryX'masPRO-GBK - ' + A3 

収ま3^ブログラム&テ-ータ紹介 

付畫ま ディスクの 使い方 12， 44 

30 ポリ ゴン シュ一 ティ ング ゲーム 

SION IV に 46 

挟んで 挟んで 消し ましよ う 

CUB£ + X ……… -… - J 2, 4B 

拡^と 高速 化 

HCPKPUVY.Jt - 12. 50 

SX-WINDOWE|% の 改善 

かな 漢字変換 制御 -12. 53 

に 公開 デバ y グ （特別 MS) 
取り * ざ バー ジまン 0-7 発表 …- ……リ 2， 54 



THE SOFTOUCH 

THE SOFTOUCH SPECIAL 

tSSa 年， GAME OF THE YEAR ノ ミ ネート 作品 発表 -…' 2. M 

'jtZ ' 年度 GAME OF TH£ YEAR -. a, 18 

i 主^ itSPVB^ 手に GAME OF THE YEAR 4 ■ ？ 2 

THE SOFTOUCH (髻 外霸） 



g 急 座談会 パソコン ゲームの 未来 はどうなる？ …… 8. B0 
THE S0FTOUCH 特別 企 面 

I 万円 を もって TAKERU に 行こう f 12， J8 

SOFTWARE INFORMATION 

,iEW P01I^T/R,C ロボ ッ ト集 十な に 4/ レ ッスル エンジェル ス 

SPECIAL/Ko-Window アプリ ケ ーショ ン集 6 I , 24 

VIEW POINT - ' + '■'+* " 25 

名作 文庫 ソフ ト 3, (7 

^球 防?^ MIRACLE FORCE 4 , 17 

字 研 統合 電子辞書 for SX- Window 国語 ■ 漢和 辞書/英和 • 和英 辞 

署 /TAKERU 名作 文庫 シリーズ う， 17 

'、フ デューク - ■ は- 6, 16 

イメージ ファイト/ R- TYPE/ 項 IS …- ' '.+" a, 17 

シャ， ペン ワープ □ パッ ク ver.2.t]/SI0fN IV -- 10, 2\ 

おうちで TAKERU/Ko- Window アプリ ケーシ ョ ン集 8 /R.C.。 ポッ 

ト集 + な Vol 6 ' - II, 19 

ロイヤル 'スカッシュ …… - ' 12, 24 

GAME REVIEW 

パック ランド ^ * I ， Z6 

上海 万里の長城 - I ， 2% 

魔法 大作 戰 - \ . 30 

親 狼 伝説 SPECIAL 待 別 *6 I , 32 

スーパー ストリート ファイター II 特別 3i I， 34 

ス一パ —ストリート ファイター II 特別 編 2， 26 

ディ グダ グ/ ディ グダ グ II 3, 18 

VEEW POIMT -. 3， 20 

スーパ一 ス ト リート ファイター fi 特別 編… 3, 22 

ボン バーマン ばに つく ポン バー ""5, 18 

バラ デューク ' "7, 26 

GAME REVIEW REVIVA し 

サイ バリ オン S, 20 

ジェノサイド 2 (前編) ……… '…… 10, 22 

沙 US 蛇 * - 10， 26 

ナム コ ゲーム （前 》) , II, ZD 

ジ エノ サイ ド 2 (中 繊） -- ' II， 24 

ジェノサイド 2 (後編） …り 2， 25 

ナム コ ゲーム （後編） ' 12, 28 

ゲーム 年代 1 己 

( I ) 始ま りの 年 1387 ' …… g , 2A 

(2) —転 飛躍の 年 j 988 'la 30 

(3) S 的 量的 充実の 年 年 II, 2Z 

(最終回） 栄枯盛衰の 残リ 全部 に， 32 



活用 レポ 一 ト 

SX- WINDOW 用 ユー ティ リ ティ 

どっち .X -… … 3, 78 

音声 波形 表示 ブ Q グラム 

OCR.X '…' - ■ 9. SS 

S- OS テイ スク ファイル イメージ アーカイバ 

SOSAR.X …-' 11,113 



速 載 シリーズ 

猫と コンピュータ 

第 98 回 アン ドウが 使えない 日々 ' I ,に5 

第 M 回 あっと 驚く インターネット .2,118 

第 100 回 「考える：： と J を 考える 宿題 3 J 16 

第 lOf 回 オン ポロ システムと； ちれの 括 5 JZ4 

第 f02 回 1200bps じ や， たまらない 5 J22 

第 m3 回 それ は モデムで 始まった 7,no 

第 104 回 ゆたんの ならない 家 3,105 

第 105 回 イワシと ナス ビの議 3,116 

第 jOG 回 ベンツで K の 家に 行 二 う '- …一 ……… …… 10, 1 16 
第 jtn 回 猫 は 何度も 夢を見る I し 118 

最^^そ回 花と 音楽と ネットワーク \2, m 

知能 ft 械概 tt — お茶 目 な 計算機た ち ― 

第 8a 回 「マルチメディア」 という 雷 菜の 奥に \ J20 

第 89 回 大学 教官と いうお 仕事 - 2 JI6 

第 30 回 古い メディ ァ は叫ぷ 3 JIB 

第 31 回 グーと バーし か だせない ジ ヤンケ ン 4 JI6 

第 回 計算機の 中の ""やらせ J 間题 * 5 Jf4 

第 33 回 ネッ トサー フィ ンとク モの巢 作り …-' "6 

第 34 回 11 やかで 靈ぃ 雷子郵 fl! の 世界 …. 7 J 20 

第 95 回 What と How を 遣って く る マルチ メ ディ ァ … ■ 8 J 03 



第 96 回 多様性と 理性に ま っゎ^； ミステリー 9 JU 

第 S7 回 テレビから まれた 每 ^で ' 10, 1 F4 

回 特別 * 中講 g 

「奧 面目な ネッ トサー フィ ン 入門」 …… - …'- 1 し 120 

最終回 マイナーから 伝 ift への 道… 12, 118 

石の 囂橐， 雪 葉の 夢 

第 3 回 ダブル ク リ ック のな く なる 日 〜++ ' し |!3 

第 10 回 アブリ ケーシ ヨンの なく なる 日 ？ JI4 

響 子 in CG わ 〜もど/ ANOTHER CG WORLD 

第お 回 完ぺきの 国産 テレビ ' I ,22/128 

第 45 回 都会 猫 軒の チョコレート 2,22/120 

第 46 回 う どんげ * 3 /U/I28 

第 47 回 久しぶりの デザイン バック 4,14/130 

第 48 回 マシンが やって きた - 5 

第 49 回 ビカビ 力 * -'' 6, 14 

第 50 回 創造力 どい う ツール - 7,14/132 

第 51 回 合成 記憶の 作品 群 ' 8 ,22/108 

第 52 回 ある ホーム レスの こと 9 , 14 

第 53 回 路地 売りの 花屋'… 10, M 

第 54 回 袖 招り 合う も 68 の 縁 ' II, U 

最終回 西暦 年の ある 日 12， Jd 

マシン S プロ グラミ ング 
Chapter_2F|, ドライブ， カコ ガコ いってません か？ リ， 61 
Oh!X LIVE in'9S 

ぷょぷ よ （)C68000*Z-MUS に ver,2.0 + PCM8 用） I， gZ 

ジム/ベ ディ Nai(X68000'Z- MUS[Cve に + 用） I， 82 

PRIME (XSeOOO'Z-MUSICverZ.O 用 SC ，お 対応） I , 82 

「サム ライス ピリ ッッ J よ り 

男 節 日 （ra 王 丸 ）（X6S0{KI'Z，MUS に ver,2』 + PCMa 用）…?， 76 
AFTER SOHOOUXG 譲 *2，S,Cver.2.0 用 SC-55 対応） 2. 76 
「白鳥の湖」 第 2 幕 第 10齒 

(X6aO00'Z，MUS に ver + 2,0 用 SC- 55 対応） …… - …-. Z , 76 
「魔; 去の プリ ン セスミ ン キー モ よ リ 

ラブ ラブ ミ ン キー モモ " 

(X68000'Z，MUSKver,2.0mSC- 55対|^?) 3， 58 

「ファイナル ファンタジー II J ょリ 

メイン テ 一マ （X68lXH>Z」iylUSK; + PCM8 用） 3. 58 

ショパン 疎 習 曲 第 3 番ホ 3^1 調 Op. 10-3 

別れの 曲 （XMOOO'Z- musk; 用 SC- 55 対 E り 3. 53 

「宇宙 1£ 艟ャマ ト 完結編」 よ リ 



ルカ'ール総統の戦争（)(6&0002- ^リ5に用5055対|^：；) 3, 58 
「天聖 fiSAiNT DRAGONj よ リ 

喀ぃ 地底 >^<AREA2> (XSSOOO-Z- MUStC + PCMB 用） 4. 96 
「ファイナル ファンタジー IVj より 



蘇る 綠 （X680m'Z-MUS に 用 SC- お 対応） 4, % 

ANOTHER DAY (XEBOOO'Z- MUS に 用 SC- 55 対応） …… " 96 
ハー トォブ ザ マツ ド ネス 

(X68CI00'Z-MUS に 用 SC-55 対応） ■■■ 4, 96 

「 ドラゴン セィパ 一 J よ り 

火山 （X68000'Z- MUS に ver.2.0 + PCM8 用 対応） 5. 64 



エスプレッソ 銀^ (X58000'Z- MUSK;ver-2.0 + PCM8 用） 5, 64 
「ミ ッ ドナイ ト レジスタ ンス」 よ り 

わきあがれ f パワー （X58(][K>Z-MLISICver 丄 + PCM8 用） 5 , 6d 



クリ ティ 力 ルポ イン 卜 

(XSBOOO'Z- MUSK;ver.2.0 + PC:M8 用〕 …- -… ………に 52 
THE SUMMER OF '68 

()(68000'2-^115に¥6に2,0用5055対応） '"6， 52 

トウ イン クルト ウィンクル 

(XSaOOO + Z- MUS に し 2,0 用 SC-83 対応） -6, 52 

ク □ ノ， トリ ガー 

(X&80IX]-Z，(^US に ver.^.O 用 SC- 55 + CM- 32P 対応） '- 7 . 80 
Planet of Life(X68 叩 O'Z-MLJSlCver.2,0 用 CM- 64 対応） 7 , 80 
SUPER MARIO BGMH 

(XGSOOO'Z-MUSCver.Z'O 用 SC- 対応） 7, SO 

淡ぽ 色の 夢〜 Mipponia Nippor ！〜 

(XSSOOO'Z-MUS に ver え 用 SC- 88 対応） 8， 84 

傷つけ た 人々 へ （XSBOOO'Z- MUSCver.2-0 用 SC-55 対応） 8. 84 
Tomorrow never knows 

(X680CJ0'Z-MUS に ve に Z.O 用 SC-55 対応) 8 ■ 84 

「ファイナル ファンタジー より 

哓の 戦士 OC680Cl0*Z-MUSlCver.2.O 用 SC- 55 対応） 9. 66 
「 ドラゴン スレイヤー VI」 よ り 



STAR GAZER U (X6m}(H)"Z- MUSjCver.2.0 用 SC-55 対応 ） 3,66 
SAY ANYTHlhtG (X68000,Z- MUSOer.?.0 用 SC-55 対応） 9, 56 
WAIT FOR SLEEP 



(J^68000'Z- MUSICyer\2,0gSC- 55対応） S , 6B 

「ときめき メモリアル」 よ り 

告白 (X6SOOO*Z-MUSiCver.2.0ffl) - - 3, 66 

「バイオ ミラクル ぼくって ゥパ 1 」 より 
バイオ ミ ラ クル ぼく つて ゥパ \ 

(X680(KI'Z-MUS に ver.2.0 + PCM8 用） '10， 88 

「ツイ ン ビー ャ ッホ一 ！」 より 



君に 会うた めに + (X6800l}'Z-MUS?Cver.2.D 用 SC- 55 対応） 

-… * - 10， 88 

「ra の 血族」 よ り 

目 己 紹介の テーマ は68000'2-^(100；6(".2 + 0用5€-55対応） 

…- - …… 10. ee 

TIME STREAM(X68CmO*Z- MUS に ve し 2,0 用 SC- 38 対応） 10, 83 



淋しい 熱;^ 魚 （XS8O00-Z-MUSK:ver.2.0 用 &C-88 対応） H, 70 

「とんで ぶー りん」 よ り 

ヒロイン は トラブル メ一 力一 （XS8CIOO*Z-MUS に ver 丄 用 
SC- 55 対応） - '+'' II， 70 

チャイコフスキー 
弦楽の ための セレナーデ II Walt^er 
(XSBOm'Z-MUSICve に 2,0 用 SC- 55 対応） - …… …リ I， 70 

r パーチ ヤファイ 夕 一 2」 よ り 

YOUNG KNIGHT は 68mO'Z-MUSICver.2.(] + PCM8 用 ）12, 70 
r スーパ —スター ソルジャー」 より 



SPACE WAV (X68000-Z-MUSICvef,2.l] + PCM8 用） 12， 70 



「ビュー ポ イン ト J よ リ 
Mes Volutes Bleues 

(XeaOOO 'Z-MUSlCver . 2 . O^SC-SS^+io) 12, 70 

「恶魔 城 ドラキ ユラ」 よ り 

$1 坤の 血族 （xsaom'z-MUSK: 用 sc-88 対応 ） 12, 70 

DoGA CG ァ 二 メーシ 3 ン駕座 ver2 . 50 

第 2 in XL/Image で CGA (その 门 I , 74 

第 22 回 XL/Image で CG A (その 2 ) I， 30 

第お 回 オーバーレイ ユニット 試用 レポート 4， 80 

第 24 回 形グ ニヤ グ ニヤ （その I ) … 6. 32 

第 25 回 変形 グ ニヤ グ ニヤ （その 2> 7, 28 

第 26 回 アマチュア CGA 現状 論 mm) 8. 50 

第 27 回 アマチュア CGA 現状 1ft (後 瞩） ' -.9, 78 

第 28 回 MODEL のす すめ II, 56 

最終回 DoGA は どこへ 行く ？ 12. 36 

(で） の ショー トブ O ば 一てい 
その 64 今年 こそ 我に 明かり を！… "… ' I， 98 

AKAR1.X for XSSOxO 

REDLED.C for X680xO 

DOT.BAS for X 聽 
その 65 設定が 大事 f - 2. 70 

RACER.BAS for X630x0 

し歸 RT,X for XESOxO 

FNCVIEW.BAS tor X6BOxO 
その 66 対戰 ゲーム だ フィールド バトル 3， お 



8ATT し E.BAS for xeSOxQ 

DSR，X for X680xa 

OCTLBAS for X680xO 
その 67 すべて は 本能の ために ！ 4 ,121 

COLOR.BAS for X680xO 

SSSQUARE.X for XGSOxO 

KEVPOW.R for X680x0 
その 68 だって 先生 だ もん — -5 . 7 

U^MAZLBAS for )( 論 

R3D_WALK.BAS for X680xO 

ANSWER.BAS for X68Di(0 
その 6S 0t 境 乱舞な ENVRAND だ ' S - 

EWVRAND.X for XeSOxO 

百人一首， 8AS for X680x0 

画面 設定 .SXB for X&dOxO 

り もこん. SXB for SX- WINDOW 
その 70 戤 うってい つても ねえ ― ―. - 

ARTILLERY.BAS for X680xD 

ROKURCBAS for X680k0 

BDSELECT.R for X ら 80x0 
その 7 1 険な 香りの 郵便 SEii 野 15 ~ ― ！ -1 

UBIN.BAS for X680x0 

EXCD.X for X6SOxO 

FV.X for XESOxO 
その 72 「自分で 作れ」 の fli 神 を 見た！ 53 

Sm— Viewer for XESOxO 

Oh!X に：: 三： T= J9J 



DELALL.X for XBSOxO 

USNCBAS for X68DxO 
その 73 真実に 稱る モノな し！ - 

APOLLO^X for XGBOxO 

MARUKO.FNC & まる コ^ AS for X68DxO 

REFONT.X for XGSOxO 
その 74 ポケ たら ッッニ まな あかんが な ！ I 

BOKE.BAS & MANZAI.BAS for X68QkO 

XCAS£,X for XSSOxO 
最終回 最後のば一 てい は 打ち 上け でい I 

SWITCH.BAS for XeSOxO 

TOMCAT.BAS for X680jcO 

HANABI.BAS for X680x0 
こちら システム) (探值 事務所 

FILE-XVII[ 社会科学 系シ ミュレ ーシ ヨンの 系 S» 

FILE-XIX rSIM 粘菌」 を 作る …… …'- …… 

FILE-XX ttft 資料 を 使う * 

FILE- XXI 森林の シ ミュレ ーシ ヨン -.… 

FILE-XXll ゲームと しての シ ミ ュ レ一シ ョ ン 

FILE-XXill タワー 型の シミュレーション 

FILE-XXIV 計 翼 モデルの 動的 tij り 当て ' 

FILE- XXV オブジェクト 操作の ための 汎用 ルーチン …- ' 

RLE-XXV) 生命の 遠 伝 システム を橫 倣す る 

FILE-XXVJJ 人工生命への 長き 道 I 

最終回 社会科学 系シ ミ ユレ ーシ ヨンの 未来 I 

ハー ド コア 3D エクスタシー 

第 35 回 SIDE A 理論と ゲームの 間に は 

第 16 回 SIDE A エンジンと 駆動 系 …… - 

第 17; 回 SJDE A ゼロ ヨンと いえ ども 奥 は 深い… ++ 

糖 IB 回 S30E A 魂 は 班 都に 箱る -… - …- - 

SIDE B 接地と 姿勢と 運動 ' 

第 IS 回 SIDE A ゼロ ヨン ゲーム 完結…… かも （前編) 



10, 63 



第 20 回 SIDE A ゼロ 



B 車の 基本 通 to と 力学 - …- € 

—ム 完結 ++." —応 (後 38) 



第 21 回 SIDE A 処理 糸 を S£ 理 してみ る = 
第 22 回 SIDE A 店じまぃ記：|：作品（前》):投1ナ方針11 
最終回 SIDE A 店 じまい let: 作品 （後 》): 実 …に， 
ファイル 共有の ItR と 実 3 

その 13 仮想 ドライバの M 発实験 PART7, 

仮想 ドライバの 改良 その 3 …-- I 

その 14 仮想 ドライバの 閣発寞 MPARTS. 

絶対 転送 速度 だ, aOObps への 挑 iia 3 

最終回 仮 f0l ドライ バの M 発荑験 PART3. 

仮想 ドライバの 合!？ 価 実験- -4 

(番外 編） mW PC/HP200U (との 接^ 実験 7 

B— テク 工作 

外 編） xsaoito 周りの SCSI を 探る ！ …- …… - I 

第 7 回 流 ジョイスティック 再び 4 

第 a 回 電 S スィッチ を考! SI する 5 

第 9 回 多 チャンネル ミキサー を 作ろう 6 

第 』0 回 D/A コンバータの 製作 * 9 

TeX 入門 講座〜 て ふて ふらて ふ〜 

レイ ァゥ ト を 考えよう I 

短期 集中 SX-WINDOW によ る DTP 

XDTP を 始める 前に -.2 

レイ ァゥ ト を 奥 似て みょう 3 

チラ シを 作り ながら 4 

SX- BASIC 公 麗 デバッグ 

第 10 回 ビコ ビコ エンジン を 使う Z 

最終回 BLOCK LAND エディ タの 作成 …… …- —5 

ビコ ビコ エンジン 活用 講座 

その I ビコ ビコ ェンジ ンの基 襞……… …- 3 

その 2 と り あえず ゲーム を 作る まで J 

Digital Signal Processing 

{ I ) DSP の 可能性 +" S 

〔2) 320C?6 の 基本 命令と アドレッシング If 

最終回 DSP 用 ブロ グラム を 見る 12, 106 

Lisp —夜 清け 

(I) ロミ卩ブロ グラムの 害き 方 10, 72 

{Z) リス 卜と はなに か…… IIJOS 

最終回 div を 弄ぶ に， 110 

(蕃） の ゲーム ミュージックで バ ビン チヨ 
(IS) * 血 寺 一族 2/ ダ ライア ス外 伝/真 SAMURAI SPIRITS/ バ 
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ーフ I クト セレクション スナッチ ヤー' ノ C ト ゾレ /DUNK 
DREAM • GUN HARD …- -… … Z JOI 

(16) フ アル コム スペシャル BOX'95/ ポリ スノー ッ （コ ナミ 矩 
形 波俱橐 8)/ リ ッジ I ^一 サー （namco サンプリング マスター 
ズ） /ツイン ビ一 PARAD ほ Vol. 3/ ぼつ ぷる メイ ル パラ ダイ 
ス 2 * ' * * 3， B8 

(17) Virtua Fighter 2 —SOUND TRACK— /Virtua Fighter Z ビデ 
ォ / ス一 バー ドンキー コング ゲーム ミ ユー ジツク CD ' ジャ 
ングル ファンタジー/スーパー ドン キ一 コング オリ ジナル 
サゥン ド パージ ョ ン ' '… 4 ,107 

(18) ギャラ ク； ^一 ファイト （SUN SOFT)/ パンツァー ドラ 
ダーン/シアター 6 「ギャラ クシ アン 3 j/ ま镇 伝お 3 (SNK)/ 
ストリート ファイター は ラッ プア ル バム 5 , 73 

(19) 交響曲 ィース 'お/愛 * 超 兄貴 （岩 崎琢) /ツイン ビー 
PARADISE 2 Vol. 6/ ナム コ ゲーム サゥ ン ト エクスプレス 
Vol 18 エア一 コンパ ッ ト 22/ バー チヤ ファイター 「ザ • ェ 
ターナ ルバ トル J …… - - - 6, 62 

(20) レイフ オース/接 云 Sft 3 — ARRANGE SOUND TRAX- 
(SNK/ 新世界 楽曲 雑 技団) /ナム コ ゲーム サゥン ドエ クスプ 

レス Vo に 2D ァゥ トフ ォク シーズ パー フエ ク トセ レク ショ 
ン ドラキ ユラ バトル 11/ ぼつ ぷる メイル バラ ダイス 3/ も 
つと ！ ときめき メモリアル JUN,〜featuring 镜魅 S〜7, 87 

(21) ツイン ビー ャッ ホ一 オリジナル ゲーム サントラ/矩形 
波 俱楽部 Pro- Rjsion 〜ツイ ン ビー ャッ ホー〜/ ELEVATOR 
ACTION-RETURNS— (TAlTO/ZUNTATA)/THE BRINK OF TIME 

(CHRONO TRIGGER ARRANGED VERSION)/ SEGA RALLY 
CHAMPIONSHIP "Ignition' ' S ， 93 

(22) アーク ザ ラッド 一 オリジナル ゲーム サントラ 一/モー 
ター ト ウー ン グランプリ 一才 リ ジナ ルゲ一 ムサン トラ一/ ェ 
アーコ ンバッ ト 22/ ダ ライア ス 外伝/ MIDI POWER Pro< べス ト 
セレ クシ ョ >>/THE KING OF FIGhfTERS'SS/ サ イノ、'一 'ポッ ッ 
—ァ一 ケー ド ゲーム トラック 一/ ミ ユー ジ ツク フロム ""風の 
伝 la ザナ ドウ」 …… … …-… 3， 76 

(23) ナム コ ゲーム サウンド エクスプレス VoL2l グレート 
ス ラッカ '*=^ ズ /ウィン ビーの ネオ シネマ 俱楽部 3- とさめ き 
編-/ スーパー ボン バーマン 3 Original Sound Track/ ナム コ 
ゲーム サゥ ント 'エクスプレス VoL23 サイバー サイ ク ル 
ズ /ナム コ ゲーム サウンド エクスプレス VOL24 レイ ブレ 
ーサ一 /と きめき メモり アル 才 リ ジナル ゲーム サン ト ラ 
PlayStation 版 '… * H, 80 



全 機種 共通 システム 



THE SENTINEL - - …… 

THE S 閥 NE; し ' 

THE SENTINEL 

S-OS シス テムコ一 ル ライブラリ （SOSUB) 

THE SENTINEL - -…… 

S-OS ねちねち 入門 （ I ) … …- 

THE SE 議 EL ' …… 

S- OS ねちねち 入門 (2) 

THE SENTilNE し …- ' - 

BLOCK DOWN " ， 

S- OS ねちねち 入門 （3) -' 

THE SENTINEL - 



THE SENTINEL 



THE SENTINE し 

FEver. し ライン ブリント ルーチン ミ羊細 …- 

SVSTEM 

THE SENTINEL - 

パズル ゲーム CUBE - "JC 

THE SENTINEL ' - I I 

PICT Puzzle ' U 

THE SENTINEL …- …- …… - 12, 

PCM VOICE PLAYER BREEZE 12. 



10. 



ィ ベン ト /ギャラリー 



ィ ベン ト 

マイクロ コンビ ユー タシ ヨウ'! 
ビジネス ショウ' ％ 
OhIX Graphic Gallery 

DoGA CG アニメ一 ショ ン Ml 座 * 



DoGA CG アニメ一 シ s ン It 座 ……' 

XL/liuage テス トレン ダ リング 

OoGA CG アニメ一 シ ョ ン 講座 * 

発表 ！ 第 7 回 アマチュア CGA コンテ ス ト 入選 作品 ' 

OoGA CG アニメ一 シ 3 ン 講座 - 

DoGA CG アニメ一 シ ョ ン讲座 

DoGA CG アニメ ーショ ン 講座 -… … - …… 

OoGA CG アニメ一 シ ョ ン at 座 +"'+ * 

OoGA CG アニメ一 ショ ン Ul 座 -.… …- 

OhIX reader's ぎ やら リ い 

年賀状 *S 介 コーナー 

第 10 回 言わせて く れ なく ちゃ だヮ 

力 ラーイ ラス ト大 集合 …一.,…… 

暑中見舞いだ ！ - '- 

THE USER'S WORKS 

DR 顯 Y & SMOKEY (X580x0) '…- 

POWER UMIT M&OxO) …- 

DRIWY & SMOKY PLUS (xeSOxQ) - 

クイズ ジ ョ ツキ 一 （X680XQ) 

SX CALC (X6 綱） -… - ' 

Griffon (XlturboZ) 

puzz MAZE (xeaoxo) -… … ……- …- …… …… …- … 

アトランティス （XSSOxD) 

L-OS Angels (Xl,/turbo/Z/MSX) …… - - 

11 え ！ 二に やん こ EX ' * …… 

シ ズレク ロード 2 - - 

THE USER'S WORKS in TAKERU 

プリンセス クロワッサン （xsaoxo) 

GURDIAN'RS (XeSOxO) 

CUSS (xeaoxo) ■■' 

憒け 無用 Fire! & 2 (XSeOxO) …- 

ほ いっぷる X63k (X680xO} … 

Devil's letter of Invitation (X6B0xO) '… 



製品 紹介 



、一 ドウ エア 

新製品 紹介 XellentSO'" ' ■ 

特集 カラ一 <CD-ROM ドライブ 各 概《 紹介 > 

CS-CD30IX - 

CDS-E …國' 



新 « 品 紹介 MJ，500E)C 

新製品 紹介 TS-6BSImkll -… 

试用 レポ 一 ト Xellent30$ 

新製品 紹介 PD ドライブ LF- 1 000 

新製品 紹介 Zip ドライブ ' 

新 K 品 紹介 漢 Wtt 製 SCS に ポー ド 

新製品 紹介 ）(5BO(](3 用 DSP ポー ド AWESOME-)t — 
新製品 *S 介 4. 4 倍 速 CD-ROM ドライブ CDG- T)C4 
新製品 紹介 マルチ シンク モニタ PC- TMI5I "+"' 

拭 用 レポ 一 ト XdlenOOPRO 

新 M 品 紹介 ISM バイ トメ モリ TS-6BEI6 



新製品 *H 介 シャ一 ベン ヮ一 プロ パック 

新製品^3介 Da ね calc SX-6SK - '…' 

新製品 紹介 MATlERver.2-1 

新製品 紹介 フォント &ロ ゴ デザィ ン ツール 

害 家 万 流 SX-6BK 

新製品 紹介 SX-WIMDCW ver.S.I 闢発 キット- 

新製品 紹介 シ ヤー ベン ワープ a バック ver.2-0 '+'■ ' 

新製品 紹介 IVetBSD/X68K と はなに か？ 

ペンギン 情報 コーナー 
DSP 裹速 演算 プロセッサ ボ一 ド 

AWE50ME-X (グ ラビス） * 

搆搭 情報 ツール 

PI-5000/FX/DA (シャープ） 

マッハ ジヱッ ト ブリ ンタ 

MJ-d50/MJ- 1 050/MJ- 1 050 V2 (セイコー エプソン〉 
CD-ROM ドライブ 

PX-d5CS/PX-43CS (ブ レク スター） …- …… 

液 A ビジョン 

XV-P3 〔シャープ〕 

パーソナル 情報 ツール 

PA-9I (シャ 一プ） …… 



時計 付霄卓 

CT-I50/CT-200 - (シャープ） '- 

MD データ ドライブ 

MOH-I0 (ソニー） 

マツ ハジ エツ トカラ 一 プリンタ 

MJ-5000C (セイコー エブ ソン） 

レーザー プリンタ 

LP-l6aO/LP-B500 (セイコー エブ ソン） -…' 
テ レ ビ 電話 

LT-70 〔カシオ 計算機） 

液晶 デジタル カメラ 

QV-IO (カシオ 計算機） * 

ビデオ CD ラジカセ 

QT-VI (シャープ） -… -… 

ポケッ ト楚子 辞 害 

TR-255/TR-355 (セ ィコ 一 電子 工業） …… - 
？ « 帶 情報 ツール 

ZR-SOOO/ZR-SaOOFX (シャープ） 

カラ 一イメージ スキャナ 

GT-8500ART/WIN (セイコー エプソン） 

FAX モデム 

MC-l4400Fj(e (マイクロ 総合 研究所） 

パ一 ソナル ワープロ 

WD-Y390 (シャープ） 

デジタル スチ ルカ メラ 

VC- I0O0II/VC-I IOOII (ォ リ ン パス 光学 工業〕 
ラペル 印刷機 

KL-8000 (カシオ 計算機） 

バブル ジ i':/ ト プリンタ 

BJC-35v/BJ-30v (キャノン） ' 

光磁 51 ディスク ドライブ 

RS-3020E (リコー） 

班 1!1 メディア 

Zip ドライブ/ディスク （日立 マクセル） 
イン パク ト プリンタ 

VP- 600 (セイコー エプソン） … - 

換帯 情報 ツール 

P 卜 4500 (シャープ） - 

ス ビ一 力/スーパ一 ゥ一 ファ 

VST-M5/YST-MSWI0 (ヤマハ） 

パーソナル ワープロ 

WD-X800 (シャープ） … ' 

ァク セラ L ^一 タ 

Xellent30s (東京 システム リサ一 チ） ' 

光 ディ スク システム PD 

LF-I000JA/JD/I004JO (松 下 零 器 産業) …-' 
液 A プロジェクタ 

XV-E650 (シャ 一ブ） 

ポケッ ト MD 

MD-S20/MD-M20 (シャープ） 

漢字 表示 雷 子 メモ 

PA-K500 (シャープ） … * " 

霄子辞 害'' 広辞苑'' 

TR-SOOO (セ ^ コ 一雪 子 工業） 

第 7 回 デスク トップ， ミュージック 

「力作」 コンテスト 受貪 作品 集 （エディ □ — JI 
フォ トビ ジョン 

FV- 10 (寫士 写真 フィルム） -- 

バック アツ ブ霄 

BX35E] (オムロン） 

電子 手權 

RXHO (カシオ 計算機） 

辞書 電卓 

CW-400 (セイコー 驚 子 工業） "…… 

電子ブック ブレー ヤー 

DD-55 (ソ 二一） * + * 

X680 叩 ゲーム ■ ブ ログ ラミング （技術 FFft 社） 
3,5 ィ ンチ 光磁気 ディスク 

MOS-E230 (メ J レコ） 

ハー ド ディ スク ドライブ 

SHD— ひ LJ/iOOOU (0 ジ テック） …-. 

3. 5 インチ 光磁 iri ディスク 

LMO-4S0H (！：！ジ テック） 

3. 5 インチ 光 磁， ディ スク 
SMB-230D (窗士 liOA) …….… 



液 蟲パッ ド" 

PA-Z500 ぃン— ーブ —— - …… 

マツ ハジ： L ッ ト カラー ブリン タ 

MJ-500C/MJ-800C WJ-900C (ゼ イコー エプソン） 
ディ ス ブレイ ジャック 

MK-RGBZI-I5.S 、35 闋 It 作 所） …… 

3,5 ィ ンチ光 ほ ，ディスク 

230MO TLIRBOII/TURBOUU + (ォ リ ン パス 光学 ェ 菜） 
3-5 ィ ンチ光 磁氕デ ノス ク ドライブ 

UM-423D/423R (綠， 子） … 

3.5 ィ ンチ 光磁策 ディスク 

U レ (綠 零 子） -… 

ポータブル CD-ROM ブレー ヤー 

KXL-DN7Z0A/M (松 下 « 器 産業） …… - …… - …… 
デジタル スチ ルカ メラ 

DC-I (リコー） ' 

フ才 トビ ジョン 

FV-5 (窗士 写真 フィルム） ' … 

カラー ビデオ スキャナ 

CVS-VI (ソニー） 

カラー ビデオ プリ ンタ 

VP-ES2 (シャープ） * 

HS ドライブ ゾ HS ディスク 

HS-O65fl/HSM-650 (ソニー） * 

ハー ド ディスク ドライブ 

LHD~BV5^0U/»OOOU/2000U 〔ロジ テック〕 

CD-ROM ドライブ 

SGD-430 (ロジ テック） 

タブ レツ ト'' DRAWING SLATEI に' 

3J090SER/32I?OSER (ェ ヌエス-カルコ ンプ） 
I ^一 ザ 一 プリンタ 

LBP-730 (キャノン） ' * '■ 

ノ< ツク アップ 用 B 浪 

BX500 (オムロン） … …… 

調 湿シー ト 

Keep Welf (窗士 写真 フィルム） - 

見える ラジオ 

RF-VRIOO (松下電器 産業） - 

携带悄 報 ツール 

PI-6000/FX (シャープ） 

液^ テ' イス プレイ テレビ 

LC-a4TV[/LC-l04TVI (シャープ） 

3, 5 ィ ン チ光磁 irt ディスク 

MA-M640/MA-M540 (日立 マクセル） ' 

磁気 メディア 

Zip ドライブ/ディスク （キャノン ソフトウェア） 
(モデム 

PV-BFI44M2WW/WA (ァ イワ） 

アクティブ ス ビーカ一 シ ス テム 

SRS-PC3aOD/SRS-T50PC (ソニー） 

アナ a グ ジョイ ス ティ ック アダプタ 

SAJ-I (システム サ コム） 

液 為 プロ ジヱ クシ ヨン テレビ 

XV-R36/XV-R43 (シャープ） - - 

マルチ メ ディ ァ テレビ 

2IMM3S (東芝〕 … - ■ '…- 

カラー イメージ スキャナ 

GT-5000WINP/WIN5/ART (セ ィコ ーェ ブソ ン） -' 
マツ ハジ I ッ ト プリ ンタ 

MJ-3000CU/II00 (セ ィコ一 エブ ソン） -… 

液晶 夕 ツチ メモ 

PA-B2 (シャープ） 

ベン 入力 電子 手 幅 

RX-300/500/550/800 (カシオ 計算機） 

光 変 IB 方式 採用 

オーバーライト 光磁気 ディスク （日立 マクセル） 
プリ ンタ 専用 普通 紙 

し C-30j 【キ ヤノ ン） - - - 

拡張 ュニッ ト 

XpanderlV (東京 システム リサ一 チ） 

大 容量 3,5 ィ ン チ光磁 Ifl ディスク 

MZ5i3A (富士通） * * …… 

FAX モデム 

MCsaexLii/MCzsBXLiJ Cm) (マイク a 錄合 研究所） 
液晶 ビジ ョ ン /データ ビジョン 



XV-Z4000/XV-E500 (シャープ） IZ, 

カラー デジタル ビデ 才ブリ ン夕 

VP-EDIO0/VP-?O0W (シャープ） 12. 

日本語 カラ一 ワープロ 

WD-M300 (シャープ） \2, 

デジタル マイク 口 レコ ータ' 一 

NT-2/NTU-SI (ソニー） 12, 

デジタル ■ エンター ティ メ ン 卜 ■ グランプリ 35 

(ケィ ネット） ' ' I , 

助成 公募のお 知らせ （ローランド 芸術 文化 根 興 財団） 3, 

Game Expo' 95 (Game 事務 J^) 3 , 

バックナンバー フェア （三省堂 害 店） …… 3, 

圔像惰 報 技能 検定 CG 部門 （画像 tS 報 教育 根 異 協会） 5, 
Count Down to 2001 (ディジタル * イメージ） …… 5 , 
The New Digital Age 〜マルチ メ ディ ァが 開く あすへの J5S 

(梭械 産業 記念 * 業 財 a) ' 

Computer Visualization Contest 

(日経 サイエンス 社） … ' 6. 

DEP'95 ' ミュージック エンタテインメント） た 

ヒューマン コンピュータ エンタテインメント コンテ ス ト' 

(ヒューマン ク リエ イチ イブ スクール） 8. 

文部省 IS 定 検定 （CG-ARTS 協会） "II, 

FILES OhlX 新刊 害 案内 

イラスト で 見る インタ ーネ ツ ト 入鬥 

サイ ェンテ イス ト になる に は 

マルチ メ ディ ァ * ダス - 

バソコ ン 創世記 

ビル ， ゲ イツの 野 2 

プログラミングめ 心理学 - …… - …- 

電脳 蔓陀羅 ' ' 

世界の コンピュータ * マップ' お 

「超 J 小さい 物 M の 秘密 ' '+ 

理工 教育 を 問う チクノ 立国が 危うい ++' …' 

インタ一 フェース 大作 戦 

時 M の fit を さ ぐる … 

インターネット ""宣 ■ 

大衆との 決別 …' '++' ' - …'- 

次世代 マイクロ プロセッサ … 



その他 

Oh!X INDEX'95 

OhfX 質問 箱 スペシャル 

常投 コーナー 
愛読者 ブ レゼ ン ト 
ペンギン 情報 コーナー 
FILES Oh!X 
OhiXWM 箱 
STUDIO X 

編集 1 から/ DRIVE ON/ ごめんなさいの コ一， 
SHJFT BREAK/micro Odyssey 
特別 付 

ディスク OhfB 脳 俱楽部 （5 月 号） 
5*2H£) ディスク 暑中 見羼ぃ PRCI-68K <B 月 号） 
5'2HD ディスク MerryX^m お PRO-SSK (に 月 号） 

OhlX INDEX 
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この インデックス は， タイ 卜ル， 注 
記 一 著者 名， 誌 名， 月 号， ページ 
で 構成され ています。 厳しい 寒さに 
風邪 を 引かない ように 気をつけて。 



ー《 



一 特集 I Windows35 時代の 98 選び 

Winck)ws35 を 使う こ と を 想定した PC-98 の iS び 方を教 
える。 —— 小; 聿和見 ほか， ASAHI パソコン， 10' 15 号， 20-33 
pp. 

► 38 ユーザーの ための マッキントッシュ 教室 22 

今回 は バソコ ン 通信での PC- 38 と Macintosh M の データ 
やりとり について 解説す る。 —— it 窪圭， ASAm バソコ 
ン， 10 'ほ 号， 7il-77pp. 

► 特集 2 低価格 ソフトの 実力 をチ I ック する 

I 万円 前後の 表 計 S ソフト や グラフィック ソフト， テ 
キ スト エディ タの 実力 をチ I ック する。 —— 西 田宗千 佳， 
ASAHI パソコン， 10'15 号， 83-89PP. 
► インター ネッ 卜の 心 

インター ネッ ト 上の 都市計画， 「インター ネッ トブ ロジ 
ェクト '95」 を 紹介。 —— 集 部， LOGIN, 20 号. 184- I8S 
pp. 

► 特集 流行の 通信 

バソコ ン 通信 や インターネット， 通信 ゲーム， 移動体 
通信な ど 通信の い ま を 取 り 上け る。 —— ii 集 都， LOGIN, 
20 号， I35-207PP. 

► くねくね 科学 探検隊 第 28 回 

今回 は 冬眠に ついて 解说 する。 —— 鹿 野 司， LOGIN, 20 
号， 260- 263pp. 
► 特集 超 バソコ ン 進化 St 

過去の パ ソコン を提リ 返り， 未来の バ ソコン を 予測す 
る.。 —— ffi 集 部， コンブ ティーク， MS 号， 
► ゲーム ミ ユー ジッ クフ I ス ティ バル' 35 

ゲーム ミ ユー ジック の 祭典 を バン ド 別に リ ボー 卜する。 
- "~ a 集 部， コンブ ティーク， II 月 号. 88-89PP. 
► 特別 企画 秋 葉 道 

秋棄 の S 的 別 シ ョ ッ ブ 探索 ガイ ド —— 81 集 部， コ ン 
プ ティーク， II 月 号， 108- Il3pp. 
► メーカー 未 公認 裏 最新 ゲーム 事情 

新 世代 ゲーム 機 ゃパソ コ ン など ゲームに M する 堪を紹 
介す る。 ~ IB 集 部， 電擎 王. lis 号， 32-43PP, 
► 今から 始める パソコン通信 

パソコン通信の 現状 を Bii 単に 紹介す る。 一 編集部， 
電？ g 王， II 月 号， 44-49f)P. 
► アミューズメント マシン ショウ レポート 

ナム コと セガを 中心に した， 最新 ゲームの メーカー 別 
ショウ レポート。 —— a 集 部， 王， 1 1 月 号， 50 - 57pp. 
► ゲーム スクール 特集 

各 ゲーム スクールの 雰囲 を 伝える レポ一 トゃ 業界に 
関する 小 辞典な ど。 —— ffil 集 部， 電 g 王， II 月 号. 87-102 
pp. 

^特集 FAX モデム 120% 活用 術 

FAX 機能 を 含む モデムの 基複 知識の 解 鋭 や 商用 ネッ ト 
の 紹介な ど。""^ 集 部， マイコン BAS に Magazine, II 
月 号， 27-39PP. 

► 「PC-FX ゲーム ァクセ ラレータ」 講座 

"■pC- FX ゲーム ァクセ ラレ一 タ」 の 簡単な 紹介。 —— 1% 集 
部， マイコン BASIC Magazine, II 月 号. 4S-47pp. 
► 第 33 回ァ ミ ユー ズメ ント マシン ショ ウレ ボー ト 

同ショ ゥの メーカー 別 レポ一 ト と 注目 ゲーム を 紹 介す 
る。 —— 編集部， マイコン BASIC Magazine, 1 1 月 号， 
1 47- 1 58pp. 

► Arcade Game Graffiti 第 20 回 

1993 年に 発売され た アーケード ゲーム を *S 介す る。 今 
回 は ""Mr. Do! vs UNICORNSj 「スター ジャッ カー」 など， 
—— 81 集 都， マイコン BAS に Magazine, II 月 号， 158-153 



► ゲーム 考現学 第 IS 回 

「ゲーム 考古学」 と 通して， 適 去の ゲーム を 取り上げ ゲ 
—ム システム など を 考える。 —— 山 田整& 永久 機閱， マ 
イコン BAS に Magazine, 1 1 月 号， 186- 187pp. 

► NEWS & VIEWS 

最近 登場し 始めた 横 害き 小 Ift を 紹介す る， - ~ ■ 北村雅 
美. ASAHI パソコン， N-I 号， I8-30PP. 

► 98 ユーザーの ための マツ キン ト ッシュ 救 室 23 
前回に 続いて PC-38 と Macintosh での デー タの やり取り 

について 解説す る。 —— 荻 a 圭， ASAHI バソコ ン， ll'l 
号， 118- 121pp. 

► TEST RESULTS 

アルプス 電気の 熱 転写 型 ブリン タ i"MD-2CI0(]S」 や NEC 
の ディスプレイ テレビ 「PC-TMI5I」 などの レビュー。 —— 
編集部， ASAHI パソコン， I 卜 I 号， 134- 143pp. 
► プロフェッショナル- レビュー 

キャノンの プリンタ 「BJC-35v』 を 取り上げ， ハ一 ドゃ 
ソフ トの 技術的な 解説 を 行う。 —— 村 井 啓 一 ほか， I/O, 
II 月 号， l2-i8pp. 
► 年賀状 作 りの ノウハウ 

年賀状 を 作成す るた めに 画像の 入手から 印刷まで をい 
くつ かの ステップに 分けて 解 Ift する。 —— 青山 一朗 ほか, 
I/O, II 月 号， 28- 40pp. 

► CAD の 知識-実践 編— 

CAD システム における 基本的な ソ フ ト ウェア 技術の 解 
説 や 実際の CAD ソフ トを 使つ た 一般的な CAD システムの 
機能 g 介な ど。 ~ 雅則 ほか， I/O. 1 1 月 号， 43-5BPP. 
► マルチ メ ディ ァ 玉手箱 

Windows 用の 「レ コンポ 一 ザ」 を 使って， 作曲に 挑 ift す 
る。 —— • 服部裕 子. I/O, lis 号， 65-68PP. 

► MultiMedia Watching 23 

オール CG' の 映画 「 トイ 'ストーリ 一 J や PHS， 携帯電話 
など マルチメディアに 関, する 話題 を 取り上げる。 —— 奥 
S 雅之， I/O, II 月 号， 69-71 pp. 

► 5 分で わかる DSP 

DSP(Digital Signal Processor) について 簡単に 解 ift す 
る。 —— 高瀬 健 男， I/O， II 月 号， 76- 77pp. 

► DeskTopMusic 入門 7 

今回 は 音楽 を 入力 するとき のちよ つと した テクニック 
を IS 介。 —— あま だた かし， ！ /0, II 月 号， 15 卜 I5 4 pp. 
► 特集 I Windows95 の インストール を 256 倍 楽しもう 

WindowsSS の/? 版 を 元に した インス ト一ル 手順 や ト ラ 
プル 時の 解決 方； 去 を 紹介す る。 —— *B 集 部， ASCII, II 月 
号， 257- 280pp. 

► Abyss of Technology 第 3 回 
ハードディスクの 最先端 技術 を 解脱す る。 —— S 集 都, 

ASCII, II 月 号， 281 -286pp. 
► 特集 II 大ス モコン 時代 

いろいろな ス モール コンピュータ を 取り上げ コ メ ン ト 
する。 —— S* 部， ASCII, II 月 号. 287- 298pp. 

► SIGGRAPH'95 

同 ショウでの 最先端 コンピュータ 映像 を 紹介。 —— ^ 
集 部， ASCII, II 月 号， 323- 330pp. 
> Digital Beat Zoo 

ヤマハ や ローラン ドの 新製品 紹介 ゃハ一 ド ディ スクレ 
コーディングの 実際な ど。 _ a (集 部， ASCII, IIS 号， 
365-368pp. 

► 脳 型 コンピュータ を 作る 第 4 回 

今回 は 時系列 学習 則と 神経細胞の 可逆性に ついて 解お 
する。 —— 本元， ASCII, II 月 号. 363-376PP. 
► 飛び出せ!! 新型 テレビジョン 

新型 テレビで 使われて いる 先端技術 を 紹介す る： —— 
編集部， ASCII, 1:1 月 号， 384- 388pp. 
► たのしい アセンブラ 



IBM の ChipCard を 題材に して， 8 ビット プロセッサの ァ 

セン ブラ プログラミング について 解説す る。 柴田文 

彦， ASCII, II 月 号， 383-394PP. 
► 初 台 電脳 多 道 媒体 画報 

日本 を睡材 にした 海外 ソフト を 紹介す る。 —— S 集 部， 
LOGIN, 21 号， 200-201 pp. 
► 特集 スポーツ ゲ 一マーズ ライフ 

スポーツ ゲーム を 種目 別に 紹介す る。 各種 目の一 (IS 知 
識 講座 も ある。 —— S 集 部， LOGIN, 21 号， 21 卜 22SPP. 
>0丁ドで同人|^, 

DTP で 同人!^ を 作る ための 連載 。今回 は DTP ソ フ トゃ必 
要な 周 辺橡 器 を IS 介す る。 —— 編集部， LOGIN, 21 号， 
236-239pp. 

► くねく ね 科学 探検隊 第 23 回 

今回 は 精神病な どの 心の 問題に 対し て， 薬な どの モノ 
が もたらす 影響に ついて 考える。 —— 鹿 野 司， LOGIN, 21 
号， 272-275PP. 

Xl/turbo/Z 

X れ urbo シリーズ 

► QUICKS 

色 合わせ パズル ゲーム。 權ロ 学， マイコン BASIC 

Magazine, 1 1 月 号， Il6-ll7pp, 



X6B000 



擎 新作 予定表 

機種 別の 予定表。 X6800C! 用 は 1336 年 以降に rDtCITING 
みるく/プリ ンセス メーカー」 が 発売 予定。 —— *1 集 部， 
電 王， II 月 号， IS 卜 192pp. 

► Tiny Fighters 

対戰型 格 M ゲ一 ム。 —— 横 山勉， マイコン BASIC 
Magazine, 1 1 月 号， Il8-I20pp, 
► ァゥ トフ ォク シ 一ズ〜 タイ ト ル デモの 曲〜 

NAGDRV + GS 音源 用の 音楽 プログラム。 —— 小梟莫 志， 
マイコン BASIC Magazine, II 月 号. I27-I23pp. 

► SUPER SOFT Hot Information 

X68D00 用 は FR-C, ロポッ ト集 + ti Vol.6j など。 —— S 
集 部， マイコン BAS に Magazine, 1 1 月 号， とじ 込み 付録 
I2p- 

► ONLINE SOFTWARE INDEX 

大手 ネツ 卜に アップ 口一 ド された プログラム を 紹介す 
る： XS8C1 叩 用 は 各種 画像 ローダー &セ一 バ一 「APICG, 
r J と 電子 ブッ ク 検索 プロ グラム 「eb.)<」。 —— a 集 都， 
ASCII, II 月 号， 454p. 



ポ ケコン 



PC-E5DD 

► 愛 は 地球 を 救う 

インベーダー 型の シ ユー ティング ゲーム。 —— ^^谷栄 
治， マイコン BASIC Magazine, II 月 号， 12 卜 I22pp 



參考 文献 

1/0 工学 社 

ASAHI パソコン 朝日 新聞社 

ASCII アスキー 

コンブ ティーク 角 川 害 店 

，擎王 主婦の 友 社 

マイ コ ン BASK Magazine 髦波新 M 社 

LOGIN ァ スキ一 
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プ レゼ ン 卜の 応募 方法 



と じ 込みの アン ケ一 トハ ガキの 該当 項目 をす ベて こ 1 己 入の 
う え， 希望す るプ レゼ ン ト 番号 を ハガキ 右下の スペースに 
ひ と つ 記入 し て お 申 し 込み く ださい。 当選者の 髓は縦 
を もって かえさせて いただきます。 また， Sim 公正 競争 規 
約の 定めに よ リ， 当選され た 方 はこ の ほかの 懸赏に 当 
選で き な 1^ 、場 舒 《 'あ り ま すので， ご了承 く だ さ い。 
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SX-WINDOW 
開発 キッ卜 

WorkroomSX-68K 
5 名 



2 



SHARP 



XDTP 

SX-B8K 



5 名 



シャープ 《03(3260) I 161 



SX-W1ND0W 上での DTP 作業 を 実現 
して くれる 頼もしい ソフ 卜です。 





シャープ fi03(3260) リ 61 



SX- WINDOW で 
の プログラミングに 
は 絶対 欠かせない， 
基本 ツール， ライブ 
ラリが 満載。 



つ 



まほ コ 



3 



EG Word 

SX-68K 



5 名 



シャープ S03(3260) リ 61 




お S8030, 



グラフィック デ一 夕の 貼り 込みな ど DTP 
ライクに も 使える SX- WINDOW 用ヮ一 
プロ。 



^^^^^ 



オリジナル CD 



A) ラジヲ まに き ゆ あ 1374Khz 

B) ORIENTAL MAGNETIC YELLOW 

C) TROUBADOUR 

各 1 名 



10 月 号 モニタ 当選者 



BMach- 2( 熊本県） 千 馬 宏 Eli:iMK- RGB2 卜 15( 長崎県） 原 ス S 
2)MK-RGB2 卜 I5S (北海道） 新 井 諕治 



TROUBADOUR RECORD 

知る 人ぞ 知る， まに き ゆ ぁ団の フル アルバムと YMO のパ 
口 ディ CD， オムニバス 形式の CD です。 



10 月号プ レゼ ン卜 当選者; 



n 同人 ソフト セット （愛 緩 県） 安部 哲也 （京都府） 玉 田 S— — ？^""： 

県） 手 束 敬 Binside PowerPC (静岡県） 山 下 桟久 （茨:;^ A ョ d 
基 司 （福島県) 佐 藤 泰範 




11 月号プ レゼ ン卜 当選者】 



同人 ソフト セット （東京都) 荒 浩康 （茨城県) 竹 S 馨 愛 ま^ 
真 木 一俊 スト ライダー 飛竜 （徳島県） 阿部 努 （更= ま 

義博 B プロ サッカー 68 (奈良県) 片山 明義 （和 Kli: 具 安 S 墓 
Ellnside PowerPC (神奈川県） 川 手 隆義 （愛知県） 杉' 了、 - 
阪府） 野中 隆大 BA)MYU-TAT10N (神奈川県） 渡 a 昇 S き賀 兵 
― (大阪府） 堀 井 慶裕 （愛 緩 県） 坂 本 和秀 他 4 さ 5 = S 
EARTH (静岡県） 藤 田 康一 （神奈川県） 荒 井 清 志 具 き 
也 （広島県) 来 島 克榭 他 4 名 fr«?« 

以上の 方々 が 当選し ました。 商品 は « 次 発送 致します が. 入 そ 5fc3E なご 

によ り 遅れる 場合 も あり ます。 



愛 ほ考了 
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-FROM READERS TO THE EDITOR 



お祭り 好きな 読者の みんな， メリー クリ 

ス マス！ 今年 1 年よ い 子に していた か 
な？ よい 子に は， Oh!X サン 夕から 素敵 



な プレゼントが 届いた はず だ。 みんな， 
楽しんで もらえた かな？ では， 今宵 か 
ぎりの 最後の パーティ を 始めよう か ！ 



令 以前 は 「10 円， 20 円の 差なん て どうで もい い」 
と 思って いたが， いざ 自分で 買い物 をす るよう 
になる と 10 円， 20 円の 差 も 気になる ときが ある。 
人間， 一度 はこうい う 感覚 を 味わって おくべき 
だと 思う。 清水 弘和 （19) 東京都 

逆に， ギ ヤン ブル なんかに 手 を 染めて 1 お 
R 札が 紙 切 れ のように! iS じる 感覚 も， 味わ 
つてお くと いい かもしれ ません （よくない 
か）。 

♦ 久しぶりに 背広 を 着た。 ついでに グラ サン を 
はめて 鏡の 前に 立つ と， そ 二に は ャクザ もしく 
は チン ビラが ひとりいた。 俺って こんなに 人相 
が 悪い のか， と 妙に 納得した。 

廣瀬 研 作 （25) 佐賀県 
確かに 憒れ ない 背広 を 着る と， たいてい， 
オヤ ジ， ャク ザ， 遊び人の いずれ かにな つ 
ちゃい ますね。 着 慣れて いないと すごく 違 
和感を 党え るんだ よ な。 
♦500M バイ 卜の ハー ド ディ スク を 買い ま した。 
高速 SCSI ボード （Mach- 2) も 注文し ました。 し 
かし， Mach-2 は 生産が 追いつかず， 商品が 届く 
の は 10 月末と いう ことで， 僕の X680:50 に大 容量 
ハー ド ディスク がつ く の は 少し 先にな りそうで 
す。 ハードディスクが ついたら 1994 年 6 月 号の 



周辺機器 特集 を 参考に インス トールしょう と 思 
つてい ます。 最後に 「SION IV」 の 開発がん ばつ 
て く ださい。 期待して います。 

青木 英郎 （20) 京都府 
12 月 • 'ふが 発売され る 頃に は， すでに ゥ ハウ 
ハな 状態 かな。 がんばって 活用して ね。 あ 
と， 「SION IV」 はなん とかがん ばって みま 
した。 アンケート ハガキ で 遊ん だ 感想 を I"rl 
かせて く ださ いね。 
命髮 を 切りました （また）。 植木 くんと いうより 
は， 早 川 くん 状態で 毎日 ゥ ハウハです。 なんち 
て ぼつ くん。 視界が 広くて いいです よ。 

岩 瀬 貴 代 美 （23) 福岡県 
僕 は， 中途半端に 髮の毛 を 切ったら 視界が 
狭くな つてし まった。 おかげで 視力 は 落ち 
るし いいこと はない な あ （だつ たらち や ん 
t 切れと い う 話 も 一'' '）。 
♦ 10 月 号の 暑中見舞い にあった 上 村 氏の イラ ス 
卜の I 番目と 3 番目の ネタ がわ かりません。 な 
んか 悔しい。 ところで 「サ ラマン ダ」 です が， 
私 は あの スピードで こそ ゲーム が 成立す る と 思 
つてい ます。 だって， 連続 プロミネンスで ハマ 
ら ないです みます からね。 プ0 ミネ ンスが 現れ 
てからで も 十分 避けられ ますから （笑)。 




高 橘 明 （25) 東京都 
「サ ラマン ダ」 に関して は， 「あれ は あれで 
よかった」 という 肯定的な 总晃が 多く 聞か 
れ ました。 移植に 関して は， シビアな 姿勢 
で 評価す る X68000 ユーザ一 な のに 結構 不 
思議だった りします。 
♦ カラ一 プリンタ はもって いないので すが， 拡 
大 処理 は 参考に なり ま した。 取り込み 画像の 補 
間 や テクスチャ マツ ビングに 応用して みたい と 
思って います。 藤 井 勝敏 (23) 岐阜県 

よ い 成果が 出る こ と を 祈って います。 
♦ 最近 フロッピ一 ディスク ドライブの 中に 虫が 
遊びに くる。 どうりで 最近 CRC エラ一 が 多発し 
て ディ スクが 死ぬ わけ だ （泣）。 

西部 満 （15) 愛知県 
なに か 虫 を' j| きつける 音で も 発して いるん 
です かねえ。 な に はと も あ れ， 大事に い た 
らな いうち に 分解 してき れい に t'liV 除 してお 
さましよう。 

♦ すごく いいこと を 思いつき ま した （要 Yellows) 。 
EX-System で 表 画面に 服 を 着て いる 写真， 裏 画 
面に は 服 を 着て いない 画面 を ロードし てお く ん 
です。 そして， 服の 上から ペンで こする と …… 。 
滝 本 直 明 (25) 神奈川県 
18 歳 以上で ない と 楽しめ ない 大人のお 遊び 
つて ャッ です ね。 ちょつ と 楽し そ う。 
♦KX29HV3 用の コマ ン ドで すが， KV25ST50 でも 
使えました。 これ は 便利です。 でも， つまみ を 
回す や り 方の ほ う が 直接的で わか り やすいな あ。 
山中 政宣 （21) 京都府 
僕 は， スキッ と 設定で きる リモコン 方式の 
ほうが 好きだった り します。 
♦ m 月 号 S7 ページに あった テレビの リモコンの 
二と です が， 最近の テレビ は 同様の 方法で 設定 
を 変更で きます。 しかし， メーカー サービス マ 
ンの 話に よると， やはり 子供が 触って 設定が め 
ちゃくち やにな つてし まった 例 も あるそう です。 
(善） さんへ。 ユーザーの 多く は 取扱 説明 耆も読 
みません。 バ 力に されて 当然です。 

中 村 正 夫 (25) 神奈川県 
僕 も その パ 力に されて 当然の うちのひと り 
だったり します。 コンピュータ 11^ 係 以外の 
電気 K 品の マ 二 ュ アル な んて読 まない もん 
な あ。 ただの 不精者 なんです けど。 
令キ ララ バッソ KV- 25ST50 で も 同じ コマ ン ドで 
サービス モードに 入れました。 （善） 氏 ありが と 
う。 二れ で 「極上 パラディウス」 の パワー アツ 
プ ゲージが 見られる。 非常に 嬉しい ので， 久し 
ぶりに アンケート ハガキ を 害き ました （うち は 
3 度 ほ ど 調整に きて もらった 力 S 教えて く れな 
かった）。 北山 修 は5) 長野県 

世の中 ム チヤ クチャな 理 tel をい う 人が 結構 
います からね。 すべて を 公開して ユーザー 
に 任せられない 部分が あるので しょ う。 
令 最近で は， テレビ を 縦に した ままで 番組 を 見 
る 二と が 苦にな ら なくなって しまった。 それ も 
二れ も SEGA SATURN の 「レイヤー セクション」 
のお かげです。 二れ， 縦に しないと ぜんぜん 別 
の ゲームなん だもの （でも 出来 は 素晴らしい）。 
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t£ t 、 、、 しぶりの 辇，： 

4 今 弁 锋，！ ズも かわい ％ti マス プレ 

ンタ さん 力 匕"；. ^hlx からの、？ 

？。 そうそう 、 二ヒ すました. n I \-- ！ 

ネタ バ、 架 しんで いた..： ：：\ \ -I, 




4vlr したが， -れか らも 

の は ur^ft^t^ 



そういえば 10 月 号の ペンギン 情報 コーナー にあ 

つた， シャ一 プの 液晶 テレビ は 「レイヤ一 セク 

シ ヨン」 用？ 鹿 又 健 （26) 宮城県 

某 ショッ プ では， XSSOOOHl の 「ドラゴン ス 
ピ リット」 が ディスプレイ されて いまし た。 
確かに 縦. 画面に して fel しいの は， よ 見 在のと 
ころ ゲーム ぐ らい しかない もんな あ。 
命 モニタ 縦 置き …… それ は 男の □ マン。 思えば 
「ギヤ プラス」 で PC- 98 の モニタ を壞 し， 「ドラ 
ゴン スピリット」 を 乗り越え， いま 「レイヤー 
セクション」 で 三度 目の 戦いに 挑む。 全然 こり 
ていないな。 今 井 健 生 (23) 奈良県 

シャープの CZ モニタ はわ り と 丈夫 （？） だか 
ら， がんばって 限界に 挑戦し ましょう。 
♦ シャープが 発売した 液晶 ディ ス プレイ テレビ。 
これって ^"縱 スクロール シュ一 ティング ゲ一ム 
のた め」 といい 切っても いいので は。 テレビ を 
縦に して 見ても しょうがな いわけ だし。 う 〜ん， 
目の つけ どこ ろが シャープ すぎる。 

三 浦 貴 至 (24) 埼玉県 
あの 液 iTb デ ィ ス プレイ テレ ビは， テ レ ビ 
CM を バンバン 流して いるせ いか， 結構 51 
にして いる 人が 多かったです ね。 じ 就 段 
でもう 少し liiilffl が-太 き けれ ば， 剣 に 購入 
を 考え るんだ けどな あ。 

♦ II 月 号の CD- ROM 特集 は， 前回よりも 深く 解 
析 していた ようで， とても 読み応えが ありまし 
た。 できれば シリーズ 化して ほしいです。 CD- 
ROM の 使い道と いったら 二の く らいし かないと 
思う ので。 田 村 S 出 刀 （21) 千葉県 

ほかに はフリ ス ビーと か コースターと して 
使う と オシ ャレ かな。 あ， ト' ライ ブ の,; もで 
すね。 すいません。 

♦ II 月 号の 特集が CD-ROM 購入の きっかけ にな 
り まし たが， 電気 店で ""OWX 読み ましたね」 とか 
いわれる の は 読者の 定めな のでし よ うか。 

高 橘 元毅 (20) 培 玉 県 
そういう 星の も とに 生まれた とな'. つて 納得 
しましょう。 

♦ I I 月 号の 特集に ある CD- ROM です が， 時代に 
つてい けない せいか， 私はィ マ イチ その 必要性 
を 理解で きないよ うです。 どうも 「香き 込め な 
い J 媒体と いう もの は， 自分の オリジナル デ一 
タ を 介せ な い 気が して あまり ほしくな いな， と 
思ち やう の は 私 だけで しよ う か。 

千代 谷 慶 （20) 神奈川県 
ま あ， CD- ROM は， X68(K)0 に 限つ て いえば 
それほど 必要性が ある ものではありません 
からね。 でも， 他楝 種の デ一タ を 扱って 遊 
ぶと いうの も 結構 tfS 白い ものです よ。 
♦ 「部屋の なかの 電器 製品 を シャープ 製品に 統 
—する 運動」 をして いるの だが， コーヒー メー 
力一 とシ ヱイ パーの シ ヤー プ 製品が 見 あ た ら な 
い。 悔しい。 北 川 亮 （25) 新潟県 

一時， m じょうな こと を 僕 も 考えました。 
でも， ついつ い 做段 の 安い 他社 ！ ： 流 れ, 

結 局 n つたの は電 機 のみでし た 。 

♦ (H) さんへ。 お 米は喑 く， 風通しの よいと ころ 

に 置いて おくと いいようです。 さらに 密閉容器 



を 使い， 「夕 力の 爪」 を まるごと 数 本 入れて おけ 
ば， 半年 はゾゥ ムシ さえ も わきません。 また， 
虫が わいて しまった もの は， 卵な どの 存在の 可 
能 性が あるので， 捨てる か， 一度 熱湯で 洗って 
から 天日 干しし ましょう。 そのと き は， よく 干 
さない と， あとあと 力 ビる かも。 

西 川 和範 （21) 東京都 
という ことで， Oh!X 知 患 袋の コーナ一 でし 
た' (いつの まに そんな コーナーが - --… ）。 

♦ZIP ドライブ 本体が 25, 000 円 力 。 この 価格 

は 魅力 だ。 し 力、 し， 友人 は M0 を 使って いるし ど 
う した も, のか。 安く なった といっても 230M バイ 
ト タイプの M0 は 50, 000 円 前後。 ZIP ドライブ 力 《 
2 台 買えち やう ものな あ。 悩む。 

園 田 千 穂 (22) 神奈川県 
ZI P に 期待す るので あれば， ZI P ドライブ を 
2 お H つて， 1 も' を 友 il に 貸して しまうよ 
うに すれば いい かも。 な 人に ちょつ t だけ 
資 t の 協 力 をして もらえば， 'なくす みます 
しね。 

♦ マイ コ ン BAS に マガジンの 付録の CD-ROM に 
毎回 「おう ちで TAKERUj が 収録され ている のに 
Windows で ない と 使え な かった のが， 非常に 残 
念でした。 でも， 1 1 月 号の ソフト 紹介に あった 
X68D00 編 を 使えば， CD-ROM 版の デ一 夕 も 検索 
できる み た いなの で孃 しいかぎ り です。 

野 O 将人 （18) 竭玉県 
で も ， Windows 版の デ一 タ だけで な く ， X68 
000 版' の 'ノ フ ト データが 収録 さ れ ている の 
かな。 

命 先日， ハードディスクが 飛んで しまったので， 
何 力 月ぶ り に 復旧した のです が （バック アツ プ 
は 取って いません。 それほど 重要な 用途で， 使 
用して いないので）， 二の 際 だからと ハー ド ディ 
スクの 内容と ともに 周辺機器に 閱 しても ゆつ く 
リ 考え直して みました。 結果と して は， やはり 
というべ きか， うまく 活用で きていなかったら 
しく， さまざまな ところに かなりの 無駄 を 見つ 
けました。 皆さん は 自分の 虎 境 をう まく 活用で 
きています か。 和 田 哲也 （25) 東京都 

-' -… （思わず ヮ一 タマ シンの ハー ド ディ ス 
クを視 く）。 う〜 む， ffl 途不 なバ ック アツ 
プフ アイ ルが 多量に Y# 在す る な あ。 装備 だ 



け は 一入 fili なのに ね。 
♦X68000 の 拡張 はやめようと 思って いたが， 安 
くな つてき た 倍 速 CD- ROM ドライ ブを 購入す る 
こ と に …… 。， そこに 思いが けず Xellent30PRO の 
登場と なり， 買いたい ものが 多くて 悩む 事態と 
なって いる。 でも， これら を 全部 買う と DOS/V 機 
を 買えそう だ。 新 機種 も 出そう だし。 

中嶋 康弘 （36) 群馬県 

こういう 悩みって， W つてし まう けど， 'iC 

は 楽しいです よね。 

♦ 10 月 中旬， 上海に 行って きました： 電脳の 店 
も いくつか あり， Macintosh, DOS ノ V が 売られて 
いました。 また Windows95 英語版 も 出て いまし 
た。 力く， PC- 38 シリーズ， それに シリーズ 
は， ど 二 を 探しても なかった。 当たり前 か： 

小 池 潔 （47):' 益賈県 
当たり前， と 思って いても ついつ い 探して 
しま うの は ユーザ一 の 悲しい サガ かな： 

♦ I I 月 号の ごめんなさいの コーナ一 に 10, 弓 号 2C 
ぺ一ジ の 画面 出力 サンプル のこと は， なに 5； 瞢 
かれて いない。 という こと は， 本当に あれ はブ 
リ ンタ 出力だった の 力 、（疑り 深い）： 一，二 ニス 
パー マッハ モードへ 移行。 すごい よ"^: 

逸 藤 . き， 2E ¥^4 
印刷され て 多少 マ ィ ル ド （？） な ヒ 二-: ' に 
なって しまいました が， あれ は 確 シ-: ブ， 
ンタ で,' 1', 力した ものです： ほ i -lit モ：' 
もってき た サンプル を 見た で T ご、 ^r. 
で その プリ ンタが 欲し く なって- * ^ i - 
の ものでした （画像に よって.： さ-一 き- 
もの ありま したが）： - -. ffrE - -" S. 

が騎 ぐぜ。 

♦ f ドラゴン スピリット - を< マた :w~^ 
んだ。 「メルヘン メイズ— を ぺ"： た： --- 
が 倒せな か つた。 ■ "ギ— ラ ご ョ .5- i^'-'^- 

ジ 5 で コンテ ィ ニュー を^- 吴 — *ir-" 

ゲ一ム に はついて いけな. . こ-: こ：： 
に ゲーム をし ないで い たつ . 管-一— 一一 ニミっ 
いていけ な く なって い 「こ： S5I き：""； r ニー 一 
ム をした のに， 逆に スト > ^スて ミミ— _ - £ — 

た。 嬉しい ような， V- . ；-' 

そういうと き， ぶ. B て 一一 ： -51- 
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かも しれません よ。 
♦ 古村さん。 ご 結婚お めでとう ございます。 ブ 
ロウ イン， プロ ウィンい つていた 頃が 懐かしい 
です ね （なんてね)。 黒 部 浩孝 （22) 三重県 
そろそろ ライターの 皆さん もお 年顷 なんで 
すかね。 ちなみに 占-村 さんの 嫁さん は， ち 
やん t した 3 次 X の K の ようです。 
♦ 片道 約 I 時間の 通勤時間 を 始めて 半年に なり 
ます。 最初 は 長くて つらかった のです が， 幸い 
地方 人の ため （笑)， 比較的 ゆったり 座れて 通え 
ます。 おかげで， 通勤までの 時間 を 読 害したり， 
いろいろ 考えた りする 貴重な 時間と して 使える 
よ う にな り ま した （この ハガキ も 電車の 中で 害 
いています）。 おかげで 以前よ り' も 本代が かさん 
でしまい ますが。 藤 田 英樹 (25) 岡山県 
ほかに も 重 車の 中での 人 Hij 観察 も 面白 かつ 
たりし ます。 毎朝 同じ 電ポに 乗って いると， 
同じ 入た ちと 出会い， それぞれの 人た ちの 
'主 活を想 像す るの は 楽しいで すよ ね。 
♦ 最近， あまり 使って いなかった スキャナ がた 
まに 勝手に 動き 出す ことがあった。 し 力、 し， RS- 
232C に 変な ノイズが 乗って いる 様子 もない し， 
なに か 取り込ませて みると 正常に 作動す る。 し 
かも， いろいろ 調べて いるう ちに 二の 謎の 現象 
は 途絶えて しまった。 結局 「ヒマ を もてあまし 
た スキャナの 小人さん の イタ ズラ J という こと 
で 納得し ました。 河 合 章紀 （24) 茨城県 
いや， コンピュータ 機 SJMStH 系に は '慰が つき 
やすいと いう^ は 結構 WI きます よ。 ヒュ 
~ ドロ ド □ ドロ （g; じ やない から 苏 気,' |', 

ない な あし 

♦ デス ブリンガー か。 考えてみれば 方眼紙に MA 
P を 作った ゲ一ム つて あれが 最後だった と 思う。 
ち な み に 私 は 最後まで 解いた ぞ！ ラストの 大 
ポ ス が 私が 遊んだ RPG の な か で 一番マ ヌケ だつ 
たので よく;! えてい るの だ。 ラストの 大 ボスの 
ときに 魔法使いが， 石化の 魔法 を 大ポス にかけ 
ると そのまま ポスは 石に なって しまい， あと は 
た だ……。 必死に レベルアップして ラス ト 
が X X X だった ので 私 は しらけち やった よ〜。 
平 智征 （2S) 神奈川県 
そうです ね。 '-?^： の ゲ'一 ムに は， こうい 7 ッ 
メの ir い 部分が 結構 あ りました つけ。 



♦ マルチ シンク モニタ PC-TMI5I の 紹介 記事に 
ついて： 私 も 15kHz (水平 同期） から 9DkHz く ら 
いまでの モニタ を 探して いたが， 26kHz 以上が 
ほ とんであった （理由 は 明白）。 別に X6800D や X 
I た' け でな く ， 最近の 次世代 ゲーム 機な ども テレ 
ビを 使って いるの だから， I' 5kH2 は 必須で あ る 。 
ついでに 縦 置き もで きる とべ ストだろう。 さら 
に でき れぱシ ヤー プ から 出て ほしかった もので 
ある。 西 村 武雄 （24) 京都府 

縦 IS き 可能 というの はこれ から 結構' K な 
ポイント かもしれ ません ね。 とはいえ， ヮ 
ィ ド テレビ を 縦 置 きにする のはム チヤ な ん 
だろ うけ ど さ。 
♦ マルチ シンク モニタ PC- TM ほ I の 記事 はよ かつ 
たです。 純 正 ディスプレイが くたびれて きてい 
るので 参考になります。 高 野 正文 （33) 静岡県 
この ほ 力' にも 結構， この モニタに 注！ I して 
いる 人が 多かったです ね。 そのうち PC- 
TM151 の ユーザーの 半数が X68M0 ユーザ 
—になった り して。 
♦ 10 月 号の ハミ ダシに 載った 春 名さん。"" 交通 安 
全 協会 費」 は， 実は 払わなくても 0K なんです 
よ。 払わない と 受付係の 人に 嫌な 目 をされ ます 
けど …… 。 まあ， 払わない となに かもら えなく 
なる ものが あつたと 思う のです が， なくても 困 
る もの じ やない し。 森 上 晶仁 （22) 岡山県 
この ハガキ を 読んで， いったい 何人の 読者 
が 「しまった〜」 と 思つ た ん だろう。 し か 
し， あま り 高額で はな いんだし， 気 mi く 
払って あげましょう よ。 
♦ 校正が 「グループ ごじら」 から 「フィールド 
アップ」 に 変わって いますね。 

武藤 信 行 （18) 愛知県 

あつ， 本' 4 だ。 
♦ 最近 は 仕事で プロ グラ ミン グを 作る ことがあ 
るせ いか， 自宅で マシンと 向き合う 時間が なく 
なりつつ あります, 。ゲーム を やる のなら SEGA S 
ATURN や PlayStation と いった 専用機 を 使え ぱい 
いです し， 仕事 をす るの も マシン パワーの ない 
XSSOOO では 役不足です （だ つて 会社で は UNIX ヮ 
ーク ステーション を 使って いるから）。 ひと 昔 前 
なら パソコンの 面白さ を 十二分に 感じる こ とが 
できた のに …… 。 もうあの 懐かしい 日々 のよう 



な 感動 を 味わ うこと がで き な いのは 残念で な り 
ません （その 頃 は I/O 誌 を 片手に パソコン シ ョ ッ 
ブに 通った ものだった）。 

西 村 英章 (26) 静岡県 
簡単に あき ら めす' に も う 少し 夢を見つ ける 
努力 をして みま しょうよ。 
♦ やはり， 時間 はいく ら あっても 足りない と 思 
う。 したい 二と としなければ ならない こと， ど 
ちら もやる の は 無理 かな？ 最近， したい 二と 
を 優先 させて しまい， 仕事の ほうが おろそかに 
なって いる。 ふう。 でもい いんだと 思って いる。 
精 いっぱい やって いるから ね。 一番 近くに いた 
いから， 中 村 学 (23) 福岡県 

したい こと が 仕事に なれば一? 、いのです 
が， 世の 巾そう そうう まくい きません から 
ね。 がんばって， クビ にならない ようにう 
ま く 立ち ト' I つてく ださい。 
♦ ""維新の 嵐」 を 遊んだ。 現在， 意馬で プレイ 
して 海 援隊を 編成で きた。 実に 単純な ゲームで 
あるが， 幕末に 活躍した 人 を 研究して ゲ一ム を 
すると 面白い。 佐 藤 真 (24) 愛知県 

その へんが 光荣歴 シ ミュレ ーシ ヨンの い 
いところ。 逆に 史 に與 味がない と而! "J さ 
が 半減して し ま うんです けどね。 
♦ 大学の 下見に 東京まで 行った。 東京って メチ 
ャ クチャで かいです ね。 魅せられる もの はたく 
さんあります が， あそこ は 人間の 住む 場所で は 
ない と 思います よ。 来年， 運が よかったら 東京 
に 行く ことになるの です が， な ん か 興 ざめ で し 
た。 吉田 行秀 （18) 宮城県 

まあ， iJ^'ii なんて そんな ものです。 いいと 
こだら けの 夢の 楽 ドょ' んて， どこに も あり 
は し な t ' のです か ら （夢 も もない ャッ 
だな）。 

命う ちの クイズ 研究会で は， X63D30 が 早 押し 機 
として 活躍して います。 精度 は 0.01 秒です。 受 
験が 終わ つたら もっと ソフト を 見直す 予定です。 
あと は ウルトラ クイ ズが 復活 して くれれば な あ 
(涙)。 戸川 聪士 （18) 宮城県 

そういえ ば， 視聰れ 参加の ク ィ ズ 番組が め 
つきり!' 成って しまいました。 ウルトラ クイ 
ズ とまで はいかなくても， 1tS 規模の お 祭 
り クイ ズ fi^ffl が ある といい ね。 
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♦ いまさらながら メモリ を 増設し ました （コブ 

口つ きで)。 「主記憶が 不足して います」 のメッ 
セージ も 出な く なり， コ ン パイル もずい ぶんと 

ス ムーズに できる ようになり まし た。 次期 X の 

話題 （ゥ ヮサ） で 盛り上がる この頃で すが， 「い 
まある もので どこまで できる か」 を この 機会に 
もう一 度 考えて みたい と 思います （でも 新製品 

は 早く 出て ほしい）。 菊 池 修 （23) 神奈川県 i 
がん ばって， お 分の 力 を 引き,' 1', してく だ さ/ 
いね。 

♦ 期末試験が 終わ つた。 中間 は 5 日 間で I 5 教科 

で 赤 点 ラッシュ だ つた 力 S 今回 は 6 日間で 1 6 教 
科。 さらに 危機が 增 してし まい， 不安で いっぱ 
いで ある。 授業中 を 含め， 勉強す る 間 も 惜しん 
で 睡眠 をと つてい るの だ が (？） ，効果 はさつ ぱ り 
である （寝る 子 は 育つ といい ますから ーバ 
キ ！ ）。 そんな 話 はおい といて， 印 雄 を 押し 忘れ 
たま ま 申し込んで しまった 情報処理 試験の 受験 
菓が 届いた ので， 嬉し さいつ ぱいだった りする。 
佐久間 利浩 （18) 千葉県 
ま， 世の中なん とかなる でしよう （なんと 
かならない 場 ft の はう が 多い けど）。 過ぎて 
しまった こと はしょう がない として， 情報 
?! 瑰試驗 の ほ う は ft 面 H にがん ばり ましよ 

♦040turbo をセ ッ ト した あと， ；令却 ファン を 動 
かすた めに 左側の カバー を な ん と か 開 け て， 内 
蔵 ハ一ド ディスク 用 電源 をつな いだ。 そして 電 
浪を 入れて 数秒 後， バチツ という 音と ともに 本 
体が 止まった。 しまった ショート させち まった， 
と 一瞬 慌てた が， おそるおそる 電浪を 入れ 直し 
たら 動いた。 でも， 絶緣と ファンの 取りつ け を 
セロテープで 行って よいの だろう か。 

佐怒賀 英一 (27) 神奈川県 

'- よくない と AiU 、ます。 さっさと 絶 ihfe テープ 
でもなんでも,， もっと ちゃんとし たもので 
補強して しまいましょう。 やはり， 故障し 
てからで は 迎 いです から。 
♦ ""ファンタジー ゾーン」 を 久しぶりに 遊びた 
くな つて ドライブに 入れたら エラー 表示が。 よ 
く 見り ゃカビ らしき ものが あちこちに -' -… 。 ど 
うせた' めなら と， アルコールで 磁性 面 を 禁断の 

クリーニング。 おお！ 動く！ フロッ ピ一デ 
イス ク つて わりと 丈夫 かもしれ ない な。 うん。 
味 野 真一 (23) 岡山県 

それでも， ちょっとし たこ t で 壊れて し ま 

うので r 寧に 扱わ なきやね。 
♦XS8030 を壤 してし まい， シャープに 補修 部品 
の 取 り 寄せ をお 願いし ましたと ころ 「在庫が あ 
るか どうか わからない」 という 素晴らし く 心強 
いお 言葉 をいた だきました （コントロール 基板 
の それ も 現行 機種の 補修 部品の 在庫がない つて 
いったい。 ちなみに 62,000 円な り）。 まだ 返答 待 
ち です が， 私の 心 は 数年 来感 じた ことのない ス 
ぺ クタ クルに 満たされて おります （笑）。 それと 
も 二れ は， きたるべき NEW X を 貢え という 二と 
でしよう か。 ちなみに ハガキ に 書いて ある 住所 
は 本当です。 冗談み たいです が （私 も 笑った）。 
土 谷 興 正 （2 め 岡山県 
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思わず ハガキ を 表に して 確認して しまい ま 

したが， 確かに 笑えます。 ask3 という 'ァパ 
ート名 （かな？） をつ ける なんて， 大家 さ 
ん が X68000 ユーザ一 と し か 思 えない （違う 

つて)。 

♦XG8000 XV 卜 HD + Xellent30 で， 68EC030 から 68 
030 につけ かえ， プル アップす ると NetBSD が 動 
くこと が 確認で きました。 マルチ， シングルと 
もに 動作して います。 ただ， CD- ROM と M.0 が 
Newfs コ マン ドに 引つ かかる と ハングアップし 
てし まうよう です。 今後 も 実験 を 続けて いく 予 
定 です。 寺 田 好徳 （31) 埼玉県 

がんばって 活用して く ださいね。 
♦W'indcws95 で大 儲け した マイクロ ソフト が, 
今度 は 養 a にも 手 を 出した よう だ。 どこの ス一 
パ一 でも MS タマ ゴを 売って いる。 

中嶋 康弘 (35) 群馬県 

そのう ち MS タマ ゴ 95 なんて もの も 出た り 

し て。. 



♦ 過去に 2 回 ほど 愛読者 モニタ を经 験し （二の 
頃 は X68000 が 頂上に いく ときと 下り坂の とき 
でした）， よい 時代 を 過ごして きました。 しか 
し， X680CI0 シ リーズ そのものが 寿命と なって 涙 
を 落とす かぎり です:. 新 X が 出る かどう か はと 
も かく として， 私の ホビー パソコン は X68000 で 
終わりました。 さよなら マイ パソコン ライフ： 

港澤 聡 (32)±奇 玉 県 
令 一番 好き な 雑誌が 終わ つてし まう の はとても 
寂しい。 これが その 雑誌へ 贈る 最後の メッセ一 
ジ。 「なに を 残せる か」 の 問いに ""ポ 口 ポ □ に な 
つた 背 表紙が 思い出 を 残して くれる」 と 答えよ 
う。 XeSOOO と Oh!X に 共"!! S したす ベての 人と ぉ疲 
れ さまの 乾杯 をしたい。 終わりと いう 意味で は 
なく， ひとつの 区切りと して 次の 世代に 期待 を 
込めて。 中 A 民 哉 (25) 椅玉県 

いろいろな 想いが あると 思います が. 楽し 
く パソコン を 使う こと を 忘れないで ね： 



ぼくらの 不 



仲 間 



★ X680xO の ディ スク マガジン サ一 クル '「Ptioenix」 
では， 月刊の 会報 「ダイニング 'キッチン」 （略 
して 大吉） への 参加者， 読者 を 募集し ます。 デ 
イス ク マガジンの コンセプト は 「アツ ト ホー 
ム& なんでも あり」 です。 興味の ある 方 は， IDO 
円 切手 5 枚と 宛名 シール を 同封のう え， 下記の 
住所まで 連絡して く ださい 。折り返し 最新 号 （デ 
イス ク 5 枚 組みの 予定） を 送ります （メディア 
は 5 インチ フロッピーディスク のみです 力 S 入 
会 後 は M0 も 可です）。〒 344 埼玉県 春 日 部市粕 
壁 4632 伊藤たん す 店 方 山 口 貴史 （20) 



た， ディスブレィ「じ2-6140」を送料込み40,000 
円で 売ります （箱な し， 付属品 はすべ て あり）： 
速 絡 は 往復 ハガキ でお 願いし ます：〒 4 ， S 
県 東海 市 名 和 町 北 向ィ山 巧 早 川 M 
★ X68000 用 カラー イメージ スキャナ 「JX-22:'. r 
60, 000 円で 売り ます。 付熏 品な ど は すべても -. 
ます。 連絡 は 往復 ハガキ でお 願い S T: = 
079-12 北海道 赤 平 市 平 岸 新 光 SJ5-2 ： こ 34 
彰也 （20) 



買います 



売" ます 



★ カラー イメージ ユニット 「CZ-6VTI」 を 送料 込み 
20, 000 円で 売 ります （箱， 付属品す ベて あり）。 ま 



★ Xlturboll 用 JIS 第 2 水準 漢字 ROM 'CZ-SBKi, を 
5, 000 円で 買います。 説明 香 は 読む こ ご r で % r. 
ば， 汚れな どが あっても かまい まて- -- 234^ 
官製 ハガキ でお 願いし ます： デ 35:- 5fS 具 
川 越 市 藤 間 113- 28 鈴 木 it 明 
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□RIVE ON 

二の コーナー では， 本誌 年間 モニタの 方々 の 

ご 意見 を 紹介して います。 今月 は 10 月 号の 内 

容 に関する レポ 一 卜です。 

参 1987 年に プリンタ に関する 特集が 組まれた 
の を 思い出します。 当時 買った ばかりの XI tu 
rbotZ, 破格の 9, 800 円で 購入した 24 ドッ ト熱 
転写 プリンタ をつな いで， いかに 画面の コピ 
—をき れいに 取る か， という 二と に 夢中に な 
つてい ました。 えつ， 8 年？ と 驚いて しま 
う 時間の 経過の なかで， カラー プリンタの 性 
能 は 驚く ほど 向上し ま したね。 

X68000 という 「蚊帳の 外」 マシンに とって 
も， a 乍 今の 価格 破壊 は 歓迎すべき ことで， 私 
が 以前に アル バイ 卜 をして いたと きに も 「ド 
ライ バは 自分で なんとかし ますから」 といつ 
て Deskjet505 C や MJ- 7MV2C を 買って 帰る パ 
ヮー ユーザー をよ く 見かけた ものです。 

減 色 処理， 解像度 変換と いう 手法 は， もつ 
と 広く 応用の 利く ものであるので， いま 直接 
関係がない 私で も ， 将来な に かの 役に立つ よ 
うな 気がします。 単に 「ドライバ を 紹介して 
終わり」 ではなく， その 原理 や 理論， 作成の 
ノ ゥ ハウな ど を 公開す る と いうの はち よつ と 
した 技術 誌 も 真っ青です。 

カラ一 写真で 紹介され た ESPER M.ACH です 
が， 正直 ここまで すごい ものが できて いると 
は 思って いません でした。 紙， インク， へッ 
ド な ど トー タ ルの 技術 進歩が ここまで きたの 
なら， あと は ドライバの 性能で しょうか。 

中途半端な カラ一 なら， しっかりした モノ 
ク 口 レ一 ザ一 の ほうが 絶対にい いという 私の 
考え も， そろそろ 改めなくて はいけ ないか も 
しれません ね。 

発色な ど 昇華 型に 追い つけない 点 も ある わ 
けです が， プリンタ メーカ一 としても インク 
ジ エツ ト は 大きな マー ケッ ト を 見込める だけ 
に 二れ から も きっとい いものが 出て くるで し 
よ う。 その グラフ ィ ック 能力 を なかなか 紙に 
残せなかった X680m も， ここへ 来て ようやく 
といった ところで しょうか。 
浅 野 憲 （24) X68000 PRO, Macintosh Cent 
ris650, PC-98RL, PC-1600K, PC- I 245, MZ-80 
C. Applell 東京都 

• 今回の 特集です が， 絵の 印刷に あまり 興味 

がない こと も あり， 「根性の 文字 出力」 が 最も 
興味深く 読めました。 毎度の ことながら， 中 
野 氏の ッ ール "(吏い こ な し 術に は 感心 させられ 
ます。 ただ， ハイテク ばかりでなく 基本 テク 
ニックから 紹介して く れれば もっと 嬉し かつ 
たのです が （私 は シャ 一^ ^ ンを ちっとも 使い 



こなせて いない）。 

ところで， ガウ シャン パルス 補間と ほかの 
補間 法と で サンプル 写真が 違う ので， 特徴 や 
有用性が さっぱりわからないので すが …… 。 
石 田 伯 仁 （22) X68030, MZ-73I, PC-880lm 
kllMR, PC-E200 神奈川県 
• 8 月に MJ- 800 C を賈 つたので す が， な か な 
かよい 打ち だし ツールが な く て …… そこへ， 
次々 と 新 情報。 う〜 ん， 二ん なにす ぐに 対応 
して くれる と は。 しかし， 結構 速くて カラー 
が き れいな のは嬉 しいので すが， 文字 印刷の 
ときの 濘 みが 目立つ し， A4 までし か 印刷で き 
ない ので， 隣に 置いて ある CZ-8PC5 より 劣る 
ようで 悲しいです。 

奥 田 直 也 （23) X68000 ACE-HD, X68000 SUP 
ER, XG8030, MSX2, PC-E550 愛知県 
きいいで すね， 「PC-TMI5I」。 RGB 入力が I つ 
しかな いのは 残念です が， S 端子 ビデオ 入力 
が 2 系統 も あるの は 魅力です。 最近 は 映像の 
最低 ライン は S 端子 だと 思って いますし， 3 
DO や PC-FX のよ う に S 端子まで しか 出力 さ 
れ ていない （RGB が 出て いない） ゲーム 機 も あ 
ります。 S 端子が 2 つも あるの はいいで すよ。 
それに， C -SYNC でも 映る との 二 と なので， 
ますます ゲーム ユーザー は ほし くな つてし ま 
います。 PlayStation や SEGA SATURN はいう に 
及ばず， 自動 輝度 設定 機能が あるので RGB 信 
号の 弱い PC エンジン （改造 品） も,， 0K ではない 
です か。 う 一ん， 私 はとても ほしくな つてき 
ま した。 

ただ， 「PC-TMI5I」 で 不満な の は， 15 インチ 
であると いう 点です。 ゲーム をす るに も メガ 
ディスプレイ する にも 15 ィ ンチ では 迫力 不足 
かな。 これが， いま はやりの 17 インチだった 
ら 文句な しに 買って しまう のです が …… 。 
中 村 健 （25) X68030, X68000 ACE-HD, PC 
-386GS, MSX2+ i 奇玉県 
鲁 「XS8000 ゲーム 年代記」 を 見て， 徐々 に 面 
白い ゲームが 出て きた 時期が I 988 年 な ん だ と 
思いました。 いまにして 思う と， 電波 新聞社 
はこの 頃から 常に 質の 高い ゲーム を 作り 続け 
て くれていた のです ね。 X68000 の ゲーム ソフ 
ト を 支えて く れ たソフ ト ハウスだった こと を 
改めて 知りました。 「スペース ハリア」 も 「源 
平 討 魔 伝」 も 「ドラゴン スピリッツ」 も かな 
りよかったです よね。 もちろん この 直後に 発 
売され た 「アフター バ一ナ 一」 も。 



そういえば， 1988 年 は XltLirbo でも ソフ トが 
出て いた 時期です。 う〜 ん， 7 年と いう 月日， 
時代の 移り変わり を しみじみと 味わわせ てい 
ただき ま した。 

北 浦 暁光 （21) X68000 XVI-HD, XI turboZ 
III, PC-880lmkllFR 東京都 
攀 近頃 常々 思う のが， 「X6M00 は X68000 に 向 
いている 二と だけ を 探して やった ほうが 末 長 
く 使える だろう」 という ことで ある。 そうい 
つ た 観点 か ら DTP というの は XS8000 向 き か 否 
か？ というの も， マシンが 安くな つた 近年， 
なにも その マシンに 向いて いない 作業 を 苦労 
して 行い， 向いて いる 作業に さける 時間 を浪 
費す る ほどつ まらない こと はない。 XSBOOCK 二 
おいて， いまだ ほかの マシン を 使う 気になら 
ない ソフ 卜と いえば， P に 描き や MIDI データ 作 
成， パソコン通信 ログ リーダー などが ある。 
さて DTP は …… ？ 

あと， ""SX- WINDOW ver.3.1 開発 キッ ト j で 
すが， 解説 を 読む 限り かなりお 得な 内容と な 
つてい るの がう かがえ る。 低速な XS8000 でい 
まさら SX はお 勧めで きないが， C 言語 開発 環 
境 や エディ タの分 を 考えても 二の 値段 は 良心 
的だろう。 

小 林 佳徳 （22) X68000 XVI 新潟県 
鲁 どう して 柴 田さん は 二 う も 私の 魂 を く す ぐ 
るよう な 二と をす るの かね。 「パラ サイ ト ' ィ 
ヴ」 な 今回のお 話です が， 環境 適応 = 環境改 
変で あると いうの は 大変 興味深いで すね。 行 
き 着 く 先が ゲームに な るの か 環境 ソフトに な 
るの かわかり ません が， 柴 田さん に はがんば 
つて 人工生命の 創造主に な つていた だきた い 
と 思って おり ます。 

弦 元 達 也 〈24) X68000 ACE-HD 香川県 
攀 「microOdysseyj， 10 月 号の 記事で はこれ し 
かないで しょ う。 
「とりあえず， 開発して いるの は 確実 だ」 
というく だり に は 大いに 心が 安らぎ ま した。 
もはや 体 は Windows なんか は 受けつ けず， 
それで プログラム を 組む 気に も なれず， も は 
や X680m で し かや つ ていけな く な り まし た。 
X68000 という コンビ ユー 夕の 素晴らし さ， ュ 
一 ザ 一の 要求に 応えて くれる もの は， もう Ne 
wX しかない と 思います。 
島 田 増 貴 （20〕 X68000 SUPER, XIG model 
30, PC-98XL2, PC-880lmkll, PC-6001 東京都 



バグに 関する お問い合わせ は 

Q03 (5642)81 B2( 直通) 

月〜 金曜日 16 ： 00〜18 ： 00 



お問い合わせ は 原則として， 本誌の バグ 惰 
報の みに 限らせて いただきます。 入力 法， 操 
作法な ど は マニュアル をよ く お読みく ださい。 

なお， 勝手ながら， 二の 電話への 問い 合わ 

せ は 12 月 22 日までと させて いただき ます。， ご 
了承く ださい。 
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最後の 冬に 

と きりの プレゼント 
さらに 倍 

► 突然ながら 今月 を もちまして， Oh! X は 休刊 
と な ります。 詳しし 、話 は 1 36 ぺ一 ジの m icroO 
dyssey を 読んで く ださい。 

さて， 今月 は 12 月 号と いう ことで， Oh!X か 
らの クリスマスプレゼントです。 なんと， Oh! 
X 初の フロ ッ ピー ディ スク 2 tfc キ且 です。 世の 
バソコ ン廳 志の ィ tii メ ディアと いえば， CD- 
ROM が 主流です 力 \ X68000CD 世界に おいて， 
かな り 所裤 力、' 《つて きたと はい え, CD- 
ROM は 標準の メ ディ ァ では あ り ません。 しか 
しな 力 〈ら， それぞれの プログラムが 肥大 ィ 匕す 
るに つれ， フロッ ピ 一ディ ス ク I 枚で 供給す 
る ことが 次第に 難しくな つてい ました。 
► 特に 「SION liV」 は 実行 ファイルが 1 M バイ 
トを 超える という 事態に 陥 り まし た。 収録 さ 
れ たもの は LZX によ り/ Bi されて いますので， 
ハードディスクがない 方 大丈夫です。 ほか 
に は， 蔵 「ハードコア 3D エクスタシー」 の 



SIDE A で 作成した ドライブ シミュレータ， つ 
い 先月 発表され た S -OS 用 パズル ゲーム 

「CUBE」 の X68000 版な ど 数々 の 力作が 用意 
されて いま すので， 'Wt く ま でお 楽 しみく だ 
さい。 そして 楽しんだ あと は， 自分て 作る 軎 
び も?^ つてみ て く ださい。 
► 当初， 「Z- MUS に ver.S.Oj 「SLASH ver. 
3 . Oj の^を 予定 していました が， 開発な ど 
の 遅れに よ り 収録で き ませんで した。 楽しみ 
にされ ていた 方に お詫びい たします。 
►4111 ディスクの メディア コンバートのお 知 
ら せです。 3 . 5 インチ フロッピ 一ディ スクへ 
のコン / \- トサー ビス を ご 希望の 方 は， 

I ) 返信用封筒 

送り先の f±f 凡 氏名 を あらかじめ 記入した 

もの' 

2 ) 切手 260 円 分 

を 同封して， 以下の 宛先に お送りく ださい C 

甲 1 03 京都 中央 区 日;^ 浜 町 3 -42- 3 
ソフ ト バンク 株式 對土 
出版 事業部 Oh!X 纏 部 
3. 5 インチ メディア コンパ一 ト係 

なお， 業務の 関係 上 1 2 月 1 5 日 ま でに 編集 



部に 届いた ものに ついて 対処いた します C お 
早めに お送りく ださい。 ^は 年内 を 予定し 
ています。 

► 愛読者 年間 モニ タ として ご 活躍いた だいた 
皆様に は 約束の I 年間で な く ， ま # 年て '終了 
してし まった こと をお 詫びいた します。 
► 蹄め 切 リ 間際に 新たな プ レゼ ン トをニ Iff 共 
いただきました。 とはいえ， 次回が ありませ 
ん ので 唐突です か'， 追加の プレゼント コ一ナ 
一です。 

A) MIYA-MET 特製 カレンダ一 

绮玉 県の 草の根 ネ ッ 卜 Ml YA- NET よ り 1 996 
年の カレンダ一 をいた だきました。 かわいい 
動物の イラストです。 これ を 12 名の 方に プレ 
ゼント いたします。 

B) その 筋キ一 ホルダ一 

知る 人 そ' 知る， 懐かしの 名品が， どこから 
か 発見され ました。 （U) 氏 も 愛用 （？） してい 
ます。 これ を 8 名の 方に プレゼントいた しま 
す。 

応 慕 方法 は 愛読者 プ レゼ ン ト と 同じ 募 頁で 
お申し込み ください： 当 iM* の^は^ を 
もって かえさせて いただき ます。 



S H 



F T 



BREAK 



► 読者に なった のが 5 年 前， UNIX と Internet に 触れ 
るよう になった のが 4 年 半 前， ）(68000 を g つたの が 
4 年 ちょっと 前， 通信 を 始めた のが 3 年 半 前， 書く 
側に なった のが 3 年 前。 長 か つ たの 力 菊 かつ たの か。 
惜しむ らく は, 原 稱には ttiil「ffl«mA«(TAMURA Ke 
nt)j と ローマ字 を 併記して いたのに， ことごとく 
■"Kentoj に 直されて いた 二と か,， （けんと） 
► ああ〜 つ， まだ EX の Mook も 出て ない のにい： 1® 
の 願掛けに I 年 W_h 伸ばして いた 髮の毛 （いまそう 
決めた） も 切った し， しょうが ないから， 二れ を 期に 
堅気に 戻ろ う かな …… なんて これ (まつち も, き、 つて な 
いから， また どこか える かもしれ ない: とり 
敢 えず EX- System て 令おう。 しかし， 世の中 はほん 
とに 猫 も ネ好も 95 つて 想 じだな あ， けつ。 (I.K) 
► 新譜 CD に は う といの だが， 3 力 月 も 前の SIH 乍に 気 
づ くと しい ものが ある。 慌てて 買って 聞く と， 
これが 染みる ほどに いい。 先月の 辛い ときに， これ 
が あったら などと 想い を馳 せて みる. という 話 をし 
たら， ゲームの 曲で そこ まて 犬え るか， などと 嚴し 
いお 言葉， 違う もん: ゲームの CD を 買い 忘れたり 
はしない もん； tec 常識 だよ な， うん うん。 （八） 
► 1 壳 者で 10^， スタッフで 7 年 関わって きた 身と し 
て はとても いまの M 寺 ちをひと 言で は鲁 けません。 
ただ 思う の は 「終わり」 はむしろ 『始まり」 への ス 
テツ ブで あると いう こと， 場所 は 与えられる もので 
はなく 自 分て 作る もの だとい うこと です。 だか ら き 
つとま た 別の 場所で 楽 し く 再会で き る ことでしょう。 
それまで ちょっと だけの さ よ な ら です； (晳） 



► 追伸： 実 をい うと， ちょっと 前から WifKlows95 を' 
触って います。 でも， マイク a ソフトの C+ + は 目 

力 滞び 出る ほど S レ 、です. = ィ士事 で プロ グラム を 

組む こと を 想定して いないんだ ろうか -'' … 。ど：： ぞ 
の AT 互換 機 は サウンドと モデム カー ドの 兼用に 
DSP を 載せて いるそう です。 ュ一 ザ 一 プログラムに 
光 あらん こと を。 （で） 
► サラリー マ ン 生活に 終止符 を 打つ た. = ^の 被 
は: ^：!! ライター I 力 月 目と して は少々 ショックな 出 
来 事であった。 とにかく 気 を 引き締めて 二れ から 挑 
ま な ければ な ら な い 3 今度 は なにもかも 自 分で 動か 
なければ な ら な し 、の だ。 gll 部 も 研究 開雜 [5 も 自分 
ひと りなの だから。 これから は Windows 縣 歸 にて 
お 目 に 掛かれる と 思 ％ jca まよ ろしく。 （善） 

► 「FLASHBACK」 のま 范編 かつ 3 次元 版の 「FADE 
TO B し ACKj は， 離な システムと 妥協し ない 作り 
込みで， 文字 どお り SF ァ クシ ョ ン麵を ゲーム 化す 
る 二と に 成功して いる。 洋ゲ 一! ftt の 凶悪 さ を 備え 
て し 、て 遊ぶ の 力 < 大変 だか'， 3 D アクションに 新た な 

地平 を 築い た' 乍 といえる。 やりたい こと を 本当に 

形に してし まう 西洋人の 力量に は 脱帽た'。 (A.T.) 
► ま た (ダブル バス フォールト の 連発で ""ァ ルゴ 
リズム Sj は どっかいつ ちゃう わ， 纖 はたて 続け 
に^1^むゎ， つ レ 、に は 最後の の 日にまで 顔、 を 出し 
損ねる わ し た 挙げ句， 進むべき 道 を 見出せない ま ま 
ふ あっきん な マシンが はびこる 世の中 を^5惶 う 羽目 
に 陥って， それでも， 原 長徳じ やない けど， 夢に は 

ま た m き が あ る と 思し 、込ん でる らしし 、育 1^ 気な M U) 



► 座談会に も あるが， パソコンが あるひと つの もの 
に ^ される というの はいい 二と た' ろう： 現; ノ く 

ソコン を PIM と して ■( 吏い， それなりに；^ 足 も „ てい 
る。 でも， しつくり こない。 自分て ィ 吏って る, 
それだけで よかった のた'。 多 く の 人力 难ぅ によ う に 
なって， パソコンの il^ftffi (直 か "^わり， パソコン 自 

体 も 変わって きた。 少し 寂しい m/i くす る： 
► プラットフォームが 変わろうと， やりた. 二 ごは 
変わらない。 目標に 向かって 突っ走る だ. -た： ^ 
iin といわれようと， いまさら 世間に できる. ミ 
ど 器用 にで きち やい ないし ね.:， 流さ れて '； ヒー' る 

もの か。 自5^«スタィルを貫き通すため. ？". 含こ疫 

性 だけで 乗りき つて やる。 最後に 笑う の.;: こ d 

だ ！ （11 にケ ンカ 売つ てん-二': ■： . 

► 丸 9 年 半で 1 I5ffi。 いろんな 二と があった： 

月 出して いくに は 奇跡が' £ 要だった こと t 多- ： ォ 
し 、ぶん 無茶な 二と もやった- 多く の 人に-慈?;：、 に 
た。 カウンター カルチャー を 目指した つもり もない 
の だが， 喷弋の ほうか わって いってし まった よう 
だ。 あまり 器用で はない ので， また どこ;:、 て-こん；' 
本 を 作る ことになる のだろう な あ： J, 

► 旧 Oh!MZ に SES されて， かれこれ 2^ ご-， る： 
ここ I 年 は »見 場から 離れて おり. まミて さつ 

て 編集部 を 支えて くれた 植;^ 高 —三. こ.； ff ま 

れ さまと 言いたい- また， ；$：10 を て、 たて 

いた ユーザーの こと を, き、 うと'!: 旁り だが. -^am 

開 製作所の 電子 出麟が あ と を 弓 1 き 培'、 、で く r. ると 
いう 話 も ある。 よろしくお 顔い したい： . 一 
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microOdyssey 

園 本誌が 休刊 になる ことにつ いて だが， 有 田 氏 
が 今回の 記事で， 雑誌が 休刊され る 理由 を シン 
プルな メカニズムと して はっき り と誊 かれて い 
るので， ここで 建前の 話 を 害いても しかたがな 

い。 まさしく OWX はも はや 売れな い 雑誌な の た'。 
とはいえ， それが 理由の すべてなら 2 年く らい 
前に 休刊して いただろう。 なにしろ X シリーズ 
は 3 年 近く 前に 発表され た X68030 を 最後に 途 
絶えた まま。 その 意味で は 存続 はとつ くに 困難 
な 状態に なって いた。 そのまま では I DO 年 頑張 つ 
て も 伸びる はず も ない 雑誌が 今 日 ま で 存続 を 許 
された の は， 普通で は 説明の つかない 存在 価値 
があった からだと 信じて いる。 

■ Oh!X( 旧 Oh!MZ) の 創刊 は 1982 年 5 月。 槻 種別 
の 情報 を极ぅ Oh! シ リーズ は， 互換性の ない 初期 
の パソコン 環境に あって は 画期的な 試みで あつ 
た。 だが そ う した コンセプト 以上に， Oh!) (は 独自 
の スタンスで パソコンの 可能性 を 追求して きた 
つもり だ。 Oh!X は， いつでも 私たちの 視点で パソ 
コンと ユーザーの 二と を 真剣に 考えて きた。 二 
れは 私た ちに とって ものすごく 大切な こ と であ 
る。 もちろん， 私たちの 身の回りに は， 一見し 
て 私たちの 世界と はかなり 違った 世界が 存在す 
るの も 事実 だ。 

國 二の 号の 発売から 5 日 後， あの Windows95 が 
日本で も 発売と なる。 S と しての Win95 に はと 
く に 触れる 気 はない が， マイク ロソフ 卜が 目 を 
つけた ダ ブルク リ ックの 問題 を 紹介して おこう., 
マウス ひとつで ラ クラ ク 操作と いうよう に， パ 
ソ コ ンが 一部の 人から一 般に 普及す る 過程で は， 

マウス 操作 は 初心者の 味方と されて いた。 それ 
がい まや マイクロ ソフトの 報告で は， もっとも 

多 く の 人に とっての 障害 は マウスの ダ ブルク リ 
ックが 難しい こと だとい う。 想定す る ユーザ一 
の 数が 億の 単位に な る と ， 問題 自 体が 変化す る 
という 二と なのだろう。 

國私 は， パーソナルコンピュータ という 言葉に 
「自由に 使える」 という イメージ を もっていた. 
ところが， ある 米国人の 方に 「パーソナル とい 
うの は， 単に I 人 I 台と いう 意味 だよ」 と 言わ 
れ てショ ックを 受けた こ とが ある J ネッ ト ヮ一 
ク につな がって いないと バソ コ ンの 意味 はな 
い」 という 人 もいた。 つながって いるから こそ 
I 人 I 台の 意味が あると いう ことら しい。 

■ X680M ユーザー は 自分の マシンに 愛情 を も 
つてい る- いわゆる 道具への 愛 雇と は 違う， 自 
ら も 手 を かける と 同時に X68000 の 世界が 育つ 
の を 見守って いる。 他槻 種よりも 秀でた 点が あ 
ると， それだけで 心から 喜び を 感じる。 ユーザ 
一で あると 同時に サポ一 ターで も あるの だ。 そ 
れは， X680I30 が 登場した 背景 や， 38 や TOWNS な 
どの ライ/ りレ 機種 との 関係の な か で 形成 された 
ものであろう。 しかし AT 互換 機の なかで は， そ 
うした， 特定の 機種に 対して 愛' 111 を もつ ユーザ 
一は 生まれる はずがない。 

國 座談会で は， マシン 本体 はなんでも いいから， 
開発 者が 育つ ために は， さまざま な ポー ド と 開 
発キッ 卜が 欲しい といった 意見が 出て いた。 も 
ち ろん それ は 必要な ことだろう。 し 力'、 し， それ 
と 私たちが) (68000 を 通して 見た 世界と はや は 
り 大きな 違いが あると 思う。 
画 今月 号で 休刊と はいえ， べつに 特別な こと は 
や ら なかった。 いつ も どお り の Oh! X のま ま で 皆 
さんと お別れしたい。 （T) 



お知らせ 

長い間， ご爱 読いた だきました Oh!X です が， 今月 号 を 
もち ま して 休刊 させて いただく こ とに なり ま した。 

創刊 以来， 本誌の 編集に は 多 く の 方々 の ご 支援 をいた 
だき ま した。 大き く 変化す る パソコンの 世界の なかで， 
今 H まで 本誌が 続けられ たの は， なによりも， ユーザー 
の 皆さんの 熱意が あつたから でしよ う。 本当に 長い間 あ 
りが とう ございま した。 

Oh!X 繮集長 前 田 徹 



バックナンバー 識店 


平 塚 
千 葉 柏 


文教 堂 四の 宫店 
0463(54)2880 
新星 堂 カル チェ 5 




0471 (64)8551 


東京 神 保 町 三省堂 神 田 本店 5F 


千 葉 


多 ffiMI^ セント ラル カザ 店 


03(3233)3312 




043(224) 1333 


// 鲁泉 グランデ 5F 


椅玉 川 越 


黒 田 害 店 


03(3295)001 1 




0492(25)3138 


秋 葉 原 T-ZONE ミナミ 


JIIP 


岩, 剥鲁店 


03(3257)2660 




0482(52)2190 


八重 洲 八重 洲 ブック センタ一 3F 


茨 tt 水 戸 


川义 書店 駅前 店 


03(3281) 181 1 




0292(31)0102 


新 宿 紀伊国 屋害店 本店 


大阪 北 区 


旭屋 書店 本店 


03(3354)0131 




06(313) 1191 


高 田 馬場 未来 堂 害 店 


都 A 区 


驟 々堂 京 橋 店 


03(3209)0656 




06(353)2413 


渋 谷 大盛堂 害 店 


京都 中京 区 


オーム 社 書店 


03(3463)051 1 




075(221)0280 


池 袋 旭 S* 店 池 袋 店 


愛知 名古屋 


三省堂 名 古屋店 


03(3986)031 1 




052(562)0077 


八 王子 く ま ざ わ 書店 八 王子 本店 




バソコ ン S 上前 津店 


0426(25) 1201 




052(251)8334 


神奈川 J1 木 有 隣 堂 厚木 店 


刈 谷 


三洋 堂 鲁店刈 谷 店 


0462(23)4[ 1 1 




0566(24) 1 134 




定期 購読料 金 残高 返金 


ますよう お願い 申し上げます。 
▼ 残金 返却の ケース 


のお 知らせ 


例① 1 395 年 4 月 号から 購読 し た 場合 

購読 期間 は 4 月 号〜 12 月 号までの 9 回 


長年に わたって 当 誌 Oh!X を ご 愛読いた だ き ， 


分と なり， 残り 3 回 分の 金額 を 返却 させ 


It にあり がとう ございました。 お申し込みい 


ていた だきます。 


た だき まし た 定期 購読料 金 は， 当月 1 2 月 分 ま 


例② 1 995 年 9 月 号から 購読した 場合 


でのお 買い上げ として 計算し， 当 号 以降の 購 


購読 期間 は 3 月 号〜 12 月 号までの 4 回 


読 料金が 残って いる 場合 は， 皆様のお 手元に 


分と なり， 残り 8 回 分の 金額 を 返却 させ 


ご 返却 させて いただきます。 ご 返却 期間 は， 


ていた だきます。 


弊社の 事務 処理の 閱係 上， 当月 号 発売 以降 1 1/ 


▼ お 間い 合わせ 先 




2'0〜 12 月 初旬の 間と なります,。 皆様に は 大変 


ソフ ト パンク 出版 事業部 定期 購読 係 


ご迷惑 をお かけいた します が， ご了承 下さい 


TEL 0424(81)5510(9:00〜17:0[)) 


OIwaA 12 月 号 






■ 1935 年 12 月 1 日 発行 特別 定価 1000 円 （本体 971 円） 




國発 行人 橋 本 五郎 






画 編集 人 稲葉 俊 夫 






画 発売元 ソフト バンク 株式会社 






謹 出版 事業部 亍 103 東京都 中央 区 日本 橘 浜 町 3-42- 3 




Oh!X 編集部 》03(5642)8122 






販売 局 fi03(5642)8m0 FAX 03(5641)3424 




広告 局 》03 (5642)81 1 1 






國印 刷 凸版印刷 株式会社 






© 1 995 SOFTBANK CORP. 雑誌 02 179-12 本誌 か らの 無断転載 を 禁じ ま す。 
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90 号 (10/18 発送) は、 おうちで タケルす る TAKEFIU.X とか ックモ の】 6M メモリの 速報 S サン ブル 
プログラム とか、 「イカ プロ J 祭で ミニ ゲームち た く さん ！ 



購読 方法 ： 定期 購読、 ソフ ト ベンダ 一TAKERU. NIFTY-SERVE でお 買い求めいた だけます。 
また、 JCB、 VISA カード も ご 利用に なれます （金額 9,000 円 以上の 場合）： 、 
★ 定期 購読 （送料 サービス、 消費税 込 ）3 ヶ月 =4,500 円、 6 ヶ月 =9,000 円、 12 ヶ月 = 18.000 円 

- 現金書留 ： X け 1 東京都 豊島 区長 崎 卜 28-23 Muse 西 池 袋 2F (株） 満開 製作所 

- 郵便振替 ： 02810.6.13298 口座 名 電脳 倶楽部 

- JCB- VISA 力一 ド ： フリーダイヤル 01 20-887780 または、 NIFTY-SERVE GO MANKAI。 
ご注文の 際に は、 郵便番号、 住所、 氏名、 電話番号、 タイプ 〈5 インチ '3.5 インチ）、 
新規 購読 か 継 購読 か を 必ずお 知らせ 下さい:， 新規 購読の 際、 購読 開始 号の ご 指定 
のない 場合 は 既刊 の懸新 号より お送りい たします： 製品 の 性格 上 返品 に は 応じられ 
ません が、 お 申 し 出が あれば 定期 購読 を 解約し 残金 をお 返しいた し ます,:. 

★ TAKERU でお 求めの 場合、 75 号まで は 1 .2 叩 円 （税込）、 76 号 以降 I 部 1 ,600 円 （税込） です:. 

★ お 問 合わせ 先 TEL03-3554-9282( 月〜 金 午前 II 時〜 午後 6 時）. 

★ バックナンバー は 創刊号よ り ごさいます. ★ フリーダイヤル は、 午前 10 時 一 午後 5 時。 






徳島県 

杉 浦 竜 夫 



全 a ぬ 万 入の 德島県 尺の 皆様、 

おはよう ございます。 こ • の 4:;: か 

ら i£ しく 德 入と なりました、 

杉 iffl 竜 夫で 一 „ ざ い ます。 - J の たび- 

満開 mi 作 所から ts? 行され てお リま 

す 「门叫 屯 脳惧楽 》J を椎 J® する 

ことに 相 成リ、 まず は 皆様に 一 方 

差し上げた 次第で ございます。 

部 は X gk のた めの デ， 1 

ス クマ ザジ ン。 

購？： る 阿呆に せぬ 阿 af、 ！ 1： じ 

阿呆な ら战？ ：饥 せに やそん そん、 で 

ございます。 

德岛の 皆様に はこれ で 明 は， J- 

分でしょう。 では、 磁性 而で また 

お会いし ましょう。 




oh!x は 八 1 まで 

どおり 毎月 発行 

T 

現実 逃避 

するな— つ 



ああ… 

他の ぺ— ジ でも 

のきなみ 「さようなら」 

H つてる わ 




ハガキ 出す わ 

スタジオ X に 

抗議の ハガキ を 



ああそう だ… 

「電源 オンで ん v::;^ 

たちまち 起動 ^ J 

マウス ひとつで ノ 

らくらく 操作の > 

ディスク マガジン」^ 



nu 

てま -Ai 




何し てんの 

電子ち やん ^M^^^ 




いや… 

最後なら ん .0. ( 

読者 サ— ビス を <哲ち や 塞ん^, S いの。 



な— ん ちゃって 

冗ぎ 冗 ぎ 



ヮタ シ？ 

ヮタシ は 

キュ— カン 鳥 



X68030/6BCI00 ォ 画」 ジナル セット 



X68000/68D30llffly\-KT^7C7 (送 群 脚 '消費 翻) 



①八 ードテ イス クセッ 卜 




參 CZ-500C (本体) 

*340IVIB (外付） 
—ハ一 ドテ V スク 

定価 ¥506，00(] 

P&A 超 特価 ¥218j000 

(ハート' ディスク 540MB に g 更の^ 合 ¥5.000 加異 して 下さい.,） 



12 回 


19,800 


24 回 


10,400 


48 回 


5,600 


60 回 


4,700 



國 © の モニター 変更の 場合 



© モニター セッ卜 



• CZ-500C (本体) 

• CZ-608D-B 

(モニタ一） 

定価 ¥492,800 

P&A 超 特価 ¥255,000 




12 回 


23,100 


24 回 


12,100 


48 回 


6,500 


M 回 


5,500 



36 回 I 8,400 



合 ¥56,0001 
¥fi4 nn 门 I 



加算して 下さい 



MO (送料 ¥1,000) 



I t ,3K4 屬 ，叫 j 
I レ! teJL^F， 

I り ，p"gaae| || 

醒 th^^ 



括 
払 
い 



©PROI-HD 

• CZ-663C 



圔 



乂内威 



©PROI-HD 

最強 モデル セット 

• CZ-663C 

* メモリー 11 MB 増設 
(合計 12M) 

♦ SCSI ポー ド付 



識価 ¥39,800 簋 A 価!^ 119 ，議 



©Compact XVI ©cz-608d-b 
CZ-674C 特価 ¥59,800 

©CZ-61 5D 

特価 ¥118,000 

！ ©CZ-621 D 

特 A 価 ¥76，500|特価¥120，000 



MIDI セッ卜 1 


スピーカー 




IMC-S600(SNE) 1 1 ふ—、, AAA 

,SX- (システム サ コム) 特価 ¥45，B0O 

1 MIDI ケーブル j 


«SP_300( シグマ） …… 特価 ¥ 4,980 
• SC-C55(AIWA) 特価 ¥ 5,980 




ISC-55MKIU ローランド） — 、, r** ftrt- 

システム サ コム： )} 特価 ¥56，8l]0 

» MIDI ケーブル j 

(SC-88 に 変更の 場合 ¥29,000 加算して 下さい J 


1 1 

ォ一チ V 才テ クニ 力 
ATC-SP35 

特価 ¥7,500 


オーディ 才チ クニ 力 

ATC-SP3:3 

特価 ¥7,500 


YAMAHA yST-M5 

特価 ¥M0O 


1 お D 1 •MC-eeOOCSNE) 特価 ¥32，800 

1 早口 ai *SC- —ランド）， 特価 ¥43，600 

*SC-88( ローランド） …… 特価 ¥73，500 
• SC-8BVL (口一 ランド）… 特価 ¥ 54，50D 



X6800D/68030ffl メモリ ボー (送料 ¥700' 消費税 別〕 



■ I/O データ 

I SH-5BE4-8!Vl(30ffl ) ' …特価 ¥ 39.500 
»SH-6BEHME (咖 C 用)… 特価 ¥10,200 
> P1CHBE1-AE けお；). 特価 ¥ 1 0,200 
» P10-6BE2-2ME(« ス。 ット0> 特価 ¥ 1 9,600 
»PI0-6BE4-4ME( " > 特価 ¥33,600 



モデム g FAX モデム 



< アイ ヮ> 

• PV-BF144M2 特価 ¥ 1 4,000 

• PV-BF288M2 特価 ¥ 23,900 

く マイク n コア > 

• MC144FXe/W ('ボックス 型） 
特価 ¥ 1 4,800 



謹 シャープ 

iCZ-5BE4(30 用) 特価 ¥39，800 

ICZ-5ME4(5BE4 用 増設) '特価 ¥36，500 
iCZ-6BE2A(XVlffl) …-' 特価 ¥38,900 
► cz-6BE2B(xvi、CTc 増設) 特価 ¥ 37,500 
>CZ-6BE2D(674C 用)'… 特価 ¥20,500 



(送料 ¥1,000): 



く才ム ロン > 

• ME1414BII (ポ ックス 型） 
…特価 ¥17,000 

秦 ME2814B (推奨 機種' XVI 以上） 
- …… 特価 ¥29,800 

<ロジ テック > 

• LFM-144BS 特価 ¥ 1 1 ,800 

► LFM-288BS -… - 特価 ¥ 21 ，800 



-2Q0 1 1 23M ) 定価 ¥ 69,eOQ ^^WY 45,BD0 
340(1 28M) 定価 ¥ 79,300 ► 特価 ¥ 52,300 
400(128/ 230M)^fi5 ¥ 1 1 8,000 ト 特価 ¥76，0WJ 
420C230M3 " OSfffi ¥ 138,000 特価 ¥99，咖 

ieOS-N(4.4f«A) 定他 V 23.800 —特価 ¥ 24， 訓 
,605 - rsi 曰 (編 ト i/Ffl) 定 価 ¥ 33.800 ► ^特価 ¥ 32， 咖 

定 i 稱隐 ¥77,800 



CD-ROM (送料 ¥1,000) 



定価 

，BDO> 特 4M¥26，4D0 
- 特価 ¥34，00D 

_ e 33,200 

) 定価 V 49.eOQ 特価 ¥ 44,200 

' 定価 V 34,800 >^ 特価 ¥ 23，2ft0 



東京 システム リサーチ 製 (X SIMM) 

(送料 ¥700 • 消費税 別） 

(X SIMM VI) 

S)><VI シリーズ 專用 SjMMHK 式 メモり ポ一ド 

• 用)… 定価 ¥16,500 蜂特 ffifi¥13,(HKI 
« X SIMMVIt (& 74C 用）. 定価 ¥16.500 蜂 特価 ¥13»00(} 
© 増設 SIMM メモリ n2PIN) 

龜 4MB(7[}ns) 特価 ¥11 ,800 

• SMB(70ns) 特価 ¥27 ,800 

*4MB(S0nSi24MHz 以上 招） 特価 ¥16,500 

*8MB(60ns、24M セ以上 用） 特価 ¥28，000 

*6MB(60ns ソ 一力 正 品） …… 特価 ¥27 ,800 
(XSIMM 10) 0SIMM 増設 式 メモリ ボード 

• X SiMM W 定価 蜂 特価 ¥15,700 

© 增 設 SIMM メモリ * 1MBX2 特価 V10，000 

• 4MBX2 …… 特価 ¥ 30,000 

• lOMB^ XSIMM10-^1MBX2+4MBX2' ¥55,750 



外 



付 



'ヒ突 



國ジ エフ 

©GF-340C330MBJ3ms) 特価 ¥24,800 

©GF-540 (520MB, 1 2ms) 特価 ¥ 27,800 

©GF-730 (730MB. 1 ms) 特価 ¥ 37,800 

©GF-1000 (1060MB. 9ms) 特価 ¥ 47,800 

■ ロジ テック 

©SHD-BA340U (340MB. I2ms) …… 特価 ¥ 25,800 
©SHD-BA540U (540MB. 10.5ms)-- 特価 ¥ 28,800 
©SHD-BA1 000U (1 GB) 特価 ¥ 47,800 




■ CZ-5MC/300C 専用 

® CZ-5H0aC80MB/23ms) 

定価 ¥ 98.000> 特価 ¥71 ，800 

©CZ-5H1 6(1 60MB/ 18ms) 

- 定価 ¥ 135,000 特価 ¥99，500 



► 価格 は 変動し ま ご注文の 際 は 必ずお 電話で 価格と 在庫 を ご 確認 下さい:， * 本 広告に 掲載の 商品に は 送料 及び 消費税 は S まれて おりません 



(禾火 葉 原 店 は 来店の み、 通 "(S 販売 は 行って おりません- グ） 

秋 葉 原 店 オ-プン 

,業 時間 參4聞1 1 ： 00 〜 PM7 ： OCK 曰 祭 PM6 :30) (第三 水醺 定休） 

lUIb - 本店 (新 小 岩） TEL03-3651-0M8 FAX.03-3651-0141 



注 

S 
！! 
平 
成 
8 
年 
3 
月 



X68030 お買い 得 セッ卜 

(クレジット 表: 送料、 消費税 込み） 




決算 大 処分 セール 旧 シリーズ 今が 買い どき ガ 

(送料 ¥2,000 • 消费 税別） （クレジット 表： 送料 • 消 * 税込み） 



X68000 Compact XVI 




CZ-674C-H 
'CZ- 608D(B) 



定価 ¥392,800 



P&A 特価 



¥134,000 

all 2,300[2«|6,400 [360 i 4,5(10{48lil 1 3]5OO]50 回 1 2,900 1 



蜃國 

■tgll 



肇 CZ- 674C-H 
• CZ-608D(B) 
參 CZ-6FD5 



定価 ¥492,600 

P&A 特価 ¥182，000 

ll2(i|lS.SDQ'24[gll8,7D0|3G[g]|6,DM]48i] 4.7GO|50[a],3.9OOj 



決算 大 処分 セール 旧 シリーズ 今が 買い どさガ 

(送料 ¥1,000 '消 ft 税別） 品、 限定 I 



X68 用 
専用 ディスプレイ 



©CZ-500C ©CZ-500C 



IHD (内蔵) 500MB 
リ モリ- 8MB 増設 

(合計 12MB) 
> コブロ 
ISX-WIN 

インストール 済み 



► HD (内蔵) 800MB 

► メモリー 8M 增設 
(合計 1 2MB) 

> コ プロ 

► SX-WIN 
インストール 済み 



■ HD (内蔵) 500MB 

♦ メモリ— 6M 増設 
(合計 8MB) 

• SX-WIN 
インストール 済み 



>HD (内蔵) SOOMB 
'メモリ- 6M 増設 

(合計 8MB) 
(SX-WIN 

インスト一 ル 済み 



特価 特価 特価 特価 

¥288,0001 ¥315,000 ¥176,000 ¥199,000 



© 内蔵 ハード デ 汁スク （500C、6 74 C 用） （単 品） (き 社 取り付けの 場合、 

•500MB …特価 ¥49，800 •mMB-m>fm,m i"¥8,rao 加算して 下さい, 



手数料 (金利) 無料 (I? す 7 れ 4 を.？ 指/ 定 月末 /3 月末 




便利 でお 得な 支払し 、 システム 



周 5?3 機器 コーナー （送料 MUOO '消費税 別) 



P&A ならではの 



W1PU ァクセ ラレータ 

(東京 システム リサ— チ） 

定価 ¥59,800 【特価 Y 4 さ， 000 

(S>Xelfent3 fJ j (ACE. EXPERn-( 10 .SUPERS) 
定価 ¥ 54,800 =i 特価 一 4"! ,000 
<^X€ I ie nl3 OP/?C>< PRO/PRO ei 
定価 ¥54，80D-: 特ィ 42^000 

に *MPU 交換に 付き、 保 SiE (メーカ—、 当社） は） 
、ィ寸 きません ので、 こ' 承知 下さ レ、。 ' 



業界 fjD.l の" PSA メン サン スサ ポー ド' 



最 の f 呆 ut システム 



1— 業界 最長の 新品 パソコン ヨミ^ IE メーカ— 三-つ 保 1£4 年） 
(4. モニター. ブリン ター ISV^U " -:-ー^^：?：=«^'咳きます:） 
中古 パソコンの 3 ヶ月 P まま H .:- モニ 7 — ' ブ.. レター ジケ 月間 保 ii. グ） 

； t' 初期 不良 交換 ::^^==：：5===:こ^る： ^定 == 。、完了 品续 

@ 永久 S 取 保証 

'局 配達 日の 指定 OK ガ （土 考' 曰曜' 祭日 も 0K ") 

き:夜間配連もOKガ（■トF%l6:oc'〜~s:[^oのs ま は 除きます。） 



r 翌月 一括 払い 手数料 無料に 利用 下さ、 
さ 業界 Mul の 低金利 ズ Z 
3 月々 の 支 キムい は ¥1,000 より 
4'9 ヶ月 先からの スキップ 払い □!<〃 
©84 回までの 分割、 ポー ナス 併用 
© カレ ッシク レシ ッ 卜 
ラス テツ ブ アツ ブク レジ ヅ卜 
お ボーナス だけで 10 回 払い □!<〃 
ョ 現金 一括 払い OK// 

1?L: 商品 到着 払い OK 〃（代 引き手お *H や £：、 要に なリ ます。 JO 万円まで 900 円） 
― (，お 商品 * 金額 ご 確認の 上， 銀行 振 込 * 現金 鲁留 にて ご 入金 下さい。) 



参 法人 向け 

リース システム 

m 榜に最 な システム 
を 》 築 します： 
桟金処 n が 可能な リ 

ース 契約 を どうぞ， 



^ -[^IgiiJIP^* 即日 発送 

書お 近くの 方 はお 立 寄り 下さい。 専門 係員が 説明いた します。 
鲁 本体 単 品で 特価で 受付し ます。 詳しく は 電話に てお 問合せ 下さい 

秦 ビジネス ソフト 定価の 20% 引き OK/TEL ください。 



PSA 特選 今月の 中古 特選品 



讀 



fill 

ifci 1 ■ I 售 MOE 



暑 CZ— 500CB 

¥145,000 




暑 CZ- 623C 

*68000 専用 モニタ一 付 

¥89，000 



• CZ-653C 

*68000 専用 モニター 付 

¥69,000 



新 品 限 定 



'CZ-652C 

¥ 35,800 
'CZ-653C 

¥37,800 
'CZ-663C 

¥39,800 



I CZ-600C- 
► CZ-601C- 
»CZ-611C- 

• CZ-652C- 
'CZ-612C' 

• CZ-603C- 
>CZ-653C- 



¥30,000 
¥30,000 
¥32,000 
¥29,800 
¥50,000 
¥45,000 
¥30,000 



tCZ-612C ¥55,000 
t CZ- 623 C ¥65,000 
»CZ-674C-¥49,800 
tCZ-634C ¥98,000 
>CZ-644C-- ¥11 0.000 
； 上記 は 単 品 価格、 モニタ— 
別売： 



高額 買 取り (新品 も OK) 格安 販売 



—まず はお 電話 下さい。 

下 取 D 専用 h 
買 取り 電話 ， 



1884FAX 



03-3651-0141 



買 取り 価格… 完動 品' 箱/マニュアル/付属品の 価格です。 中古 販^… 1 年間 保 寸丄 



> 下取りの 場合… 価格 は 常に 変動して いますので 査定 額 を 電話で 確認して ください = 1 

(差額 は、 P&A 超 低金利 クレジット を ご 利用く ださい。） I 
> 貢 取りの 場合… 現品が 着き 次第、 3S 以内に 高価 買 取 金額 を 連 終し、 振込み、 又 
は睿留 でお 送り 致します。 



S 新の 在庫 情報 '価格 はお 
f ぃ取リ のみ、 または、 中古 【 
fi 格 は 変 勳すも 場合 も ござ L 



^にて お問い 合せく ださい。 

J 致します しく は 11 括に て、 お問い 合せく ださい。 
は 必ず 在庫 を. 



品と' うしの 交換 も: 
ざいます のて-、 ご 注: 



E を ご 確 !S ください。 



本 商品の 掲載の 商—。 《の fffi 格 1: ついては、 消養稅 は、 食 まがお リま tfV，U— 1 ,』4 れ,， 

現金， 留 及び g 行提込 てお 申し込みの 方 は、 上 ^^為の?^ に 3? も 加 庫の 上で お申し込み 下さい コ は、 お 1^ でお r= '- 



PSA オリジナル 特選 パソコン ラック SOA チェア 一 （消費税 込み) (送料 無料、 》*を》0 



① ¥17,304 '； ほ マキ; 1 



② ¥12，360ほま?ん—/ル) 



X ¥4,944 



カラ ~<メ -ジス キヤ ナ (ケ -力 H 寸） 

■ JX-330X (SHARP) 

'特価¥86，800 

■ GT— 6500WINS(I プ ソン） 

特価 ¥3S，800 



ビデオ スキャナ一 
■CZ-6VS1 

定価 ¥178,000 

特価 ¥129,000 



プリンター (ケーブル 付） 

IV1J-800C (エプソン)… 特価 ¥60,300 

MJ-500C (エプソン)… 特価 ¥40,300 

MJ-900C (エブ ソン) …特価 ¥81 ,300 

MJ-5000C (エブ ソン)' 特価 ¥135,300 

BJC-400J (キャノン)… 特価 ¥38,800 

BJC-600J (キャノン)"' 特価 ¥51,300 

BJC-35V (キャノン)…' 特価 ¥40,800 

BJ-30V (キャノン)… 特価 ¥30,300 



カラ一 イメージ ジェット [^S^ 



睡 10- 735X-B 
定価 ¥248,000 

特価 ¥89,000 



^ FDD(5 インチ 基） 

1, BCZ-eFDS 

定価 ¥99.800 
P&A 超 特価 

¥49,800 



ビデオ' スキャン コン バー 夕' ユニット 
■XPC-2 



定価 ¥39,800 

► 特価 ¥31，000 




お 
お 
支 
払 

は 

便 
利 
な 
商 



• CZ-6BV1 定価 ¥21，000— 特価 ¥15,900 

• CZ-8NM3 定価 ¥ 9,800 ► 特価 ¥ 7,200 

• SH-6BF1 定価 ¥49，80(]> 特価 ¥36，500 

• CZ-6BS1 定価 ¥29,800 ► 持 価 ¥ 21 ,500 

• CZ-8NJ2 ( 限定 )' ' ■ 定価 ¥ 23,800 ► 特価 ¥ 1 3,800 

• CZ-6CS1 (674C 用） '定価 ¥ 1 2,000ト 特価 ¥ 8,900 

• CZ-6CRKRGB ケ- ブル)' 定価 ¥ 4，500 特価 ¥ 3,600 

• CZ5CT1 (テレビ コント 口- ル)' 定価 ¥ 5,500 ► 特価 ¥ 4,400 
«CZ-5MP1(X68030 用)' 定価 ¥54，800扮特価¥42，000 

• TN-800TVEM (ビデオ スキャン コンパ一 タ' 東京 二- ズ） 

特価 ¥27，800 



送料 ¥700- 
消費税 別 



■ ンス テム 

サ コム ボード 
• SX-68MII 

(MIDI) 
定価 ¥19,800 

特価 ¥13,500 

拳 SX-68SC 
(SCSI) 
定価 ¥26,800 

特価 ¥17,500 



X68CI00 用 ソフ卜 コーナ- 



ぐ ンャ— プ> 

MUSIC PR068K(MIDI){CZ-247MSD) 

特価 ¥20,500 

CANVAS PR068K(CZ-249GSD) 特価 ¥22,000 
Easypaint SX-68K(CZ-263GWD) 

特価 ¥ 9,800 

Easy draw SX_68K(CZ-264GWD)' 特価 ¥15,300 
New Print Shop Ver,2,0{CZ-265HSO) 

特価 ¥15,400 

Press Conductor PR068K(CZ-266BSD) 

特価 ¥22,000 

CHART PR068K(CZ-267BSD)-!Sffi¥ 29,800 

EG-Worcl(CZ-271BWD) 特価 ¥44,900 

Communication SX68K(CZ-272CWD) 

特価 ¥14,500 

Datacalc SX-68K(CZ-273BWD) 

'…'特価 ¥44,000 

MUSIC SX68K (CZ-274MWD)- ■ ■ 特価 ¥ 29,300 
SOUND SX68K(CZ_275MWD) ■■ 特価 ¥ 1 1 ,500 
フォント' アンド' ロゴ デザイン ッ一ル SX_68K 

(CZ'282BWD) 特価 ¥22,000 

BUSINESS PR068K(CZ-286BSD) 

特価 ¥20,500 

SX-WINOOW テ V スク アクセサリ —集 (CZ-2g{)TWD) 

' ……- 特価 ¥11 ,500 

XDTP- SX68K(CZ-291BW0) …'特 ffi¥ 26,900 
C-Compiler PR068K Ver.2.1(CZ-295LSD) 
NEW KIT 特価 ¥32,500 



(送料 ¥700 • 消費税 別） 



SX- WINDOWS Ver.3.1(CZ-296SS/SSC} 

特価 ¥17,600 

< 計測 技研 > 

Double Bookin 特価 ¥ 9,600 

CD-ROM Driver V.2.0 特価 ¥ 3,800 

シャ— ベンつ— プロ バック Ver2.0' …特価 ¥ 7,800 
くその 他 > 

F-Card VSfor (クレス ト） 

特価 ¥ 9,600 

F-Calc for X68K (クレス ト） …-' ■ 特価 ¥ 1 1 ,000 

た 一み のる 2(SPS) 特 ffi¥ 13,000 

MU- 1GS (サン ワード） 特価 ¥21，000 

マチエール V2.1( サン ワード） 

特価 ¥28,800 

Z's STAFF PR06BKVer,3.0( ツァイ ト） 

特価 ¥37,500 

Z's TRIPHONY デジタル クラフト （ッ アイト） 

特価 ¥27,000 

XL/lmagedMAGICA テク ノ システム） 

特価 ¥46,000 

く ゲーム > 在庫 限り 

魔 ま 大作 戦 (XS8/5") 特価 ¥ 7,300 

パック ランド (X68/5') 特価 ¥ 6,200 

餓狼 伝説 (X68/5") 特価 ¥ 6,600 

ス— バースト リート ファイター I(X68.5") 
• 特価 ¥ 7,300 




株式会社 ヒ^ • アンド 'エー 

亍124 東京都 葛 飾 区 新 小 岩 2 丁目 2 番地 20 号 

• 営業時間 ： AM10 ： 00〜™7 ： 00 日， 祭： ： 叩〜 PM'6 ： 00 

S03- 3651-0148 (代） 



定休日/毎週 水曜日 FAX. 03- 365 卜 01 41 MAC/DOSV フ □ ァ e03-3655-4454 



※ラック、 チェア一 持ち "滞り 可 さきです。 ご 来店 下さ I 



通信販売お 申し込みの ご 案内 



〔現金 一括で お申し込みの 方〕 

参 商品名お よび お客様の 住所' 氏名 '電話 番号 を ご 記 人の 上、 代金 を 当社まで 現金 書 S て ？ ^ミ 

さい。 （プリンター フロッピーの 場合、 本体 使用 槺 種名 を 明記の： と） 
〔クレジットで お申し込みの 方〕 

* 電話に てお 申し込みく ださい' クレジット 申し込み 用紙 をお 送りいた します ので、 ご^入 ニニ 
でお 送りく ださい。 暴 現金 特別 価格で クレジットが 利用で きます = 残金の みに 金 ま. が： ：' まて 

〜84 回 払いまで 出来ます， 但し， 1 回のお 支払い 額 は 
¥1,000 円 以上。 
〔銀行 振 込で お 申 し 込みの 方〕 

攀 銀行 振 込 ご 希望 の 方 は 必ずお 撮 込みの 前にお 電話に 

て お客様の ご 住所 'お 名前' S 品名 等 をお 知らせく ださ ゝ 

(電信 极 いでお 振込み 下さい。） 



〔振 込 先〕 さくら 銀行 新 小 岩 支店 

当座預金 2408626 (株) ピー' アンド' エー 



超 低金利 クレジット 率 



回 数 


3 


6 


10 


12 


15 


24 


2 & 


48 


60 


72 


手数料 


2.5 


3.0 


4.2 


4,89 


6.5 


10,0 


14.3 


18.9 


24.3 


31.8 



南口 

徒歩 2 分 




を 
， 

利 
用 
下 
さ 

い 



P&A 新 本店 



(※車で お越しの 場合 は 北海道 拓殖 BK 前の 新 小 岩 駐車場 を ご 利用 下さい。） 




ft キャスター 付' 4 段、 1 厂 モニタ _0K、 色 { グレー) ： 
豪 スライド マウス テーブル 、中 棚 板 は 2 段 ほ 移 ft^Sl 




豪 キャス タ一 付、 17' モニタ— ，色 { グレー〉: 
» 上から 板 移動 可 fiL 






mo TSUIl«UWlO TSUII^UMO TSlflKCUIWO TSUII«UWIO TSUII^UMO TSUIKlfimO TSUIKCMMO 



W 



お申し込み は 今す ぐ ！ 

SI 注轉 ri フリーダイヤル 



錮 I 



^0 き 企 洲 ^0om 



^ W ま JJ き (^議 謹 &歷薩 SS 



Cy-g740-*"*^X6BOOQ CompagtXVI)| 
TSOtFDCA を 使えば、 

縱 置き 5 インチ モデル 
X68000 シリ-ズ' (PRO シリ -ス' を 除く） 
を 外部 ドライア として 使用可能！ 



CZ-674C-H -…' 

オープン プライス 

PC-TM15 まお// あ：!) 
¥ 79,800 




X68030 



CZ-500C-B r 

¥398,000 

外付 500MB ハ-ド ディ や 
サ一ビ み 




満關 製作所の 商 S も 取 



X68000 CompactXVI 24IVlHza 



X680x0 シリーズ 用 



RED ZONE ••*• 

RED ZOIME<2DD) 



、•• 特価 ^ 
'•• *JW ぎ 



03， OOO 



MK-FDl 
Machi-S 



満開 製 外付け 5 インチ FDD 



SCSI2 (FAST SCSI) カー 卜 



MPU ァクセ ラレータ一 カー K 



33， 800 
SB. GOO 



SH-6BE1-1ME .(CZ-600C 専用） 

PIO-6BE1-AE •"(ACBPRO/PROS シ リ— ズ用) 

PIO-6BES-SME (拡張 ス ロッ ト用） 

PIO-6BE4-4ME (拡張 スロッ ト用） 

5H-5BE4-8M •••(xesoaov リーズ 用) 

X SIMM VI (XVI 專用） 

X SIMM Vic (CompactXVI 專用） 

X SIMMia+SMBSIMM (拡張 ス 0ッ ト用 



>¥13,BOO 
' ¥33,800 
■ ¥a3,800 
• ¥J3,300 
¥13,300 
¥47.000 



X SIMM1D+10MBSIMM (拡張 ス a ッ ト用 lOMB) ¥SS.OOa 
？ i でお S'Jffi い？ JiS5 品 は. お客様に よる a 造 樓での IM 乍 ほ SI は. 一 iUiS しません 



RAWUR— H 



XsimmWVIc/TS-SBSlmkll 用 



8MB72Pin60ns ノ、 リ テ ィ 無し SIMM 
★ 各 SIMM マ ザ 一カードと セッ トの塌 合 

！ fm ¥33,000 



1! 



'： に 030 バヮー i 

一です 



I CZ-6 52/662/653/663* M 

is T.RK' XeilentSOPRo ，、雍 

S m ¥41.800 



CZ^t)1/611/602ffi12/6O3i/ei3/6O4/623l|ffi 

, Xellent30s 



CZ~S34/S44 專用 



m ¥47,800 Wm ¥45,800 

以外の OS ui 1 995, 1 。/25 a mm してお り a ん 



DSP プロセッサ カー 卜 



可能性 は 無 ffi 大!! DSP を 操り 高速 演算、 EIAJ 光 デジタル 入 
力で 高品質 音声 鑼 音が できる！ また、 別売り 赤外線 I/F で、 
■J モコン 制御、 躍 子 手 幅 データー 交換 などち。 

GRAVIS 製 

AWESOME-X mm^fa ocin 

定価 ¥89,800 特酗 # ,S，OU レ 



マウス 延長 
ケーブル (1- 



XeaOOOCompact/RED ZONE 用 
内蔵 6MB+FPU ボード 



I しでいた FL0AT3.X では fSll -… 
大好 i おこつ き、 若千納 tll^ 
定価 ¥64,800 



TS-MEXCB^¥ 7.880 

TS-6BE6DI3S||kfo 

や FPU (二 を 使用 し カ^^る ^^7i;1iiina 
=' 卞'、 *- >= I ハ A T^ x て' は 《SI 用 き: ま: せ の て: ' 
千お ftft を 頂^ J® 合 $ご1 ざ ^2 

觀 ¥57fS 節 



TS-KEXCB 

¥1,880 




ジョイスティック パラレル インター 



M 吏 用し ません. ジョイスティック 子に 接 で L -- '-. ■ - - - - 
二れ で スキャナ も 高速で 取り. 込みが 可能になります。 ★ 取り込み ソフ ト r ァ及 1^ ザ/る^ ili^ 付 



• 拡張 ス[ 



ックモ オリジナル XSSOxO HG 



X68030 HG500 
HG3S0 

X68000 HG500 
HG3S0 

^ 



1 本体 1 


1 HDD 1 


1 RAM 1 


回 特価 


CZ-500C 


S15MB 


12MB 


¥29 


CZ-500C 


324 MB 


12MB 


¥SS 


CZ-674C 


515MB 


8MB 


X ¥78 


CZ-674C 


324MB 


8MB 


X ¥76 



(き P§ON —おけ; lift 甲 I 

9sm¥ 14^800 



SGSI+SIMM マサ一 力一 F 





;\TS-6BSTmk][E' 

I 责ズ68000ド1=10 シ リース— にも 対応 _ 
★ SCSIROM を さ らに チューン アップ 



TS-BBSlmkllffi チ ュ— ン ROM 
»m¥B,BOO 



16MB 權設 メモリ 



TS-6BE16(Xe30) 
TS-6BE16(CZ50) 



Xellenl30ffl 
CZ.5MC/510CH 



£ 價 ¥89,80。 

—79,800 

※フラット ィメ一 V での i« ^で はあり ま^^ . 
この メモリ ボードへの ァクセ スに はま- j 応ク が V' 要で す •• ク 




CZ-608D (清 カラ-ダイ"' ゆ 
蹄 ¥6B,000 

Q7-S 1 リぉ— テ- 《スフ ■ レイ テレビ） 
m¥73S,000 

… … m¥1S3,000 



八 



プ U ンター 



•Ca 



BJC-35V 

…… 籠ぎ 4S,S00 

BJC-400J 

•""■m¥36,8oO 

BJC-600J 

m¥49,800 



•EPSON 



MJ-SOOC 

…'- m¥ 37,800 

MJ-800C 

m¥S9,000 

MJ-900C 

…'- m¥ 79,800 



スキャナ 



SHARP JX-330X anrt 

tscsitsR お"- フケ- プ' レ ^ aSs SUu 

SHARP CZ-8NS1 -. -- 

EPSON GT-5000WINS^„^- onn 



に 



^ /? &へ 
に 必須 



MSI 44AF= 



4^ 



特価 V 7 S.BOO 



IVISS88AF 



HDD ★ 新製品 綺々 登場 中! 



|/0デ一 タ hDS^540R/Ih-h ケ— ブル 付)' 
1/0 デ一タ HDS^I C3(H-H ケーブル 付） 

KONIC VIP^g40C)^(H-H ケ —ブル 付ト 
KONIC VIP^l 080G)C(H— H ケ— プル 付)、 



.(3^ 籠 

■Q^ 棚 



一"" ぎ 崎 SS'SOO 

V^^^.^m¥ 49,800 



★ 新製品 枝 々登!^ 中! 



Logilsc (ケ一 フル ■ メ アイ ア 別} 

LM0-400 

Lodtec (ケーブル ♦ メ ティア 別） 

LMO-450H 

ELECOM(H'H ケーブル + メ ティア 付） 

EMO-S300S 



(^m¥ 74,800 



せな 更もト 2. 
下い にの 6 

S4 よに 

い "t リ關 i 

ちお し S 

あ 手て さ 

り 持 は—' 
まち 'メ 

すの til I 

tmm i 

BB で ffi 未 

い uitii 
合作 》 安 

わし E。 



ックモ 最新 68 情 « は 下 IB の 方法で Gefj 

■0 T^UIKCUMO TSUI ぼ UMO TSUII^UiMO TSif HCif MiO TSUIKCUi 




吶覿 



S 付 時 問 （平日） AM10:45〜PM7:30 
(曰 ♦ 祝） AM10:00-PM7:00 
『FAX24 睹鬭ぉ II 種 もり S 付』 お S 前. 住所. 電 

^ 03-3255-4199 '^1%%：!!'^'^'' 




ックモ グローバル JCB カード 

JCB ならではの a 内 海外 サービスに ックモ オリジナルの 特典 をブ 

ラス。 ックモ SIS に ft る 入 Si 申込 醫に てお 申し込み 下さい。 < わし 

く は グローバル 矚 IS 肩 03(3251)9898 又は 各店へ a 

※ジャック ス ViSA セン 卜 ラル マスター も © り&っ ております。 



動圔を 始めて みません か？ 



CZ-6VS1 

^^068日(；020《25«^12|の328|似？リ f lltti し 'SCSI を 介し 
て パソコンへ テータ を teilL WiB を ffl* に 保存 

± 来る アプリケーション ソフト f ライブ スキャン」 を樣 




映像 関連 周辺機器 



MMii M 能 対 ISS スキャン コンバータ 



^¥56,700 

やその 他の パソコンの 



水平 周波 a<24KH£^31 KHz) を W T S Cffl 
ilMg 号に 変& する スキャン コンバータ ュ 
二 ノトです ので、 家竄用 テレビ ゃビ テオ- 
X ソキで « 像 示 または H 漏す もこと 
かで きます また 、ビデオ プリンタ， を 使 

えば a 面の ハー ドコ ビー も 能です... 



XVGA OVERLAY UNIT 



テオの ゆ 1» を 合 する HE や k ほ S です 




XAV-S 




ム 樓 ff^'W^t^ る 水平 同朗 ffliS 数 
1 5kHz のァ ナ 口 グ 8GB の m 像 信号 を 東 S 用テ レビで 見 

うれる 映 1 き ほ. 号 (ビ テ才 ..'s ビ T 才) に ま まする Star です- 

mm ¥8,SOO 



LK-RC504NZ """ ^¥26,800 
Log'iec SCD-430""" <^¥S3,SOO 
I 。 テ - タ CDG .TX4A "- " t^¥23,SOO 

ナカ ミチ 陽 7,4PC 磁 Hw¥SS,SOO 
® MBR-7PC ほ ぎ 7S,SOO 



MIDI コンピュータ 特 ffi セット】 ■【 コードレス タプ レット 



SC'SStnkI 
セッ卜 



n SC-55mkI ¥55,000 
SX-68MI ¥19,800 
龍 ¥57，SOO 



SC-88VL 
セ y 卜 



、 



SX-68MII 一 ¥19,800 
^0ケ_ ブル nm) ■■•¥ 1,000 



性 m よし！ 価格よ し ょし ！ 
爆 m 的な 人 «ぬ お mm き アイテム!! 

S— DrawiiigSIa ほ H 

- を 使 ほ；！; る' U 合 は、 US に 



'ト付 風の 变 tft 

20cm ^ の 余裕 



が 必要です:. スぺ _3 に 余裕が 餹レ 
1 ScmJS » の 空きで 使 照 可！ (I な « ft ケ 一： 
ます？*|，«にぉ問ぃ^^ f バ — ノ 



ZEIBS 



SX WINDOW V©r3.1 システム キ 
SX-WINDOW デス ク アクセサリ 霍 
Basydraw SX-68K ……- '-… * 

Easypaint SX GflK 

Communicatton SX-eBK- -…' '- 



¥78, 



¥1S,SOO 
¥}Q,800 
¥1B,800 



SX 広 I? 宛に D-ROM 別） 

EG Word SX-68K 

SX WINDOW 問 発キッ ト 
MUSIC SX-68K 

XDTP SX esK 

DaiaCalc SX-GSK 



¥7 7,000 : フォント & [1コ'デ ザイン'/ -* 害 家 万 

¥47,800 ： C COMPILER Ver2.1 NEWKIT 

¥3 J, BOO \ MatierVer2.1 

¥30,AQQ \ XL Image - 

* ¥28,00。 '： CD- ROM Driver 

¥47,800 i シで一 ペン ワープロ バック Ve に 2.0， 



¥33,B00 
¥3 も 00。 
¥S3,B0Q 
¥09,300 
¥ A,3S0 
¥ B,82QJ 




膽ッ膽 フ ックァ クぉト タカ 



GD-5434 を 使用 し疆大 1 024 x 768、 顯 ^色 数 

16 ノ OTd 色せ サポ— 卜。※ 要 マルチ シンク ディスプレイ 



CZ'SOOCB OGO 化作賴 



040turbo の MC68060 お 



XSSOxOsLAW 鳙 来に 匿 



TS-6BSlmkI' を 使用して LAN 纖 末にし ます = 
(DOS/V 用 バラ レル LAN アダプタ を 使用） 



ttW/0 SOX<ff 湖 fff4 ス a クト > 



念麵の ffiSi I/O BOX が、 あつ と 蘭く フォ ルム で登塌 ！ 
電源 付で 安定 動作! サービス コン セン ト付！ 




/ 



條 6818» コレで Get 



5^ (季刊/店頭 配布の み） 





© 『ック €ネ 外』 膽犯' 



禽ケス トキ ij 用び:' み 
アクセス ナンバー 




©『SSi キス バ―シ 3 ツプ H 黼 作!! 

発行日、 Ge 访法は 本店 4F 又は 通! Ig センターまで。 



秋 葉風 




お支払い 方法 



あなたの ご鐮 ft に S わせて いるい S 通べ 《T。 



ク レジ ッ 卜 払い 



S々¥3,000 以上の t^S 払い も St£ な 
し。 麗' S ボーナス 2 回 払い も 0K! 



カード 払い 



¥5,000 以上 

a 信 での 御 利 ffl カー ド 

ックモ グロ一 バルカ 一 卜 'セント ラル- 

ジャック ス （V ほ A 、マスタ一 カード も 巧） 

※御 本人 樣 より で ififfB 麂部 へお 

申し込み 下さい。 



各種 リース 払い 



詳しく は g 店に ご 相 B 下さい 



現金書留 払い 



T 101-91 果京》 千代 田 K 神 田 》 侵 
ほ 私纖箱 135g 

ックモ 》 園 センター OhlX 係 



代金 引き換え 配達 



お申し込み は 雲 本で 0K! 
■ESS の 指定 もで きます。 



銀行 IS 込 払い 



攀 前に TEL でお 届け先 を ご運總 下さい。 

三 和 ig 行 秋 》iS 支店 

(舊） 1009939 ックモ デンキ 

■!-sa#afiiitiS«m«ti£VisTrT*-='c.. 



商品に ついての 
お問い合わせ は 各店に 



(重） 平 BAM10:45〜PM7:30 (盡 ■tPMSTOO ，で > 

モ, 《リ] :i*g4F 

03 - 3253 - 1899 

03-3253 - 5599( 代) 



(S) 平日 AM 10:30— PM7: 30 土 'S'liAJWHO 30 

"fj モ j&S 屋ほ E 

052-263-1655 




第 1 ァメ a ビル 內 



(ft) A 霸日 



！! J£) モ AS 屋 2音6 

052-251-3399 

第 2 ァメ摘 ビル 内 (m*mB 



(M) iPBAMia:SO'-FM7:30 (瘇' ±PMe OOVT) 

詹爾 とも X6B 讕邏 はお 厳り 露な o み m^mamot^K) 

となり ま1% ご TSt 下さい 



□1 1-241^2299 Bjm^ 

(»> 平日 AMlO:0O〜PMB:OO 曰 - 00 

01 1-S42-3T99 

★ 商 ほ はお 電ほ g け 付けよ り 、 

標準 曰 18 3 曰〜 laa でお 層け 11 します， 
(一 »ffl« を (* く） 
★ 表示 « 格に は 消費税 は 含まれて おりません。 




九十 九 Ig 機 株式会社 



GAME BOOK 




CD-BOOK 




メモリアル ドラマ CD& ファン ブック 

ファン 夕 シース 夕 

好評 発売中/ 

セ ガの ゲーム マシ ン （マーク 111、 メ ガ ド ラ ィ ブ） を 代表す るフ ァ ン 

タジ一 RPG 「ファン タシ 一スター」 ファン ブック。 セガ 監修に よる 
オリ ジナ ル ド ラマ CD 付き C ドラマ CD は、 シ リー ズ 4 作 \] 「千年紀 
の 終りに」 の 世界 を ベースに、 シリ 一ズで 人気の 高い キャラクタ 
―、 ネィを 使った オリジナルシナリオ による ものです： ファン ブ 
ックに は、 I'm している 声優の ィ ン タ ビュー な ど も 収録。 

B5 判 • 定価 3,900 円 



ファン ブックと 撤 えて、 
コ レ クタ ーズ アイテムに 加えよ ラ/ 

ファン タ シース ター 

公式 設定 資料 集 

「ファン タ シース タ一」 の 公式 設定 资料 集。 
これまでに 発売され た I から 「千年紀の 終 
りに」 までの 未 公開 資料 を 含め、 すべての 
資料 を 網羅,:， アルゴル 太陽系 年表^ 全 版 や 
用語 集、 開発 者ス ぺ シ ャ ル インタビューな 
どから、 ファン タシ 一スター 通販 グ ッ ズ、 
すべての テレ ビ CM ま で 大 紹介。 
B5 判 • 定価 1,600 円 

好評 発売中 Z 



メモリアル ドラマ CD& ファン ブック 




人 mf^A 力、 出演 I 

ネィ 二 石 琴 乃 

ス レイ 井上 和彦 

フォーレン 速水奨 

ルディ 阪ロ大 助 

e SEGA 




ランク リツ サー 

グ リツ サ一" をめ ぐって、 激 ^jji^ 



CD-BOOK 

秘剣 " ラ ン 

し （ 、 m i 、の {,1: が 開 こうと している: エル 
ウィンと レオンとの 宿命の 戦い 力;、 いま 

始まる！! そして ファン ブックで は、 うる 

し原智 志 氏 デザィ ン による キャラクター 
の 魅お を 徹 a も * お & 「ラング リツ サー」 
シリ— ズの )M 史を 検 (I 正 。 そのほか、 特 別 
インタビュー や メイ キングな ど を 収録 

B5 判 • 定価 3,800 円 © NCS 



エル ゥ ィ ン 
シ エリ— ' 
リアす 〜■ 
エリ ザ …- 
ェグ ベル ト 
ナレ一 タ一 



豪華 声優 陣を 起用！ 

[CAST] 

…草 rc; m ジ X シカ …… 藩 恵 子 

'…- 横 山 TVfc ヘイン 山 口 勝 

"…國 I マリ 子 レオン K 站 能ぶ 郎 

'-… 林 te; (めぐみ レアー ド…… fti 川 -'; t 

…青 野 武 バルガス …… 郷里 大 W 

…銀河 //丈 



参せ W は 税込みです 肇ぉ近 く の; "Wi でお 求め ド -' 



ソフ ト バンク 株式会社 Z 出版 事業部 ^ 

販売 局 TEL03-5642-8101 =l3 



筋 雲に、 鼸行鐮 常の 世 を 照らし、 ジャス 卜の XS8k ぺ! /フ I ラル 



…なんか ャ クル 卜が きすぎ ます。 オマリー も ミューレン も 池 山 も 容赦な く 打ちまく 

ります。 ついに 3 連勝の スヮ ローズ、 やくる 一とおば さんの (IB^K 念 セール 第 2 弾 も 
間近 か、 とまで 言って おいて 慯勝 できなかったら ど 一し よ 一。 とお ごる ャ クル 卜 フ 
アン を演. じつつ ち、 今回に 限って はちのす ご <； 申し訳ない 気がします =• 願わく ば- 
グリーン スタジアム 神 戸での 第 7 戦] ラ われる こと を 期待し ます。 一って、 この 原稿 
いつ 雷いて るの か一 目 瞭然です ね。 ちょっと 恥ずかしいです。 それ はさて おき 免 停 
半年、 いや 欠格 1 年の 危機 迫る 広告 担当、 その 運命 やい かに、 続 は 後半 だ あ 1 (笑)。 

▽ 拡張 SIMM メモリー ボー ド 7 OS 

型番： ERIOSOn (SIMM 未 実装） 定価 Y 14,800 ； ERIOSDn (4MByte SIMM1 枚 実装 
済） —定価 ¥ 39,800 対応 機種 ： X680X0 全 機種 （定価 はすべ て 813 リ） 
□ クロック スピ一 ド 20MHz 才 一バーの RISC チッ プを 載せた プリ ン ターが' はびこる 世の中. 
クロック ス ピー ド 1 0MHz の X68000、 今 さ ら な が ら 速^^ 、処理 速度 と は 言え なくなりました。 
□68000 の 10MHZ も さ る ことながら、 この クロック ス ビー ドに含 わせた メモリ 一周辺の 
言 Si 十 も 足 を 引っ張る 要因と なって います。 これで は MPU の クロック を 上げて も その 効果 
か-充分に 生か されない ことと なって しまいます。 ロは*ぉ卩 の 言 S1 十 段階で 判明 していた 
MPU の 高速 化に 伴う バス 等での ウェイ ト タイム 增大。 この 無駄な 時間 をより 有効に 活用 
する ための アーキテクチャ一 か の 顔です。 □HAR-PI 則から 見た 場合、 MPU 内部の 
倍 速 化された 演算 処理 はス トレ 一卜に バスに 反映され る ものの' メモリ一 アクセスに 際 
して は 既存 クロックの サイクルで 動作す る バスの タ イミ ンク— にあわせた 動作 を しな けれ 
ば' ならず、 結果と して 常に ウェイ 卜が 入って いるよう な 状態と なります。 n ここで ER10 
を バスに キ した 場合、 バス 側で 4 クロック を ワン サイクル とする メモリ— アクセスに 対 
し、 倍 速 動作の MPU クロックの アドバンテージ を 生かし、 バス 側で 1 クロック 短縮した 
形で アクセス を 完了で きる ように タイミング を 取る iSIi "としてい ます。 □ さらに、 高速 
タ ィ プの 入手が 容易な 72 ピン タ ィ プの SIWIM を 採用， さ ら に 内部で 使用す るゲー ト にな ど 
も 高速の もの を 採用し、 ぉ扭 勺な 信頼性と 安 M の 向上に 努めてい ます。 □ fHAFLP で 
ない 人」 （笑） にも メリ ッ トが あると 思います よ。 ER10、 いかがで すか。 

▽MPU ァクセ ラレータ 一 r7,A.ff,fJfor MC68000 

型番: DCMA0OD1 定価 ¥ 29.800 対応 機種: X68000 初代, AC E. EXPERT, SUPER 

マシン は 速くしたい、 改造 は 自信がない、 費用 も 押さえたい。 三拍子 そろった あなたの 
SOR. HARP がまと めて お引き受けい たします。 nSt 存の MPU と 交換す る だけで あっと 
いう 間に 倍 クロ: ック Srf 乍、 周辺 回路との タ イミ ングは クロック アップ 前の 状態 を 保った 

ま ま 、 電気 的に 負担 を かける ことなく 手軽に 高速 ィ ヒ。 ソフトウェア 的 な 互換性 を パッチ 

不要の まま 高い レベルで 実現して います。 □ さらに 拡張 メモ リーボ一 ド ER10S と 組み合 
わせられる ことにより、 メモリー アクセスの ボトルネック を 改善、 ト一 タルで 約 50% 
(弊社 測定値） の パフォーマンス アップ か ■ ^能です。 HAR.P の 性能 を 確実に 引き出す に 



.：:= きを s£ み 含 わせて 使う のがべ ス 卜です よ。 □ 手 おな インス ト L ^一 シ ヨンと れたコ 
スト パフ 了一 マンス- HAR.P は 常に あなたの 強い 味方です よ。 

7 拉張 I/O スロッ ト Esxea 

5^ 番 ： ESX68L4 予価 ¥39,8 00 対応 機種 ： X680x0 全 機種 

を、 め、 実は FA 系での S れた 需要 も ある xeecKCK この辺の 用途に ご 利用の 皆様に 

： ま 特に 鉱張 WD スロッ 卜の 少な さか ftflll となって いるかと 思います。 □ そんな 需要 家の 
割 ま、 そして に コンピューティング を 楽しむ ユーザーの 皆様、 々*■ 部 張 10 スロッ ト 
は し 1 かが でしよう か？ 口 本体 電源に ^ する 外部 ス C1 ッ ト 専用 電源 を 内臓し、 X68k* 体 
との インタ 一フェースカード は 高速 タイプの バッファ を 搭載。 加えて 3 ス口ッ 卜が 
利用 できます。 □LAHPIO.GPIB, 入れたい 力一 ド は 何で もどう ぞ。 OSS 構 シリアス な tSi 十 
しました。 ESX68、 くどい よう です が、 よろしく ど一 ぞ。 

▽MPU ァク セ ラレータ一 ZntArt^^ ノぐ （HARP for MC68030) 
型番 ： DCMA30F1 予価 Y 54,000 

対応 樺 種 ： X68030 を はじめ、 MC68030 ( PGA ソケット） が 採用 された コンビ 
ユー _タ システム (供給 ク1=1 ック 25MH Z 以下） . 

[" 乂 S8030 を はじ め PGA/ 、' ッ ケ一ジ タイ プ 68030 を 採用す る パーソナル コンピュータ一、 
ヮ一 クステ 一シ ヨンの ほとんど に 適応 可能 な MCe8030 互換 MPU ァクセ ラレ一 タ一、 
H AR P-FX です X68030 への 31 装 時には 25MHz の クロック を 2 倍、 オン ボ一 ド 上の 
MC68030RC50 へ フル スぺッ ク 50MHz クロック を 給し. さらに MPU オン チッフ の キヤ 
ッ シュ メモリ一 が クロ ッ ク スビ一 ドと 相乗し 優れた バ フォー マンス を 発揮して く ます。 
もちろん、 ソフ トウ I ァの 互換性き 完全に 維持、 既存の 環境で 動作して いた ソフ トウ ェ 
ァな らま ず 問題な く 実行可能で しょう,， Pentium の 1 20MHz もい いです が、 68030 の 深し 、味 
わい を 放つ HARP- FX, ひたすら 我が 道 を 突き進みます。 ご 期待く ださし、:. 

-- さて 先月 号 中央 道の一 件から 数 週間。 担当の 手元に 某 山 県 安全運転 センターな 
る 所から 一通の 手紙が 送られて きました。 SD カードで も くれる のかと 思いつつ '：パ 
クられ てて 何 言って るんだ） 中 を 見る と、 もう バ 力な こと はしない よつ にと I つた 

内容の 手紙と、 現地 点での 行政処分 状 5兄 が 記載され ておりました。 前 処分 aeiE, 

点数 3 点。 えつ 既にあった 2 点と 足して 5 点に なった はずで は。 謎が 謎 呼ぶ 行 分- 
消えた 2 点 はいった いど こへ 行った のか。 そ して 厳しい 現実 を 前に 暴走 気味の 広 S 

担当、 担当 はこの 続き を 掲載で きる のか？ （笑）、 以下 次号に- •■= 



サボ一卜 誰' 販売 • 

(有) ェヌ -ェ 厶 ，アイ （株) ジャスト ^^tw 匪 

T156 東京 《B 世 田 &区宮 坂 3-10- 7YMT ビル 3F 
Phone.03-3706-976S FAX. 03- 3706-9761 BBS .03-3706-7134 



ゼロ ヨン チャン プ 

RR-Z 

スーパー カイド 



A5 判 • 定価 880 円 

ゼロ ヨン' シ リ一ズ 究極の Z を 制覇す る ための べス 
卜 チューニング & 走りの テクニック を 伝授 1 "完全 
なる チャン プ" をめ ざす 人への 公式 バイ プル！ 



ス/^ 一 y 一 モード や 5 二 ゲーム 
も 完全 攻職 U 





- 1995 MEDIA RINGS CORPORATION 



キミ も J リーグ ヒーローに なれる ！ 
J リーグ サッカー 

プ ライム ゴール 3 

スーパー ガイド 

A5 判 * 定価 880 円 

「J リーグ サッカ 一〜 プ ライム ゴール 3」 の 完全 攻略 
本。 基本 テクニック はもち ろん のこと、 今回から 可 
能に なった スル一 パス を 使った 高等 テクニック ゃゴ 
ールを 決める 必勝 パ ターン 解説、 J リー グ全 1 4 クラ 
ブの 選手 データ やお 勧め フォーメーション、 おまけ 
の ミニ ゲ 一 ム 攻略 法な ど な ど 、 情報 満載 ！ 



スーパー ガイド シリーズ 

話題の ス一 ファ ミソフ 卜 を 徹底 攻略 だ 



ョッ シーア ィ ランド 

スーパー ガイド 

A5 判 ， 定価 880 円 

ョッ シーア イラ ン ドの 完全 攻略 本： = , > -zm 

本 操作から、 各 コースの ポイント、 さまち まな'： 
ヮ 一 アップ アイテム など を わかりやすく gf、 
ち ろん、 全 6 ワールド、 48 コースの 詳 £.3 7 プ 
も 掲載。 そのほか、 ワールド ごとに 用意 5 たて. 
る スペシャル ステージ や ミニ ゲームに 3i§ さミ 
れ なく 解説 1 

これ 1 冊で、 3 ッ シーア ィ ランドが 
120% 楽しめる! 



JIP— カー 

严 お! /| 
严 



クイ ザ-讓 

【禁 ffi の應 葦】 







末弥練 氏の 美しい イラスト を掲 雇! 

ウイザード リイ VI 

〜禁断の 魔 筆〜 
スーパー ガイド 

A5 判 • 定価 880 円 ― 
パソコン RPG の 元祖 「Wizardry」 の SFCS 最？ つ 
を 完全 攻略。 マップ 攻略 を 中心に、 モンスター i 
アイテムの データ を 掲載し、 ゲーム ク リアに 
する 情報が 満載 C また、 人気 イラストレーター 天 
弥純 氏の 描いた 美しい イラスト を摴 載し、 5：5§ 二- 
け では 飽き 足りない ファンに もお S めでき るーモ 



SOFT 
BANK 



ソフ 卜 バンク 株式会社/出版 事業部 》 売 局 TELO 3 - 5642 , 1 



■ 定価 は 税込みです 園お 近くの 書店て お求めく ださ 




比類な き 高速 性 ！ 従来 SCSI ボ一 ドと比 
ベ ピーク 性能 比 4 倍 以上 （MK- HD1- EX 使用） ， 

HumanSSk 使用 時に おいて 平均 性能 比 2 倍 
以上で 動作。 

アクティブ タ一 ミネ 一夕 採用に より 高速 
SCSI デバイス 接緬 時の 信頼性が 大幅に 向上。 

ハードディスク レコーディング や、 ビデオ 
入力 ュニッ 卜 を 使用した 動画 取り込み などの 
分野で 威力 を 発揮し ます。 

HDD の 遅 さに ぉ暖 きの 030 ュ 一ザ一 にも 最 
適な ポー ド です。 

Xellen ほ 0/30S にも 対 (B しています。 




HDD からの 連続 転送 （KB/ 秒） 
内蔵 900 



Mach-2 



4,000 



CZ-6VSI (ビデオ 入力 ユニット） による 
HDD 逐次 録画 （コマ/秒） 

内蔵 i 7-4 



Mach-2 14.5 



CZ-6VSI (ビデオ 入力 ユニット） による 
メモリー 括 録画 （コマ/秒） 



30 



内蔵 


10 


Mach-2 



X68k 業界初の バス マスタ 方式 高速 SCSI2 ボー ド、 「Mflc お- 2」 
満開 製作所より 遂に 発売 ！ 



対応 機種 ： X680x0 (PRO 以外） 

好評 発売中 ！ 

お問い合わせ は、 

パソコン ショップ 満 開 へ どうぞ 



Mach-2 



マツ 八 2 



種別： SCSI2 ホス 卜 アダプタ （I/O スロ 
ッ ト用 バス マスタ 方式 SCSI2 ボー ド） 
型番 ： MK- HA2 
標準価格 ¥28,800 (税別） 




15kHz モー ド 対応の 15pinRGB ディスプレイの 鮮明 画像で、 
スーフ アミ や PS, SS， NEO ' GEO しちやう 

ッ ク満闢式赤緑青信号変換器甕號/^£號 




主な 特徴 



肇 21pinRGB マルチ一 15pinRGB 信号 変換器です。 
肇ほ kHz モ一ド 対応の X68k 用 ディスプレイ 他、 ピン 
配置が PC-98 などと 同じ 15kHz モ一 ド 対応の ディ 
ス プレイで ご 利用に なれます。 タウンズ 用 は ピン 
配置が 違ろ ためご 利用に なれません。 

舂號 ： MK-RGB21- ほ 

〇 パソコンと ゲーム 機の 電源 ォ ン / ォ フ による ソース 
自動 切換 機構 付で、 ディスプレイ 切替 器な どが 不要。 
0/ \°ソ コ ン RGB1 Spin 入力 用 ケーブル 付。 
音声 出力 用に ヘッドホン 端子 及び LINE 端子 （RCA) 
を巧備 

〇 増幅 回路 を 内蔵し、 より 鮮明な 画像が 楽しめます。 
〇 電源 は AC100V で AC アダプタ 不要。 

武號 ： MK-RGB2 卜 ほ X 

ほ pinRGB 出力端子と、 音声 用 LINE 出力端子 のみ を 

〇 電池お よび AC アダプタ 不要。 

〇 信号 変換 機能 だ けに 絞り 込んだ 製品です。 





[外形 寸法] 

軎號 ： 140X110X45 (突起 物 含まず） 
S 號 ： 50X75X30 (突起 物 含まず） 

[重量 J 

營號 ： 約 800g/ti; 號 ： 約 90g 



MK-RGB21-15 シリーズの 

パー 初期 ロッ卜 製品 を 既に 1 
お持ちの お客様へ 

本 シリーズ 初期 ロッ ト 製品お よび サターン 用 純正 

RGB ケーブル 双方の GND 線 処理が 不完全な ため 本シリ 
ーズの 初期 ロッ 卜の 一部の 製品で は、 正しく 表示され 
ませんで したが、 本 製品の バージョンアップ により サ 
ターンに も对応 できます ので、 ご 希望の 方に は 対応 サ 
一 ビス を 実施いた します。 

春號 について は、 送料 を お客様 負担で 弊社まで 送つ 
ていた だければ 無償で 対応 改造 をいた します。 

武號 について は、 送料 を お客様 負担で 弊社まで 送つ 
ていた だき、 また、 改造 手数料 600 円 をいた だきます。 
こちらで 改造の 後に 代金引換 便に て お客様へ 返送いた 
します。 

なお、 武號 について は、 サターン 対応の ため 型番 を 
x に 変更し 価格 を 改訂 させて いただきました。 あら か 
じめ ご了承く ださい。 



対応 ゲーム 機 ： 

スーパー ファミコン、 プレイ ステーション、 

NEO - GEO. NEO ■ GEO-CD、 
セガ サターン および その 互換 機 



MK-RGB21-15 (舂號 ） ¥19,000 (標準価格： 税別） 
MK-RGB21-15X (武號 ） ¥6,000 

(標準価格 ¥6,800 のと ころ 4 大 機種 完全 制覇 記念 キャンペーン 価格 ： 税別） 

にて 好評 発売中 ！ 



商品のお 問い 合せ、 ご注文 はお 電話で 
できます ！ 

ショップ 直通 ダイヤル 

03 — 3985—5530 

または フリーダイヤル 
0120-887780 

へ どうぞ 



お 
支 
払 
い 
方 
法 



運送業者 便に よる 代金引換 （商品 雇 払い） 

」CB、 VISA カー ド払 いも ご 利用いた だけます。 
郵便 ：閨留 ■ 郵便振替での ご 送金 （商品名と 送り先 をお 知らせ 下さい。 ） 
送り先 ： 〒171 東京都 豊島区 西 池 袋 5- 7-11 パソコン ショップ 満開 

郵便振替 口座 ： 00150-3-568201 口座 名 パソコン ショ ップ 満開 

なお、 商品 は 発送まで 日数が かかる 場合が ごさい ますので、 納期 は あらかじめお 電話で お 問 
い 合せ 下さい。 商品の 価格 は 全て 税別です。 送料、 手数料 は サービスです。 

(株） 躪閱 S 作 ffi/zC /フンク ヌクス H 



製品の 仕様 は、 すべて 予告な く 変更され る ことが ございます。 あらかじめ ご了承く ださい。 



A III (A 列車で 行こう 3) 



栄冠 は 君に 



Jl^ ン ワース SMST 



ィ一ス 二 二： 二 — - 



この ソフト は、 全国の バソコ ンショ V プ て， パ 
ッ ケージ Jlfi で 販売いた します： TAKEFUJ で; i 吸 
ft 致しません： TAKERU 事 接 局で は 3 信 二 
いたしません ので、 
趣し からず ご了承 下さい- 



^誊' 

^ 效'' ， ■ 漏 

-juaum 





まうな 










-"" 

. -ヽ气 二！！： 圍 
'."*.im. 


議誦 ■ 






=^ss^=^^5^;$$^??s$:^\&《》w;^;mm\mw、、"\A^ 
セクシーで パワフルな 18"M^ 

女子 フロを 制覇し ろ ！ 

7： —、...、. へ 二：： 二 ノス？: Sit 5 - た、 -レ ツ スル エンジェル ス」 シ リー ズ： いよ 
いよ « 大 のヒ. 作 「レ， スん エンジェル ス スペシャル」 が 登場です- さまざまな 
ィ ベン トの こよつ て 運命が 変わる 、 マルチ シナリオ • マルチ エンディング- 
フニ ノス 技 数、 カテ コリーが 増加して、 レスラーの 個性 も パワーアップ- そして、 
了 S rS の 水着 は ぎ テス マッチ」 も パワー ァ ッ プ して 復活 ： 1 8 禁 だから、 その セクシー 
度 はもう ケタ 違い ！ 待望の X68000 移植 完成 ！ 明日の トツ ブイ ベンター を 目指す の だ ！ 





» オリジナル オープニング を収 HI 
> 画面の レイ ァゥ 卜 を 変更 
> エキジビション モ一ド グラフィック 描き 直し 
»256 色 モー ドと 16 色 モー ドを 搭載 
» サウンド も 明るめに 変更 
»AD-PCM による 効果音 
き ディスク アクセス を 最少に 抑える 設計 



対応 機種 ： ）(68000/0(68030 
要 メモリ 2M バイ 卜 
(ハ— ド ディスク M 応） 
制作 ： グレイ 卜 



¥8,800 



税 
別 



m 

虎吞 3 良 等の ユニークな 計略 要素 導入， さら 

み を it した 外交 ■ HEX 戦な ど、 まさに 名作 
ァの向 S 実の 8GM も iiUi に 



¥4,900 



制作,' チ!^ 

対 f5 機 tt/X68000 (30 不可） 



大 航海 時代 



リコ エイ ジョン ケー ムシ リースの 傑作 每回 a k 

つた 展 M が 楽しめる イベント ジ エネ レー ティ ン ^ 

グ システム。 帆船の 特徴が S かされた HEXit, ト 
失われた ロマン を 求めて、 冒^者た ちの 航海の ^ 
Sfi が 始まる. 

対応 機 a/X68000 '.30 可:' ¥3,400 h 



5 本 S3 馬が， 西郷 Eiffi が. 吉田松 S が 日 オノ' '：' 

\ 改革 を 目指して 奮い立つ! 幕末の 志士の fLfJ'l さ 
だた せる 錄密な パラメータ 出会いの 楽し 

f、 15 け 引き を 楽しむ 新 システム. 強力な 機能 



制作/光栄 



X68000 (30 不可） 



400^ 名 の I？ ^ か mm する" KM 上の せ fl[! 下 

の 羽^ 1§ 吉. 柴田 勝' 象 を 個性 » かな た 
,恙 いの ままに^つ て、 薮雲 たな ひ' く 戰塌へ 
下 分け目の; 夬 おに 61む ' 光栄の 代表作 「は 
^ 望 j シリーズの 髹作 ' 

ぉ応 30 可、 



伊 忍 道 打倒 信 長 



1 つの ケーム で SLG と RPG. 2 つ の ジャンルが 架 
しめる リニ ェ イシ ミン ゲーム 7:jS3 き ii- 4 きに RPG 
の 要脣, 震. 異色 1' ミた モ 

クタ，： 目に 二 7* T^ir^ 
て!^ * 二, 553. て' 直 長 5 

対 It 樓 i*X6B(;0C 3o^r ¥3,400 




董き 狼と 白き 牝鹿 元朝 秘史 



光栄 S 史三 S 作の 一 ft を 成す、 HJ^ の 英雄 チン 

キス * ハーン— AS 代の スケールと 空前 tefft の 迫 

7： で、 一代 帝国 をお き 上げた S の， 快な 一生 を 

見 辜に 再現! おい シミュ レ一シ ヨンの 傑 です- 

5^fに,樣^l.'X680O0 (30 不可: ¥3,400 



ロイヤル ブラ ッ ド 



マジ ネ イシ ヨン ケーム J の テビュ 
リアと いう 架空の S 国 を If 台に し 

世界の シミュレーション ゲ- 

立 貴族の ひとりと なり、 も S 主 

る S つ：^^ 石 を 寡め， イシ 



*^!** X68000 (30 可） 



£遗 が 持って い 
7 の 新 王と なれ!' 

¥2,700 



i ^乱の ヨーロッパ 砂 庸 の 彼方から 迫り 来る 果 

3 、，'軍 体; に 敵 か 味方 か？ 次々 に 飛び込ん でく る惰 
S き 事 刻々 と 変わる 戦局。 多 S》 な 兵器 ゃュニ 



. S き 事 刻々 と 変わる 戦局。 多 s》 な 兵器 や」 
ト. 人 IS] 的 要 棄 を 重視した 各 Jif パラメ —： 
WWII シリーズ 薪 利の 旗 を 手に入れろ! 



¥4,500 



対応 tttft/xeeooo 可） 



大戦 略 ！ II '90 



代に ふさわしく パワー 




ヂ' 力 キャラ * -;/ 手め 演; riroHt スクロール オア 
ヮ一 シュ- ティング. さス ' life • li 小' 多 
man ' 半 IS 明 ' ラスタ一 ス クロー, マ ■ MIDI と. 
各 ほ 要素が いっぱい まって ST: 
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ブを 発展 させて いこう- 

衬 応 機 «/x6sooc ：-：-r *3-800 



さらに ワイ トニ さ モ i^=x?.":l _ -； さ 

界 レベル ヒ. >rm:-m ブー— * 

卷き 起こ した: L こて 二 e _ . S ，名; 乍、 
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リ アルタ ィムォ 
ン など 大 « 茶 新 さ れ た 作品 で す 



/システム ノフ I 
mm/ 



ジ エノ サイ ド 2 



あの ス' ームの ゲームが ついに 名作 文庫に. g 塌 
特大 キャラと ハ デハデ な; Stii で ―' 
た 名作 ァ クシ a ン ゲーム だ 



を 法いた 名' 
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パソコン ソフト TAKERU 事務局 

目 勧 IJS 元 tl 亍 467 名 古屋巿 瑞榜区 苗代 町 2 番 1 号 

TAITPDf I ブラ ザ— 技術 開発 センター ビ J レ 2 F 

l^rvcfM^ —三し 052:824- 2493 ': 受付 時間： 月〜 金 13:00〜18:00) 




¥2,500 



宫業 3f 



東 、営業所 

； 03) 5443-4967 

大阪 営業所 

(06) 258-3024 



mmmm - --- 

ソフト 名 せ *i 名 1 メテノ 了 

の 上 事務^ ミで漠 さ 

r4:t.. j 回。 お^: _ ^込み 会; 

の 方に 500 円 をいた だ S まて 

してお 申 し 込みく ださい. i 

«L お iH い 申し上げ 素す 
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SHARP 




感性 を 光らせる 







さまざまな フィールドで、 研ぎ澄まされた 感性に 応える 潜在能力の 実証 



X68 の 潜在能力 は、 まさに 時代と ともに 証明され つつあります。 
開発 当初より、 現在の マルチメディア 環境 を 想定して いた 事実。 
グラフィック 能力 はもち ろん、 ADPCM 対応、 オリジナル ウィンドウ システム、 
X68 にと つて これら は、 数年 前の スペック なのです。 
パソコンの 存在 そのもの を 革新した 「創造性」、 マインド を 喚起す る 「こだわり」、 

いま、 先見の ユーザ一 に 支えられた X68 は 
その コンセプトの 開花 を 得て、 多彩な フィールド へと 飛翔し ます。 



Workbench 

WS としての 楽しみ 



たとえば、 リアルタイム 'マルチ タスク • 

オペレーティング • システム 0S/9。 
X68030 の 能力 を 最大限に 引き出す 
UNIX ライクな 操作 性と 洗練され た 機能。 
X-WINDOW や 動画 ツールの サポートで 
さらに 深い 楽しみが…。 

*0S/9 は マイクロ ウェア ■ システムズ M の 登 » 商 棟です。 
»UNIX は、 X /Open カンパニー リミテッドが 独占的に ライ 
センスす る 米 H および 他の おける 登録 商 棟です。 



create. 

倉！! 造す る よろこび 



SX- WINDOW 開発 支援 ツールが 

創造力 を 刺激す る。 

ソフト 開発に 必要な ツール や 

サ ン プル プロ ダラ ムを 多彩に バン ドル 、 

ウィンドウ 上で 効率よ く 作業で き、 

初めて プログラムに 挑む 人への 

やさしい 配慮が、 創造す る よろこび を 

さらに 高めて くれる でしよう。 



Amnmsement 
遊びへの こだわり 

X68 の 能力の 高さ を 端的に 示す 
アミューズメント フィールド。 
マインド をき わめた ゲーム フリークの 
熱い 期待に 応える。 
画像の 美し さが 感性 を 刺激す る、 
さらに パワーアップ された 
「スーパ 一ストリート ファイター II」 なら、 
キミの こだわり 度 は 今 、全開/ 

© CAPCOM ALL RIGHTS RESERVED 



X68030 
Compact 




X68000 

XVI Compact 



^68030/ SSBBOOO 

PERS 



32bit 



PERSONAL WORKSTATION ' 



SO 離 WORKSTATION -XVt 



X68030 【本体 + キーボード + マウス' トラック ボール] 

130 關 FD (5. 25 型) タイプ CZ-500C-B (チタン ブラック） 檝準画 格 398,000 円 (税別）' く HD 内蔵 >CZ- 5I0C_B (チタン ブラック） 標準価格 488,000 円 (税別） 

X68030 Compact [ 本体 + キー ボ一ド + マウス] 
90MnFD(3.5S) タイプ CZ-300C-B( チタン ブラック） 標準価格 388 ,000 円 (税別） 
X68000 XVI Compact [本体 十キ一 ボード 十 マウス 1 
90™FD(3.5 型） タイプ CZ_674C- H (グレー） * 

* ディスプレイ は 別売 消 》K 及び S 送. 設 BJ, 付带丄 ijjIH, 使 ffiJS み ffl 品の リ ほ 取 リ《 およ.! S 準 B 格に は& まれて おりません。 面 はハメ コミ台 成";^。 
* く ほ 準 a 格〉 示の ない 商品の « 格に ついては, BS 売店に お問い f=f わせく ださい。 

■ お問い合わせ は お 電子 被 器 事業本部 システム 機器 営業部 〒545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 O(06)62I-122K 大代 表） 
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